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Résumé   
ملخــص 



Depuis des années le domaine de modélisation et de simulation est devenu très intéressant dans l’analyse des systèmes complexes et la prévision des résultats pour les
expériences difficile à effectuer.


Pour que la tâche de la programmation des modèles de simulation devienne plus facile et très rapide nous avons proposé une approche qui consiste à l’utilisation de la programmation visuelle pour la construction des modèles de simulation à évènements discrets
en prenant en compte la dimension de groupe. 

Pour cela nous avons choisi le formalisme DEVS (Discrete Event System Specification), qui est puissant est capable à représenter n’importe quel système réel. Notre travail se résume au développement d’un environnement qui permet à des utilisateurs non programmeurs de construire leurs modèles de simulation selon le formalisme DEVS d’une manière visuelle au lieu de la programmation textuelle, de plus cet environnement peut fonctionner en mode collaboratif, c'est-à-dire il permet à plusieurs utilisateur de travailler en
collaboration via le réseau Internet afin de construire leur modèle de simulation. 


La réalisation de ce travail a exigé l’emploi de deux techniques, la programmation orientée composants (JavaBeans) et le partage de données (boite à outils Java Shared Data Toolkit JSDT), pour assurer que le prototype développé permette la programmation visuelle et le travail collaboratif dans toutes les étapes d’un projet de simulation.    

منذ سنوات أصبح مجال النمذجة و المحاكاة ذو أهمية كبيرة في تحليل الأنظمة المعقدة وكذلك 
توقع نتائج التجارب صعبة الإجراء.

ولجعل عملية برمجة النماذج الخاصة بالمحاكاة أسهل و أكثر سرعة قمنا باقتراح تصور لاستخدام البرمجة البصرية في إنشاء نماذج المحاكاة ذات الأحداث المنفصلة مع الأخذ في الحسبان بعد
آخر و هو البعد الجماعي.


من أجل هذا قمنا باختيار شكلية دافز "DEVS" والتي تعني وصف لنظام ذو أحداث منفصلة، وهي فعالة و ذات قدرة على تمثيل أي نظام واقعي حقيقي. إن العمل الذي قمنا به يتمثل في تطوير نظام يمكن مستخدمين غير متخصصين في البرمجة من إنشاء ما يشاءون من نماذج تبعا لشكلية دافز بطريقة مرئية بدل البرمجة النصية، بالإضافة إلى ذلك هذا النظام يمكن من العمل بشكل جماعي تعاوني، أي أنه يسمح لمجموعة من المستخدمين بالعمل متعاونين عن طريق شبكة الانترنيت لإنشاء نموذجهم المشترك
للمحاكاة.


لقد استدعى منا هذا العمل توظيف تقنيتين، البرمجة القائمة على المكونات (جافا بينز) و تقاسم البيانات(علبة أدوات جافا للبيانات المتقاسمة)، و هذا لنضمن سماح النظام بالبرمجة المرئية وكذا العمل التعاوني خلال جميع مراحل أي مشروع للمحاكاة.     
