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 بسم الله الرحمن الرحيم

 
كَاة   ن ور   اللَّه   َرأضِ مَثَل  ن ورهِِ كَمِشأ  السَّمَاوَاتِ وَالْأ

بَاح   بَاح  فِي ز جَاجَة  الزُّجَاجَة    فِيهَا مِصأ الأمِصأ
شَجَرَة  مُّبَاركََة   كَأنَ َّهَا كَوأكَب  د رِّيٌّ ي وقَد  مِن

قِيَّة  وَلََّ غَرأبِيَّة  يَكَاد   ت ونِة  لََّّ شَرأ  يء  زيَ أت  هَا ي ضِ  زيَ أ
دِي ه  ناَر  نُّور  عَلَى ن ور  يَ هأ سَسأ اللَّه   وَلَوأ لَمأ تَمأ
ثاَلَ لِلنَّ  َمأ رِب  اللَّه  الْأ ا ِِ لِن ورهِِ مَن يَشَاء وَيَضأ

ء  عَلِيم   وَاللَّه    .بِك لِّ شَيأ
 
 

 



 

 ان  ر وعرف  شك
 

 ،الحمد لله رب العالمين
 والصلاة والسلام على أشرف المرسلين 

 :الفاضل المشرف الشكر للأستاذتقدم بجزيل أ
 أوذاينية عمر 

 على دعمه ونصحه وتصويبه 
 ولكل، ذه الدراسة ولكل أعضاء اللجنة المشرفة على ه 

وكذلك ، من بعيد  عدة من قريب أومن قدم يد المسا
سم قو ، بجامعة بسكرة قسم العلوم الَّجتماعية  لإدارتي
ن توفر مإتاحة ما على تبسة بالمجمع الجامعي ب الْدب

؛كما أتقدم بشكر  لإنجاح هذا البحث ظروف وإمكانات
خاص للأساتذة الْفاضل بورا ِ عبد الخالق وبشيشي وليد 

 .مساعدتهمدعمهم و وراهم فريد على 

 



 داء  إه 
 تغمده الله بواسع رحمتهالعزيز أبتي إلى 

اعا اج الصحة والعافية متأمي الغالية أدام الله عليها تإلى  
 .إلى حين

شريكة الكدح  ،الآزرة المساندة المكافحة زوجتي إلى
 والتحدي

 أبنائيو  أخواتيوإخوتي و  ،
 .1021 الدكتوراهإلى كافة زملاء الدراسة خاصة دفعة  

 أمنه كل من يعمل على تطويره و و ، لغالي إلى الوطن ا
 سلامتهو 

 فيه مساهمإلى كل محب للخير 
 ، متعلمإلى كل معلم و 

 .المتواضع هذا الجهد العلميهدي أ 
 الباحث                                                

 



 ملخص الدراسة 
 

الهدف من هذه الْطروحة هو توضيح رؤية علمية جديدة حول الْلعاب الإلكترونية كظاهرة 
ترفيهية  التي  - تفاعلية. هذه الرؤية يجب أن تفضي إلى فهم متكامل لهذه الْجهزة السيميو

في هذا العصر المعولم   ، هذه الظاهرة التفاعلية بيتهاالحالية وفقا لتفاعليتها ولَّع ناتغطي حيات
تشكل واحدة من أكبر تمظهراته ؛ هذا الهدف يسير وفقا لسيرورة الْطروحة لتحديد وتسليط 
الضوء على سيميائية الصورة في الْلعاب الإلكترونية وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب 

العولمة من خلال : التعرف على تأثيرات سيميائية الصورة المبثوثة في الْلعاب  في عصر
الإلكترونية في إعادة تشكيل ثقافة شبابنا. والإحسا ِ بحجم المشكلة من خلال انتشار هذه 
الوسائط الترفيهية حاملة القيمة وخطورتها على الخصوصية الثقافية، والهوية الدينية في 

والإحسا ِ بالخطر الداهم الذي يواجهه  ،ة ووطننا على وجه الخصوصمجتمعاتنا الإسلامي
شبابنا ومراهقونا وأطفالنا لما تروجه هذه الوسائط الإلكترونية الترفيهية من مضامين غربية 

والمجتمعات الإسلامية الْخرى من خلال هذه  عولمية بعيدة عن ثقافة مجتمعنا المسلم
نتباه الرأي العام الوطني لخطورة الظاهرة محل الدراسة الوسائط التفاعلية ، ومحاولة لفت ا

وذلك في غياب شروط ممارسة مقننة ظابطة لهذه الوسائط الترفيهية التفاعلية حاملة القيمة، 
ولفت انتباه منظمات المجتمع المدني ومؤسساته لخطورة ممارسة الْلعاب الإلكترونية على 

 النا، وبناء على تحديد الإشكالية وأهميتها فإنشرائح ممارسيها من شبابنا ومراهقينا وأطف
الهدف الْسا ِ لَّ يخرج في الواقع عن دائرة تحقيق الْهداف الآتية : التعرف على تداعيات 
سيميائية الصورة المبثوثة في الْلعاب الإلكترونية وطبيعة تأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة 

شار الظاهرة محل الدراسة وارتباطها شبابنا في عصر العولمة،والوقوف على أسباب انت
بسياقات العولمة،ومحاولة معرفة تأثيرات ثقافة سيميائية الصورة التدميرية على عقول ناشئة 

من  ؛اليوم أجيال الغد،ومحاولة الوصول إلى فهم علمي عميق ومتكامل للظاهرة قيد الدراسة 
ول سة إلى مقدمة وثمانية فصأجل الوصول إلى النتائج المرجوة من البحث تم تقسيم الدرا

مقسمة إلى أجزاء وخاتمة ستوضح أهم ما توصلت إليه الدراسة من نتائج ، وستلحق بنسخة 
عن الَّستمارة الموزعة على المبحوثين في جامعة الشيخ العربي التبسي بولَّية تبسة ، تناول 



ثقافة الصورة يائية و الفصل الْول من الدراسة الإطار العام للبحث وتناول الفصل الثاني السيم
الْلعاب في  لفصل الرابع سيميائية الصورةوتناول الفصل الثالث الْلعاب الإلكترونية، وتناول ا

، وتناول الفصل الساد ِ  الإلكترونية وتناول الفصل الخامس العولمة بتجلياتها المختلفة
لمة وثقافة هؤلَّء بالعو  العلاقة بين العولمة وثقافة الشباب من جهة وعلاقة الْلعاب الإلكترونية

، وتناول الفصل السابع الإطار النظري والمنهجي للدراسة وتناول الفصل  من جهة أخرى
الثامن الدراسة الميدانية ،حيث تمت الإجابة على  الإشكال الرئيس القائل : ما طبيعة سيميائية 

اب في عصر ثقافة الشبالصورة في الْلعاب الإلكترونية وما مدى تأثيراتها في إعادة تشكيل 
 العولمة؟

 والذي يحوي التساؤلَّت الفرعية الآتية:
هل ستغير الْلعاب الإلكترونية وجه العالم وتعيد صياغة ثقافة الشباب في مجتمعاتنا من  -2

 خلال التأثيرات السيميائية الصورية التي تقدمها هذه الوسائط حاملة القيمة؟ 
 معاتنا؟ة الإلكترونية الثقافة الَّجتماعية السائدة في مجتهل ستغير هذه الوسائط التفاعلي -1 
هل ستساهم سيميائية الصورة من خلال هذه الوسائط الترفيهية التفاعلية في ترسيخ قيم  -3 

 ثقافية وسلوكية عولمية في أذهان ممارسيها من شباب مجتمعاتنا؟
لية المهيمنة لثقافة الرأسماهل ستكون هذه الوسائط التفاعلية الإلكترونية أوعية ناقلة ل -4

 من خلال سيميائية ثقافة الصورة التي تقدمها للمتلقي الممار ِ؟
 هل هذه الوسائط من خلال سيميائيتها الصورية من أدوات العولمة الفاعلة؟ -5

 وتم اختبار فرضيات الدراسة الْولى والثانية والثالثة
ترونية الشباب الجامعي للألعاب الإلكحيث الفرضية الْولى القائلة : يعتبر مستوى ممارسة 

 في عصر العولمة مرتفعا.
والفرضية الثانية القائلة : توجد تأثيرات سيميائية صورية أثناء ممارسة الْلعاب الإلكترونية 

 تساهم في إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامعي في عصر العولمة.
صورة أثناء ية عند مستوى سيميائية الوالفرضية الثالثة القائلة : توجد فروق ذات دلَّلة إحصائ

ممارسة الشباب الجامعي للألعاب الإلكترونية وعند مستوى تأثيراتها تساهم في إعادة تشكيل 



ثقافة الشباب الجامعي ، تعزى للمتغيرات الديموغرافية )العمر ، الحالة الَّجتماعية ، 
 الجنس(.

ب الجامعي )يعد مستوى ممارسة الشباحيث تم قبول الفرضيتين الرئيستين الْولى القائلة : 
للألعاب الإلكترونية في عصر العولمة مرتفعا( ، والثانية القائلة : )توجد تأثيرات سيميائية 
تساهم في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة( ؛ حيث العلاقة طردية بين الممارسة 

دية ؛ أي كلما  لي -سيميو  -كنو وانتقال تأثيرات سيميائية الصورة في هذه الميديومات الت
لال صورية كبيرا أيضا ، وهذا من خ –كانت الممارسة كبيرة كان انتقال التأثيرات السيميو 

تجانس إجابات مفردات الدراسة حول عبارات المحورين ؛ حيث خلصت الدراسة إلى عدم 
تعزى  0.05وجود فروق ذات دلَّلة إحصائية بين الذكور والإناث عند مستوى الدلَّلة 

للمتغيرات الديموغرافية على غرار متغير الجنس ومتغير العمر ومتغير الحالة الَّجتماعية ، 
وذلك مما دل على أن المتغيرات الديموغرافية لم تكن من العوامل المؤثرة في منظورات 
مجتمع البحث لتكون هناك تباينات وفروق في الإجابات ، بل بالعكس عكس منظور أفراد 

متجانس المتشابه أثناء الإجابة على عبارات المحورين التي لم تكن متباينة مختلفة العينة ال
مما أدى إلى رفض الفرضية الرئيسة  SPSSحسب نتائج التحليل الإحصائي باستعمال برنامج 

الثالثة القائلة : )توجد فروق ذات دلَّلة إحصائية عند مستوى سيميائية الصورة أثناء ممارسة 
ي للألعاب الإلكترونية وعند مستوى تأثيراتها تساهم في إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامع

الشباب الجامعي ، تعزى للمتغيرات الديموغرافية( وهذا مابينته نتائج تحليل التباين الْحادي 
في الجدولين السابع والثامن عشر لإيجاد الفروق ولكن هذه الفروق لم تكن موجودة إحصائيا 

أن أفراد العينة من وهذا يعني أيضا  0.05أكبر من مستوى الدلَّلة   Pلة ؛ حيث قيمة الدلَّ
ون لهذه الوسائط بعين الرضا ويمارسونها بكثرة في الوسط الجامعي كمجتمع الجنسين ينظر 

سائل و فرعي داخل النظام الَّجتماعي الْكبر وفي المجتمع الذي يعيشون فيه ؛ أين محت 
ميديومات الترفيهية بالغة الجودة والدقة بوجه خاص في وهذه ال الَّتصال الحدود بوجه عام

عصر اتصالي عولمي بات فيه العالم مسطحا مستويا مفتوحا بعضه على بعض مما يعكس 
ترفيهية كظاهرة شبابية كونية تسهل من ممارستها أجهزة -انتشار هذه الكائنات السيميو

 المكان والزمان ؛ حيث اللمسة الهاتف الذكية وغيرها من الوسائل الثابتة والمحمولة في



الهابتيكية الناعمة تمهد الطريق للممارسين بأن ينغمروا هناك في فضاءات هذه الوسائط 
 الموشاة بسحر العلامات.

، التفاعلية ، سيميائية الصورة ، ثقافة الشباب،   الكلمات المفتاحية: الْلعاب الإلكترونية
 العولمة ، التأثيرات ، اللاعبية.

 
 
 

Résum é 
 
L'objectif de cette thèse est d'eclairer une vision scientifique nouvelle 
sur les  jeux electroniques com m e un phénom ène interactif. Cette vision  
doit conduire à une  com prehension integrale des ses dispositifs ludo-
sém iotiques qui revêtent notre vie actuelle selon leur interactivité et leur 
jouabilité , cet  phénom ène interactif , au cours de cet ère globalisé 
constitue l'un de ces m anifestations m ajeures Cet objectif passe selon le 
dem arche de la thèse pour définir et eclairer la sém iotique de l' im age 
dans les jeux electroniques et leurs influences dans la form ation de la 
culture des jeunes à l' ère de globalisation à travers:  La connaissance des 
effets sém iotiques de l' im age diffusés dans les jeux électroniques dans le 
rem odelage de la culture de notre jeunesse.Et La sensation de volum e 
du problèm e à travers  la propagation de ces m édias de divertissem ent 
portant de valeur et leur gravité sur la spécificité culturelle et l' identité 
religieuse dans notres sociétés islam iques et notre pays en particulier. Et 
la sensation de danger im m inent rencontré par nos jeunes et nos enfants 
et nos adolescents de ce prom u par ces m édias électroniques de 
divertissem ent de contenus occidentaux globalisationnaux sont loin de 
la culture de notre com m unauté musulm ane, et d'autres sociétés 
islam iques à travers ces m édias interactifs. Et L'essai d' attirer l' attention 
de l'opinion publique nationale à la gravité du phénom ène soum is à 
l' étude et ça en absence de conditions de pratique norm atifs de ces 



m édias de divertissem ent interactif portant la valeur.Et d'attiré 
l' attention les organisations de la société civile et leur institutions de la 
gravité de la pratique des jeux électronique sur les segments de leur 
praticiens de nos jeunes et nos enfants et nos adolescents.Sur la base 
d' identification de problèm atique et de son im portance, l'objectif basal 
dans la réalité ne sort pas du cercle des objectifs suivants:Et La 
connaissances des im plications sém iotiques de l' im age diffusées dans les 
jeux électroniques et la nature de leur im pact dans le remodelage de la 
culture de nos jeunes à l' ère de la m ondialisation. À l'étude.Et de se 
m ettre sur les raisons de la propagation du phénom ène soum is  à l'étude 
et sa relation avec les contextes de la m ondialisation.Et l' essai de 
com prendre les effets destructeurs de la culture sém iotique de l' im age 
sur l’esprit d'ém ergentes d'aujourd'hui générations de dem ain. L’essai 
d' accéder à une com préhension scientifique profonde et intégrée du 
phénom ène soum is à l' étude. et pour atteindre les résultats escom ptés 
de recherche, l' étude a été divisé à  une introduction et huit chapitres 
divisé en parties et une conclusion m ontrera les résultats les plus 
im portants de l' étude, et infligera une copie du questionnaire distribué 
aux répondants à l'Univers ité de Cheikh Larbi Tébessi à la wilaya de 
Tebessa Le prem ier chapitre de l'étude traite  le cadre général de la 
recherche et Le deuxièm e  chapitre traite la sém iologie et de la culture 
de l' im age et Le troisièm e chapitre traite les  jeux électroniques et Le 
quatrièm e chapitre traite la sém iotique de l' im age dans les jeux 
électroniques Et Le cinquièm e Chapitre traite la m ondialisation et ses 
diverses m anifestations Et Le sixièm e Chapitre traite de la relation entre 
la m ondialisation et la culture des jeunes , d'une part, et la relation de la 
m ondialisation et les jeux électroniques et de la culture de ceux de 
l' autre part Et Le septièm e Chapitre  traite le  cadre théorique et 
m éthodologique de l' étude Et Le huitièm e Chapitre traite l'  étude sur le 
terrain Où est la réponse à la problèm atique Présidente dit: Quelle est la 
nature de sém iotique l' im age dans les jeux électroniques et  l' am pleur 



de leur im pact dans le rem odelage de la culture des jeunes à l' ère de la 
m ondialisation? 
Et qui regroupe les Sous  questions suivantes: 
  1- Est-ce que les jeux electroniques changent la face du m onde et  
rem odelent la culture des jeunes dans nos com m unautés à travers  les 
effets sém iotiques im agés fournis par ces m édias portant la valeur  ?  
 2- Est-ce que ces m édias électroniques interactifs changent  la culture 
sociale dom inante dans nos sociétés? 
3- Est-ce que la sém iotique de l' im age contribue à travers ces m édias de 
divertissem ent interactif dans la consolidation des valeurs culturelles et 
com portem entales de perspective m ondiale dans l'esprit des praticiens 
de la jeunesse de nos com m unautés? 
4- Est-ce que ces m édia électroniques interactif seront des recipients 
transportes de la culture du capitalism e dom inant à travers la 
sém iotique de l' im age fournies au praticien  dest inataire? 
5- Est-ce que ces médiasà travers par leur sém iotique im agée parm i les 
outils actifs de m ondialisation    ?  
Et  Les hypothèses d'étude La Prem ière, Et La deuxièm e, Et La troisième 
sont testés dont La Prem ière hypothèse dit : le niveau de La pratiq ue des 
étudiants universitaires de jeux électroniques dans l' ère de la 
m ondialisation, est consederé élevé. 
Et La deuxièm e hypothèse dit : existent des effets sém iotiques im agés au 
cours de la pratique des jeux électroniques contribuent à la re-form ation 
de la culture de la jeunesse universitaire à l' ère de la m ondialisation . 
Et La troisièm e hypothèse dit : Il y avait des différences statistiquem ent 
significatives au niveau sém iotique de l' im age au cours de la pratique 
des jeux électroniques de la jeunesse universitaire et au niveau des effets 
contribuent à la re-form ation de la culture de la jeunesse universitaire, 
attribué à des variables dém ographiques (âge, état social,  sexe ). 
Là où les deux principaux hypothèses sont acceptés  la prem iere  dit : ( 
le niveau de la pratique des jeunes universitaires des jeux électroniques 
dans l' ère de la m ondialisation est considéré élevé), et la seconde dit: 



(existent des effets sém iotiques de l' im age contribuent à la re-form ation 
de la culture des jeunes à l'ère de la mondialisation), où la relation est  
corrélative  entre la pratique et la transm ission des effets sém iotiques de 
l' im age  dans ces medium s- techno - Sém io- Ludiques , c'est- a- dire  
Là où plus la pratique etait élevé les effets la  transition Sém io  - im agés 
est superieur aussi, et cela est à travers l'hom ogénéisation des réponses 
d'étude sur les expressions des deux axes,où l' étude a conclu qu' il n'y 
avait pas de différences statistiquem ent significatives entre les hom m es 
et les fem m es au niveau de significatication 0.05 attribuables à des 
variables dém ographiques com m e le variable de sexe et le variable d'age 
et le variable de la situation sociale et il indique donc que les variables 
dém ographiques ne sont pas des facteurs d' influence dans les 
perspectives de la com m unauté de la recherche qu' il y ait des 
divergences et des différences dans les réponses, m ais au contraire, 
reflete le perspective d'échantillon hom ogénéisé et  sem blable lors de la 
réponse  aux  expressions des deux axes que ont été pas dif férentes en 
fonction des résultats de l' analyse statistique en utilisant le program m e 
SPSS qui a conduit au rejet de la troisièm e hypothèse  dit: (aucune 
différence statistiquem ent significative au niveau sém iotique de l' im age 
lors de la pratique des étudiants universitaires de jeux électroniques et 
au niveau des ses effets contribuent à la re-form ation de la culture de la 
jeunesse universitaire, attribué à des variables dém ographiques   )  
et Ceci est illustré par le résultat  de la variance dans les tableaux XVIIe 
et XVIIIe  pour trouver l' analyse des différences, m ais ces différences sont 
introuvables statistiquem ent; où la valeur de la signification de P est 
supérieure au niveau de signification  0,05, et cela signifie égalem ent que 
les répondants des deux sexes regardent à ces m édias favorablem ent et 
pratiquent en abondance dans la comm unauté universitaire en tant que 
société  filiale au sein du systèm e social plus large et dans la com m unauté 
dans laquelle ils vivent; où a laissé entendre des m oyens de frontières de 
la com m unication en général, et ces m édium s de loisirs de grande 
qualité et de précision en particulier dans l' ère de la com m unication 



m ondiale Dans une ère de m ondialisation où le m onde est devenu plat. 
Et ouvert, l'un sur l' autre, reflétant la propagation de ces organism es 
sém io-ludiques com m e un phénom ène de jeunesse  cosm ique facilite 
leur  pratique les appareils de téléphones intelligents et d' autres m oyens 
fixes et portables dans l' espace et le tem ps, où le toucher tactile doux  
ouvrir la voie pour les praticiens de se plonger là dans les espaces de ces 
m édias étiquettés de charm e des signes . 
 
Mots-clés : jeu electronique, interactivité, sém iotique de l’im age, 
culture des jeunes, globalisation, influences, jouabilité. 
 

Abstract 
 
The objective of this thesis is to illum inate a new scientific view on 
electronic gam es as an interactive phenom enon. This vision m ust lead 
to an integral understanding of its ludo-sem iotic devices that cover our 
present life according to their interactivity and their play-ability, this 
interactive phenomenon, during this globalized era constitutes one of 
these m ajor m anifestations This objective passes according to the 
approach Of the thesis to define and illum inate the sem iotics of the 
im age in the electronic gam es and their influences in the form ation of 
the culture of the young people in the era of globalization through: The 
knowledge of the sem iotic effects of the im age diffused in the gam es 
Electronic in the rem odeling of the culture of our youth.And the 
sensation of volume of the problem  through the spread of these m edia 
of entertainm ent bearing value and their gravity on the cultural 
specificity and religious identity in our Islam ic societies and our country 
in particular. And the im m inent sense of danger encountered by our 
youngsters and our children and teens from  this promoted by these 
globalized electronic content entertainm ent m edia are far from  the 
culture of our Muslim  com m unity, and other  Islam ic societies through 
these interactive m edia . And the attem pt to draw the attention of 



national public opinion to the seriousness of the phenom enon subject to 
study and that in the absence of norm ative practice conditions of these 
interactive entertainm ent m edia bringing value. And attracted the civil 
society organizations and their institutions of the seriousness of the 
practice of electronic gam es on the segm ents of their practitioners of 
our youth and our children and adolescents. On the basis of problem 
identification and its im portance, Basal objective in reality does not go 
beyond the circle of the following objectives: And the knowledge of the 
sem iotic im plications of the im age diffused in the electronic gam es and 
the nature of their im pact in the rem odeling of the culture of our young 
people in the era of globalization. To study. And to put on the reasons 
for the spread of the phenom enon under study and its relationship with 
the contexts of globalization. And try to understand the destructive 
effects of the sem iotic culture of the im age on the spirit of em erging 
today' s generations of tom orrow. The attem pt to access a deep and 
integrated scientific understanding of the phenom enon under study. 
And to achieve the expected results of research, the study was divided 
into an introduction and eight chapters divided into parts and a 
conclusion will show the m ost im portant results of the study and will 
issue a copy of the questionnaire distributed to respondents to the study, 
University of Sheikh Larbi Tebessi in the wilaya of Tebessa The first 
chapter of the study deals with the general fram ework of research and 
The second chapter deals with the semiology and culture of the im age 
and The third chapter deals with electronic gam es and The fourth 
Chapter discusses the sem iotics of im age in electronic gam es and The 
fifth chapter deals with globalization and its various m anifestations. The 
sixth chapter deals with the relationship between globalization and 
youth culture on the one hand and the relationship between 
Globalization and electronic gam es and the culture of those on the other 
hand And The Seventh Chapter treats the theoretical and 
m ethodological fram ework of the study And The eighth Chapter treats 
the field study Where is the answer to the problem  President says : What 



is the nature of sem iotic im age in electronic gam es and the extent of 
their im pact in the rem odeling of youth culture in the era of 
globalization? 
And which groups the following Sub questions : 
   1-  Do the electronic gam es change the face of the world and reshape 
the culture of young people in our com m unities through the im aged 
sem iotic effects provided by these m edia bringing value? 
 2- Does these interactive electronic media change the dom inant social 
culture in our societies? 
 3- Does im age sem iotics contribute through these interactive 
entertainm ent m edia in the consolidation of cultural and behavioral 
values of global perspective in the m inds of youth practitioners in our 
com m unities? 
4-  Will these interactive electronic m edia be containers transported 
from  the culture of dom inant capitalism  through the semiotics of the 
im age provided to the recipient practitioner? 
5- Do these m edia through their semiotics im aged am ong the active 
tools of globalization? 
And The Study Assum ptions the First, And the Second, And the Third 
Are Tested of which The First Hypothesis says: The level of the practice 
of university students of electronic gam es in the era of globalization, is 
high consrayed. 
And the second hypothesis says: there exist sem iotic effects im agined 
during the practice of the electronic gam es contribute to the re-
form ation of the culture of the university youth in the era of 
globalization. 
And the third hypothesis says: There were statistically significant 
differences in the sem iotic level of the im age during the practice of 
electronic gam es of university youth and at the level of the effects 
contribute to the re-form ation of the culture of university youth , 
Attributed to dem ographic variables (age, social state, gender .) 



Where the two m ain assum ptions are accepted the first one says: (the 
level of practice of young academ ics of electronic gam es in the era of 
globalization is considered high), and the second says: (exist sem iotic 
effects of the im age Contribute to the re-form ation of youth culture in 
the era of globalization), where the correlative relationship between the 
practice and the transm ission of the sem iotic effects of the im age in 
these m edium s - techno - Sém io-Ludiks, That is, where the higher the 
sem io-im aged transition is the higher the practice, and this is through 
the hom ogenization of the study responses on the expressions of the two 
axes, where the study concluded that There were no statistically 
significant differences between m en and wom en at significance level 
0.05 attributable to dem ographic variables such as the sex variable and 
the age variable and the variable social status and thus indicates That 
dem ographic variables are not influential factors in the prospects of the 
research com m unity that there are divergences and differences in 
responses but instead reflects the prospect of a hom ogenized and sim ilar 
sam ple in The response to the expressions of the two axes that were not 
different according to the results of the statistical analysis using the SPSS 
program  that led to the rejection of the third hypothesis says: (no 
statistically significant difference at the sem iotic level of the im age when 
Of the practice of university students of electronic gam es and at the level 
of its effects contribute to the re-formation of the culture of university 
youth, attributed to dem ographic variables ) 
And this is illustrated by the result of the variance in Tables XVIIe and 
XVIIIe to find the analysis of the differences, but these differences can 
not be found statistically. Where the value of the significance of P is 
greater than the level of significance 0.05 and this also m eans that 
respondents of both sexes look to these m edia favorably and practice in 
abundance in the university com m unity as a subsidiary com pany within 
the system  Society and in the com m unity in which they live; Where 
hinted ways of com m unication borders in general, and these high-
quality and precision entertainm ent m edium s especially in the era of 



global com m unication in an era of globalization where the world has 
becom e flat. And open, one on the other, reflecting the spread of these 
sem io-playful organism s as a phenomenon of cosm ic youth facilitates 
their practice sm art phone devices and other fixed and portable m eans 
in space and tim e, Where the soft tactile touch pave the way for 
practitioners to delve there into the spaces of these tagged m edia of 
charm  signs. 
 
Keywords: electronic gam e, interactivity, im age sem iotics, youth 
culture, globalization, influences, playability. 
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 عامة : مقدمة

عادة تشكيل وتأثيراتها في إ الإلكترونيةالْلعاب سيميائية الصورة في يعتبر موضوع 
ثقافة الشباب في عصر العولمة من المواضيع الجديرة بالدراسة والبحث ، رغم الصعوبة 
والتشابك والغموض الذي يكتنف هذا النوع من الدراسات ، فكلا متغيري الدراسة سواء 

ثقافة  كيلشفي إعادة ت، أو تأثيراتها الإلكترونيةالْلعاب سيميائية الصورة في فضاءات هذه 
الشباب في عصر العولمة لَّ يمكن الإحاطة بهما بصفة شاملة ودقيقة ، لْن كلا المتغيرين 
واسع مرن مما يؤدي بالضرورة إلى تفريعات كثيرة ، ويحيل إلى مؤشرات كثيرة في سياقاتها 

لا ك  المختلفة الَّجتماعية والَّقتصادية والسياسية والثقافية والَّتصالية والتكنولوجية باعتبار
المتغيرين يشكلان ظاهرتين عالميتين في الواقع المعاصر الذي يحيط بنا ، فما من شك أننا 

مات ، فكلا المتغيرين وجه للآخر، فإذا كانت التقسيالإلكترونيةفي زمن العولمة وزمن الْلعاب 
التحقيب الحديث للمجتمعات يعتمد على التطور التكنولوجي ، حيث  الزمنية الحديثة ، أو

فت إفرازاته تحت مسميات عديدة ، على غرار المجتمعات ما قبل الصناعية وما بعد ط
الصناعية ومجتمعات الحداثة  وما بعد الحداثة ، والمجتمعات النامية والسائرة في طريق 
النمو ، والعالم الْول والعالم الثالث ، والمجتمعات التي لَّ تزال تعيش حياة أسلافها البدائية 

ات عصر المعلومات والرقمنة بتغييراته المتلاحقة السريعة ، وفي هذا السياق ، إلى مجتمع
لومات في جزئه : "عصر المعب         يطلق الباحث" إيمانويل كاستيلس" في ثلاثية كتابه الموسوم 

( ، " مقولته الشهيرة : " التقنية هي المجتمع" ، 15، ص  2998الْول مجتمع الشبكات  )
 السوسيولوجي الفيلسوف "هربرت ماركوزة" على المجتمع المعلوماتي أوويطلق الباحث 

المجتمع الشبكي المجتمع ذي البعد الواحد أما فلاسفة ما بعد الحداثة فيطلقون عليه مسمى 
الرحل الجدد أين تذوب جميع الَّختلافات والتمايزات ، ويتوحد أفراده في نظمهم وتعابيرهم 
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الوسائط التفاعلية المتعددة والشبكات في عالمنا المعاصر   حيث وأذواقهم داخل نمط واحد
نطلق فمعرفة العالم من خلالها ي، أبجديات تشجع على الذوبان والَّنصهار في عالم الرقمنة 

من سيولة المعلومات وليس من محددات أخرى، ووجهة النظر هذه لَّ تخرج في حقيقة الْمر 
ابك فالوسيلة هي الرسالة ، فهذا الفضاء المتش عن المفهوم الماكلوهاني وحتميته التقنية 

ي إلَّ وسائل الَّتصال الحديثة ما هلْن فرد بشكل كلي يعكس هذه الحتمية  المتمركز على ال
ضمنها فالوسائط التفاعلية و ، امتداد للحوا ِ، وهذه الوسائل تصوغ المجتمعات وتشكلها 

لعمومي الكوني الجديد حسب المفهوم تعيد صياغة العالم ، إن الفضاء ا الإلكترونيةالْلعاب 
التواصلي الهابرماسي يكون ما يسمى بالمجتمع المدني العالمي الذي يتكون خلال هذا 
الفضاء الشبكي الذي يخرج من يرتادونه من حدود الدين والعرق والَّنتماء ، فما توفره 

لى عوالم رتادين إالمعلومة السائلة من خلال هذه الوسائط الَّتصالية التفاعلية ، ينقل الم
افتراضية تتحكم فيها صناعة المحتوى الترفيهية التي يتحكم فيها المحافظون الجدد ويحركون 

فاعلية ، وتصدير الت الإلكترونيةخيوطها الخفية التي تظهر اللعب بالسياسة من خلال الْلعاب 
برر الفلسفة التي تالمضامين الإيديولوجية المهيمنة ، فهذه الوسائط ماهي إلَّ أدوات للعولمة 

الليبرالية الجديدة ، وتكرسها لتكون النموذج الْوحد لتنميط العالم وسبكه وأمركته وفق ثقافتها 
التي أرادتها أن تكون ثقافة ينتهي عندها التاريخ ، فالرأسمالية حسب إلفين توفلر تعيش مرحلة 

مرحلة أبرز جيمسن ، فهذه الالموجة الثالثة ، وهذا ما يشير إليه الباحث الماركسي فريديريك 
نطق السوق مسماتها العولمة ويستطرد جيمسن مبرزا ضعف استقلالية الثقافة بعد أن احتواها 

إسقاط الحدود بين الفضائين الثقافي والسوقي أدى إلى حيث ، وأصبحت مجرد سلعة  
الثقافية  بظهور ما يسمى بالحرو في فقدان البوصلة النقدية التي تميز الثقافة ، وهذا سرع 

لها دور بارز في إعادة   الإلكترونيةفي الفضاءات الَّجتماعية ، فهذه الوسائط التفاعلية 
هذا ما المعاصرة  و تشكيل وصياغة الحياة الإنسانية في تشكيل ثقافة الشباب ، وأيضا 
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ستتعرض إليه الدراسة بالتفصيل من خلال تأثيرات ظاهرة سيميائية الصورة التي تبثها هذه 
المراهقين و  مؤسسة التفاعلية الترفيهية أوتلك لملايين المتلقين من فئات الشباب المختلفةال

 .وغيرهم من الجنسين في هذا العالم المسطح المفتوح

إن إشكالية الدراسة وأسئلتها الفرعية مرتبطة بدراسة موضوع سيميائية الصورة في         
دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الإلكترونيةالْلعاب 

ي ، من خلال المتغير الرئيس المستقل المتمثل ف -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 
ة من خلال يالصور  تهارات سيميائي، وتأثيوسيميائية الصورة  الإلكترونيةممارسة الْلعاب 

، ومن لترفيهية في إعادة تشكيل ثقافة الشباب كمتغير تابعممارسة هذه الوسائط التفاعلية ا
خلال الفصول الثمانية للدراسة ، تمت معالجة الإشكالية في محاولة للإحاطة بها من كل 

 .الجوانب ، ففي الفصل الْول تم التطرق لموضوع الدراسة وللمفاهيم المتصلة بها بوجه عام

على وجه الخصوص تباينا واختلافا حسب  يةالإلكترونإذ يتضمن مفهوم الْلعاب        
ات ، على غرار الدراسالمتوفر بتراكماتهالَّتجاهات المختلفة من خلال التراث النظري 

في الفلسفية و الميدانية الثرية والمتنوعة : النفسية والسوسيولوجية والطبية والسيميولوجية 
ى مفهوم موحد لهذا الْخير مقاربة هذا الموضوع من مختلف زواياه ، إلَّ أن الإجماع عل

يصعب تحقيقه ، وذلك لتشعب الموضوع وتعقده وتوزعه على أكثر من اختصاص كما مفهوم 
  .العولمة وغيره من المفاهيم التي فككتها الدراسة لتعيد صياغتها إجرائيا

ذات أهمية من واقع أنها ظاهرة يجدر تناولها، من  الإلكترونيةإن دراسة الْلعاب      
عرف على ية وغيرها ، قصد التائلية والنفسية والصحية والسيميها الَّجتماعية الَّتصاجوانب

 ترونيةالإلكخصائصها وعناصرها وأشكالها، لذا فإن ظاهرة سيميائية الصورة في الْلعاب 
وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة أصبحت متغيرا مقترنا بالواقع 
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تمار ِ فيه ، وبالواقع العالمي الذي أصبح مفتوحا بعضه على بعض ، لذا الَّجتماعي الذي 
 باتت دراستها تشكل واقعا لَّمفر منه في التناول الْكاديمي المتنوع.
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 مقدمة الفصل :

 كاليةإش إلى الْول تعرض إذ تسعة أجزاء في الدراسة موضوع إلى الفصل هذا في تطرقنا
 أسباب الرابع ناولوت ، أهميتها إلى الثالث تطرق بينما هافرضيات إلى الثاني وتعرض ، الدراسة
 التي اتالصعوب الساد ِ تناول بينما الدراسة أهداف إلى الخامس وتعرض ، الموضوع اختيار

 والتاسع ابقةالس الدراسات الثامن ليتناول البحث هيكل إلى السابع تطرق بينما ، واجهتها
  . للفصل وخلاصة مفاهيمها

  أولَّ : الإشكالية

نظرا للأهمية التي تحضى بها الظاهرتان الَّجتماعيتان العالميتان المتشابكتان الْلعاب 
وطبيعة تاثيراتها المختلفة في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الإلكترونية

وتحديدا تأثيرات سيميائية الصورة في هذه المؤسسات الميديولوجية الترفيهية حاملة القيمة ، 
ظاهرتان اجتماعيتان اتصاليتان تسمان الحياة المعاصرة ،أين  الإلكترونيةفالعولمة والْلعاب 

يرات وتبرز من خلال هذه الوسائط التفاعلية حاملة القيمة كمؤسسات غير تتمثل هذه التأث
رسمية في التنشئة الَّجتماعية لممارسيها في العالم ، ولعل هذه التأثيرات تتجلى من خلال 
سيميائية الصورة في هذه الوسائل الرقمية الحديثة التي أصبحت ممارستها ظاهرة اجتماعية 

 لإلكترونيةاصر العولمي الذي نعيشه ، فكلا الظاهرتين أي الْلعاب اتصالية عالمية في هذا الع
 والعولمة ترتبطان بعلاقة جدلية متبادلة التأثير والتأثر ، فتأثيرهما يبدو واضحا على المجتمعات

المعاصرة المفتوحة على الرقمية وتقنياتها المتطورة التي جعلت هذا العالم فضاء مفتوحا بعضه 
بح قرية صغيرة ، فنظرا للت أثيرات العولمية على جميع الْصعدة على بعض ، حيث أص
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والسياقات الثقافية والسياسية والَّقتصادية والمعلوماتية والَّجتماعية والَّتصالية بمفهومها 
الواسع تجعل الباحثين يتناولونها بالدراسة لتأثرهم بهذه الظاهرة كأفراد في هذا المجتمع 

ا الفكري أين باتوا يلمسون زحفه ؛ثين في مجتمعاتهم المحلية العالمي ، وأيضا كأفراد وباح
وفلسفتها الليبرالية المتوحشة التي أصبحت تهدد خصوصية الَّنتماء الديني والقومي والثقافي 

تفكيك لحاولة مفي والوجود الَّجتماعي التقليدي  تحت مسوغات الَّنفتاح والتفتح العالمي 
الَّجتماعية الْسا ِ التي تحفظ النسيج الإسلامي في  تلك المؤسسة ؛ نظام الْسرة المسلمة

 ِ هذه ر باتت مفككة في الغرب الذي أصبح يك التيمجتمعاتنا كإسمنت يشد هذه الوحدة 
ليفتت بها ما تبقى من وحدة في مجتمعاتنا الإسلامية ، ولعل هذه  العقيدة الجديدة العولمية

 تت العولمة الفتاكة الفاعلة ، وتشكل امتدادامن أدوا الإلكترونيةالوسائط الترفيهية التفاعلية 
ماعية غير تلك المؤسسات الَّجت ؛لفكر عقيدتها السوقية الليبرالية عابرة الحدود والقوميات 

الرسمية التي تعتبر محاضن حقيقية لتنشئة ثقافية مغايرة للسائد المألوف في دولنا القومية في 
ا بوجه خاص وشبابن ، ض شباب العالم بوجه عاموفي وطننا الجزائر أين يتعر  وطننا الكبير،

للضخ الرسالي الثقافي المستمر المتواصل المتنوع لهذه الْلعاب التفاعلية ثلاثية الْبعاد 
وفضاءاتها الَّفتراضية المصممة لَّستغراق الممارسين واحتوائهم من خلال سيميائية الفضاء 

أين  ؛ ة الَّجتماعية حاملة القيمةالصوري الَّفتراضي المتاح في هذه المؤسسات الَّتصالي
أصبح هؤلَّء يعيشون في محيط افتراضي واسع سريع تتوالد فيه العلامات المختلفة من خلال 

المفتوحة ، وبعد تفحص المتاح من الدراسات العلمية الغربية  الإلكترونيةالمضامين الصورية 
اب الفيديو : ألعب     الموسومة في هذا الصدد والفرنسية تحديدا ، على غرار الدراسة المشتركة 

تطبيقات ومحتوى وقضايا اجتماعية التي قام بها السوسيولوجي الفرنسي توني فورتان وفيليب 
مورا ولورنت تريمال الصادرة عن دار لَّرماتان في العام ألفين وخمسة معتبرين الْلعاب 

رائح لدى مختلف الش ظاهرة ثقافية اجتماعية عالمية ذات انتشار كثيف وواسع الإلكترونية
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في العالم برمته، ودراسة الباحث السوسيولوجي الفرنسي ستيفان ناكتان في دراسته الموسومة 
: ألعاب الفيديو وميديا القرن الواحد والعشرين : أي النماذج للترفيه الرقمي الجديد ؟ ب         

قمية الجديدة لترفيهية الر الصادرة عن باريس فيبار في العام ألفين وأربعة ، فهذه الوسائط ا
بنماذجها المختلفة تكتسح الْسواق والبيوت في العالم ، لترسي نمطا ثقافيا شبابيا جديدا 

وسائط ثقافة الشباب ، فهذه ال ثقافية جديدة عولمية تغذي وتصبح هذه الوسائط عناصر
غ ثقافة هؤلَّء وتشكلها وفق توجهات الغالب المهيمن ، ودراسة السوسيولوجي الفرنسي و تص

: ألعاب الْدوار ، ألعاب الفيديو ، الوسائط المتعددة : صانعي ب         لورنت تريمال الموسومة 
العوالم الصادرة عن باريس بيف سوسيولوجيا اليوم في العام ألفين وواحد، فهذه الوسائط 

ية الترفيهية ليست وسائل ميديولوجية محايدة تماما بل حاملة للقيمة تصدر مضامينها التفاعل
للمتلقين ، وهي امتداد لثقافة منتجيها ومروجيها ، ودراسة الباحثين كارديلون كريستين 

 : الْطفال البراغيث : كيف تشكل الْنترنت وألعاب الفيديوب         وغريزيون غابريال الموسومة 
لغد الصادرة عن باريس دينويل أمباكت في العام ألفين وثلاثة ، فهذه المحاضن غير راشدي ا

الرسمية للتنشئة الَّجتماعية تصوغ ممارسيها وفق ثقافة الغالب المهيمن دائما ، ودراسة 
: ممارسة ألعاب الفيديو : حقيقة أو افتراضية الصادرة ب         الباحثة روستان ميلاني الموسومة 

س لَّرماتان في العام ألفين وثلاثة تبين انتقال الثقافة ومضامينها من الفضاءات عن باري
مَجَ وت  تَمَثَّلَ منعكسة ومجسدة في الواقع الحقيقي  تَدأ الَّفتراضية التي حاكاها الممارسون لِت سأ

ة بك: ثقافة العالم : ألعاب على الشب          ، ودراسة الباحث السوسيولوجي بو فرانك الموسومة
، العوالم الَّفتراضية ، عصر جديد للمجتمع الرقمي الصادرة عن ليموج فيب إيديسيون في 
العام ألفين وسبعة،تبين انتشار هذه الثقافة الرقمية مما يعكس انتشار الثقافة الشبكية لدى 
ممارسيها على الخط أين يكون التفاعل مقتربا من التفاعل الواقعي ، ودراسة الباحث سارج 

رأ ، أَحِبَّ ، عَانِي في عصر التكنولوجيات ب        الموسومة  تيسرون بِّي : فَكِّ : الَّفتراضي ، ح 
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الحديثة الصادر عن باريس ألبين ميشال في العام ألفين وثمانية ، تعكس شغف ممارسي 
العصر التكنولوجي الرقمي الترفيهي بممارسة هذه الوسائط التي تشكل فضاءاتها بدائل عن 

فلها العالم ك  بحتحقيقي، وهروبا لتحقيق إشباعات لم تكن متاحة في الواقع الالواقع ال
الَّفتراضي لمرتاديه ، كل هذه الدراسات وإن كانت في تناولها تدر ِ صنفا معينا من الْلعاب 

، أو تدر ِ ألعاب الفيديو في عمومها إلَّ أنها تلتقي حول نقطة مفصل مشتركة الإلكترونية
ماعية تكنو ثقافية كوسائط اجت الإلكترونيةثقافة هذه الْلعاب الترفيهية تعكس انتشار وانتقال 

أسس السيميائية للباحث دانيال تشاندلر الصادر عن كثيرة منها : ب  تم تفحص كتكما ،  
المنظمة العربية للترجمة ببيروت في طبعته الْولى سنة ألفين وثمانية ، أين قام بترجمته إلى 

لال وهبه ، وأيضا كتاب المصطنع والَّصطناع لجان بودريار الصادر اللغة العربية الدكتور ط
عن ذات المنظمة في طبعته الْولى سنة ألفين وثمانية أين قام بترجمته الدكتور جوزيف عبدالله 
، وكتاب الإنسان والمقد ِ للباحث روجيه كايوا الصادر عن المنظمة ذاتها في طبعته الْولى 

لغة بترجمته الباحثة سميرة ريشا ، وكتاب السيميائية وفلسفة ال سنة ألفين وعشرة ، أين قامت
للباحث أمبرتو إيكو الصادر عن ذات المنظمة في طبعته الْولى سنة ألفين وخمسة ، أين قام 
بترجمته الدكتور أحمد الصمعي ، وكتاب المولد في بناء الْلفاظ للباحثين جان بريفو وجان 

المنظمة في طبعته الْولى سنة ألفين وعشرة ، أين قام فرنسوا سابليرول الصادر عن نفس 
بترجمته الباحث خالد جهيمة ، وكتاب الماء والْحلام دراسة عن الخيال والمادة للفيلسوف 
 غاستون باشلار الصادر عن نفس المنظمة في طبعته الْولى سنة ألفين وسبعة ، أين قام

يلسوف وكتاب حياة الصورة وموتها للف نجيب إبراهيم ، يبترجمته إلى العربية الدكتور عل
الشهير ريجيس دوبري الصادر عن دار إفريقيا الشرق ، أين قام بترجمته الباحث فريد الزاهي 
، وكتاب السيميائية أصولها وقواعدها ، ترجمة رشيد بن مالك ، الصادر عن منشورات 

دية الجسد دراسات نقالَّختلاف  بالجزائر دون ذكر سنة النشر والطبعة ، وكتاب الصورة و 
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في الإعلام المعاصر الصادر عن المنظمة العربية للترجمة في طبعته الْولى سنة ألفين وثمانية 
للباحث محمد حسام الدين إسماعيل ، وكتاب الثقافة التلفزيونية سقوط النخبة وبروز الشعبي 

ية سنة ألفين وخمسة ثانالصادر عن المركز الثقافي العربي بالدار البيضاء بالمغرب في طبعته ال
للدكتور عبدالله الغذامي ، وكتاب النقد البنيوي للحكاية لرولَّن بارث وترجمة أنطوان أبو زيد 

ه الْولى باريس في طبعت –، الصادر عن سوشبر ِ بالدار البيضاء منشورات عويدات بيروت 
ر عياشي تور منذسنة ألف وتسعمائة وثمانية وثمانين ، ولذة النص لرولَّن بارث ترجمة الدك

باتفاق مع دار النشر الفرنسية دي ساي ، والصادر عن مركز الإنماء الحضاري في طبعته 
الْولى سنة ألف وتسعمائة واثنتين وتسعين ، وكتاب نقد وحقيقة لذات الباحث ونفس المترجم 

تفاق االصادر عن مركز الإنماء الحضاري في طبعته الْولى سنة ألف وتسعمائة وأربعة وتسعين ب
مع ذات الدار الفرنسية ، ودر ِ السيميولوجيا لرولَّن بارث ترجمة ع .بن عبد العالي الصادر 

عن دار توبقال للنشر بالمغرب في طبعته الثانية سنة ألف وتسعمائة وستة وثمانين .لتساهم  
هذه الدراسات المختلفة بوجه أو بآخر في فتح آفاق الدار ِ، معمقة إحساسه بالمشكلة 

لدراسة والبحث والتقصي ليطلع أكثر من خلال المتاح من المادة العلمية المبثوثة فيها قيد ا
، وفي غيرها من الْطاريح والرسائل والمقالَّت التي ساعدت في تحديد وتقليص حجم 
المشكلة وضبطها ، وبالتالي تغذية الإشكالية ورفدها بروافد معرفية مختلفة مما ساهم وساعد 

رة صياغة دقيقة قارئة واضحة ، وهذا ما يحث لطرح تساؤلَّت تنبثق من في حث الدار ِ لبلو 
تساؤل إشكالي رئيس في محاولة للإجابة على إلحاحاته وراهنيته التي تجبر الباحث على 
صياغة دقيقة فاحصة متأنية  ، من أجل البحث عن العلاقة التي تربط ظاهرة الْلعاب التفاعلية 

 الصورة وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصروظاهرة سيميائية  الإلكترونية
 العولمة وهذا ما ستحاول الدراسة أن تجيب عليه من خلال الإشكال الرئيس الآتي : 
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وما مدى تأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة  الإلكترونيةما طبيعة سيميائية الصورة في الْلعاب 
 الشباب في عصر العولمة؟

 الإشكال الرئيس التساؤلَّت الفرعية الآتية:وتنضوي تحت 

معاتنا وجه العالم وتعيد صياغة ثقافة الشباب في مجت الإلكترونيةهل ستغير الْلعاب   - 2   
  من خلال التأثيرات السيميائية الصورية التي تقدمها هذه الوسائط حاملة القيمة؟

ة في قافة الَّجتماعية السائدالث الإلكترونيةهل ستغير هذه الوسائط التفاعلية  -   2 
 مجتمعاتنا؟

هل ستساهم سيميائية الصورة من خلال هذه الوسائط الترفيهية التفاعلية في ترسيخ  - 3 
 قيم ثقافية وسلوكية عولمية في أذهان ممارسيها من شباب مجتمعاتنا؟

سمالية المهيمنة الرأأوعية ناقلة للثقافة  الإلكترونيةهل ستكون هذه الوسائط التفاعلية  - 4
 من خلال سيميائية ثقافة الصورة التي تقدمها للمتلقي الممار ِ؟

 هل هذه الوسائط من خلال سيميائيتها الصورية من أدوات العولمة الفاعلة؟ - 5

  ثانيا : فرضيات الدراسة

ي عصر ف الإلكترونيةالفرضية الْولى : يعتبر مستوى ممارسة الشباب الجامعي للألعاب 
 .ولمة مرتفعاالع

تساهم في  رونيةالإلكتالفرضية الثانية : توجد تأثيرات سيميائية صورية أثناء ممارسة الْلعاب 
 .إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامعي في عصر العولمة
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الفرضية الثالثة : توجد فروق ذات دلَّلة إحصائية عند مستوى سيميائية الصورة أثناء ممارسة 
كيل ثقافة تساهم في إعادة تشها عند مستوى تأثيراتو الشباب الجامعي للألعاب الإلكترونية 

 ات الديموغرافية )العمر ، الحالة الَّجتماعية ، الجنس(.لمتغير لالشباب الجامعي ، تعزى 

 

   ثالثا : أهمية الموضوع 

  : رجع اختيار الموضوع للأسباب الموجزة في العناصر الآتية

التعرف على حجم المشكلة من خلال انتشار الظاهرة ، وخطورة مضامينها الثقافية وقدرتها  -
  .لممارسيها من شبابناية والهوياتية والدينية على اختراق الخصوصية الثقاف

ي إعادة تشكيل ف الإلكترونيةيميائية الصورة المبثوثة في الْلعاب التعرف على تأثيرات س -
 .ثقافة شبابنا

المندرج تحت سوسيولوجيا الميديا الترفيهية ، وأيضا سوسيولوجيا  جدة الموضوع المدرو ِ -
والدراسات الفرنسية في هذا الشأن بدأت منذ عدة عقود تهتم بدراسة هذه الوسائط  ، الفن 

 .افية واجتماعيةكظواهر اتصالية ثق

قلة الدراسات الوطنية والعربية في هذا الشأن ، وجدة الموضوع ربما ستساهم بإضافة جهد  -
 .معرفي متواضع في الحقل البحثي العلمي والمعرفي
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  رابعا : أسباب اختيار الموضوع

  : يرجع اختيار الموضوع للأسباب الموجزة في العناصر الآتية

الإحسا ِ بحجم المشكلة من خلال انتشار هذه الوسائط الترفيهية حاملة القيمة وخطورتها  -
مجتمعاتنا الإسلامية ووطننا على وجه  فيالدينية الثقافية، والهوية على الخصوصية 

  .الخصوص

الإحسا ِ بالخطر الداهم الذي يواجهه شبابنا ومراهقونا وأطفالنا لما تروجه هذه الوسائط  -
الترفيهية من مضامين غربية عولمية بعيدة عن ثقافة مجتمعنا المسلم ،  الإلكترونية

 .والمجتمعات الإسلامية الْخرى من خلال هذه الوسائط التفاعلية

محاولة لفت انتباه الرأي العام الوطني لخطورة الظاهرة محل الدراسة وذلك في غياب  -
  .فيهية التفاعلية حاملة القيمةشروط ممارسة مقننة ظابطة لهذه الوسائط التر 

على  رونيةالإلكتلفت انتباه منظمات المجتمع المدني ومؤسساته لخطورة ممارسة الْلعاب  -
 .شرائح ممارسيها من شبابنا ومراهقينا وأطفالنا

  خامسا : أهداف الدراسة 

ائرة تحقيق دبناء على تحديد الإشكالية وأهميتها فإن الهدف الْسا ِ لَّ يخرج في الواقع عن 
  : الْهداف الآتية

وطبيعة  يةالإلكترونالتعرف على تداعيات سيميائية الصورة المبثوثة في الْلعاب  -
 .تأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة شبابنا في عصر العولمة
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 .الوقوف على أسباب انتشار الظاهرة محل الدراسة وارتباطها بسياقات العولمة -

 ثقافة سيميائية الصورة التدميرية على عقول ناشئة اليوم أجيالمحاولة معرفة تأثيرات  -
 .الغد

 .محاولة الوصول إلى فهم علمي عميق ومتكامل للظاهرة قيد الدراسة -

  سادسا : صعوبات الدراسة

يعترض هذا النوع من الدراسات صعوبات عدة ، لكونها متعلقة بالنواحي النفسية 
لصعوبات ، في اعتبار دراسة موضوع سيميائية الصورة السلوكية والَّجتماعية ويمكن حصر ا

وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة ، رغم  الإلكترونيةفي الْلعاب 
ة توفر المادة العلمية خصوصا باللغتين الفرنسية والإنجليزية وندرتها باللغة العربية ، نظرا لصعوب

 وصعوبة الترجمة من اللغات الْجنبية إلى اللغة العربية ،الحصول على المتاح المتداول منها 
 .وأيضا تداخل الدراسات وتنوعها في الموضوع

  سابعا : هيكل البحث

 امةع من أجل الوصول إلى النتائج المرجوة من البحث تم تقسيم الدراسة إلى مقدمة
ائج ، ة من نتوثمانية فصول مقسمة إلى أجزاء وخاتمة ستوضح أهم ما توصلت إليه الدراس

وستلحق بنسخة عن الَّستمارة الموزعة على المبحوثين في جامعة الشيخ العربي التبسي بولَّية 
 .تبسة وملاحق أخرى إن وجدت

صل للف مقدمةولقد تناول الفصل الْول من الدراسة الإطار العام للبحث من خلال 
وأجزاء تسعة حيث تعرض الْول لإشكالية الدراسة والثاني لفرضياتها، وتناول الثالث أهمية 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

11 

الدراسة وتعرض الرابع لْسباب اختيار الموضوع ، وتناول الخامس أهداف وتوجهات الدراسة 
، وتطرق الساد ِ لصعوبات الدراسة ، والسابع لهيكل البحث، والثامن للدراسات السابقة ، 

 .ض التاسع للمفاهيم الرئيسة للدراسة  وخلاصة للفصلوتعر 

 مة للفصلدقمميائية وثقافة الصورة ، من خلال أما الفصل الثاني فتناولنا فيه السي
السيميائية  صالسيميائية ، وثانيا إلى خصائ إلىجزاء حيث تعرضنا أولَّ إلى  مدخل وتسعة أ

لصورة ، االصورة ، ورابعا إلى خصائص الصورة ، وخامسا إلى ثقافة  ئية، وثالثا إلى سيميا
ورة  تصالية ، وسابعا إلى نظريات السيميائية وثامنا إلى الصالَّظاهرة الوسادسا إلى السيميائية 

 .خلاصة للفصل، و  التيارات السيميائية الكبرى والعلامةاتصالية ،وتاسعا إلى -سيميوكظاهرة 
ة أجزاء للفصل وتسع مةدقم، من خلال الإلكترونيةتعرض للألعاب  أما الفصل الثالث فقد

تلفة وتناول ، وتناول الثاني تصنيفاتها المخالإلكترونيةتناول الْول المراحل التاريخية للألعاب 
العربية ، على غرار لعبة أسطورة زورد وأسد الفلوجة ولعبة تحت  الإلكترونيةالثالث الْلعاب 

ماد ولعبة زويا وسادة الصحراء ، ولعبة قريش ولعبة قصر الْساطير الحصار ولعبة تحت الر 
وتناول الرابع تصنيفاتها من حيث وظيفة الدعامات ومن حيث وظيفة التموضع ، ومن حيث 

ق، وتناول الخامس أسواق وظيفة المحتوى ومن حيث وظيفة العمر ومن حيث درجة الَّنغلا
 سوفت وسوني ونانتندو واستهلاك هذه الْلعاب، لنعرف مبيعات مايكرو الإلكترونية الْلعاب

في الوطن العربي ، ومبيعاتها في الشرق الْوسط واستهلاكها في المملكة العربية السعودية ، 
وتناول الساد ِ معوقات صناعتها في الوطن العربي ، ليتناول السابع مخاطرها،على غرار 

يها، وتأثيراتها لصحية المختلفة على ممارستأثيراتها الْخلاقية على الجيل الناشئ ، وتأثيراتها ا
السلوكية وتأثيراتها الَّجتماعية ، ليتناول الثامن فوائدها المختلفة على غرار رفع الكفاءة 
التعليمية والمهارية ، وتحسين الحالة الصحية ، وتطوير الدعاية الإعلانية ، ليتناول التاسع 

 .وخلاصة للفصلوالواقع الَّفتراضي،  الإلكترونيةالْلعاب 
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مقدمة من خلال  الإلكترونيةأما الفصل الرابع فتناول سيميائية الصورة في الْلعاب 
، كترونيةالإلوتسعة أجزاء حيث تطرقنا أولَّ إلى الدال والمدلول في فضاء الْلعاب  للفصل

، يوثانيا إلى لغة الجسد كمظهر اتصالي في أفق اللعب ، وثالثا إلى الصورة والفضاء الَّفتراض
ورابعا إلى الممارسة وامتداد الحوا ِ ، وخامسا إلى ظاهرة الَّستغراق في الفضاء الخائلي، 
وسادسا إلى خاصية التفاعلية وبناء المعاني ، وسابعا إلى عنصر اللاعبية وإعادة صياغة الواقع 

ماعي ، والتفاعل الَّجت الإلكترونية، وثامنا إلى الصورة وانتقال الرموز ، وتاسعا إلى الْلعاب 
ن خلال م ناول العولمة بتجلياتها المختلفةفت أما الفصل الخامس من الدراسة.وخلاصة للفصل

تعرض الْول لَّرتباط العولمة بالظاهرة الَّقتصادية الرأسمالية ، وتناول ، تمهيد وأجزاء تسعة 
اتصالية،  -وتطرق الثالث لَّرتباطها بالظاهرة التكنو، الثاني ارتباطها بالظاهرة الَّستعمارية 

وتناول الرابع ثقافة النحن بين العالمية والعولمة الثقافية، وتناول الخامس العولمة والديمقراطية 
والهوية اللسانية ، وتطرق السابع لعولمة الجريمة  الشرق الْوسط، وعالج الساد ِ أمركة 

ياتها ، وخلاصة بوالإرهاب ، وتناول الثامن إيجابيات العولمة ، وتناول التاسع كيفية مواجهة سل
أما الفصل الساد ِ من الدراسة فتناول العلاقة بين العولمة وثقافة الشباب،من جهة .للفصل

 لفصلمقدمة لبالعولمة وثقافة هؤلَّء من جهة أخرى ، من خلال  الإلكترونيةوعلاقة الْلعاب 
الشباب   ةوتسعة أجزاء تناول الْول الصناعات الثقافية كظاهرة معولمة، وتناول الثاني ثقاف

كظاهرة عولمية ، وتعرض الثالث إلى ثقافة الشباب كظاهرة استهلاكية، وتطرق الرابع إلى 
وإعادة تشكيل  الإلكترونيةتشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة ، وعالج الخامس الْلعاب 

بظاهرة العولمة وتناول السابع  الإلكترونيةثقافة الشباب ، وتطرق الساد ِ إلى علاقة الْلعاب 
وتشكيل ثقافة الجنس والعنف ، وتطرق الثامن إلى هذه الوسائط الترفيهية  الإلكترونيةالْلعاب 

التفاعلية كوسائل لترويج ثقافة الحرب والمضامين الإيديولوجية ، وتناول التاسع هذه الوسائط  
ما الفصل السابع من الدراسة أ.كوسائل للعب بالسياسة والدعاية والهيمنة وخلاصة للفصل
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للفصل وثمانية أجزاء ، حيث  مةدقملنظري والمنهجي للدراسة من خلال فتناول الإطار ا
تناول الْول المدخل السوسيولوجي للدراسة ، وتناول الثاني مجالَّت الدراسة على غرار 

لْدوات  ابعالمجال المكاني والزماني والبشري ، وتطرق الثالث لمنهج الدراسة ، وتطرق الر 
 جاباتإعلى مقيا ِ ليكارت الخماسي لقيا ِ الدراسة ، وتم على هذا الْسا ِ تصميم استمارة 

 لإلكترونيةاالْلعاب سيميائية الصورة في تجاه تأثيرات  الجامعي "مجتمع البحث" الشباب
في إعادة تشكيل ثقافة هؤلَّء ، وتطرق الجزء الخامس لصدق أداة الدراسة ، وتناول الجزء 

ساد ِ ثبات أداة الدراسة وتعرض الجزء السابع لتطبيق الشبكة البرمجية للعلوم الإحصائية ال
أما الفصل الثامن .وتناول الثامن العينة وطريقة اختيارها وخلاصة للفصل SPSS المعروفة ب   

 .ميدان والتطبيق على عينة من طلبة جامعة تبسة خصص للنزول إلى المن الدراسة ف
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 ثامنا : الدراسات السابقة 

الموسومة : ثقافة العالم : ألعاب على الشبكة ، العوالم الَّفتراضية تبين دراسة بوفرانك      
، عصر جديد للمجتمع الرقمي  الصادرة عن ليموج فيب إيديسيون في العام ألفين وسبعة 

ركة ومنتشرة من فة مشتأن هذه الْلعاب الإلكترونية التي يطلق عليها متعددة اللاعبين بكثاب
قبل الملايين من البشر الذين يمارسونها فهذه العوالم تظهر وتتجلى أين محاكو الحياة يتهيأون 
للوقائع، اقتصادات موازية تظهر في هذه العوالم الَّفتراضية تفاجأوا بحجمها وتعقيدها ، 

ة ، معاصرة خياليتستثمر ألعاب الفيديو ، وأيضا الْنترنت وكافة وسائل الإعلام ثقافات 
ومختلطة تزدهر في الفضاء الإلكتروني ، تضعنا إزاء أسئلة لَّ مفر منها الآن : ماذا يحدث 
هناك في عقول كل هؤلَّء اللاعبين ؟ هذه العوالم تعكس الشكل المسبق للمجتمع الرقمي 

ن ر المستقبلي  ؟ وكانت هذه العوالم تتصدرطليعة تقارب غير متوقع بوسائل الإعلام في الق
العشرين ؟ كيف تجدد هذه الوسائل العلاقة بين الحقيقي الواقعي والَّفتراضي؟ الَّصطناعي 

ذه الثقافة ه والمحتمل الَّستشرافي ، فثقافة الكون أول دراسة باللغة الفرنسية قامت بتشفير
الجديدة ، وتحقيق ما هو عملي ومايتم إنشاؤه وابتكاره في هذه العوالم الجديدة ، كان هذا 

تاب ثمرة عمل بين أكثر من ثلاثين باحثا من بين أفضل الباحثين والفنيين واللاعبين الك
والتحليل  -من خلال الدراسات الَّستقصائية  -والخبراء الدوليين ، ويستكشف هذا الكتاب 

بمثابة  فقراءة ثقافة الكونالرقمي  والْمثلة الملموسة التحولَّت العميقة الثقافية للعصر
جديدة ، وفهم من هم لَّعبون أو لَّ فعصر المجتمع الرقمي الجديد مهم استكشاف قارات 

 1.للجميع لْننا نتقاسمه جميعا
 

                                                           
1  - Beau Frank ,  Culture D'univers : Jeux En Réseaux, Mondes Virtuels Le Nouvel Age De Société 
Num érique : Lim oges : Fyp Edition 2007,360 P . 
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راغيث : كيف : الْطفال البب       تبين دراسة كارديلون كريستين وغريزيون غابريال الموسومة 
لعام اتشكل الْنترنت وألعاب الفيديو راشدي الغد الصادرة عن باريس دينويل أمباكت في 

نترنت والهواتف المحمولة تشكل خطرا على الْطفال؟ فين وثلاثة أن ألعاب الفيديو والْأل
فهؤلَّء الْطفال الرقاقة أو الْطفال"البراغيث" لم يعرفوا منذ سن الرضاعة إلَّ الكمبيوتر ووحدة 

اب بالتحكم، وبالتالي سوف يكونون مختلفين عن البالغين ، أي مختلفين عنا نحن اليوم؟ فالش
"المدمنون " على الْلعاب الإلكترونية سيكونون أكثر عنفا، وأقل مؤانسة ، وأقل ذكاء من 

البريد  رسائل نترنت مما يثير القلق؟ ومعجبوبار؟ يكتشفون الحب والجنس على الْالك
الإلكتروني والرسائل النصية يكتبون بفرنسية جيدة ؟ إنهم يقبلون دائما سلطة الآباء والْمهات 
والمدرسين الذين يقدمون لهم بالفعل دروسا في الإعلام الآلي ؟ واستنادا إلى الخبرة من 
البلدان الْكثر تقدما في "ديمقراطية " وسائل الإعلام، واستنادا على الدراسات العلمية 
الموجودة وعلى آراء أفضل الباحثين الفرنسيين المختصين  أو الْجانب ، وعلى ملاحظات 

نسان ين يرسمون صورة حية للإمين والْطباء النفسيين، والكتاب أولئك الذوتوصيات المعل
الخيال ة ، و الفاصل بين الْفكار الوارد الذي ستعده لنا التكنولوجيات الرقمية. إنها تضع الخط

المحض والمخاطر الحقيقية للأنترنت وألعاب الفيديو. لكنها تظهر أيضا أن الْجيال الجديدة 
مية هذا الكتاب ، يتغذى على الحكايات والقصص المذهلة، يعتبر الْكثر تعيش الثقافة الرق

شمولَّ والْكثر قيمة من أي وقت مضى فيما كتب حول هذا الموضوع الساخن لْولئك الذين 
 2يريدون أن يفهموا هذه الثقافة الجديدة. ويعدوا للمستقبل متسائلين عن مستقبل  أطفالهم.

 
 
 
 
 

                                                           
2  -  Kardellant Christine et Grésillon Gabriel ,Les Enfants Puce : Com m ent Internet Et Jeux Vidéo 
Fabriquent Les Adultes De Dem ain : Paris : De Noel (Im pacts, 2003) ,352P  .  
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رأ ، أَحِ :  ب      تيسرون  الموسومة تبين دراسة الباحث سيرج  بَّ ، الَّفتراضي ، حبي : فَك أ

عَانِي في عصر التكنولوجيات الحديثة الصادر عن باريس ألبين ميشال في العام ألفين وثمانية  
كلمات البحث : تطبيق صحة : السلوك الضار : صحة : إدمان، تكنولوجيا : اتصال : 

ان؛ نفسية العاطفية : الوجدأنترنت والكلمات الْداتية : محاكاة ؛ علم النفس : التنمية ال
ا يمأن من لم يتح له فحيث  العاطفي ، الَّضطراب:  المرضي النفسالصحة العقلية : علم 

لحظة  الكل أصبح متعرضا في كل؛ هذا ومزاياها  وبالوحدة مضى أن يحلم بالتمتع بفوائدها 
كبوتية ، ة العنلشبكة واسعة من الْصدقاء؟ فاليوم أصبح هذا الحلم حقيقة واقعة مع الشبك

ماي سبيس أو فايسبوك  قلبت كل الشفرات العلائقية  وكل السبل التي  ومواقع على غرار
نكون فيها مجتمعين. كثير من معاصرينا صاروا منعزلين منفصلين في عوالم ذات أسماء 

ن ع في الحياة الثانية. أما بالنسبة للعائلة، فإن لديها الآن ما لَّ يقل أسطورية أو سماوية أو
صدقاء الَّفتراضيين. فسيرج تيسرون، الطبيب المراهقين ممن لديهم شبكة من الْ بعض

النفسي والمحلل النفسي، يدر ِ التغيرات التي تحوصل : الرغبة، والعلاقة مع الذات ومع 
الآخرين، وفيما يتعلق بإدراك الواقع ليست هي نفسها، وأيضا اللقاء الملمو ِ المواجهي على 

 لاقة لكن الَّستخدام المتزايديعد حكرا من أي وقت مضى ليكون مرجعا للع نحو متزايد لم
فتراضي كعلاج ضد الَّكتئاب والإجهاد أو الشعور بالوحدة ليس آمنا أو دون مخاطر. قبل للا

جسم عادة الالتصدي ومقاومة سراب من الشاشات، معالم جديدة، تحث  للتركيز على است
 3.والحوا ِ ونكهة اللعبة

 
 
 
 

                                                           
3- Tisseron Serge ,Virtuel Mon Am our : Penser, Aim er, Souffrir, à l'ère Des Nouvelles Technologie, Albin 
Michel, PARIS, 2008, 226P . 
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وقضايا  : ألعاب الفيديو تطبيقات ومحتوى ب      دراسة توني فورتان وآخرون الموسومة  تبين
اجتماعية التي قام بها السوسيولوجي الفرنسي توني فورتان وفيليب مورا ولورنت تريمال 

خلال كلمات البحث المفتاحية : نشاط  لَّرماتان في العام ألفين وخمسة من الصادرة عن دار
وك / ألعاب / أداة / فيديو أن هذه الْلعاب وسائل بيداغوجية تربوية لدى البعض التعبير/ السل

ونشاطات غير اجتماعية خطيرة لدى البعض الآخر ، فمناقشة قضايا ألعاب الفيديو تتحول 
دائما وتنقسم الى موقفين متعارضين  يستبعد بعضهما بعضا وحتى الْسئلة "الجيدة" لم تطرح 

، والكتاب لم يستهدف متطرقا إلى أية رؤية شمولية، بينما يهدف إلى أصلا في هذه الدراسة 
دراسة هذه الظاهرة من زاويتين رئيستين : ممارسة ألعاب الشبكة ومحتوى ألعاب "الحضارة". 
تَّاب  وضعوا في الحسبان تعقد هذه المجموعات التي  بِر ، والك  رافضا أي موقف م رأض  أو م خأ

حالة الَّجتماعية لمختلف الفاعلين  أو الممارسيين والتفكير يحيل لَّ توجد دون علاقتها بال
على تساؤل بعيد ومثير حول العوالم الَّفتراضية والمواقف الَّجتماعية التي تجعل التعبير  نإذ

ممكنا أو أنها تعوقه ، في الواقع أن هذا الكتاب موجه إلى جمهور واسع من الباحثين إلى 
  4التربويين مرورا باللاعبين .

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
4 - Tony Fortin et Autres, Les Jeux Vidéo : Pratiques Contenus Et En Jeux Sociaux,  Paris, 
L’harm attan, Cham ps Visuels, 2005, 240P    
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ط التفاعلية في ئا: ألعاب الفيديو والوس ب      تبين دراسة الباحث ستيفان ناكتان الموسومة 
فيبار العام  باريسالقرن الحادي والعشرين : أي النماذج الجديدة للترفيه الرقمي الصادرة عن 

شرين، لْي عكيف سيكون شكل وسائل الإعلام التفاعلية في القرن الحادي وال ألفين وأربعة 
جمهور وإلى أي نوع من المحتوى؟ وهل سيكون لها تأثير اجتماعي حاسم  ، كما السينما، 
والهاتف والإذاعة والتلفزيون في القرن العشرين؟ هل ستؤدي إلى أشكال جديدة من الإبداع 
الفني؟ عالم ألعاب الفيديو هو الطريق الوحيد لمقاربة هذا النهج التطوري لوسائل الإعلام 
غدا. فلعبة الفيديو في الواقع هي الوسيلة التفاعلية الوحيدة التي وجدت جمهورا ومحتوى 
وسوقا. فألعاب الفيديو هي أول من استخدم آليات السلوك الجماعي في العوالم الخيالية 
التفاعلية، وهي الْولى التي ساهمت في تجريب تقارب وسائل الإعلام التقليدية على 

يون والإذاعة(، وشبكة الْنترنت وقنوات الَّتصال بين الْشخاص )البريد غرار)الصحف والتلفز 
ف هي حقل تجريبي لَّتصالَّت الغد. يبدأ المؤل نالإلكتروني والهاتف(. فلعبة الفيديو إذ

بتعريف لعبة الفيديو، ثم يعرض صناعة ألعاب الفيديو )أصحاب الْدوار والمهن، 
ت كتابة اوالممارسات(، وعمليات الإنتاج والتقنيات المستخدمة. ثم أنه يتعامل مع تقني

لعاب طاق واسع والْالْلعاب على الشبكة متعددة اللاعبين على نالْلعاب "الكلاسيكية" و 
فصل كامل للتعليم والبحث المستهدف ذي الصلة بألعاب  صَ صِّ الفعالة للمحترفين. وخ  

الفيديو : محترفون وطلاب ومعلمون في قطاع الوسائط المتعددة ، وقراء مهتمون بألعاب 
 5الفيديو.

 
 
 
 

                                                           
5 - Stéphane Naktain, Jeux Vidéo Et Media Du XXIèm e Siècle : Quels Modèles Pour Les Nouveaux 
Loisirs Num érique, Paris, Vuibert, 2004, 112P  
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اب : ألعاب الدور، ألعب      تبين دراسة الباحث السوسيولوجي لورنت تريمال الموسومة 
ن أالفيديو، وسائط متعددة الصادرة عن باريس بيف سوسيولوجيا اليوم في العام ألفين وواحد 

المبالغ المستثمرة في سوق ألعاب الفيديو تتجاوز تلك المنفقة في صناعة السينما. هذا 
بة ، لَّ االنمط الترفيهي أصبح واحدة من أبرز السمات التي تميز نمط حياة الْجيال الش

يمكن الحد من شيوع صيتها  كظاهرة اقتصادية واجتماعية وثقافية ولَّ يمكن تجاهلها وهذا 
الكتاب يساهم في ظهور حقل جديد من البحوث يبلغ درجة مهمة من التطور. ولَّ يمكن 
إهمال إساهمات علم الَّجتماع الكلاسيكي ، يبين المؤلف كيف تتم ممارسة ألعاب الفيديو 

، كيف تنتشر التكنولوجيات الجديدة دون قطيعة مع المنطق الَّقتصادي  ، وبشكل أعم
والَّجتماعي الذي يقسم السكان انطلاقا من تحليل موضوعي مستخدم في  بناء عوالم ألعاب 
الدور على الطاولة، المترجمة فيما بعد الى سيناريوهات ألعاب الفيديو لْجهزة الحاسوب 

لدراسات الَّستقصائية من اللاعبين ، والبحث  يؤدي إلى متعددة الوسائط ، واستنادا إلى ا
فهم أفضل لوظيفة هذه الوسائط الترفيهية في المجتمعات المعاصرة. ولَّ سيما فيما يتعلق 

ؤلَّء ، الدراسة ه بالنظر للحياة العادية اليومية أين خيبة الْمل وعدم اليقين تؤثر على مصير
مزيد والطلاب والمعلمين والآباء الذين يرغبون في معرفة المكتوبة بلغة واضحة تهم الباحثين 

 6.عن هذه الْشكال الثقافية وعن اللاعبين أنفسهم
 تاسعا : مفاهيم الدراسة

 :مفهوم السيميائية 

 الرموز راسةبد يهتم حيث. الدلَّئل علم عنيت الفرنسية مدرسة ال في السيميولوجيا 
  7.غيرها أو لغوية كانت سواء وأنظمتها

                                                           
6- Laurent Trém el , Jeux De Rôle, Jeux Vidéo, MultiMedia, Paris, Puf  Sociologie d'aujourd'hui, 
2001 ,309 P   
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 من أولى رحلةم تعد ها لْن للعلامة الثنائية بالعلاقات الْوروبية السيميائيات هتم وت
 هتم ت الْمريكية السيميائيات أن حين في الدالة الْشكال مفصلات ت شبكة وصف مراحل
 الفيلسوف قمنط من ذلك مستوحية مرجع بال علاقتها ضوء في ها وتفسيرات العلامة بطبيعة
  8.ر ِبو  سندر ِ شارل

 يسل والْشياء ماءات والإي والصور والْصوات الكلمات غرار على الإشارات وبدراسة
 مثيل تو  معنى ال صناعة كيفية دراسة أجل من إشارية منظومات من كأجزاء ما وإن ، مفرد بشكل
 9.الواقع

 وحسب ، وأنساقها ها وأشكال وخواصها طبيعتها حيث من الإشارية الظواهر وبدراسة
 10.مجتمع ال إطار في الإشارات حياة بدراسة ىنَ عأ ت    ها فإن سوسير

 نم مصطلحها حت ن التي السيميولوجيا فإن دائما السوسيري منظور ال وحسب
Sem الإغريقي مصدر ال eion / Sign في الإشارات حركة يدر ِ الذي العلم ذلك هي 
 مكونات وسيوضح النفس وعلم الَّجتماعي النفس علم من جزءا وسيكون ، مجتمع ال

  11.حكمها ت التي والقوانين الإشارات
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La Sém والسيميائية iologie علم أو الدلَّلَّت علم تعني الَّصطلاحي معناها في 
 في حولنا شيء كل بأن ماسي الغري التعبير حسب دالة إبستيمولوجية خلفية من الإشارات

 12.مفتوحا نصا يعتبر السيميائي منظور ال من حسو ِ م فكل ، الإشارات من متواصل بث حالة

Sém»تؤكد معظم الدراسات اللغوية بأن الْصل اللغوي ل مصطلح  iotique»   يعود
Sém»للأصل اليوناني  éion» الذي يعني علامة و «Logos» تعني خطاب وبامتداد أكبر

 13فإنها تعني علم ، والسيميولوجيا حسب برنار توسان تعني علم العلامات.

 نظري ملع ماع ج على ليدل وسعى السيمياء علم بتسميته بارث رولَّن  اكتفى لقد
 أن علي كان ذاوإ  ،"  للحكاية البنيوي النقد"      ب   موسوم ال كتابه مقدمة في ويستطرد متنوع
 حدا له أجد أن أحاول فلن الفرنسي السيمياء علم أو للسيميائية سريعة نظرة بإعادة أقوم

 ماك الَّجتماعية حياة ال مادامت الَّجتماع علم من أساسي جزء هي والسيميولوجيا14.مؤسسيا
 لْهما العلامة نظام أن ما وب ، تواصلية علامات وجود دون من تصورها مكن لَّي نافيل علق
 علم أو اللسانيات هو للسيميولوجيا متقدم ال الشكل فإن الَّصطلاحية الإنسانية اللغة هو

  15.اللغة حياة قوانين

 

من خلال هذه التعاريف السابقة سواء بإلهاماتها السوسيرية أو البورسية أو بغيرها ممن 
 نصا عتبري السيميائي منظور ال من حسو ِ متأثر بفلسفتي الَّتجاهين ؛ من منطلق أن كل 
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فإن هذا العلم يدر ِ حركات الإشارات في المجتمع موضحا القوانين التي تحكمها  مفتوحا
المنظور الغريماسي يعتبر كل شيء حولنا في حالة بث متواصل من  ؛ علم الدلَّلَّت من

الإشارات ؛ السيميولوجيا من منظور بارثي جزء أسا ِ من علم الَّجتماع مادامت الحياة 
 الَّجتماعية لَّيمكن تصورها دون علامات تواصلية.

 التعريف الإجرائي: 

ا في المجتمع وبثهأما الدراسة فترى بأن السيميائية علم يدر ِ حياة العلامات 
المتواصل بوجه عام ، وحياة علامات الْلعاب الإلكترونية بوجه خاص في عصر الرقمنة الراهن 

ديومات باعتبار هذه المي أين عقدت فيه العلامات وشبكت ووسلت بتقنية فائقة الدقة ؛
 تكنوترفيهية في حالة بث علاماتي متواصل في إطار دوالها ومدلولَّتها. -السيميو

 : وم الصورةمفه

 المصطنع نالكائ ذلك لتصبح الدال خطابها موجهة وتحاور وترى تتكلم التي الصورة
 العلامة حتما الصورة" تكون أين معينين ومكان زمن في الحقيقي الكائن عن آليا المنسوخ

m" الكلمة فهذه16.والتأويل الَّستقبال ومصدر الثقافية ageI "الكلمة إلى بجذورها تمتد 
Im إلى ترجمت حيث والتشابه المحاكاة تعني التي Icon القديمة اليونانية ago اللاتينية في 

Im و age ومن ، فتهوص الْمر أو الفعل هيئة فتعني العربية اللغة في أما ، الإنجليزية في 
17.لتماثيلا والتصاوير لي فتصور صورته توهمت الشيء تصورت العرب لسان في معانيها
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 لَّ" نيتهاتق" طابعها من تغير وحين ، ودلَّلة عمل ووسيلة منتوج المصنوعة الصورة"و
18.الرمزية"  الوظيفة نفس على ولَّ" السياسية" الآثار نفس على تحافظ

  

 ليالْص معنى ال من الَّنتقال متابعة ب جزئيا خي التاري مسارها رسم مكن ي حيث
 جزء لا على تسيطر التي مادة ال من مفرغة ال الظاهرية الصور من واسع نطاق إلى معجمي ال

 خلال نم الدلَّلي وتغايرها مة القدي مرونتها أهمية إلى إضافة معاصرة ال التجربة من الْكبر
" ظل ، هة مشاب ، فكرة،  خاطر ، مثال ت ، شبه وجه ، نسخة ، حاكاة م: " غرار على معانيها

 خيلالت على موازية ال دلَّلتها في أسا ِ بغموض يوحي فيه مت وس الذي الإطار فهذا ،
 19.واللفظي والنفسي والإدراكي والكتابي البصري

 تتفق ثحي ، حداثة ال بعد ما مرحلة في متحكمة ال القوة هي التقنية بالغة والصورة
 مناخ على دليلات يعتبر واستخدامها مبعثرة ال والثقافات والَّستقلالية التفكك مظاهر معها

 واجتماعي خي تاري بسياق ربطها يتم عندما معناها الصورة وتكتسب ، قيمها تسوده ثقافي
الصورة البصرية ال مستحضرة لَّتظهر كاملة دفعة واحدة بكل جزئيات ها 20.فيه أنتجت حدد م

إلَّ أن  ،بل تتكون تدري جيا وتتحول باستمرار فتزداد تفاصيلها وتتضح معال مها شيئا فشيئا 
قة معينة بل هذه الكلمة تعني أساسا علا، الظاهراتية تقدم لنا الصورة باعتبارها ليست شيئا 

وبعبارة أخرى هي الطريقة التي يظهر ب ها شيء ما للوعي فهي ليست ، تربط الوعي بشيء ما 
 21شيئا يعرف بل طريقة من طرق معرفة الْشياء.
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ائنا ك ر مقاربة الصورة باعتبارها :من خلال التعاريف التي حاولت بشكل أو بآخ
ت شيئا وليس ودلَّلة عمل ووسيلة منتوج المصنوعة صورةمنسوخا عن كائن حقيقي حيث ال
 .بل طريقة من طرق معرفة الْشياء

 التعريف الإجرائي :

أما الدراسة فترى الصورة واقعة بصرية تندرج ضمن المرئي  تحيل إلى عصر التقانة 
موسلة مبكسلة تحتل فضاءات الشاشات ؛ ظاهرة تسم عصر الرقمنة  الفائقة ؛ واقعة مشبكة

المعيش ؛ حقل علاماتي مفتوح على الدلَّلَّت في فضاءات افتراضية محاكية ؛ مصنوعة 
ة  بتقنية فائقة الدقة ثلاثية الْبعاد ؛ مصممة بتفاعلية ولَّعبية تؤثث فضاءات الْلعاب الإلكتروني

 بعد حداثية.تكنو ترفيهية ما -كميديومات سيميو

 مفهوم سيميائية الصورة: 

بقدر ماحاولت سيميائية الصور أن تتشكل حتى الآن فإن ها نادرا ماكانت شيئا آخر 
غير السيميائية الْيقونية أمام تاريخ طويل من العادات ال مثمنة لَّئتلافات ال مضمون القياسية 

 وهي نسق سيميائي مكون من، إن الصورة أبرز فن يغمرنا في حياتنا اليومية  22أو الرمزية.
وكل العلامات تتشكل منها ذلك أن الوقائع البصرية عامة ،دال ومدلول وعلاقة ت جمعهما 

والصورة خاصة تشكل لغة مسننة أودعها الَّستعمال الإنساني قيما للدلَّلة والتواصل 
ثة العصر ال حديوت حتل م جالَّت عدة إذ ل م ي خل أي فن من مساه متها لْن ها لغة 23والتمثيل.

  24وتقنيتها متطورة ولكنها ت حتاج إلى لغة مكتوبة أو منطوقة ب جانبها.
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من خلال التعاريف السابقة فإن سيميائية الصورة غالبا لم تكن إلَّ السيميائية الْيقونية 
حيث الصورة ذلك الفن البارز الذي يغمر الحياة اليومية ؛ ذلك النسق السيميائي مسنن اللغة 

 المتضمن قيما للدلَّلة والتواصل والتمثيل حيث الصورة لغة العصر الحديثة متطورة التقنية.

 التعريف الإجرائي :

أما الدراسة فترى بأن سيميائية الصورة هي ذلك النسق السيميائي المسنن الذي تتيحه 
لوضوح ا الفضاءات الصورية الَّفتراضية المحاكية بالغة التشبيك والتوسيل المبكسلة بتقنية

العالي الدقة ؛ تحتل صورها الثلاثية الْبعاد فضاءات شاشات الْلعاب الإلكترونية المفتوحة 
على الدلَّلَّت الصورية من خلال العلامات السابحة في سراب رقمي يغري الممار ِ بالَّنغمار 
فيه من خلال واجهات لمسية "هابتيكية" تمكن من الَّنغما ِ في ال      : هناك حيث )فضاء 

 اللعبة الموشى بسحر العلامات(.

  :مفهوم الْلعاب الإلكترونية

رتأت اِ  ، الإلكترونيةمن أجل إزالة الغموض واللبس الذين يكتنفان مفهوم الْلعاب 
فقبل  ، لمفهوما الدراسة العودة للاستناد على البعدين التاريخي والتكنولوجي المرتبطين بظهور

ا ألعاب في عصرنا الحالي بما فيه الإلكترونيةأن يطلق ويعمم على كل الْلعاب الترفيهية 
الفيديو التي كانت تاريخيا وتكنولوجيا تسيطرعلى المفهوم في بداياتها التكنوتاريخية كانت 

رقمية ولكن بتطور صناعات هذه الوسائط الترفيهية ال ، مرتبطة ومقتصرة على ألعاب الفيديو
المختلفة في عصر ثورة الملتيميديا أصبحت تسمى ألعابا إلكترونية لتعددها وتنوعها وانتشارها 

، يو وغيرها على غرار ألعاب الفيد الإلكترونيةلتنضوي تحت المفهوم كل الْلعاب الترفيهية 
قبل فك هذا و  الإلكترونيةولَّ بد من فك الَّرتباط بين مفهوم ألعاب الفيديو ومفهوم الْلعاب 
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الَّرتباط لَّ بد أن تعرج الدراسة على مفهومي اللعب واللعبة للوصول إلى صورة بنائية مفاهيمية 
  .متكاملة

 مفهوم اللعب : 

وم فإن الباحث يحال إلى مفه الإلكترونيةقبل أن تتطرق الدراسة لمفهوم الْلعاب 
ا ميلر في  ناللعب وفي هذا الصدد يشير فريديريك فون شالر حسب ما أوردته الباحثة سوزا

"سيكولوجية اللعب "أن اللعب تعبير عن الطاقة الفائرة وأنه أصل كل  الموسوم ب     :كتابها 
الفنون ويجدد القوى التي تكون على وشك النفاد ويراه لَّزارا ِ نقيضا للعمل ومناهضا 

، وبعد قرن من الزمن يراه هربرت سبنسر تنفيسا عن مخزون الطاقة وأصلا للفن  للكسل
في  " مبادئ علم النفس " الموسوم ب     :يرا غير هادف عن الطاقة الزائدة في كتابه وتفس

 25.منتصف القرن التاسع عشر ، أي ما يعرف الآن بنظرية الطاقة الزائدة

حسب و  اللعب حسب شالر يعبر عن الطاقة الفائرة وأصل لكل الفنون يجدد القوى
اللعب حسب هربرت سبنسر تنفيس عن مخزون  زارا ِ نقيض العمل ومناهض للكسل لَّ

هربرت  يلتقي تعريف شالر بتعريف الطاقة وأصل للفن وتفسير غير هادف للطاقة الزائدة 
سبنسر في جزئيتي " الطاقة الفائرة والطاقة الزائدة " وأنه أصل للفن في عمومه ويتميز تعريف 

دة بينما اقة الفائرة أو الزائسبنسر عن تعريف شالر في أن اللعب تفسير غير هادف عن الط
اكتفى شالر بأنه تعبير عن الطاقة الفائرة وحسب ، ويلتقي التعريفان السابقان بتعريف لَّزارا ِ 
في جزئيتي مناقضة العمل ومناهضة الكسل وفي جزئية الطاقة الزائدة والطاقة الفائرة تحديدا 

المذموم وأنه نشاط غير  أي أن اللعب نشاط لَّ يرقى أن نسميه عملا وهو مناهض للكسل
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ن رتباطها بعلم النفس ولم تشر ملَّ ولَّ تخرج هذه التعاريف عن الجانب النفسي  هادف
 قريب أو من بعيد تلميحا أو تصريحا إلى اجتماعية اللعب.

 

 التعريف الإجرائي للعب : 

أما الدراسة فترى أن اللعب نشاط عفوي ينخرط فيه اللاعب أو اللاعبون في سياق 
محددة بعينها في المكان والزمان بعيدا عن المنفعة المادية للترويح عن النفس يتصل  لعبة

من خلاله اللاعب أو اللاعبون يتفاعل أويتفاعلون مع اللعبة التي يمارسونها في شكل فردي 
 أو جماعي وهو اتصال ترفيهي تفاعلي ثقافي في موقف محدد وفي محيط اجتماعي معين. 

 مفهوم اللعبة : 

" ألعاب الفيديو  : ب       ير كل من سيلفي كريبو ورفائيل كوستر في دراستهما الموسومةيش
Jeux Vidéo , Im، خيالي وتطبيقات ثقافية "  aginaire et Pratiques Culturelles  "

Huizا غزينتهو إلى تعريف اللعبة حسب  inga  فيلسوف اللعبة ، الذي يعرفها على أنها فعل
حر منظم حول البحث عن الجهد المرغوب ويضع في الَّعتبار أن نجاح اللعبة يرتكز على 

  26.محتواها الثقافي الذي يقولبها

ول البحث حالباحثين تعتبر فعلا حرا منظما  ا في منظورغزينتتعريف هو فاللعبة حسب 
 ف على مضمونها الثقافي.ونجاحها يتوق عن الجهد المرغوب

                                                           
26 - Sylvie Cripeau, Rafaël Koster, Jeux Vidéo, Im aginaire et Pratiques Culturelles, Jem tu rapport 
Usages n°1 janvier 2007, P.3. http://proget.int-evry.fr/projects/JEMTU/Rapport_D5.1. ,PDF.  

http://proget.int-evry.fr/projects/JEMTU/Rapport_D5.1
http://proget.int-evry.fr/projects/JEMTU/Rapport_D5.1
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اة فإن اللعبة تحس كفعل خيالي يوجد خارج الحيفيلسوف اللعبة ا غزينتوحسب هو 
ة وهي فعل خال تماما من كل فائد، العادية ولكنه قادر على امتصاص اللاعب بصفة كلية 

مادية ينفذ في فضاء مكاني وزماني محدد يؤدى وفق قواعد معطاة ليضفي على علاقات 
 27.هالة من القداسة تظهر غربة الجماعة إزاء العالم المعتادالجماعة 

شباب ، : بيئة الْلعاب ، اتصال ال ب       تبين الباحثة كاتي سالن في كتابها الموسوم
الْلعاب والتعلم  أن اللعبة نظام ينخرط اللاعبون من خلاله في صراع أو تنافس آلي " 

 28.لة للقيا ِ الكمياصطناعي " محدد بقواعد تؤدي إلى نتائج قاب

 Le Potentiel Du Jeu Vidéo" ب          :ترى كاترين فريتي في مذكرتها الموسومة 

Pour L’éducation  الإمكانات التعليمية لْلعاب الفيديو " ، حينما تتعرض لمصطلح "
لعبة الذي تراه صعب التعريف باعتبار أن اللعبة نشاط للأطفال ما تلبث أن تترك لمجال 

ب أكثر جدية في مرحلة البلوغ ، ويندرج تحت هذا المسمى أن كل عمل نحبه يمكن أن ألعا
لعاب ترفيها ، ومن جهة أخرى فإن الْ نيكون لعبة ، واللعبة هي نشاط وعكس العمل يصبح إذ

 .المختلفة لَّ يمكن أن تحلل بنفس الطريقة ولهذا يصعب أن نعرف اللعبة في كلمات

 Le Grandاللعبة حسب ما ورد في المعجم الكبير للمصطلحات على الخط ) و 

Dictionnaire Term inologique En Ligne  فإنها : نشاط عفوي ، وهي : انخراط )
  29.نشط ، جسدي في بعض الْحيان من قبل اللاعب

                                                           
27  -  Sam uelle Ducroq – Henrey , Le Lan Party : Aspects  De Socialisation D’identité Et 
D’Apprentissage Reliés Jeux Vidéo En Réseau , Thèse Doctorale soutenue en , P.1P1. , PDF. 
28  - Katie sa len , the ecology of gam es connecting youth , gam es and learning , series digital m edia 
and learning , Cam bridge , MIT press, 2008, P.268. , PDF. 

29  -  Catherine FRÉ TÉ , Le Potentiel Du Jeu Vidéo Pour l’éducation; (Université de Genève : Mém oire 
en vue de l’obtention du DESS STAF (Sciences et Technologies de l’Apprentissage et de la  Form ation, 
Soutenance : le 28.10.2002), P.P.12-13. , PDF. 
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 اواللعبة حسب الباحثة كاتي سالن نظام يمكن اللاعبين من الَّنخراط في سياقه ليدخلو 
فاللعبة  ،في تنافس وصراع آلي " اصطناعي" وهذا النظام محدد بقواعد تؤدي إلى نتائج كمية 

ا دائما من منظور الباحثين تعتبر فعلا خياليا محسوسا خارج الحياة العادية غزينتحسب هو 
ار ِ موهذا الفعل له قدرة امتصاص اللاعب بصفة كلية فعل خال من المنفعة المادية تماما ي

ه يضفي قداسة على علاقات ممارسيء مكاني وزماني محدد يؤدى وفق قواعد مسبقة في فضا
  .تظهر غربتهم عن عالمهم المعتاد

يف ولَّ يبتعد منظور كاترين فريتي في تعريف اللعبة ورؤيتها لصعوبة تعريفها إلَّ أن التعر 
ي الدراسات ف الذي ورد في سياق دراستها لَّ يبتعد عن ذات الدائرة التي جرى فيها التعريف

المختلفة على أنها نشاط عفوي تلقائي وانخراط جسدي نشط في بعض الْحيان من قبل 
 اللاعب.

يلتقي التعريف الْول وفق المساق الْول بالتعريف الثاني وفق المساق الثاني في جزئية 
حث بليراها الْول فعلا حرا منظما يسعى اللاعبون من خلاله لل، الفعل باعتبار اللعبة فعلا 

علا ويراها المساق الثاني ف، عن الجهد المرغوب والطاقة المرغوبة المصروفة في هذا الفعل 
لفعل ويلتقيان أيضا في جزئية ا، خياليا محسوسا خارج الحياة العادية يمتص الممار ِ كلية 

ا هالمضبوط المحكوم بقواعد اللعبة إلَّ أن المساق الْول يعتبر اللعبة فعلا حرا والثاني يعتبر 
ويربطها المساق الْول بالبعد الثقافي الذي يعكس نجاحها ولم يشر المساق ، فعلا خياليا 

لكنهما و  ،الْول إلى ما أشار إليه الثاني في جزئية تحديد الفضائين المكاني والزماني للعبة 
التقيا في جزئية امتصاص اللاعب ليشير إليه الْول بالبحث عن الجهد المرغوب ويشير إليه 

ويلتقيان أيضا في جزئية القداسة التي تساهم في عزل الممارسين عن ، ثاني بالَّمتصاص ال
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ا في  غزينتو هوالتعريفان يكملان بعضهما لْنهما صادران عن الباحث يوهان ، الواقع المألوف 
ضيف الباحثة  لت، كتابه هومو ليدنس أو كما يسميه سوسيولوجيو الْلعاب فيلسوف اللعبة 

د الكمي القابل للقيا ِ بعد الَّنخراط في تنافس اصطناعي وهو ما عبر عنه كاتي سالن الجه
 التعريفان الْولَّن بالبحث عن الجهد المبذول والطاقة المرغوبة.

 التعريف الإجرائي للعبة : 

أما الدراسة فترى أن اللعبة وسيلة اتصال ترفيهي ثقافي بين اللاعب وبين مضمونها أو 
ا تمار ِ في فضاء مكان وفضاء زمان محددين وفق قواعد مسبقة بين اللاعبين وبين مضمونه

 واللعبة مظهر ثقافي اجتماعي يتصل من خلاله الممار ِ أو الممارسون في علاقات تفاعلية.

 مفهوم لعبة الفيديو : 

ائتلافا  : "ثورة الإنفوميديا " أن ألعاب الفيديو تعتبرب          يرى فرانك كليش في كتابه الموسوم 
 30.قويا من الحوسبة والوسائط الإعلامية المرئية وهي أيضا صناعة جديدة وعنصر ثقافي جديد

فحسب فرانك كليش هي ائتلاف قوي من الحوسبة والوسائط الإعلامية المرئية وصناعة 
 ثقافية جديدة إذا هي وسيلة إعلامية مرئية رقمية وصناعة ثقافية جديدة.

يديو : "لعبة الفب      :فر في مقالهما الموسوم وحسب غريغوري ميرمود وصامويل شوب
"إن لعبة الفيديو ترتبط طبيعيا  Le JeuVidéo Un Sport Electroniqueرياضة إلكترونية" 

 31.بعالم الحوسبة وهي أيضا رياضة إلكترونية

                                                           
  1000ة الْولى ع، ثورة الإنفوميديا الوسائط المعلوماتية كيف ستغيرعالمنا وحياتك، ترجمة حسام الدين زكريا،  الكويت  عالم المعرفة العدد رقم ، الطب فرانك كليش - 30

 .252 - 246، ص.ص.
31- Grégory Merm oud, Sam uel SchÉpfer, Le jeu vidéo : un sport électronique, Projet STS 6 Juin 
2005, P.5. , PDF.  
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 .رياضة إلكترونية رقميةوحسب الباحثين ميرمود وشوبفر تعتبر 

معاصر ، : " لعبة الفيديو والفن الب        ه الموسومة وحسب أورليان بامباجيوني في ورقت
Le Jeu Vidéo et L'art Contemحقيقة نفسية "  porain, Un Constat Personnel 

فاعلي لَّ تندرج تحت مسمى الفن المعاصر لْنها نتاج ترفيهي ت الإلكترونية"فإن لعبة الفيديو 
ما رقمية الفن المعاصر، ولعبة الفيديو دائلم يصل إلى النضج الكافي الذي يؤهله لولوج عالم 

على عكس الْشكال الفنية الْخرى كالسينما أو التصوير الفوتوغرافي وعليه فإن لعبة الفيديو 
ينضج   لم يةيساوي التفاعلوحسب بامباجيوني فهي نتاج ترفيهي تفاعلي 32.تساوي التفاعلية

 ترونيةالإلكإن الْلعاب كفاية حتى نطلق عليه مصطلح فن.وحسب جون بول لَّفرانس ف
اقتصاديا ليست معزولة عن أجزاء الثقافة التي يشارك فيها الطفل ، وصناعة الْلعاب 

هي صناعة ثقافية يمكن أن تصنف داخل قطاع الَّتصال وخصوصا ضمن فرع  الإلكترونية
 33.السمعي البصري أو الإعلامي كأجهزة إلكترونية ناقلة لثقافة الجماهير

 

ي صناعة ثقافية ووسيلة اتصال سمعية بصرية ناقلة لثقافة الجماهير وحسب لَّفرانس ه
طاق : " ألعاب الدور على الخط على نب        وحسب دينيزو آن كريستينا في دراستها الموسومة 

واسع لَّعبون متعددون ، بحث وآفاق " فإن ألعاب الفيديو متعددة ومتباينة تصنف من حيث 
وحسب دينيزو آن كريستينا فإنها تصنف  34.لية والنوع واللاعبيةالدعامة والتكنولوجيا والجما

                                                           
32- Aurélien Bam bagioni, Le jeu vidéo et l’art contem porain, un constat personnel, P.P.1-2. 
http://blog.abcreation.org/public/jeu_art_un_constat_ab. PDF.  

33- Jean Paul Lafrance, L'épidém ie du jeu-m édia, Université du Québec à Montréal. P.10., PDF.  
34- DENIZOT Anne Kristina, Les jeux de rôle en ligne m assivem ent m ulti-joueurs : état de 
l’art de la  recherche et perspectives, Mém oire de recherche, septem bre 2008, Chargé 
d'enseignem ent et de recherche, ENSSIB, P.12., PDF.  
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 Carstenمن حيث الدعامة والصناعة والجمالية والنوع واللاعبية.وحسب كارستن جيسن 

Jeseen  فإنه من الضروري لفهم ألعاب الفيديو وتحليلها تنمية وتطوير إطار تحليلي تفسيري
لَّ يخضع لَّ للظاهرة التكنولوجية ولَّ للقناة الناقلة للرسائل ، ولَّيجب فقط الوقوف عند 

بة وكيف يلعب ن تلعب لعأتطلب أيضا ماذا يعني تحليل وتفسير ما يظهر على الشاشة ولكن ي
ون وكيف يتفاعلون مع مختلف البرامج ، فالتفاعل عنصر مفتاحي هام في الْطفال والمراهق

سحر ألعاب الفيديو التي تجذب الْطفال والمراهقين لْن التفاعل يدخل عنصرا اجتماعيا في 
اللعبة ، فمن هذا المنظور يتطلب مضاعفة الجهد لفهم مكانة لعبة الفيديو فيما يمكن أن 

ل ني مجموعة القيم المنقولة بواسطة هذه الوسائل التي تشكنطلق عليه " ثقافة اللعبة " يع
Fantasmالعالم العجائبي ) agorique   ( وفي المقابل تشكيل شخصيته ) وهذا الكون

يتشكل من توليفة نقية تشكل الخلاص من الحوادث التي تحيط به في العالم الواقعي الذي 
 35.خلق من كل قطعة من قبل الشركات الصناعية (

 .ناقل للثقافةكارستن جيسن فهي وعاء تفاعلي اجتماعي اتصالي وحسب  

كلعبة تكون فيها الحركات على شاشة  Le Petit Robertتعرف لعبة الفيديو حسب 
  36.فيها بطريقة إلكترونية م  كَّ حَ تَ مرئية ي   

 .ن خلال لوحة تحكم على شاشة مرئيةلعبة تكون فيها الحركات تحت السيطرة م

 

 

                                                           
35 -Ibid, P.17. 
36  -  Le Jeu Vidéo, Jouet Mag N°18. http://www.m usée-du-jouet.fr 
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وألعاب الفيديو في الْسا ِ موجهة ومخصصة للأطفال والمراهقين ولكن في أيامنا 
ن ألعاب وحينما نتكلم ع، هذه تستقطب شريحة كبرى من الممارسين من كل الفئات العمرية 

الفيديو فإننا يجب أن لَّ نفكر تفكيرا إقصائيا بأنها منتجات للأطفال أو المراهقين ، ولكن  
 37.ة أو السمعية البصرية لكل الشرائح العمرية في المجتمعكمنتجات مثل المكتوب

أما كاترين غولد شميث ودانيال كاربونو فيعتبرونها منتجات تنافس المكتوبة والسمعية 
 البصرية لمختلف الشرائح الَّجتماعية.

 : فإن Chris Crawford 2984وحسب الباحث الْمريكي كريس كراوفورد 
 Représentationالمواصفات المشتركة بين كل أنواع ألعاب الفيديو تتمثل في العرض 

 Sécurité .38والْمن  Conflitوالصراع  Interactionوالتفاعل 

وحسب كريس كراوفورد فإن القاسم المشترك بينها يتمثل في التمثيل " العرض " 
 والتفاعل والصراع والْمن.

ي من الحوسبة والوسائط الإعلامية المرئية حسب فرانك كليش هي ائتلاف قو و 
 وصناعة ثقافية جديدة.

مما يعكس أنها وسيلة إعلامية مرئية رقمية وصناعة ثقافية جديدة وحسب الباحثين 
 ميرمود وشوبفر هي رياضة إلكترونية رقمية.

                                                           
37  -  Catherine Goldschm idt et Danielle Charbonneau, La violence dans les jeux vidéo sur consoles : 
Com m ent am éliorer l’inform ation aux consom m ateurs ? , (Montréal : Option -consom m ateurs 
2002), P.5., PDF. 
32 - Ibid, P.19. 
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ة وبالتالي يلتقي التعريفان في جزئية الرقمية بينما يعتبرها فرانك كليش صناعة ثقافي
 ديدة ويعتبرها الباحثان ميرمود وشوبفر رياضة إلكترونية. ج

ق أما بامباجيوني فيراها نتاجا ترفيهيا تفاعليا يساوي التفاعلية لم ينضج كفاية حتى نطل
 عليه مصطلح فن.

وبالتالي فهو يقدمها كنتاج ترفيهي تفاعلي غير ناضج بالقدر المطلوب حتى يدخل 
 ية.دائرة الفن وأنها تساوي التفاعل

وبالتالي يخلع بامباجيوني صفة التفاعلية التي تساوي اللعبة في نظره بينما أسقطها 
 التعريفان السابقان لدى كل من كليش وميرمود وشوبفر في سياقاتهما التعريفية.

أما لَّفرانس فيظهرها على أنها صناعة ثقافية ووسيلة اتصال سمعية بصرية ناقلة لثقافة 
لة قي في جزئية الصناعة الثقافية مع فرانك كليش وفي جزئية أنها وسيالجماهير وبالتالي يلت

 إعلامية.

أما دينيزو آن كريستينا فترى أن لعبة الفيديو تصنف من حيث الدعامة والصناعة 
 والجمالية والنوع واللاعبية.

وإن   ،وبالتالي فهي تلتقي مع التعاريف السابقة التي ذكرت أن لعبة الفيديو صناعة 
عريفها محصورا في خانة تصنيفية قصدها هذا التعريف إلَّ أنها أضافت عنصر اللاعبية كان ت

 أي تحكم اللاعب في سياق اللعبة ومسارها تماما وبحرية تامة. ، 

أما كارستن جيسن فهي تعتبرها وعاءً تفاعليا اجتماعيا اتصاليا ناقلا للثقافة وبالتالي 
 وسيلة.في سياقاتها جزئية الثقافة والتفاعلية والتلتقي مع التعاريف السابقة التي أوردت 
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أما  القامو ِ ميكروروبير فيعرفها على أنها لعبة تكون فيها الحركات تحت السيطرة 
 من خلال لوحة تحكم على شاشة مرئية.

وبالتالي يلتقي مع تعريف دينيزو آن كريستينا في عنصر اللاعبية المهم وفي جزئية أنها 
 ياقات التعريفية السابقة التي ركزت على أنها وسيلة إعلامية. وسيلة مرئية في الس

أما كاترين غولد شميث ودانيال كاربونو فيرونها منتجات تنافس المكتوبة والسمعية 
 البصرية لمختلف الشرائح الَّجتماعية.

يديو وبالتالي يلتقي هذا التعريف بالسياقات التعريفية السابقة في جزئية اعتبار لعبة الف
 تجات سمعية بصرية جماهيرية.من

أما كريس كراوفورد فيرى أن القاسم المشترك بينها يتمثل في التمثيل " العرض " 
 والتفاعل والصراع والْمن.

إلَّ أنه  ،وبالتالي يعتبرها وسيلة اتصال كما تطرقت لها السياقات التعريفية السابقة 
فاعل ن اللعبة واللاعب من خلال التاتصالية اجتماعية تفاعلية وثقافية بي يركز على عناصر

 الجاري بين اللاعب وهذا الوسيط التكنو تفاعلي.  

 التعريف الإجرائي للعبة الفيديو : 

-يميوسأما الدراسة فترى أن لعبة الفيديو ظاهرة شاشية إلكترونية قائمة بذاتها ووسيلة 
ضية يسيطر اللاعب ة ورياإعلامية سمعية بصرية رقمية ترفيهية تفاعلية ثقافية جماهيري-تكنو

على مسارها متحكما في الحركات عن طريق لوحة التحكم يستند تصنيفها على عناصر مهمة 
 . متميزة بفضائها الصوري الدعامة أو الحامل والجمالية والنوع والصناعة واللاعبية على غرار
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 :الإلكترونيةمفهوم اللعبة 

 رونيةالإلكتالشباب والْلعاب  :ب         ويشير فيلومينا مواتا في دراسته الموسومة 
مساهمات من أجل مناهج ثقافية تتجاهلها المدرسة إلى علاقة الشباب بهذه الوسائل 

ي الْلعاب المتمثل ف المصنوعة التي من خلالها ينشأ تعارف عن طريق الوسيط التكنولوجي
كرة المنقولة عن للعبة والفحيث توجد تفاعلية بين ا، الإلكترونية) وسط الْلعاب الإلكترونية(

طريق  ب دلَّلَّت عنحيث يشكل الجمهور الشا، طريق الصوت والصورة عبر وسيط التقنية 
 39.شكل الشباب تكوينا ثقافيا الإلكترونيةوعن طريق الْلعاب ، مشاهدة الصورة

حسب مواتا تعتبر وسائل مصنوعة ووسائط تكنولوجية تفاعلية  الإلكترونيةالْلعاب 
أفكارها إلى الجمهور الشاب عن طريق الصورة والصوت أو ما يسمى وسيط التقنية تنتقل 

 وعن طريقها يشكل الشباب تكوينا ثقافيا.

كصناعة وثقافة  الإلكترونيةيربط هذا التعريف الذي أورده هذا السياق بين الْلعاب 
تا على افي آن واحد من خلال وسيط التقنية المتمثل في الصوت والصورة يعتمد فيه مو 

وسائط تكنولوجية وثقافية في نفس  الإلكترونيةثقافية من حيث أن الْلعاب  - المقاربة التكنو
الوقت.    وفي ذات السياق يتساءل جينفو سيباستيان من خلال" الدلَّلة المشتركة " على  
كيفية تأثر ممارسين من ثقافات متباينة من خلال تأقلمهم في اتجاه ترفيهي واحد من خلال 

تبادلَّت التي لمضمون لعبة معينة ، إذا كانت للثقافات مفاهيم مختلفة على ماهو لعبة .؟ فا
يؤدي بالضرورة إلى ظهور شكل جديد للثقافة وهذا ما يعكس  تفرضها الْلعاب الإلكترونية

                                                           
39- Filom ena Moita, La Jeunesse et les Jeux Electroniques : contributions pour un cursus culturel 
que l´école paraît ignorer. P.P.4-5., http://www.filom enam oita.pro.br/pdf/jeunesse. , PDF. 

 
. 
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تعتبر مجالَّ ذا صلة وثيقة  وعليه فالْلعاب الإلكترونية، نجاح لعبة ما على الصعيد العالمي 
ة هذه الملاحظات النسبية تجاه تدويل المبادلَّت التي تسمح بتدويل بعض هذه لمقارب

الوسائل الإعلامية المعاصرة وظهور هذه الوسائل الإعلامية الجديدة في السياق الذي أورده 
و أوليفييه نالباحث سيباستيان جينفو منطلقا من تحليلات الباحث السوسيولوجي الفرنسي بري

اليات ثقافية جديدة للج على الشابكة التي تضخ أشكالَّ لكترونيةعلى غرار الْلعاب الإ
فييه أن ومن هذا المنطلق يرى أولي، وغيرها البعيدة عن الوطن الْم الناطقة بالعربية المهاجرة 

زينغا وته هانيو وحسب  هذه الْلعاب في الواقع تحاور مفهوم الثقافة على مستويات عديدة .
  40.لعبة والثقافة في الْصل ملعوبةفإن الثقافة تولد على شكل 

وسائل  رونيةالإلكتوحسب السياق الذي أورده الباحث سيباستيان جينفو فإن الْلعاب 
إعلامية جديدة يتأثر بها ممارسون من ثقافات مختلفة تفرض تبادلَّت كمنتجات صناعية 
منتشرة تقريبا في العالم بأسره تؤدي بالضرورة إلى ظهور شكل جديد للثقافة والْلعاب 

ثقافية  -وهذا المنطلق السياقي أيضا يعتمد المقاربة التكنو، تحاور مفهوم الثقافة  الإلكترونية
 .وسائل إعلامية ذات مضامين ثقافية الإلكترونيةالْلعاب  بوصف

ي حسب الباحث نيكولَّ إسبوزيتو حينما اعتمد في سياقه التعريف الإلكترونيةواللعبة 
للوقت بل هي ظاهرة ثقافية  تضييعا( فإنها ليست  1004على تعريف الباحث )جنسن  ، 

حسب الباحث  الإلكترونيةواللعبة 41.شاملة وشكل ثقافي يمتزج بكل وسائل الإعلام الْخرى
والمفهوم  ،وشكل ثقافي يمتزج بوسائل الإعلام الْخرى ، نيكولَّ إسبوزيتو ظاهرة ثقافية شاملة 

 ثقافية أيضا وعلى تقارب الملتيميديا.-بهذا المنظور يعتمد على المقاربة التكنو

                                                           
40  -  Sébastien genvo , la  Gam e design de  jeux vidéo : approche com m unicationnelle et inter 
culturelle , université Paul Verlaine , thèse doctorale soutenue en 2006 , P.P. 10 – 12., PDF. 
41 - Nicolas Esposito, Em ulation Et Conservation Lie Aux Jeux Vidéo ،  1004 , P.6., PDF. 
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ا واتسيتو ريسيأو الْلعاب الرقمية حسب الباحثة بات الإلكترونيةإن مفهوم الْلعاب 
عتبر مفهوما يفي القسم؟  الإلكترونية: أي استعمال للألعاب ب       وآخرون في الدراسة الموسومة 

والْلعاب المتصلة بالكونسولَّت ) الدعامات ، يشمل ألعاب الفيديو وألعاب الخط ، واسعا 
لدور ت واوأيضا ألعاب المغامرا، وبالهواتف المحمولة ، وتلك المتصلة بالحواسيب ، ( 

 42.وألعاب السباق والْلغاز، ستراتيجية والْلعاب الإ، والمحاكاة 

م واسع يشمل  مفهو  الإلكترونيةأما الباحثة باتريسيا واتسيو فترى أن مفهوم الْلعاب 
كشف وهذا المنظور ي ، ألعاب الشبكة" وغيرهالْلعاب على غرار الفيديو والخط "كل أنواع ا

اللبس ويفك الَّرتباط الذي أشارت إليه الدراسة في تطرقها للمعالجة المفاهيمية بين مفهوم 
د ارتبط بها فبعدما كانت لعبة الفيديو في فترة تاريخية ما ق ،ولعبة الفيديو الإلكترونيةاللعبة 

إلَّ ، فيهية ل إعلامية تر لْنها كانت مسيطرة كصناعة ووسيلة اتصا الإلكترونيةمفهوم الْلعاب 
ن  في فترات لَّحقة جعل لعبة الفيديو بعد أ الإلكترونيةأن انتشار أنواع أخرى من الْلعاب 

كانت كلا يعكس المفهوم لتصبح الآن مجموعة جزئية ضمن إطار صناعي ثقافي ترفيهي 
 يسمى الْلعاب الإلكترونية. 

بوزيتو الذين و وإسفنمواتا وجيكل السياقات التعريفية السابقة على غرار الباحثين 
ظاهرة  لكترونيةالإثقافية معتبرين الْلعاب -مقاربة تكنو الإلكترونيةقاربوا مفهوم الْلعاب 

أما  ،إعلامية تفاعلية ثقافية عالمية تعتمد على وسيط التقنية المتمثل في الصوت والصورة 

                                                           
42 -  Patricia Watsitau Et Autres, Quels Usages Pour Les Jeux Electroniques En Classe, Rapport 
Final  Publié par  Europen Schoolnet, 2009, P.7., PDF. 
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ا يمكن أن يندرج جية وصنفت مو فقد اعتمدت على المقاربة التكنولو تالباحثة باتريسيا واتسي
 تحت مفهوم الْلعاب الإلكترونية.

 : الإلكترونيةالتعريف الإجرائي للألعاب 

هية عالمية ثقافية ترفي -سيميو  –ظاهرة تكنو  الإلكترونيةأما الدراسة فترى الْلعاب 
جتماعية تمارسها وظاهرة اتصالية ا، تتميز بتفاعليتها ومؤسسة غير رسمية للتنشئة الَّجتماعية 

 ،الشرائح الجماهيرية الواسعة من مختلف الْعمار من الجنسين في غالبية أنحاء العالم 
قطاع كويمكن تصنيف أنواعها المختلفة المتواجدة في سوق الصناعات الثقافية الترفيهية  

 نتاجي ضمن قطاعات الإنتاج السمعي البصري المختلفة. إ

 :  مفهوم الثقافة

تتعدد التعاريف التي ساقتها الدراسة الصادرة من وجهات نظر مختلفة تتلاقى أحيانا 
وتتباعد فهناك المنظور الإثنولوجي العروقي "الإناسي" والفلسفي والنفسي والْنثربولوجي 
الخاص بنظرية الثقافة وأنماطها والسوسيولوجي والمقاربة السوسيو أنثروبولوجية والمقاربة 

البروكسيمية حسب إدوارد تي هول والمنطور الخلدوني للثقافة لدى الباحثين  الَّتصالية
 مخلوف بوكروح وبرهان غليون ومنظور مالك بن نبي.
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وحسب ما أورده  الباحث الإثنولوجي الَّجتماعي دنيس كوش فإن المفهوم التايلوري 
للثقافة يتمثل في ذلك الكل المركب الشامل المعرفة والمعتقدات والفن والْخلاق والقيم 
والقانون والعادات وكل القدرات المكتسبة في حياة الفرد من خلال عضوية الإنسان في 

المفهوم التايلوري معبرة بصفة شمولية عن حياة الإنسان المجتمع ، والثقافة حسب 
( أول من أطلق مفهوما إثنولوجيا للثقافة 2927 – 2831الَّجتماعية وإدوار بارنات تايلور ) 

 43.متأثرا بالإثنولوجيين الْلمان على غرار غوستاف كلام

عبرا بصفة ميبين الباحث دنيس كوش المفهوم التايلوري الذي يعتبر الثقافة كلا مركبا 
شاملة عن حياة الإنسان ومعتبرا تايلور أول من أطلق مفهوما إثنولوجيا للثقافة والتعريف 
ر دَ كل مفردات الثقافة باعتبارها تعبيرا شموليا عن الحياة الَّجتماعية  التايلوري استطاع أن يَجأ

 للإنسان في محيط اجتماعي محدد.

هوم روبرت نظرية الثقافة حينما تطرق لمف : الموسوم ب    يشير ميكل تومبسون في كتابه 
بيرستد للثقافة باعتبارها كلا مركبا من كل ما نفكر فيه أو نقوم بعمله أو امتلاكه كأعضاء في 

  44.مجتمع بعينه

ولَّ يخرج التعريف الذي ساقه الباحث ميكل تومبسون عن الإطار التايلوري إلَّ أنه 
 .لمفهوم الثقافة كبنية اجتماعية مكتسبة التفكير والعمل بصفة شاملة يأضاف عنصرَ 

 

 

                                                           
ان ، الطبعة الْولى ندنيس كوش ، مفهوم الثقافة في العلوم الَّجتماعية ، ترجمة الدكتور منير السعيداني مركز دراسات الوحدة العربية ، الحمراء بيروت ،  لب - 43

  .32، ص. 1007
 .9،ص. 2997الكويت ، الطبعة الْولى  113ميكل تومبسون وآخرون ، نظرية الثقافة ، ترجمة علي الصاوي سلسلة عالم المعرفة العدد  - 44
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: العولمة والتماسك المجتمعي ب        في كتابه الموسوم  يشير الدكتور مولود زايد العربيو 
في العالم العربي أن الثقافة كما وردت في تعريف المنظمة العالمية للتربية والثقافة والفنون 

في مؤتمر أوت للعام ألف وتسعمائة واثنين وثمانين بمكسيكو أنها مجموعة  "اليونيسكو"
نون مشتملة على الف، ما  فئة ما أو مجتمعالسمات الروحية والمادية والفكرية والعاطفية ل

 ،والآداب وطرائق الحياة والحقوق الْساسية للإنسان ومنظومة القيم والتقاليد والمعتقدات 
زام نسان صفة الإنسانية المتمثلة في العقلانية والقدرة على النقد والَّلتوالثقافة تخلع على الإ

وأيضا وسيلة للتعبير عن الذات ممكنة الفرد من البحث على مدلولَّت جديدة ، الخلقي 
 45.وإبداع أعمال تتجاوز الذات

أما مفهوم الثقافة كما ورد في أدبيات اليونيسكو سنة اثنين وثمانين وتسعمائة وألف 
ولَّ  ،يتمثل في مجموعة سمات روحية ومادية وفكرية وعاطفية لفئة محددة أومجتمع محدد 

نسان إلَّ أنه أضاف أن الثقافة تخلع على الإ، يخرج هذا المفهوم كثيرا عن السياق التايلوري 
ي وسيلة للتعبير وه، التي تعني العقلانية والقدرة على النقد والَّلتزام الخلقي  صفة الإنسانية

ولَّ يخرج المفهوم عن ها ، جاوز عن الذات من أجل البحث عن مدلولَّت ومعاني جديدة تت
 دائرة علم النفس الَّجتماعي الذي يقف وسطا بين الفعل والتفاعل.

 

 

                                                           
ي ليبيا ، نغاز ب مولود زايد العربي ، كتاب العولمة والتماسك المجتمعي في الوطن العربي ، المركز العالمي لدراسات الكتاب الْخضر،  دار الكتب الوطنية - 45

 .47، ص. 1005الطبعة الْولى 
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نة ألفين لس الثقافية لليونيسكووالثقافة حسب ما حددت في أدبيات الإحصاءات 
صيات الثقافة مجموعة متنوعة من الخصو  وتسعة معتمدة على مفهوم ألفين وواحد الذي يعتبر

على ا أو مجموعة تتعدى اشتماله، الدينية والمادية والفكرية والعاطفية المميزة لكل مجتمع 
م والتقاليد الفن والْدب إلى كل أنماط الحياة وطرق العيش المشترك ونظم القي

 46.والمعتقدات

ليضيف هذا التعريف البعد الديني للمفهوم ومفهوم الثقافة يخضع دائما للعملية 
وأن الثقافة تتكون من أبنية مختلفة متداخلة ومتشابكة من ، التراكمية كبناء علمي معرفي 

 الخصوصيات التي تميز ثقافة عن أخرى.

عل جتماعيا لتكييف فرص ومناخ الفوالثقافة حسب مايكل كاريذر ِ تعتبر منتجا ا
وليست علة وجودهما كما أنها نتاج ، والتفاعل الَّجتماعيين كما يمكن أن تكون إطارهما 

 47.تاريخي ونهج تبادلي مشترك

ومنتجا  ،والثقافة حسب هذا المنظور تعتبر نتاجا تاريخيا ونهجا تبادليا مشتركا 
خلاله فرص ومناخ الفعل والتفاعل اجتماعيا لتكييف المحيط الَّجتماعي الذي تدور 

وهذا  ،والثقافة هي الإطار الذي يدوران فيه وليست علة للفعل والتفاعل ، الَّجتماعيين 
هي صنيعة و  خلال كونها نهجا تبادليا مشتركا المنظور يبين أن الثقافة اتصال تفاعلي من

وهذا التعريف يعكس البعد الَّجتماعي للثقافة ليحددها كظاهرة اجتماعية اتصالية ، اجتماعية 
ائدة في الثقافة الصالحة الس، و مرتبطة بالسياق التاريخي المحدد الذي كانت متدوالة فيه 

فترة تاريخية محددة في مجتمع معين ليست بالضرورة صالحة سائدة في غير فترتها التاريخية 
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ذا وإن كان ه، محددة بالمجالين المكاني والزماني والتاريخي  نافة إذفالثق، ومجتمعها 
التعريف نازعا إلى التجريد الفلسفي خصوصا حينما تطرق لعدم اعتبارها علة ومسببا للفعل 

 والتفاعل. 

بيا أن مفهوم : نهاية اليوتو ب        ويشير في ذات السياق راسل جاكوبي في كتابه الموسوم 
 48.يخته ممارسة كل القوى من أجل هدف الحرية الكاملةالثقافة عند ف

سفية يكل كاريذر ِ في تقاطع مشترك نازع إلى الرؤية الفلاويلتقي التعريف الذي ساقه م
ده بينما نزع تعريف الفيلسوف الْلماني فيخته الذي أور ، في عمومها حينما تطرق إلى العلة 

في  رسة كل القوى الموجودةالثقافة مماراسل جاكوبي إلى الإطار الفلسفي المحض معتبرا 
تبر وبهذا الطرح الفيختي تع، تلك الثقافة من أجل تحقيق هدف الحرية الكاملة مجتمع 

إلى  وما يؤخذ على هذا الطرح عموميته ونزوعه، الثقافة وسيلة وغاية لتحقيق الحرية الكاملة 
ما الكمال مطلق والحرية دائوالحرية الكاملة في الإطار البشري لن تتحقق لْن ، التجريد 

 تدور في إطار النسبي لَّ المطلق.

والثقافة حسب الباحثين كروبير وكلاكهون تتكون من أنماط متسترة أو ظاهرة للسلوك 
 ،المكتسب والمنقول عن طريق الرموز إضافة للإنجازات المتميزة للجماعات الإنسانية 

صلة الْفكار التقليدية وكافة القيم المتويتضمن ذلك الْشياء المصنوعة ويتكون جوهرها من 
أما الْنساق الثقافية فتعتبر نتاجا للسلوك من ناحية وتمثل الشروط الضرورية له من ، بها 

 49.ناحية أخرى
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والثقافة حسب هذا السياق تتكون من أنماط مستترة أو ظاهرة للسلوك المكتسب 
المادية والفكرية والقيم ...( المتميزة إضافة إلى الإنجازات ) ، المنقول عن طريق الرموز 

 للجماعات الإنسانية.

ونظرية الثقافة  ،ويبقى هذا السياق التعريفي يدور في دائرة التعريف التايلوري التقليدي 
 حينما تتعرض للأنماط وهذا المنظور يتبناه علماء الَّجتماع.

بر نمطا من قافة والمقاومة تعت: الثب          والثقافة حسب إدوارد سعيد في كتابه الموسوم 
تمتلك عنصرا   ،العيش يمارسه المجتمع بتلقائية لَّ تخضع للمنطق الجاهز والتبرير المسبق 

متداخلة  ،كونيا يجعلها تسمو على الإقليمية والقومية والمحلية والآنية والعرقية والطبقية 
 50.تأخذ من بعضها بعضا مما يثريها على المدى البعيد

إدوارد سعيد فيراها نمطا حياتيا يمارسه المجتمع بعفوية لَّ تخضع  أما الباحث
سمو تحمل عنصرا إنسانيا كونيا يجعل الثقافة ت، لحسابات المنطق الجاهز والتبرير المسبق 

 ،على الإقليمية والقومية والمحلية والآنية والعرقية والطبقية التي تجري الثقافة في سياقاتها 
وهذا  ،ة نسيجا متداخلا من العلاقات التفاعلية كونها ممارسة اجتماعية وبالتالي يعتبر الثقاف

الَّنخراط يؤدي إلى تداخل علائقي يثريها على المدى البعيد ويلتقي هذا السياق التعريفي 
مستترة  اأنماط عتبرالتي توكلاكهون حينما تعرضا للثقافة  بالسياق الذي أورده الباحثان كروبير

وإن وردت في شكل عام في سياق الباحث إدوارد سعيد ، جزئية النمط  أو ظاهرة للسلوك في
 ثقافية. -نثروبوة سوسيو أيإلَّ أنه أعطاها بعدا إنسانيا كونيا ليبقى السياق ضمن دائرة تفسير ، 
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وحسب ما ورد في ورقة الباحث التونسي عماد المليتي في تطرقه للتعريف بمفهوم 
الثقافة من منظور سوسيو أنثروبولوجي على أنها مجموعة تمثلات وممارسات مترابطة ومهيكلة 

ويخلع عليه جملة من الدلَّلَّت الخاصة التي تميز كيانا ، على أسا ِ نظام رمزي ينظم العالم 
 51.( 1000ة في لحظة تاريخية محددة ) جيرار ليزرفوازييه وبوتييه ، اجتماعيا أو مجموع

أما الثقافة كما وردت في سياق الباحث عماد المليتي الذي اعتمد على تعريف 
الباحثين ليزرفوازييه وبوتييه فهي مجموعة من التمثلات والممارسات المترابطة والمهيكلة على 

دلَّلَّت خاصة تميز كيانا اجتماعيا عن آخر في أسا ِ رمزي دلَّلي ينضم العالم من خلال 
لحظة تاريخية محددة فهي من خلال هذا المنظور مجموعة من التمثلات المستدمجة 

يته في فترة خصوصمشكلة المكتسبة الرمزية الدلَّلية التي تضفي معنى لوجود مجتمع معين 
 تاريخية محددة بالفضائين المكاني والزماني.

الْنثروبولوجيا الثقافية  للباحث ميلفيل ج . هرسكوفيتش وحسب ما ورد في كتاب 
أثناء التطرق لوضوح مفهوم الثقافة حسب المقاربة النفسية التي تعتبر الثقافة عنصرا مستشفا 

 52.يؤخذ من السلوك الإنساني

أما السياق الذي أورده الباحث ميلفيل هرسكوفيتش فيعتبر الثقافة منتجا سلوكيا صادرا 
وهذا  ،ة النفسية للثقافة بنفس معتمدا على المقار لإنساني من منطلق علم العن السلوك ا

لْن الثقافة  ،الَّقتصار على البعد السلوكي في صياغة المفهوم يجعله محصورا في هذا الإطار 
ليست  فهي، إطارها أوسع من النفس الفردية وإن كان السلوك جانبا من جوانبها المتعددة 
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اك وإنما هي من هذا العنصر وذ، منتجا نفسيا مكتسبا صرفا ولَّ اجتماعيا مكتسبا محضا 
 ومن غيره من العناصر التي تشكل الثقافة كبنية.

 

ويرى أنتوني جيدنز أن الثقافة في رأي علماء الَّجتماع تعني الجوانب الحياتية 
تهم أي في المجتمع في عناصر ثقافويشترك أفراد ، الإنسانية المكتسبة بالتعلم لَّ بالوراثة 

رار تتكون الثقافة من جوانب مضمرة على غ حيث السياق الَّجتماعي الذي يعيشون في إطاره
ة ملموسة ومن جوانب مادي، القيم والآراء والمعتقدات التي تشكل المفصل الجوهري للثقافة 

 53.ن الماديدورها المضمو قانة التي تجسد بتالبيصطلح عليه  شياء والرموز أو ماعلى غرار الْ

أما السياق الذي أورده الباحث السوسيولوجي أنتوني جيدنز فيعتمد المقاربة 
ثة تكتسب و السوسيولوجية في صياغة المفهوم باعتبار الثقافة جوانب حياتية إنسانية غير مور 

حثين  ريف الباوبالتالي يلتقي بتع، عن طريق التعلم تتكون من عناصر مضمرة وملموسة تقانية 
 كروبير وكلاكهون حول الْنماط المضمرة والملموسة.

ويرى الدكتور حسين مؤنس أن المراد بالثقافة أن لكل مجتمع نصيب من العلم والفن 
والعلامة الفارقة بين ثقافة مجتمع وآخر تتمثل في الفن لْن الممارسة العلمية شبه موحدة ، 

لبيئة يعبر نشاط إنساني محلي ينبع من تلك ا وعليه تعتبر الثقافة ثمرة لكل، في العالم ككل 
  54.عنها ويواصل تقاليدها
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أما السياق الذي أورده الباحث حسين مؤنس باعتبار الثقافة نشاطا إنسانيا محليا ينبع 
كمية مستمرة وبالتالي فهي ممارسة بيئية معبرة ترا ، من تلك البيئة يعبرعنها ويواصل تقاليدها 

ي ترتبط بالفضائين المكان ا عن مجتمع وجماعة عن أخرىتعكس خصوصية تميز مجتمع
 ويلتقي هذا السياق بالطرح الذي أورده الباحث عماد المليتي.  ، والزماني 

أما مفهوم الثقافة حسب ماورد في قامو ِ مصطلحات علم الَّجتماع حسب ما أجمع 
المنقول  المكتسبفإنها تتكون من أنماط مستترة أو ظاهرة للسلوك ، عليه علماء الَّجتماع 

 55.عن طريق الرموز إضافة للإنجازات المتميزة للجماعات الإنسانية

أما هذا السياق فيلتقي بالمقاربة السوسيولوجية التي أجمع عليها الباحثون 
 السوسيولوجيون في حقول علم الَّجتماع المختلفة.

متزاج والثقافة حسب سكينر تعتبر مجوعة من الممارسات غير المستعصية على الَّ
 56.وهي ليست نتاج عقل جماعي خلاق أو تعبيرا عن إرادة عامة، بمجموعة ممارسات أخرى 

أما السياق الذي أورده الباحث سكينر فيعتبر الثقافة مجموعة من الممارسات التي 
فالثقافة من هذا المنظور تهاجر من مكان إلى ، يمكن أن تمتزج وتنقل إلى ثقافات أخرى 

مجتمعية وهي ليست نتاجا فكريا جماعيا مبدعا أو عقدا اجتماعيا إجماعيا مكان كظاهرة عبر 
 عن إرادة عامة بل ممارسة تلقائية عفوية.  يعبر
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ظاهرة  وهي، ويرى لوتمان أوسبنسكي أن الثقافة تلك الذاكرة اللاموروثة للجماعة 
ل جماعته يمث اجتماعية ولَّ يمكن استبعاد الطابع الفردي الذي يبصمها إذا أحس الفرد أنه

 57.تمثيلا نموذجيا وهي أيضا مجال لتنظيم المعلومات

أما سياق أوسبنسكي فيعتبرها ذاكرة غير موروثة تكتسبها جماعة ما وهي ظاهرة 
ولَّ يمكن استبعاد سمة الفردية التي تبصمها إذا أحس الفرد بعضويته وتمثيل ، اجتماعية 

ة جماعته نموذجا وسفيرا لثقافالطرح يمكن أن يكون الفرد وبهذا ، الجماعة التي ينتمي إليها 
ية والثقافة أيضا مجال لتنظيم المعلومات مما يعكس الشبكة العلائق، عنها  التي يمثلها ويعبر

ح لَّ يحيد عن وهذا الطر ، الثقافية التفاعلية التي تتشكل في سياق ثقافي مجتمعي معين 
 .الوراد في بعض السياقات السابقة ثقافي -سوسيو -دائرة التفسير الْنثربو

وحسب وليامز أحد الرواد الذين اعتمد مركز الدراسات الثقافية ببيرمنغهام على 
ارج البناء الرأي الْدبي السائد الذي يعتبر الثقافة خ يما يخص مفهوم الثقافة مخالفاإسهاماته ف

ثقافة سيرورة شاملة ورة الطويلة معتبرا ال: الثب        الَّجتماعي برؤية أنثروبولوجية في كتابه الموسوم 
 58.تظهر المعاني كبناءات اجتماعية وتاريخية

أما السياق الذي أورده وليامز من خلال المقاربة الْنثروبولوجية باعتبار الثقافة أيلولة 
شاملة تظهر المعاني التي تضفيها على شكل العلاقات كبناءات اجتماعية وتاريخية محددة 

ا كبناء داخل المجتمع وليس وبالتالي يراه، المكان داخل البناء الَّجتماعي في الزمان و 
 .خارجه
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تصال : البعد الخفي فإن الثقافة وسيلة اب         وحسب إدوار تي هول في كتابه الموسوم 
 59.والَّتصال جوهر أسا ِ للثقافة، 

الي اتص أما السياق الذي أورده الباحث إدوار تي هول فيقارب الثقافة من منظور
باعتبارها وسيلة اتصال لما تتيحه شبكاتها العلائقية الَّتصالية داخل المجتمع من تفاعل 
واحتكاك تنتقل من خلاله الرسائل الَّتصالية في شكل ممارسات بين المتفاعلين في الحيز 
المكاني والزمني الواحد في المجتمع الواحد وهي البعد الخفي الذي يميز مجتمعا عن مجتمع 

وجوهرها الْسا ِ يتمثل في الَّتصال أي أن الثقافة في الْسا ِ ظاهرة ، اعة عن أخرى وجم
 اتصالية ووسيلة اتصالية.  

وحسب برهان غليون فإن الثقافة منظومة شديدة التركيب قادرة على التكيف والحركة 
 60.والتأقلم والنمو المستمر كقدرتها على التوليف والترقيع

أيضا  تعتبر أول نشاط بشري اجتماعي وشرطا أولَّ والثقافة حسب برهان غليون
لحصول لقاء بين فردي ذي بعد تاريخي وجغرافي أثناء دخول هؤلَّء في علاقات تفاعلية في 

حيث تضيق الثقافة أو تتسع كشبكة من العلاقات بين فردية في ، الزمان كما في المكان 
كما هي عامل أيضا ،   تمرارية وهي نتيجة للاستقرار الَّجتماعي والَّس، المكان والزمان 

ر الَّجتماعي وهي حسب مفهوم التساكن الخلدوني الذي يعتبر أ ِ العمران البشري اللاستقر 
شبكة من العلاقات والمواصلة الحادثة جراء الَّستقرار وهي أيضا عامل دمج وتوحيد للأفراد 

 61.والجماعات وعامل عزل يخلق تمايز جماعة عن أخرى
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دارة : الدليل إلى الإب           وكروح وآخرون في دراستهم الموسومة مخلوف ب أما الباحث
الثقافية يرون أن الثقافة بالمفهوم الخلدوني تعني آداب النا ِ في أحوالهم في المعاش  
كالعمران والصنائع والفنون والدراسة في مجالَّت الحياة اليومية حيث تتشكل تلك الآداب 

 62.ربالتعلم والَّكتساب وإعمال الفك

دخلات ليشتركا في محثان برهان غليون ومخلوف بوكروح أما السياق الذي أورده البا
ديث لحوقبل أن تظهر بقرون عديدة في الغرب ا، خلدونية سبقت جميع التعريفات والمفاهيم 

أول نشاط بشري اجتماعي وأول شرط لحدوث لقاء بين فردي فوجهة النظر الْولى تعتبرها 
وهي حسب مفهوم التساكن الخلدوني من ، علائقي تفاعلي في فضاء مكاني وزماني محدد 

مقتضيات العمران البشري تنشط شبكتها العلائقية أثناء الَّستقرار وهي عامل دمج وتوحيد 
ف ثاني من منطلقات خلدونية صر وتعني حسب المنظور ال، وصهر وتمايز جماعي ومجتمعي 

أحوالهم في المعاش : ) العمران والصنائع والفنون والتعلم والَّكتساب وإعمال ، حيث مقولة 
حيل إلى مفهوم الْنماط الظاهرة التقانية تالفكر في مجالَّت الحياة اليومية المختلفة ( 

ق والعادات أي إلى حيل إلى منظومة القيم والْخلاتالنا ِ فآداب  قولةأما م، الملموسة 
ة مفهوم الْنماط المستترة الخفية لتستطيع العبقرية الخلدونية أن تسبق التعاريف الغربية الحديث

 بلمسة سوسيولوجية مبدعة بقرون عديدة.

شكلات مب     : والثقافة في منظور مالك بن نبي حينما تطرق في كتابه الموسوم 
  63.ة توجيها للطاقات الفرديةالحضارة إلى تحديد المفهوم معتبرا الثقاف
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وفي ذات السياق التحديدي يعتبرها نتاجا للبيئة ومصدرا لوجوه السلوك لَّ تقتصر 
هذا  والثقافة في مجملها بعد، على صنف اجتماعي محدد بل لجميع الطبقات الَّجتماعية 

التحديد بيئة مكونة من الْلوان والْصوات والْشكال والحركات والْشياء المأنوسة والمناظر 
تشكل في وهي وسط ي، والصور والْفكار المتفشية في كل اتجاه تمار ِ مفعولها على الفرد 

ة تمثل ظاهرة قافإطاره الداخلي الكيان النفسي للفرد كما يتشكل فيه كيانه العضوي والث
 64.بيئية

أما السياق الذي أورده الباحث مالك بن نبي فيعتبر الثقافة توجيها للطاقات الفردية 
ونتاجا للبيئة ومصدرا لكل الجوانب السلوكية لكل البناءات الطبقية التي تشكل المجتمع 

ذا المنظور حسب ه والثقافة، الواحد وهي ظاهرة بيئية تتكون من كل شيء يحيط بالمجتمع 
عالم الْشياء يعكس المحيط المادي الملمو ِ بكل ، و والْفكار تتمثل في عالمي الْشياء 

م الْفكار يعكس وعال، منتجاته وتمظهراته البيئية والذي يعكس بدوره مفهوم الْنماط الظاهرة 
لمي الْشياء االْنماط المستترة وبالتالي تتناغم الثقافة كظاهرة بيئية بتحقيق التوازن بين ع

 والْفكار تؤثر على الفرد وفيها يتشكل كيانه النفسي والعضوي. 

 ه يرىنإف: العرب وعصر المعلومات ب         أما الباحث نبيل علي في كتابه الموسوم 
ي والتركيب اللغو التكنولوجي والتركيب الَّجتماعي  قوامه التركيب اأو نظام االثقافة  نسق

 65.المعتقدي والجمالي

يولوجية سوس -ا السياق الذي أورده الباحث نبيل علي منطلقا من المقاربة التكنوأم
باعتبارها نسقا أو نظاما قوامه التركيب التكنولوجي والتركيب الَّجتماعي اللغوي والتركيب 
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-كنووبالتالي تنشأ الثقافة كظاهرة تفاعلية بين التركيبات المختلفة الت، المعتقدي والجمالي 
 واللغوية والقيمية المعتقدية والجمالية الإبداعية. سوسيولوجية 

وحسب تركي الحمد هي مجموعة من المعايير المشكلة لنظام العقل والسلوك في 
لآخرين لها نظرة الفرد والجماعة لنفسها و تتحدد من خلال، مجتمع بعينه وجماعة بعينها 

لتي المعاني والرموز والإشارات اوهي شبكة من ، لكون من حولها وبالتالي طبيعة السلوك لو 
 66.أوجدها الإنسان ليعطي غاية ومعنى لوجوده )نفسه( وجماعته ولكل ما حوله

أما السياق الذي أورده الباحث تركي الحمد من منظور سوسيو نفسي وبالتالي يلقي 
 الباحث الضوء على الثقافة  كشبكات تفاعلية ثقافية ذات معنى م ضأفًى على الوجود الفردي

والجماعي وعلى كل ما حوله من موجودات داخل المجتمع الواحد في الفضائين الزماني 
تؤدي إلى التشارك في إطار المجتمع وإلى التمايز المجتمعي والجماعي  بين ، والمكاني 

 مجتمع وآخر وجماعة وأخرى.

 

 التعريف الإجرائي للثقافة : 

ة التمايزية ذات سري شبكاتها التفاعلياجتماعية اتصالية بيئية ت -سيميوالثقافة ظاهرة 
المغزى الدلَّلي داخل النسيج الَّجتماعي الكلي الذي يشكل المجتمع الواحد لتميزه عن 
غيره مرتبطة بالفضائين المكاني والزماني لها القدرة على الَّنتشار لتكون ظاهرة عبر مجتمعية 

 . للفرديتشكل في إطارها البناء النفسي والعضوي 

                                                           
  .29 – 26، ص.ص  2999العولمة ، دارالساقي لبنان ، بيروت،الطبعة الْولى الثقافة العربية في عصر ، تركي الحمد  - 66



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

11 

 باب :مفهوم الش

تتوحد الرؤية الْنثروبولوجية والسوسيولوجية والتاريخية على أن تحديد الفئات العمرية 
للشباب هي ذلك البناء التاريخي الَّجتماعي المتحرك ولو كان هذا التحديد مستندا على 

 67.( 2980الَّعتبارات والمعايير البيولوجية والطبيعية الثابتة ) بيار بورديو، 

 فالشباب من خلال فئاته العمرية كما أورده هذا السياق يعتبر بناءً تاريخيا اجتماعيا متحركا. 

يرى الباحث  ِ. ن . آيزينشتات في دراسته المنشورة في آفاق المجلد الخامس 
  68.والعشرون بأن الْجيال والشباب يشكلان فئات ثقافية

 كفئات ثقافية.  بينما يعتبره آيزينشتات في هذا السياق الذي أورده

 وهذان السياقان يرتكزان على المعايير البيولوجية الطبيعية في تصنيف الشباب ليعتبر
 تاريخيا اجتماعيا متحركا بينما يراه السياق الثاني فئات ثقافية. الْول الشباب بناءً 

أما عزت حجازي فيعتبر الشباب جماعة غير متجانسة في ملامحها العضوية والنفسية 
 69.اعية ولكن يمكن تمييزها عن جماعة الْطفال والراشدينوالَّجتم

أما السياق الذي أورده الباحث عزت حجازي رغم ارتكازه على المعايير البيولوجية 
سي جتماعية فإنه اعتبر الشباب جماعة لَّ تتسم بالتجانس العضوي والنفالَّالعضوية والنفسية و 

 اشدين. والَّجتماعي تميز الشباب عن جماعة الْطفال والر 
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ى : آثار العولمة علب          يشير الباحث عبد القادر بن محمد في دراسته الموسومة 
أنور الجندي يرى أن الشباب طور في حياة الإنسان تتشكل فيه  أن المفكربعقيدة الشباب 

 . 70.العقائد والمثل والنفس والعقل

يعتبره الباحث أنور الجندي طورا ضمن أطوار حياة الإنسان تتشكل فيه العقائد  حيث
 والمثل والبناء النفسي والعقلي. 

ويرى الباحث وديع العزعزي أن الَّتجاه البيولوجي يعتبر الشباب مرحلة عمرية يكتمل 
أما  ،فيها النضج العضوي كما العقلي والنفسي من الخامسة عشر إلى الخامسة والعشرين 

الَّتجاه النفسي فيعتبر الشباب حالة عمرية خاضعة لنموين بيولوجي وثقافي مجتمعي من 
أما الَّتجاه السوسيولوجي فيعتبر الشباب ظاهرة ثقافية تحدد وجودها ، البلوغ إلى الرشد 

 71.وفرت كانت محددا لهذه الفئةمجموعة من السمات والخصائص ما إن ت

-وديع العزعزي فيعتمد المقاربة البيوبسيكوأما السياق الذي أورده الباحث 
ومرحلة  ،سوسيولوجية باعتبارها مرحلة من حياة الفرد يكتمل فيها النمو العقلي والنفسي 

 ثقافي مجتمعي باعتباره ظاهرة ثقافية محددة بمجموعة من السمات.  -خاضعة لنمو بيو

وتنتهي  دأ بالبلوغويرى الباحث عادل بن محمد العقيلي أن الشباب مرحلة عمرية تب
قبل الرشد تتميز بالحيوية والنشاط والقدرة على تحمل المسؤوليات واكتساب الخبرات 

 72.في مجال الحياةوالتجارب 
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أما هذا السياق فيرى الشباب مرحلة عمرية محددة لها سمات تميزها عن غيرها من 
 المراحل العمرية في حياة الإنسان من خلال مقاربة بيولوجية محض.

 التعريف الإجرائي للشباب : 

رتبط بالفضاء ت، الشباب ظاهرة ثقافية دينامية اجتماعية تاريخية في إطار مجتمع محدد 
المكاني والزماني الذي تظهر فيه كظاهرة تحددها مجموعة من السمات البيولوجية والنفسية 

مع الواحد المجتوالَّجتماعية التي تميز هذه الظاهرة عن غيرها من الظواهر التي تعيش في 
 على غرار الْطفال والكهول والشيوخ.

 ثقافة الشباب :

علي أسعد وطفة في تعرضه لمفهومي الشباب وثقافة الشباب في مناقشة  يشير
تعريفات سابقة على غرار تعريف الباحث السيد عبد العاطي السيد الذي يعتبر ثقافة الشباب 

ون ايير وأنماط سلوكية يبتكرها الشباب لتكهيكلا من الَّتجاهات والقيم والمعتقدات والمع
على أسلوب  وهي حياة تعتمد، حلولَّ لبعض ما يعترضهم من مشاكل بنائية في الواقع المعيش 

ويراها منظومة قيمية ومعيارية واتجاهية تستجيب لرغبات ، خاص مستقلة عن عالم الكبار 
ار أو إزاء ة إزاء ثقافة الكبالشباب على المستويين النفسي والَّجتماعي ولَّ تقف بالضرور 

 73.الثقافة السائدة في المجتمع

فثقافة الشباب كما أوردها هذا السياق تعتبر هيكلا من الَّتجاهات والقيم والمعتقدات 
والمعايير وأنماط من السلوك المبتكر تعترض مشاكل الشباب البنائية في واقعهم المجتمعي 
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تغاير أسلوب حياة الكبار وهي منظومة قيمية معيارية اتجاهية تستجيب لتوقعاتهم وحاجاتهم 
 نفسيا واجتماعيا ولَّ تقف متعارضة بالضرورة مع الثقافة السائدة في المجتمع. 

أزمة الهوية وغموض الدور والمركز  إزاءوحسب الباحث عزت حجازي تعتبر ردة فعل 
 74.كبار مع محاولة تحديد هذا المركز في نفس الوقتالَّجتماعي للشباب في عالم ال

وحسب الباحث عزت حجازي تشكل هذه الثقافة عالما خاصا لَّ يشكل بدوره 
حيث يتشكل هذا العالم من لغة خاصة وقيم خاصة ، مجتمعا فرعيا داخل المجتمع ككل 

كل واللبا ِ لْوتصرفات متميزة ورموز خاصة كتسريحة الشعر ونوع الحلقة والتصفيفة وطريقة ا
 75.وسماع الموسيقى والْغاني الصاخبة

وحسب السياق الذي أورده الباحث عزت حجازي تعتبر ردة فعل لْزمة الهوية 
وغموض الدور والمركز الَّجتماعيين تعكس اغترابهم في عالم الكبار مع محاولة تحديد هذا 

ي نحت خصوصيته فولَّ تشكل ثقافة الشباب مجتمعا فرعيا داخل المجتمع رغم ، المركز 
ة الموسيقية وثقافة الْكل وتسريحة الشعر وثقافة اللبا ِ والثقاف، لغته الهجينة الشبابية الخاصة 

 الثقافية التي تميزهم عن ثقافة الكبار.   وبقية المظاهر

 التعريف الإجرائي لثقافة الشباب : 

ة السوقية الَّستهلاكيتتشكل ثقافة الشباب من مجموعة الْساليب والْنماط السلوكية 
المكتسبة المغايرة لثقافة الآباء في المأكل والملبس والكلام والسماع وغيرها تميزهم عن 

 عالم الكبار يحاولون من خلالها تحقيق إشباعات نفسية واجتماعية ووجودية.
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 مفهوم التأثير :   

نضوي ي المفعول( وبهذا الشكلكأي شكل من أشكال الفعل المؤثر )يعرف في عمومه  
 76.يستمد أساسا من الإقناعوهو شكل من أشكالها ، تحت نطاق النفوذ والسلطة 

أما السياق الذي أورده الباحث خليل أحمد خليل فيعتبره شكلا من أشكال الفعل 
 من أشكال السلطة يستمد أساسا من الإقناع. المؤثر وشكلا

لتأثير أن ابالَّجتماع ويشير الباحث عامر مصباح كما ورد في المعجم النقدي لعلم 
وهو أيضا إرادة وفعل لتغيير الَّتجاهات ، على المتأثر عل الصادر من المؤثرشكل للف

لتأثر ا وهو معادل للإقناع عكس ،والَّعتقادات والآراء وتعديلها وترسيخ قيم وأفكار جديدة 
 77.الذي يعادل الَّقتناع

أما السياق الذي أورده الباحث عامر مصباح فيعالجه كشكل من أشكال الفعل الصادر 
اع وهو إرادة ليلتقي في هاتين الجزئيتين بالسياق الْول لممارسة الإقن، من مركز التأثير والقرار 

 وهو معادله أيضا عكس التأثر الذي يعادل الَّقتناع.، 

منهجية : المنطلقات النظرية والب      ومة يشير الباحث علي قسايسية في دراسته الموس
ة أن التأثير هو ذلك التغيير الواقع على الحالة النفسية أو الذهنية أو المعرفيبلدراسات التلقي 

و عليها على حالة منفردة أأو السلوكية أو الثقافية أو الَّجتماعية لمتلقي الرسالة الإعلامية 
 78.مجتمعة
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بينما يراه الباحث علي قسايسية تغييرا واقعا على الحالة النفسية أو الذهنية أو 
 السلوكية أو الثقافية أو الَّجتماعية للمتأثر كحالة منعزلة أو مجتمعة. 

 التعريف الإجرائي للتأثير : 

أن التأثير ظاهرة اتصالية يذعن في إطارها المتأثر المقتنع لسلطة بأما الدراسة فترى 
 .المقنعرسالة المؤثر 

 مفهوم العولمة :

 ىالعولمة لغة : من الصيغة الصرفية فوعلة الدالة على تحول الشئ إلى وضعية أخر           
سم ، والعولمة على غرار قولبة وخوصصة وأسلمة وهي وهي صيغة مصدر لفعل يشتق من الَّ

بهذا الَّعتبار وضع الشيء على مستوى العالم ككل وهي تقابل الترجمة الحرفية والدلَّلية 
الإنجليزية وهي من الناحية  Globalizationكلمة الفرنسية و  Mondialisationلكلمة 

مولوجية يستبتقابل من الناحية الإالكل ، وهي الدلَّلية تعميم الشيء وتوسيع دائرته ليشمل 
 79.توسيع الْنموذج الْمريكي ليشمل العالم

و  Mondialisation وحسب الباحث زهير سعد عبا ِ فإن الكلمتان الفرنسية 
Globalization ترادف الكلمة العربية عولمة وتعني السيطرة على العالم في   نجليزيةالإ

   80.واحدة اتجاه واحد في إطار حضارة
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شتقة من انهيار العولمة بأن العولمة م الموسوم ب     :عبد السلام في كتابه  ضيايشير الباحث ر 
التعولم والعالمية والعالم وتعني اصطلاحا أن يصطبغ العالم الْرضي بصبغة واحدة تشمل 
جميع أقوامه وتوحيد أنشطتهم الفكرية والَّجتماعية والَّقتصادية مسطحة الدين والثقافة 

لجديدة ورأسمالية والعرق ، وتظهر العولمة تحت مسميات عديدة على غرار التحررية ا
   81.الكازينو والرأسمالية غير المنتظمة والَّقتصاد الْنجلوسكسوني والْمركة

 
العولمة اصطلاحا : تعني عالمية الثقافات والقيم والعادات لصالح العالم المتقدم ،  

أو بالْحرى سيطرة العالم الغربي المتقدم على بقية العالم دينيا وثقافيا وقيميا واجتماعيا 
قتصاديا وسياسيا ، وذلك من أجل إذابة المجتمعات واحتوائها وكما يراها الدكتور عدنان وا

فية ئالشخص فهي ظاهرة للانتماء العالمي بمعناه العام خارج الْطر الإقليمية والعنصرية والطا
 82.مي الْعم نتماء العالإلى الَّ

والكوكبة  ةالكونيويستسيغ بعض الباحثين في استخدامهم اشتقاقات لفظية مثل 
، بدلَّ من مصطلح  2995ستخدمها الدكتور إسماعيل صبري عبدالله ا الْرضية وهذه الْخيرة

ك من والثقافة والسلو  جتماعتداخل بين الَّقتصاد والسياسة والَّالعولمة وذلك من خلال ال
 2995تصالية وليس من ناحية التوحد العالمي في نسق ثقافي أوحد ، ويرى واترز الناحية الَّ
Waters أنها تلك العمليات الَّجتماعية المؤدية إلى تراجع القيود الجغرافية على الترتيبات ب

 83.الثقافية والَّجتماعية وتزايد إدراك الْفراد لذلك التراجع

تناولت هذه التعاريف الخمسة مفهوم العولمة من الناحية اللغوية والَّشتقاقية 
ه فمن الناحية اللغوية نحت المصطلح ليكون مرادفا لنظيري، ستيمولوجية والَّصطلاحية والإب
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وهناك بعض اشتقاقاتها اللفظية الْخرى على غرار الكونية والكوكبة ، الإنجليزي والفرنسي 
والتحررية الجديدة ورأسمالية الكازينو والرأسمالية غير المنتظمة والَّقتصاد الْنجلوسكسوني 

لسيطرة الواحدية الشاملة للمركز المهيمن على ومن حيث الَّصطلاح تعني ا، والْمركة 
 الْطراف التابعة وإبيستيميا لَّ تخرج عن هذا الإطار.

والعولمة من الناحية الواقعية والتاريخية ظاهرة اجتماعية بدأت تتبلور بشكل عام منذ 
 ؛بداية ما عرف بسياسة الوفاق بين المعسكرين الرأسمالي الْمريكي والَّشتراكي السوفياتي 

أي بعد انتهاء الحرب الباردة وتفكك الثنائية القطبية بزوال المعسكر الشرقي وهيمنة الْحادية 
ساعية الَّقتصادية والسياسية والَّتصالية ال وهي أيضا مجموعة من الظواهر، القطبية الْمريكية 

 84.إلى تحرير الْسواق الرأسمالية والتكامل بينها

يخية واجتماعية وأيضا مجموعة من الظواهر هذا التعريف يعتبر العولمة ظاهرة تار 
 الَّقتصادية والسياسية والَّتصالية تسعى إلى تحرير الْسواق الرأسمالية والتكامل بينها.

ويراها الباحث هنري هوبن من خلال المدخل اللينيني الماركسي معتبرا إياها حالة 
 85.المعيشأنتجتها الإمبريالية الرأسمالية الْمريكية الصرف للزمن الراهن 

 .وحسب هنري هوبن تعتبر حالة راهنة أنتجتها الإمبريالية الرأسمالية الْمريكية

ويرى نجاعي وآخرون بأن العولمة ليست مجرد مصطلح أكاديمي شائع ، وإنما هي 
  86.عملية مستمرة ظهرت تجلياتها وتأثيراتها الكمية والنوعية على مستوى الواقع العالمي
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85- Henri houben, une analyse m arxiste de la g lobalisation actuelle 2006, P.1. , PDF. 
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 المنظور عملية مستمرة ذات انتشار كمي ونوعي عالمي.بينما يراها هذا 

     بويشير الباحثان فرنسوا جرين وجون روسيو من جامعة جنيف في ورقتهما الموسومة 
: العولمة : عملية أسواق وديناميكية لغات إلى أن العولمة تتمثل في انتشار وامتداد مؤسسات 

رة في فترات محددة وهي أيضا ظاهرة الحداثة وهي عملية مستمرة حيث عرفت هذه الْخي
                                                                                                                                                                                                                     87.ترتبط بنيويا بالحداثة والتحديث

أن هذا بلمة من الحداثة إلى العو  الموسوم ب     :ويرى الباحث تيمونز روبيرتس في كتابه 
للمحاسبة  وسياسية جديدة لَّ تخضع المفهوم يعني لدى بعض الباحثين سيطرة نخبة اقتصاد

و ه وهذه الظاهرة ليست عملية دمج اقتصادي وحسب ولكنها سيطرة مركزية متجانسة أما
فيراها مجموعة من الإجراءات تجعل العالم أكثر اندماجا واعتمادا بعضه على بعض وهي 

  88.إلى دمج اعتمادي بين الشركات وأيضا إلى الإنتاج الَّرتباطي على نطاق عالمي أيضا تشير

يلتقي هذا السياق التعريفي بالسياق السابق في جزئية أنها عملية وسيطرة مركزية 
ونز روبيرتس فيراها مجموعة من الإجراءات لجعل العالم أكثر اندماجا متجانسة أما تيم

 واعتمادا وترابطا إنتاجيا على المستوى العالمي.
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87  - Universalisation Et Différenciation Des Modèles Culturels. É d. Agence Universitaire De La 
Francophonie Université Saint-Joseph ; Beyrouth, 1999, P.P.116-117.,  PDF.  
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( ماهي إلَّ تدفق الرساميل الطبيعية  1000والعولمة حسب الباحثين ) هاي ومارش ،
 89.والمالية كما الْفراد والمعلومات والثقافات وغيرها

ى أنها ظاهرة اقتصادية واتصالية فمفهوم التدفق يعني إلغاء الحدود يعتبرها هذا السياق عل
 والحواجز.

يم الإنتاج ظختصر الشروط المادية لتن مة حسب رونيه بينديت وولفغانغ جيزر ت والعول
رية حيث يرتكز ذلك التنظيم على تقسيم العمل والْسواق التجا؛الكوني على الصعيد الكوكبي 

وسائل الإعلام والَّستهلاك الجماهيري مما يسمح بتطور " مجتمع ، وتختصر أيضا تأثير 
 90.عالمي" يوجه نحو أساليب استهلاكية وبنى دلَّلية ومخططات تحليل مشتركة

 يعكس هذا المنظور مفهوم التجانس الَّستهلاكي العالمي.

ويعتبرها الباحث الْنثروبولوجي الهندي أرجون أبا دوراي عميد الكلية الجديدة 
سم لثورة صناعية جديدة تقودها الَّجتماعية بنيويورك على أنها الَّ ثحاللأب

  91.تكنولوجيات جديدة قوية في الإعلام والَّتصال

تعتبر من وجهة النظر هذه عنوانا لثورة صناعية جديدة ولَّ يخرج هذا المفهوم عن 
 الرؤية التوفلرية ومفهوم الموجة الثالثة وثورة المستقبل الرأسمالية.

شكل جديد من الَّرتباط بين أطراف العالم المختلفة هي حسب برهان غليون  والعولمة
  92.المنظومة المالية والإعلامية الَّتصالية والمعلوماتية؛  اندماج منظومات ثلاثو 
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 أما برهان غليون فيراها اندماجا ثلاثيا ماليا وإعلاميا اتصاليا ومعلوماتيا.

والعولمة مفهوم ثوري يهدف إلى إزالة الإقليمية عن مناحي الحياة الَّجتماعية 
والمصطلح يعني تسارع وتكثيف آليات وعمليات ، والسياسية والَّقتصادية والثقافية 

 ونشاطات تعزز التبعية العالمية توطئة للاندماج السياسي والَّقتصادي العالمي في نهاية
 93.المطاف

بعضا تمهيدا للاندماج  بعضهتعتبر مفهوما ثوريا ينفتح فيه العالم على وحسب مارتن غريفيثس 
 سي والَّقتصادي العالمي.  السيا

وهي نظام عالمي جديد يقوم على العقل الإلكتروني والثورة المعلوماتية القائمة بدورها 
الحدود و على الإبداع التقني اللامحدود لَّيأخذ في الحسبان الْنظمة والثقافات والحضارات 

 94.في العالم  الجغرافية والسياسية القائمة

وحسب علي بن فايز هي نظام عالمي جديد يرتكز على العقل الإلكتروني والثورة 
 المعلوماتية أي أنها ظاهرة معلوماتية.

الحبيب الجنحاني يعتبرها ظاهرة كونية تعيش مخاضا مجهول النتائج المستقبلية و 
 95.التاريخية السابقة وتاريخية مستقلة عن الظواهر
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تعتبر وفق هذا الطرح ظاهرة كونية وظاهرة تاريخية مستقلة عن الظواهر التاريخية 
السابقة ليلتقي هذا السياق بسياق الباحثة مروة فوزي عبد الوارث في جزئية أنها ظاهرة 

 تاريخية.

استغلال بوكما وردت في إجماع المؤتمر العالمي لليونيسكو بأنها تنميط ثقافي للعالم 
 96.وهيكلها الإنتاجيثورة الَّتصالَّت العالمية الجبارة 

ويوردها هذا السياق على أنها تنميط ثقافي للعالم يعتمد على ثورة الَّتصالَّت العالمية 
 وهيكلها الإنتاجي الضخم. 

ويعني عالمية العادات والقيم والثقافات لصالح العالم المتقدم اقتصاديا بمعنى إذابة 
 97.وتهميش العقائد الدينية تمعاتخصائص المج

ولَّ يخرج هذا السياق عن السياق السابق باعتبار العولمة تنميطا ثقافيا لمجتمعات 
 العالم.

 الهويات القاتلة " قراءات في الموسوم ب     :ويرى المفكر أمين معلوف في كتابه 
بل  ،عالملفرضه على الأن العولمة ليست أداة نظام جديد يسعى البعض بالَّنتماء والعولمة " 

هي أشبه بالحلبة المفتوحة من كل الجوانب تجري على ساحتها ألف مبارزة وألف معركة في 
 اته وأسلحته في لغط لَّ يمكنويمكن أن يدخل دائرتها أي فرد مزودا بشعار ، ذات الوقت 

 98.بطهض
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 ومفهوم الحلبة المفتوحة من كل الجوانب الذي ساقه المفكر أمين معلوف يعكس
 مفهوم الصراع العالمي على الساحة العالمية المفتوحة في كل العالم.

 

 التعريف الإجرائي للعولمة : 

العولمة ظاهرة تاريخية ذات تجليات اجتماعية سياسية اقتصادية ثقافية اتصالية مستمرة 
لرأسمالي اتسعى إلى العالمية الكونية الشاملة وفق التوجهات الإيديولوجية والثقافية للمركز 

المهيمن لتنميط مجتمعات الْطراف التابعة وفق النمط الواحدي لتكريس عقيدة السوق 
 الَّستهلاكية.

 خلاصة الفصل :

عالجت الدراسة في هذا الفصل الإطار المفاهيمي متطرقة إلى شرح الإشكالية مبرزة 
تمت فيها صياغة  تيوإلى الكيفية ال، العوامل التي أدت إلى بلورتها وصياغتها بهذه الطريقة 

أسباب  لتتطرق إلى أهمية الدراسة في نقاط مختصرة وإلى،  ةيالرئيسالثلاث تها اوتبني فرضي
تعترض  لتيوإلى الصعوبات الموضوعية والذاتية ا، اختيار الموضوع وإلى أهداف الدراسة 

ت اة وإلى الدراسثمانيوإلى هيكل البحث المقسم إلى فصول ،  هذا النوع من الدراسات
السابقة وأخيرا تمت مناقشة المفاهيم الكلية الواردة في موضوع الدراسة بعد تفكيكها 

حسب  اث لتتم صياغة التعاريف إجرائيوتحليلها والتعقيب عليها من وجهة نظر الباح
 .مقتضيات البحث
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:  الثاني الفصل
 وثقافة السيميائية

 الصورة
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 مقدمة الفصل :

تناول هذا الفصل في بدايته مقدمة ليستهل أولَّ ب    : "مدخل عام إلى السيمائية" وثانيا 
تطرق ل  :"خصائص السيميائية" وثالثا ل  "سيميائية الصورة ورابعا ل    ":"خصائص الصورة "، 
 وخامسا ل : "ثقافة الصورة" وسادسا تناول :"السيميائية الظاهرة الَّتصالية" وسابعا "النظريات

رى اتصالية"وتاسعا "التيارات السيميائية الكب-السيميائية" وثامنا "الصورة كظاهرة سيميو
 ،حيث السيميائية هي ذلك العلم الذي يدر ِ الظواهر العلاماتية في المجتمع  ؛والعلامة" 

ولعل الصورة  وثقافتها  في المجتمع  الذي أنتجها واحدة من الوقائع السيميائية التي يهتم 
حيث وجها عملتي هذا الفصل يحيلان إلى الصورة ومحيطاتها العلاماتية ككيان مرئي  ؛بها 

دال مفتوح على التأويل ، وأيضا على ثقافتها كبناء شبكي متداخل رامز دال على مضامينها 
أين أصبح  ؛المختلفة في عصر عولمي لَّ يمكن أن نطلق عليه إلَّ عصر الصورة فائقة الدقة

ن في سراب الشاشات ؛ يحلون أينما حطت الصورة رحالها في هذه سكان المعمور يسبحو 
إنها سمة العصر الرقمي ما بعد الحداثي الذي ينبئ كل شيء فيه بالتغير  ؛الميديا أو تلك 

السريع المتلاحق ؛ موجة إثر موجة ليقف العصر العولمي على شطآن ثقافة الموجة الثالثة 
ن زاء ظاهرة سيميائية اجتماعية اتصالية وكونية أيضا مبالتعبير التوفلري ، ما من شك أننا إ

 هذا الكون المخلوق بمجراته كلها ؛منطلق منظوري يحدد بأن الحياة مجال سيميائي واسع 
بكواكبه السيارة وكائناته يشكل سمفونية سيميائية متناغمة ، وما الكائن البشري إلَّ علامة  ؛

، وأيضا نحن أمام ظاهرة علمية معرفية سميت  مرئية صغيرة في هذا الكون المرئي المدهش
بمصطلحات عديدة على غرار السيميولوجيا والسيميائية والسيميوطيقا والدلَّئلية وكلها أوجه 

ق كل هذه المفاهيم المنحوتة بشكل علمي دقي؛لعملة واحدة تركز على مفهوم العلامة الواسع 
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ا مال الفكر حتى يحاول الدار ِ فهمهتجعل من هذه الظاهرة بأن تكون جديرةً بالتمعن وإع
والإحاطة بها بشكل موضوعي سليم البدايات ليفيء في آخر المطاف إلى سلامة الغايات ، 
والمتمعن في كلا المفهومين الْوروبي السوسيري والْمريكي البورسي تحديدا يجدهما 

لمتراكمة في  ا متقاربين في الخطوط العريضة رغم الَّختلافات الواضحة في البنى المفهومية
أين يدل في الْول وتحديدا في بواكير بداياته على علم دراسة الْعراض في  ؛كلا الَّتجاهين 

علمي التشريح والطب ،وقبل أن يلج بعمق عالم اللسان واللغة ليصبح بعد ذلك مدللا على 
قة فحص علابت ؛بدراسة حياة العلامة في المجتمع علم مستقبلي يوسع من دائرة اللسانيات 

د ليتوسع بعدهما إلى مجالَّت مختلفة متباينة تعكس تعقي ؛الدال والمدلول الذين يشكلانها 
الحياة الذي يسم المجتمع الغربي ليشمل مجالَّت المرئي ، وحينما نقول المرئي فإننا نركز 
على الصورة وثقافاتها المختلفة في المجتمعات الغربية من خلال ما تضخه وسائل الَّتصال 

ة فيها إلى باقي المعمور الكوكبي من صور بمثابة الشلال المرئي المستمر الساحر الحديث
عبر ؛المتواصل الذي يغمر الحياة الَّجتماعية المعاصرة بكل حيثياتها وتفاصيلها وجزئياتها 

مي الذي لَّسيما في عصرنا العولتي تغطي مدار اليوم نهاره وليله قنوات البث الفضائي ال
ث أصبحنا نعيش في قرية كونية صغيرة جراء التطور التقاني المذهل الذي حي؛يسمه التسطيح 

فما تتيحه  ؛أين تنفتح الثقافات على بعضها بعضا  ؛يحياه المعمور في هذه الْلفية الجديدة 
سيميولوجيا أو سيميائية العولمة في عالمنا المعاصر وراهنه يوما بيوم وساعة بساعة ودقيقة 

ةِ فائقة الدقة من خلال بدقيقة وثانية بثانية ي معولم مفتوح تجعلنا أمام نص صور  الصور الأم ضَخَّ
أين يعكس  ؛غامر يجعلنا منخرطين في ثقافاته شئنا أم أبينا ومن مختلف شرائحنا العمرية 

ية بحق ثقافة صانعيه سواء في الصورة التلفزيونية أو السينمائية أو الصورة الفيديوليدية الترفيه
حيث فتح هذا  ؛التي تعج بها الحواسيب والهواتف النقالة والفضاءات السبرانية  الإلكترونية

الفن الجديد المثير ولَّ يزال فضاءات ترفيهية تعتمد على النص الصوري فائق الدقة والجودة 
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ئية وذلك من خلال سيميا،  من خلال ملايين الْلعاب التي تغرق السوق كما تغرق البيوت
التي تجعلنا نعيش في إمبراطورية علامات عصر عولمي مفتوح لم تشهده  الصور الفائقة الدقة

 الإنسانية بهذا الشكل مطلقا.  

  السيميائية عام إلى مدخل:  أولَّ

إن أول ظهور للسيميائية كان سنة ألف وسبعمئة واثنين وخمسين مرسوما باللغة 
وكان دالَّ على علم دراسة الْعراض في علمي التشريح    SEMEIOLOGIEالفرنسية هكذا 

 ،ألف وتسعمئة وعشرة في محاضرات دي سوسير كعلم عام    ح  رَ ت َ قأ ولْول مرة ي   ، والطب 
  99.أين وصف كعلم مستقبلي يوسع دائرة اللسانيات بدراسة حياة العلامات في المجتمع

أن تكون شاملة ، إذ توجد السيميائية م جال واسع جدا لَّت ملك أي معال جة له  إن
في السيميائية مدار ِ فكرية م ختلفة ، ويغيب بشكل ملفت إج ماع ال منظرين ال معاصرين 

هذا العرض  ويعكس ، حول اتساع م جال السيميائية وأفاهيمها الْساسية وأدوات التحليل فيها
ل مدلول اتأثير السيميولوجيا الْوروبية وذلك بشكل جزئي من خلال مصطلحات كالدال و 

تَاج  إليه في استعمال ها في والشيفرة ،  وال هدف من دراسة السيميائية التركيبية هو تقدي م ماي  حأ
ولكن هذا العلم لَّيقتصر أبدا على أنه طريقة ل معال جة نصوص وسائل  معال جة النصوص ،
 100.الإعلام على أنواعها
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ل م ينتشر ت مأسس السيميائية كفرع أكادي مي مع أن ل ها ج معيات ها ومؤت مرات ها 
 جال إن ها م؛ وم جلات ها العلمية ، وتوجد أقسام للسيميائية في عدد م حدود من ال جامعات 

دراسة يرتبط ب مواقف نظرية وأدوات منهجية متعددة ،ومع وجود من يسمون بالسيميائيين إلَّ 
يرتبط ب ها من الْلسنيين والفلاسفة وعلماء النفس وعلماء الَّجتماع وعلماء من هناك أن 

  101.الإناسة ومنظري الْدب وال جمال والإعلام وال محللين النفسيين والتربويين

 

يرى رومان جاكوبسون بأن السيميائية تتناول ال مبادئ العامة التي تقوم عليها بنية كل 
 مات استخدامها في مرسلات وخصائص ال منظومات الإشارات أيا كانت ،كما تتناول س

رأسَلاتِ التي تستخدم م ختلف أنواع الإشارات ال متنوعة للإشارة   102.وم ختلف الأم 

 

 العشرين رنالق في السيميائي الفكر نشأة تاريخ قراءة أعدنا فلو:  إيكو أمبرتو يقول
 فكرة اعتبارهاب البداية في ظهرت السيميائية أن لنا لبدا الستينات إلى جينيف بنيوية منذ

 وتأويلها وصالنص توليد تحول ثم وانحل أزمة في فشيئا شيئا المفهوم هذا دخل ثم ، العلامة
 103.الدلَّلة دتولي من المتأتية نفسها والمتعة الإنتاجية الحوافز ونحو ، التأويلات وانحراف
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إن  ،فات هاالنظر في بعض تعريوهذا ماسيغير نظرتنا للسيميائيات ويدفعنا إلى إعادة 
السيميائيات ليست علما للعلامات كما هو شائع ومنتشر وكما تصور ذلك سوسير أيضا ، 
إن العلامة ال معزولة وال مفصولة عن أي سياق لَّ ي مكن أن تكون منطلقا صلبا لفهم ال معاني 

لى العكس من ت عالتي ينتجها الإنسان عبر لغته وسلوكه وجسده وأشيائه ، إن السيميائيا
ذلك هي العلم الذي يهتم بتمفصل الدلَّلَّت وأشكال تداول ها ، أو العلم الذي يرصد تشكل 

 104.الْنساق الدلَّلية ون مط إنتاجها وطرق اشتغال ها

بور ِ أحدث نظرية قادرة على إحداث قطيعة رأي فرانسوا بيرالدي فإن  وحسب
معرفية حقيقية في سيرورة تكون علم حقيقي للأدلة ي مكن أن نسميه بالسيميوطيقا معتبرا فكر 

رت ها السوسيرية رسية ثلاثية الْسا ِ بينما نظيبو حيث الدلَّئلية ال؛بور ِ ثوريا سبق زمنه بكثير 
تقلص   ي مكن تقليصها إلى ت حليل ثنائي لكنهاوهي ثلاثية لَّ، مدلول(  -ثنائية الْسا ِ :)دال 

   105.كل علائقية مكونة من أربعة أطراف أو أكثر إلى هذه الثلاثية
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أن نرى اختلافا واضحا بين أفكار سوسير وبور ِ حول الإشارات والعلامات  ويمكننا
 ،يعتبر بور ِ الرموز اصطلاحية فقط ويجب تعلمها حيث قال : الكون مفعم بالإشارات ؛ 

وهو حصرا لَّ يتكون من الإشارات ، مما يوحي بأن السيميائيات بالنسبه له هي المفتاح 
حيث يمكن الجمع بين سوسير وبور ِ واقتراح أننا نجد المعنى ، لإيجاد المعنى في أي شيء 

ية كل شيء إما أنه دال لشيء آخر )المدلول أي المفهوم أوالفكرة ( في العالم عن طريق رؤ 
أو مولد للمعنى بأن يكون أيقونيا أو مؤشراتيا أو رمزيا ونحن نسبح في بحر من الإشارات ، 

 106وكل إشارة إلى شيء آخر.

 

 عبر تغلةمش خاصا ملفوظا باعتبارها الصورة تدر ِ الكبرى السيميائية ال مقاربةإن 
 الصورة من رعناص من الصغرى السيميائية ال مقاربة وتنطلق ، ال ملفوظ لتقييم كبرى مناطق
حيث تستطيع هذه الْخيرة أن تظهر كيف ي مكن ل هذه الوحدات أن تنتظم في ؛ ذرية  تعتبرها

يع ولكن تطرح مشكلة القوانين التي ت حكم التركيبات حيث تض رسالة بتجميعات وتركيبات ،
،  ئية الصغرى في تعقيدها دون أن تتوصل إلى الَّنتباه إلى الصورة ال حقيقيةالتحاليل السيميا

ورغم ، برى ستيمولوجية الكها تبقى على مستوى العموميات الإبتدان هذه ال مقاربة دائما بأن
ال مشاكل التي تثيرها ال مقاربة السيميائية الصغرى إلَّ أنه لَّمفر منها بل ي جب أن تكون مفضلة 

جيا وهي وحدها ي مكن أن تعطي مكانتها العلمية للسيميولو ، ربة السيميائية الكبرى على ال مقا
  107.ال مرئية
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تعريف الصورة لْهداف الدراسة هذه كإشارة مرئية أو كمجموعة من الإشارات  ويمكن
ميائيات تهتم بكل ما يمكن أن يؤخذ كإشارة والإشارة هي كل ما يمكن أن يؤخذ يالمرئية والس

  108بشكل ملحوظ على شيء آخر.ليدل 

لقد تشكلت مصادر يوري لوت مان ال معرفية في م جال السيميائيات من الدراسات 
ا إياه في صياغة ر ثماللسانية والفيلولوجية والْدبية والسيميائية مهتما بالفكر العلمي مست

التصورات النظرية التي اقترحها بشكل متجدد في م جال السيميائيات بتفريعات ها ال متعددة 
النصية والثقافية ،حيث صاغ مفهوم سيمياء الكون بأن ها ذلك الفضاء السيميوطيقي الضروري 

ها ذلك تلوجود واشتغال اللغات ال مختلفة ، وليس ب مثابة اجتماع للغات ال موجودة بصف
ود نتاج ال خطاب غير أن ها تكون ضرورية لوجوعلى كل فعل لإ، السابق على اللغات الفضاء 

 109.هذه اللغات ولَّشتغال ها

ن إ 110.ل هيلمسليف »eningM«السيميائية في الواقع على فكرة الَّسترسال  تعتمدو 
يغ إنتاج بدراسة صبل بالْحرى ، طموح السيميائية لن يكون بإعداد ن مطية للعلامات وحسب 

نظرية في علم الدلَّئل وهي خطاب موضوعه المعرفة والسيميوطيقا  111.الوظيفة السيميائية
 112ويعالج دلَّئل مختلفة الْنواع.
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السيميائيات تحتفي بالسيرورات التي تقود إلى المعنى وتكشف عنه من خلال حيث 
جهه سابق على و  ؛ فكل شيء منظم بشكل وليس فقط عبر ما يكشف ويوضح، ما يخفي 

تعمل النسخ المتحققة إلَّ من أجل تسريب نسخة منه هي الوجه  المرئي في مستوى سابق لَّ
المشخص الذي تستوعبه العين وتنتشي به أو تزدريه ؛ يسري هذا على كل ظواهر المعنى 

  113ماكان منها من مشمولَّت الفعل بكل تنويعاته وما كان منها من حالَّت النفس.

 

  السيميائية صخصائ:  ثانيا

تتميز السيميائية بأنها نظرية عامة للأدلة همها التقسيم والصياغة وبأنها استكشاف 
للمعنى همها التنقيب عن الخفايا والمشمولَّت الضمنية الصامتة ، وهي شكل تحليلي لْنظمة 

 114الْدلة تهتم بالوصف التحليلي كاللسانيات وعلم الَّجتماع والْنثروبولوجيا.

ختص السيميائية بفهم أطر التواصل والمعاني المتراكمة بين الإنسان وأخيه تأين 
يميائية كما تتميز المقاربة الس،  الإنسان فيما وراء المؤسسات وبين السطور غير المعلن عنها 

ها لَّتركز وتتميز بوصف لنتاج المعرفة وتمظهرها وبكون، باجتماعيتها ومرحليتها وإقليميتها 
 115بل على ظاهرة التواصل أو الدلَّلة على العلامة في إطار المجتمع.، على كل الظواهر 
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يث السيميوزيس ، حأنها ترتكز على  "نظرية العلامات  "ومن خصائص السيميائية
السيميائيات هي نظرية الطبيعة الجوهرية لكل سيميوزيس ممكن ونظرية تنوعاته الْساسية ، 

  116عن طريقها علامة ويعمل على أنه كذلك.والسيميوزيس عملية يصبح فيها الشيء أو 

لِ  ؤَوِّ ولقد أشار ش.موريس إلى أن السيميوزيس يتكون من حامل العلامة والمعين الأم 
ؤَوَّلِ حسب التقسيم البورسي الثلاثي للعلامة  ا الْمريكية وهنا تتجاوز السيميوطيق، ثم الأم 

تها بالعالمين تصنيفها يخضع إلى علاقحيث صار ؛البعد الثنائي للعلامة السوسيرية الْوروبية 
الخارجي والداخلي فإذا كان انتماؤها إلى العالم الثاني "الداخلي" كانت رمزا حاملا للدلَّلة ، 

  117وإذا انتمت إلى العالم الْول "الخارجي" كانت علامة حاملة للمعنى.

للعلامة  ةوالسيميوزيس هو السيرورة السيميائية التي تعني انصهار الْبعاد الثلاثي
واشتغالها على أنها وحدة كاملة ؛ بينما يحصرها ش.موريس في عناصر أربعة أولها الناقل 
الذي يكون بمثابة العنصر الذي يقوم مقام العلامة وثانيها المدلول عليه وهو العنصر الذي 

ؤَوَّلتحال العلامة عليه وثالثها الذي يب لذي يحصل وهو عنصر الْثر ا دو وكأنه العلامة أو الأم 
. ؤَوَّل    118لدى المرسل إليه ورابعها الأم 
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ومن هنا انبثقت التقسيمات الثلاثية للسيميائيات التركيبية والدلَّلية والتداولية 
المتداخلة فيما بينها ، وحسب كارناتيني فإن فعل الدليل أو السيميوزيس في كل استلزماته 
وتصنيفاته هو موضوع رئيس للبحث البورسي الذي ينبغي أن يفهم في إطار المقولَّت العامة 

ان وما ينتجه ينبغي أن يفهم باعتباره حصيلة تفاعل دقيق بين مستويات فما يجربه الإنس
ة دون حيث لَّيمكن فهم السيميائيات البورسي، خصوصية ثلاث الْولية والثانوية والثالثية 

العودة إلى مرتكزاته المنطقية والفلسفية  خصوصا المفهوم المركزي للعلامة الذي تنبثق منه 
 119وللسيميوزيس. أغلب تصوراته للسيميائيات

إن كل فعل سيميوزيسي يتحدد من خلال موضوع ديناميكي وهو بهذه الصفة يوجد 
خارج السيميوزيس يمكن تحديده باعتباره الواقع الذي يقوم بوسائل ما بتحديد العلامة عبر 

وفي هذا السياق يمكن الحديث عن موضوع ديناميكي يمكن أن يكون عنصرا ، ماثولها 
هذا الكون المحسو ِ انفعالَّ أو فكرا ، إيماءة أو شعورا أو معتقدا وحسب داخل ما يؤثث 

مقولة ديريدا :"فإن للعلامة الحق في أن تحدد قراءتها حتى ولو ضاعت اللحظة التي أنتجتها 
 120إلى الْبد.

ومن خصائص السيميائية أنها تعبيرية وتواصلية،  أين يكون مستوى التعبير ومستوى 
بقيان وأن هذين المستويين ي، قواعد تتغير مع كل سيميائية خاصة  المحتوى مجزأين وفق

متواصلين فيما بينهما ، سيكون التعبير ضمن سيميائية مرئية هو مجموعة من المحرضات 
 121البصرية وسيكون المضمون بكل بساطة الكون الدلَّلي.
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اسة ر حيث تنطلق المقاربة السيميائية الكبرى في د؛ومن خصائصها أيضا الشمول 
الحدث المرئي "الصورة" في كليتها باعتبارها ملفوظا خاصا مشتغلة عبر مناطق كبرى لتقييم 
الملفوظ "الصورة"، ومن خصائصها أيضا التجزيء كما في المقاربة السيميائية الصغرى التي 

  122تنطلق في دراسة الصورة من عناصر منها تعتبرها ذرية.

ل ية على غرار السيميائية العامة التي هي شكومن خصائصها أيضا أنها تتسم بالعموم
من أشكال الفلسفة وقد يكون الوحيد ، وتتسم بالخصوص على غرار السيميائية الخاصة 
التي يمكن أن تبلغ مقام العلم الدقيق تقريبا كما ميز إيكو بينهما ، ومن خصائصها أيضا 

 123قابليتها للتطبيق.

ت أي أنها استنتاجية معبرة عن مجالَّ؛ تاج وتتميز أيضا بأن لها القدرة على الَّستن
  124مرئية خاصة.

وتتميز أيضا بالتشكل "حالة سيميائية الصور" التي تتشكل لحد الآن ، ونادرا ما كانت 
شيئا آخر غير السيميائية الْيقونية : أمام تاريخ طويل من العادات التي تثمن ائتلافات 

ة لإعلاء شأن ائتلافات التعبير أن تكون إلَّ ثمر المضمون القياسية أو الرمزية فإنه لَّ يمكن 
 125مغالبة الإهمال المتعمد لإمبريالية الَّتصال والتمثل.
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ومن خصائص السيميائية المعاصرة الَّضطراب حسب أمبرتو إيكو ، حيث تجد نفسها 
 لاأمام البديل التالي : هل مفهومها الْساسي هو العلامة أم توليد الدلَّلة ؟ والفارق ليس ضئي

وفكرة القوة الفاعلة   «Ergon»طارحا في نهاية الْمر مسألة الَّختيار بين فكرة الفعل 
 »Energeie« ."126و"المصطلحان برسمهما اليوناني 

يقول إيكو : إن التحامل الحديث على العلامة طقس موغل في القدم حيث أخضعت 
لعملية محو صامتة طيلة الْلفين وخمسمئة الْخيرة ، لقد تخلل بناء علم بالسيميائية القرون 

فغالبا ما كان في صورة دراسات أساسية ل    )لومبار وباكون وبور ِ وموريس ويلمسلاف( ، ، 
المتناثرة في خضم نقاشات ذات طابع أشمل )سكتو ِ أمبيريكو ِ واتسمت بالتلميحات 
رل (.  127وأغسطين  وهوس أ

 العمل الذي أنجز إلى، ولكن ما من شك أن السيميائية علم قائم بذاته حسب إيكو 
حدود تلك الفترة يستدعي إعادة التفكير فيه من زاوية "سيميائية لوك وسوسير" ، ولَّ نجد 

ت والإشارات إلَّ أثرا ضعيفا في تاريخ اللسانيات والفلسفة لهذه الدراسات والتلميحا
  128والمنطق،  ومن هنا اتسمت السيميائية بالهامشية إلى حدود هذا القرن على الْقل.
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وفي ذات السياق يقول إيكو : ثم انفجر الَّهتمام بها بذات الإصرار الذي ميز 
عشرين الثاني من القرن الحيث اتسمت السيميائية في النصف ؛الصمت الذي سبق وجودها 

  129بالشمولية مستوعبة مسائل الفيزياء وعلم النفس والبيولوجيا والتاريخ.

وفي ذات المنحى دائما يقول إيكو : هل يعني هذا نتصار العلامة ومحو الصمت 
بدأ فعلا انطلاقا من هذه الفترة بالذات )حين لْنه  ؛آلَّف السينين؟  لَّ أظن ذلك  الذي دام
رل عن العلامات دون  «Leibniz» ولَّيبنيز  «Hobbes» هوبزيتحدث  وباكون أو هوس أ
رار جزءا كبيرا منها تبلور بشكل نهائي بإق، فإن من سمات السيميائية الحالية أن مركبات( 

 130نهاية موضوعها.

  الصورة سيميائية:  ثالثا

الدلَّلَّت التي يمكن الكشف عنها داخل العلامات البصرية هي دلَّلَّت وليدة تسنين 
واستنادا إلى هذا فإن قراءة الواقعة البصرية )حالة الصورة( وفهمها ، ذي طبيعة ثقافية 

يستدعيان سننا سابقا يتم عبره التأويل والتدليل ؛ إن إنتاج دلَّلة ما عبر الصورة لَّ يعود إلى 
ال داخلها من تشابه مع ما يحيل عليه ؛ بل يعود الْمر إلى امتلاك سنن يتم فيه مايثيره الد

 131وعبره توليد كل الدلَّلَّت الممكنة.
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إن إدراك الصورة لَّيتم دفعة واحدة دون وسائط ؛ الصورة لَّتحضر في الذهن باعتبار و 
نية : "البوجودها المخصوص ، بل تأتي إلى العين من خلال خطاطة مجردة يطلق عليها 

الإدراكية" أو"سنن التعرف" أو "النموذج الإدراكي"؛حيث الفعل الإدراكي يبحث في 
المعطيات الموصوفة عما يتطابق مع الخطاطات المجردة التي تمد بها الثقافة متلقي الصورة 

 132وحينما يتم هذا التطابق تبدأ عملية التعرف والتسمية والتصنيف.، 

تنظيم الحياة التجارية في الَّقتصاد الجديد عالما من الرموز والشبكات يشكل أين 
ة ويبدأ كل تصبح فيه الحدود غامضة وضبابي؛ ودورات التغذية الراجعة والَّتصالية والتفاعلية 

شيء صلب فيه بالَّنهيار ، إن قدرا متزايدا من حياتنا اليومية يتم نقله بالقنوات الرقمية الحديثة 
ولْن الَّتصالَّت هي الواسطة التي تجدد الكائنات البشرية من خلالها ، ساني للتعبير الإن

المعاني المشتركة وطرق التشارك في عالم يخلقونه والَّستفادة من الَّتصالَّت الرقمية تتماشى 
ثقافية للفرد أي الحياة ال؛ مع الَّستفادة من العلاقات المتعددة التي تشكل التجارب الحياتية 

  133أو الجماعة.
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الزمن الآن زمن البث ؛زمن فعلي يسير بسرعة البرق ما يجري نقله الآن هو شبه حيث 
مواد من رموز وعلامات وأصوات وصور وأرقام يجري بثها بسرعة البرق؛ الزمن الآن زمن 
متسارع إذ البث يجري في نفس الوقت للصورة والصوت والكلمة عبر الوسائط المتعددة 

لْن الزمن هو زمن الصورة والشاشة ؛ قدة محل الخطوط الممتدة ؛هكذا تحل الشبكة المع
حيث الفوري والآني وحيث الصور المرئية والمعلومات الضوئية ؛ ؛ إنه زمن الحدوث والظهور 

 134تخلق الوقائع.

ويتزايد  ،في الَّقتصاد الجديد يتاجر النا ِ ببضائع عالمية ويستخدمون تقنيات عالمية 
من الممكن أن تقول الكثير 135بهم امبراطورية من العلامات. استخدامهم للشبكة وتحيط

أو متدنيا لكنها أكثر من هذا  »High Brow«فالصور إما أن تكون فنا ساميا، بالصور 
 136بكثير.

ذا يفضي وه، والصورة تعمد إلى تحويل الوقائع والْحداث إلى حركة مصحوبة بصوت 
  137ة على الصورة.بطبيعة الحال إلى إضفاء نوع من التسلية والمتع

شتمل على كما ي،  والصورة تشتمل على مظهر خارجي يمثل المعنى التعييني للرسالة 
 138المضمون الداخلي الذي يحمل معان  ضمنية.
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منهجية التحليل السيميولوجي للصورة حسب المنظور البارثي تقوم على  حيث
 مستويين : التعييني والتضميني يتعلق النظام الْول بالمستوى التعييني بين الدال والمدلول في

أما المستوى التضميني فيركز على العلاقة التي تربط الدليل "دال ومدلول" ، خضم الدليل 
لصورة ا رتبط بالنظام الَّجتماعي والسياق الثقافي والسوسيو ثقافي.أي ت ؛بالمحيط الخارجي 

مونتاج )الضوء واللون( والفيلمي )ال والمرئي، الْدبي )القصة والحوار(  يتداخل في تشكيلها
والمسموع )ضجيج وموسيقى( والسمعي البصري)المزاوجة المنطقية ،والمؤثرات البصرية"( 

139بين الصور والْصوات(.
  

 ركزيم اقتراح حول تنظيمها تم اجتماعية ممارسات أنها على الدالة نظمةالْ نظريةف
 ائصهاخص في إليه، تنتمي يالذ الَّجتماعي التشكيل في ومحددة خاصة الدالة الْنظمة:

 الَّجتماعيين ينللأخصائي وظيفتها في الرجوع ،في أيضا ولكن، السيميائية وللأجهزة للعملية
 "انعكاسات" أو -" الآثار" هي  الدالة  النظم أن حيث مسلمة من قانطل الَّقتراح هذا.  
 جوهرية، روأكث عمقا، أكثر تكون أن شأنها من اجتماعية لوظيفة - سابقة أوقات في قيل كما

 واقع في  عودي مقترحة نظر وجهة من الَّنتقال ، حيث"حقيقية" أكثر ما بطريقةو  تحديدا أكثرو 
 140.دالة ممارسات أنهاب الدالة النظم لَّعتبار الْمر
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 المسجلة ورالصو  المطبوعة أو والتشكيلية والإلكترونية، الفوتوغرافية، الصورحيث 
 ، الصغيرة أو الكبيرة المتحركة، أو  الثابتة الرمزية، أو المجردة الواقعية، أو الَّصطناعية، أو

 ريعةالس أو المخزنة أو المعروضة الخيالية أو الواقعيةو  ، الذهنية اللون أحادية أو الملونة
 المفاهيميةو  والدينية الإعلامية الصورو  القبيحة أو الجماليةالصور و  ، المقدسة الصور، الزوال

 تنوعةم واستعمالَّتها  متباينة وظائفها تحصى ولَّ تعد لَّ الصور مجتمعنا في ؛ الإثارية أو
141.نهائيتها لَّعن  قريب وقت إلى يعلن وتنوعها الْساسية أنظمتها باختلاف

  

 قبل ليست يرةالْخ وهذه ها ،في سيميائيا ليس الكل بأن ويبين مهم ، الصورة تعريفف
 142.سيميائيا كائنا ودائما شيء كل

: الصور تحليل حول «Christian Metz» ميتز كريستيان أشاروفي ذات السياق 
في  الحذر وخيتمع  نقوله وبالتالي ،"خارجها أيقوني  وهناك الْيقونة في  أيقونيا ليس  الكل"
 ةلَّجتماعيا وحداتنية ال مع بالضرورة تتزامن لَّ المهمة الَّنقسامات لْن السيميائي، لبحثا

143.شعورية التقنو الوحدات مع ولَّ( نواعالْ أي) الواعية
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 وقدرات نماذجل تبعا يتغيران الصور حول نضعهما الذين والمفهوم المقاربةإن وعليه ف
 النظرة تتغير نإذ ،التصوير على( ركزت  السيميائية،) النظرة فإن وهكذا،. السيميائية النظرية
144.المؤشراتية الوظيفة على ثم القول، دون التشابه على أقل التركيز يكون عندما

  

 

 فيه ؤخذت أن يجب وقت في نقلت ميتز كريستيان  ملاحظة فإن ، الَّتجاه هذا فيو 
  اليوم يبدو نهأ وجيه لسبب الْيقونة، في أيقونيا ليس  الكل: تكتمل أن ويجب علاتها، على
145.الصورة لتعريف الوحيد المعيار ليست ونيةالْيق بأن

  

 والْيقونية ةاللساني معارضة إلى قاد اللسانية إلى السيميائية مرجع فإن طويلة لفترةو 
 خاصة ائيةبسيمي يطالب العالمين هذين من كل المطاف نهاية في ؛خصمين وحقلين كعالمين
 الْيقونية ةالسيميائي" من نوع - الصورة  سيميائية بأن الحقيقة في تكمن والصعوبة ؛ محددة

146.كنقيضها افترض الوقت نفس وفي اللغة سيميائية إلى دائما ي  رأجَع   كان -" 
  

 

 الحالية معانيال استأنف عندما المثال، سبيل على والسينما اللغة في ميتز كريستيان
 جهة من ثم ر،للآخ ثم لْحدهما السيميائي الَّشتغال تعريف قبل" فيلم" أو" سينما" لمصطلح

 ناحية منو ،  ناحية من التعبير بمادة أولَّ ترتبط الخصوصية هذه بأن، حيث لَّحظ  أخرى
147.النصي نظامالو  الرمز نظام بينالمجودة  باللعبة أيضا أخرى
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 وشرح ر،لتنوي ولكن( شيئا يعني لَّ ما)  ليبرر لَّ هنا يأتي السيميائي التحليلو 
  قساماتنوالَّ الَّجتماعية الَّنقسامات يعني،  المشترك، المعنى بها أدلى التي الَّنقسامات

 هذا ومن .النحو هذا وعلى بها يقر مجتمع في معروفة معينة لحظة في ةالحاضر  التقنية
  تكنولوجيةو  اجتماعية مجموعة خصوصية" الداخل"  تحليل يمكنها السيميائية فإن المنطلق

148.الصور مثل
  

 الصورة بين بدالاست بعلاقة يميزها للصورة ثقافتنا طرف من الممنوح السيميائي البعدو 
 149.خارجيا وَم عأطًى -  والمنظمة والمبنية المشكلة الحقيقة - الملموسة

 ابأسب هناك هل لَّكتشاف سيميائي نظام  عن نتج  هذا  الصورة اشتغال حيث 
 هاتركيب "و  الصورة" نحو" عن التكلم يمكننا وبالتالي ، الصورة لغة عجل على لتسميته

 تماثل بتطبيق مالتسلي وبالتالي،  ؟ حلها تم السيميائية المشاكل جميع بأن الَّنطباع بإعطاء"
150.ولغتها الصورة اشتغال بين شامل

  

  «Plécy» بليسي إجابة مشاهديها؟ لجميع للصورة وحيدة واحدة، قراءة تفرض كيفو 
  بسيطة كانت ورةللص السيميائي للاشتغال الْساسي الميكانيزم على بدقة الإصبع وضعت التي

151(.الصورة سيميائية ولكن النحو ليس وهي)  وصحيحة
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. الْبعاد عددمت بفضاء الصورة تزود الَّستخدام وتيرة سهولة. جدا شائعة علامة الصورةف
 ، عنيي وهذا. جرا وهلم ، وإعلامي معرفي، جمالي، بعد لها الصورة بأن نقول أن نستطيع

 ياني،الب والرسم والسيميائية، الجمال، علم مثل الْبعاد هذه تدر ِ التي التخصصات
152.تخصص بكل خاصة نظر وجهات من تحللها وغيرها والخطابة،

  

 غريما ِ يعرف ر،الَّعتبا بعين والتواصلية والثقافية والتلميحية الجمالية القيم بأخذو 
«Greim as» الصورة تعتبر ة،البصري السيميائية في:"التالي النحو على السيميائية في الصورة 

153.للتحليل تخضع أن ويمكنها ، للدلَّلة ككل ذاتيا، المكتفي للتمظهر كوحدة
  

 يميائيةس حيث؛  نالفرض المشترك بين هذين الَّتجاهين المميزين إذ اانطلاقا من هذ
،  يقونيةأ علامات من تتكون كرسالة عموما تعتبر أين الَّتصال، نظرية إلى ترجع الصورة،
Sém»المستوية للسيميائية بالنسبة iotique Planaire»   نص" هي خصوصا الصورةفإن–

 ، الْبعاد ثنائيال داله خصوصية من الرغم على مقارن،) «Texte-Occurrence»حدوث" 
 في أخذي أن يمكن التحليل حيث، ( أخرى سيميائياتلهذين الَّتجاهين هناك  بالنسبة

Greim( )282: 2979 ، كورت، غريما ِ،"  ) سيميائي كشيء النصيبني  أن الحسبان as, 

1979 : 181, Courtès.)154
  

 

                                                           
152 - É zge SÉnm ez,  V. Doğan Günay,  La position du lecteur face à l’im age publicitaire, Synergies 
Turquie n° 3 - 2010, P.92., PDF. 
153 - Ibid, P.93. 
154 - Ibid, Mêm e Page. 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

221 

 اللغة هي ليست بصبر  فرضها إلى إيزو:  ال    يسعى التي"الصورة طريق عن اللغة"حيث
 اهاذكرن التي الجزئية اللغات هذه عكس على الجوهر هو ذلك. «Bliss»ل       : بليس  العالمية
 155.معين مجال لمفاهيم تسميات من نماذج هيأعلاه 

 

حيث هذا النظام الرمزي اللغوي الصوري ازدهر في الغرب ليكون لغة عالمية للذين 
 المنصرم.يعانون من مشاكل في النطق خصوصا أثناء سبعينات القرن 

 

 البناء هي الصورةفإن  ،«Anne  Marie  Moulis»  موليس ماري آن أشارت كماو 
  يشاهدها لمن وزمن للمبدع زمن ؛ للوجود نزمنا لها والتقنية التعبير طريقة من مزيج هيو 
 وفي ، ظيمنالت في التفكير دون جرده يمكن شيئا تشكل لَّ الصورةو  ، (2999 موليس،)

 وهذا ، ما لغة في الترجمة تلك هو الصورة وصفو  ،العناصر  دمج إلى يؤدي الذي المنطق
 تتعارض تيال المفاهيم بعض أو ، الكلمات بعض طريق عن معنى تحمل لَّ ما صورة أن يفترض

 الممارسة على معتمدين -  للصورة الرقمي بالتحليل للقيام المحاولة هذه بعد. حدسنا مع
 ،الشكل هذا على والتعرف الشكل، عن الكشف وهي ، ثلاث مراحل على - الوثائقية

156.بالَّسم الشكل ذاهل الفريد والتوصيف
  

                                                           
155 -   Pascal Vaillant, Interaction entre m odalités sém iotiques : de L’icone  à   la langue ,Université 
Paris XI Orsay, Thèse présentee pour obtenir Le grade de Docteur en Sciences Cognitives ,2008 
,P.147., PDF. 

156 -   JEAN-PASCAL MARTIN, Description sém iotique de contenus audiovisuels, UNIVERSITE 
PARIS XI UFR SCIENTIFIQUE D’ORSAY, Thèse de doctorat,  Soutenue le 12 décem bre 2005, 
P.57., PDF. 
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 ها،ب ترتبط مختلفة ممارساتهناك و  ملموسة الصور جدلية بأن  جهة، من. نسمحف
 حيث قيودها تتلقاها التي العامة العمليات إلى تتجه حقيقة؛  لإنتاجل أو للاستقبال سواء

157.تشارك
  

 خططاتم على للصور الشكلية الخصائص على الجدلية هذه تستند أخرى، جهة منو 
 خصائصها حيث الداخل في الوضعية خصائص على وأخيرا ،المجند والعمل الإدراك،

 صائصهاخ تستخدم  الجدلية هذه بأن  دائما يعني وهذا ، التنفيذ حيز تدخل ومخططاتها
 الَّرتباط ندع التنفيذ حيز تدخل حيث الموضعية وخصائصهاالمجندة  ومخططاتها الشكلية،

 158.اريخيات وتحولها تعدلها، النماذج حيث معين وموضوع صورة بين( للإنتاج أو للاجتماع)

إن سيميائية الصورة الفيديوليدية في الْلعاب الإلكترونية تطرح دائما في ذات وعليه ف
السياق جدلية صناعة هذه الوسائط وعلاقتها بالمحتوى الذي يحيل إلى حياة هذه اللعبة  

أين تحولت هذه الوسائط التفاعلية إلى ميادين  ؛كعلامة في المجتمع الذي مورست فيه 
يميائية فاسحة المجال إلى س ؛الثقافة وبغيرها من المفاهيم للعب بالسياسة والَّقتصاد وب

علامات تعكس هذا العالم  ؛صورية عولمية تسكن علاماتها الدالة هذا المحتوى أو ذاك 
 الموسل المشبك حيث الكل يتصل.

 

 

 

                                                           

157  -  Jean DAVALLON , Ibid. ,  P.35. 
158 - Ibid, Mêm e Page. 
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 ترفيهي يافتراض ،عالم متخيل إقليمي كفضاء  الصغيرة العوالم مفهوم إلى يشار ما كثيراو 
 الواقع في هي بل ؛لبلده  رقميا مواطنا ليصبح اللاعب  على تقترح التي الدولفيه  تتعايش

 السياق هذا في؛ والَّجتماعية الثقافية والحياة والَّقتصاد السياسة لمفاهيم محاكية دور لعبة
: الصغير العالم أرخبيل؛يتشاركونه الذين النا ِ مصلحة على نإذ يعتمد الصغير العالم تطور

«http://www.archipelm icom ode.org/ البيئي النوع هذا على مثال خير هو 
 159.والتعليمي  الترفيهي الَّفتراضي

 أمللت مناسب مكان إلى خصوصا تشير" نظر وجهة" الملاحظة سياحي، دليل فيو 
 واستلام لمصطلحل كالمشتر  الفهم هذا بين التشابه تحقيق يمكننا وبالتالي. الطبيعية البيئة

 يملأ سوف الجمهور أن حيث مميز مكان" فتجاوي في" عموما تبنى لْنها المجازية، الصور
 هذا تفضل يبالترك إستراتيجيات بعض فإن وهكذا. الممثل قبل من عقليا المستثمر الفضاء

 حضور وأ تعرض أو تسجل منظورية صفة الصورة تظهر عندما المثال، سبيل على. الَّنغمار
 الْصل يثح للنظرة كهدف يظهر التمثيل ؛النظر جزئيا تعرقل التي( الواجهة) الصورة مقدمة

 160.الصورة قراءة في يفعل الَّفتراضي
 
 
 
 

                                                           
159  -  RENÉ  ST-PIERRE, LA CONCEPTION DE JEUX VIDÉ O É DUCATIFS:UNE 
MÉ THODOLOGIE DE RECHERCHE/CRÉ ATIONTHÉ SE PRÉ SENTÉ E COMME EXIGENCE 
PARTIELLE DU DOCTORAT EN É TUDES ET PRATIQUES DES ARTS, UNIVERSITÉ  DU 
QUÉ BEC À MONTRÉ AL, JANVIER 2006 ,P.175.,PDF. 
160  -  A.Boillat, Introduction aux études ciném atographiques Le point de vue, P.2., PDF.  
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 ألعابو  العرض، ومساحات الفنانين" عروض)" البصرية الْجهزة إنها ، هذه أيامنا في 
 الحيز اخلد المشاهد نظر تتطلب أن يمكن التي العناصر في النظر على تشجع( الفيديو
 طاتللواس المعاصرة للتطورات بالنسبة نقول أن يجب ؛ نالْخير  هذا قبل من المحتل المادي

 161.المتفرج مكان في لتستجوب تحتم صورة أي أن التكنولوجية
 

 
علينا في الواقع أن نوجد وسائط لَّحصر لها بين الواقع والرمز إذا أردنا أن نعطي و 

الصورة فعلينا أن نعيش ذبذبتها بأسلوب لهذا وحتى نحدد 162الْشياء ما توحي به من حركة.
ظاهرية منكوفيسكي ؛حين نقول أن الصورة مستقلة فإننا ندلي بقول خطير غير أن هذه 

تستطيع تفسير تلك الجاذبية التي تمتلكها تلك الصورة لذهن لم يعان عملية  الْسباب لَّ
  163خلقها.

 
إن الصورة المدروسة من خلال الذات لَّ يمكن فهم جوهرها من خلال الإحالة وبهذا ف

إن الظاهرية وحدها تستطيع مساعدتنا في دراسة بداية الصورة في الوعي ، على الذات فقط 
 Trans»وفي قيا ِ مدى اكتمالها وقوتها وعبر ذاتيتها ، الفردي باستعادة ذاتية الصور 

Subjectivité»   ، إن هذه الذاتينيات«Subjectivities»  لَّ يمكن  الذاتينياتوعبر
 164تحديدها بشكل نهائي.

 
 

 
 

                                                           
161  - Ibid., P.3. 

انية لبنان ، الطبعة الث-غاستون باشلار ، جماليات المكان ، ترجمة غالب هلسا ، المؤسسة الجامعية للدراسات والنشر والتوزيع ، الحمراء ، بيروت - 162
 .42.، ص.2994

 .28المرجع نفسه ،ص. - 163
 .29المرجع نفسه ،ص. - 164
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إننا لنجد في النصوص الدعائية أن الْيقونية تعمل خاصة في الْنساق العلامية غير 
اللسانية التي تعزز الرسالة اللسانية ؛فإننا مثلا نرى على الصور الدعائية السينمائية حتى وإن  

بيع المنتوج موجها للنساء فإن الرجل يحتل غالبا وحرفيا مكانا مركزيا ؛ الْيقونية في هذه كان 
 165الحالة تجعل الإيديولوجيا مرئية.

  الصورة خصائص:  رابعا

سنتعرض لخصائص الصورة من خلال موضوع دراستنا هذا وفي أطره المنهجية 
ا من الْلعاب الإلكترونية انطلاقالمضبوطة والمحددة مسبقا ، أي من خلال سيميائيتها في 

هذه الْخيرة في عصرنا الرقمي تكون معدة مسبقا  ؛بتعبير جيل دولوز  «Cadrages»الْطر 
أي ؛مصنعة وفق قواعد اقتصاد المعرفة واقتصاد التجربة الذي يستهدف الهدف أو الْهداف 

الممارسون من مختلف الشرائح العمرية لترويج المنتج من خلال الْخذ في الحسبان 
حيث خاصية التفاعلية ترافق اللعبة منذ هندسة الإطار  ؛انطباعات اللاعبين ورغباتهم 

من خلال سبرنطيقا التقنية وتحكمها في وذلك  ،والتصميم الذي يراعي أذواق الممارسين 
عالم  ؛أصبحت في عالمنا الرقمي المعيش بيئة علاماتية  تشبه السحر الصورة المبهرة  التي 

ورة حيث البيئات الشخصية والطبيعية وغيرها مص ؛مرئي بصري ساحر يأسر الذين يرتادونه 
الم سيميائية و تشكل انعكاسا للصورة كظاهرة مرقمنة ذات عنية ثلاثية الْبعاد فائقة الدقة بتق

 نكم تعيشون في عصري الصوري المرقمن.تعلن للكون قائلة : إمدهشة 

 

 

                                                           
لبيضاء ، ا مجموعة من النصوص المترجمة دون ذكر عناوينها ومؤلفيها ، العلاماتية وعلم النص  ، ترجمة منذر عياشي ،المركز الثقافي العربي ، الدار  - 165

 .51. ، ص.1004المغرب ، الطبعة الْلى 
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راها كما ي–ولْن الصوة مجال تلاقي السماء والْرض والوسيط بين الإنسان وآلهته 
ق ؛ تربط بين الْطراف المتناقضة وبتوفيرها لتراسل المعنى والنعمة والطاقة فإنها تخل -دوبريه 

صورة بالمعنى الحرفي ليست خاصية للمنطقة تلاحم ؛إن هذه الوظيفة المسماة رمزية أو دينية 
 166هي خاصيتها الوحيدة غير أنها الْولى التي تقوم الوسائطية باستكشافها. ولَّ

وفي ذات السياق الدوبري دائما فإن خاصية الرمزية تجعل من الصورة ذات فضائل 
صها يعيد التجسيد عليه ؛ من خصائ لْنها تعيد لحم وتكوين المشتت لكي يجسد الرمز أو

                                                                                                                                                                                                         167لربط والوصل أيضا لكن الصورة كشيء معتمد لَّتخلق أثر الغياب الذي نسميه المعنى.ا
من خصائص الصورة أنها مرئية ومقروءة تتصف بالحركة والديمومة والإضافة والتحجم كما 

أين تعيد الحركة الموضوعات )الْجزاء( التي تستقر في داخلها إلى الكل يراها جيل دولوز : 
ومن خلال الحركة ينقسم الكل في الموضوعات ، وتتجمع ، المتغير الذي تعبر عنه 

الموضوعات في الكل ، فالموضوعات أو الْجزاء داخل مجموع يمكن النظر إليها كمقاطع 
ساكنة غير أن الحركة تستقر داخل هذه المقاطع وتَ ر دُّ الموضوعات والْجزاء إلى ديمومة كل 

حركة  -اطع ساكنة للحركة وهناك صور يتغير : بمعنى أن ليس هناك صور لحظية فقط أي مق
إضافة ، –ديمومة وصور  –زمن أي صور  –هي مقاطع متحركة للديمومة  ، وهناك صور 

 168حجم فيما وراء الحركة نفسها. –وصور 

 

                                                           
 .35ريجيس دوبري ، مرجع سبق ذكره ،ص. - 166
 .47ص.نفس المرجع ، - 167
عة سوريا ، طب –المؤسسة العامة للسينما  ، دمشق  -منشورات وزارة الثقافة ، الحركة أو فلسفة الصورة ، ترجمة حسن عودة  –جيل دولوز ، الصورة  - 168

 .29، ص. 2997



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

221 

تلك المنظومة المغلقة التي تحوي كل ما  «Cadrage»إن جيل دولوز يعتبر الإطار 
كسسورات ، فالكادر أو إطار الصورة هو هو ماثل في الصورة : ديكور ، شخصيات ، إ

مجموع من عدد كبير من الْجزاء ، أي العناصر التي تدخل بنفسها في أجزاء "مجاميع" 
«Sous-Ensem bles»   صورة ، وهذا ما يسميه جاكوبسون الوهي نفسها توجد في

«Jakobson»  إشارات  –موضوعات«Des Objets-signes»  ويسميها بوزوليني
Ciném»"سينيمات"  es»   على غرار الفونيمات أي "الْصوات "وحسب جيل دولوز فإن

المقاربة البوزولينية ليست موفقة، ذلك لْنه إذا كان للإطار من نظير فسيكون في المنظومة 
Systèm« المعلوماتية  e Inform atique« .169وليس في المنظومة اللسانية 

لصور استخدم المخرجون ومن خصائصها أيضا المعاني ومن أجل تكثيف معاني ا
حيث يكون للألوان معان ثقافية دالة ، والإضاءة  ؛وفنانو الإنتاج بعض الْساليب كاللون 

فإذا كانت مظلمة فهي دالة على الغموض وعلى  ؛عنصر مهم يلمح إلى ما يحدث في النص 
اطفي عالرعب في حالَّت أخرى ، واللامعة ترتبط بالترفيه والموسيقى تساعد في الَّرتباط ال

بالشاشة وترتبط بالسرعة وإيقاع الصور المعروضة والمؤثرات الصوتية المستعملة في كل 
يث تكون ح؛النصوص السمعية البصرية ومن بينها ألعاب الفيديو لتصبح أكثر واقعية 

الْصوات طريقا لتوصيل المعلومات للمشاهدين حول ما يجب أن يحسوا به أو ما قد يتوقعونه 
 170ا.من مشاهدة نص م
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وطبيعة السرديات تحيل إلى نوعية النصوص السردية التي يشاهدها النا ِ على 
Syntagm»الشاشات أي القصص الخطية السينتاغماتية  atic»  المنطوية على حدث واحد

Paradigm»بعد الآخر بتتابع زمني، والقصص الْفقية النمطية النموذجية  atic»  أين تأخذ  ؛
:  «Differentiation»الْحداث والشخصيات معناها بالطريقة التي تفعلها المفاهيم بالتمايز 

يعني أن يكون الشيء هو في ذاته عكس أو ضد شيء آخر ، هناك محاولَّت عديدة لفهم  
ر بروب حيث بين فلاديمي ؛كيفية توليد النصوص للمعاني حالما يتطور توالي حبكتها 

«Vladim ir Propp»   بأن أهم شيء ي  تَ عَامَل  معه في السرديات هو أفعال الشخصيات أي
  171أو الوظائف. المهام

أيضا الذي تراه هوتشيون يضمر التمرد  «Pastiche»ومن خصائص الصورة المزج  
ومن خصائصها 172ويومئ إلى مناوأة أي سلطة مهيمنة وهي خاصية صورية ما بعد حداثية.

أي أن الصورة فارقت المعنى الحداثي الذي ساد في الثقافة الغربية كدليل  ؛أيضا المفارقة 
أي أنها انتقلت إلى فضاء ما بعد حداثي سابحة حرة دون معنى ؛للحقيقة  وأيضا الَّنتقال 

محدد ليتم إضفاء معان كثيرة عليها في سياقات ثقافية مختلفة تؤسس لمعنى الحتمية الثقافية 
 173منة ولمعنى استحالة التحديد.ورفض ثقافة مركزية مهي

ومن خصائصها أيضا التعبير حيث عبرت الصورة ما بعد الحداثية عن الرغبات 
الإنسانية العميقة لحيازة القوة "قتل الحقيقة" مقدمة مفاهيم زائفة عن حرب نظيفة لم تحدث 

 174وة.قأبدا )حالة حرب الخليج( والجذر مابعد الحداثي هنا هو تفسير كل شيء من خلال ال
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ومن خصائصها أيضا الحرية حيث أطلقت الصورة ما بعد الحداثية العنان للتعبير عن 
الغرائز الطبيعية صناعة البورنوغرافيا باستخدامها العميم للأجساد معتمدة على الخدمات 
الَّستهلاكية مؤسسة لمعان على غرار رفض العقلانية وسقوط الإنسان في وهدة التفسير 

 175في عصر ما بعد الحداثة. الغريزي للحياة
 

ومن خصائصها مابعد الحداثية أيضا فقدان المعنى عندما اختطفتها الطبقة الرأسمالية 
كية لتبرز كعلامة على السلع الَّستهلا ؛ عابرة القومية لَّستخدامها كمعبر فقط عن المكانة 

 176مشيرة إلى شركة أو بيت أزياء دونما معنى تقريبا.
 

الإطار يخبرنا بأن الصورة لَّ تعرض نفسها من أجل الرؤية فحسب وإنما من  حيث
حيث القراءة أي أنها مقروءة بقدر ماهي مرئية ، فالإطار يتمتع بهذه الوظيفة المضمرة ألَّ 
وهي تسجيل معلومات ليست صوتية فحسب بل وبصرية ، فإذا كنا نرى قليلا جدا من الْشياء 

 نحسن قراءتها على الوجه الْكمل ، ولَّ نحسن كذلك تقدير داخل الصورة فذلك لْننا لَّ
 «Godard»قيمة التخفيف أو الإشباع ، وسيكون هناك وظيفة تربوية للصورة مع غودار 

وتبدو تلك الوظيفة واضحة حينما لَّيكون الإطار مساحة كتيمة لَّ تخبر بشيء ، ضبابية 
ء حينا أي الشاشة البيضاء أو السودا متلبدة بالتشبع حينا أو مقتصرة على المجموع الخاوي

 177آخر.
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إن تأكيد جماليات الحركة وما يأسر الخيال هو السرعة التي تترسخ بها المعرفة و 

بالحركة في صناعات متباينة مثل صناعة الْفلام والرسوم المتحركة والمؤثرات الخاصة وفي 
نقلها  على وجه الخصوص يجري ألعاب الكمبيوتر وألعاب الواقع الَّفتراضي ، وهذه المعرفة

بشكل متزايد عبر مدركات تستند إلى متتاليات حركية معينة تجذب الحس الغريزي كما 
 178تجذب حوا ِ التقبل الذاتي وحوا ِ اللمسة المرهفة التي تجذب أثرا يقود إلى تأثير نقي.

ني يفهم  اتبين مويرا غاتنز كيف أنه بالنسبة لديليوز باتباع سبينوزا فإن الجسد الإنسو 
كفرد مركب تكون من عدد من الْجساد الْخرى وهو في تفاعل دائم مع بيئته وهو كسلسلة 
من الَّتصالَّت المتغيرة كتعددية داخل شبكة من تعدديات أخرى ، وهذه الطريقة في التوضيح 
وإن كانت معقدة فلا شك أنها قاربت بوضوح رؤية التفاعل معتمدة على فهم الْجساد 

عددة ودائمة الَّشتباك مع أجساد وكيانات أخرى ، فالجسد تركيب متحرك يجد باعتبارها مت
ذاته مؤطرة مع تركيبات أخرى ، تقول مويرا غاتنز : الجسد في موضعه الْصلي دائم التورط 

 179بالفعل في بيئته.
 

وفي صياغة ديليوز لْفكار سبينوزا فإن الجسد حركي وديناميكي والعلاقات بين الحركة 
هي ماهيته ، وتتحدد هويته من خلال طبيعته الديناميكية في تفاعله مع الْجساد والسكون 

الْخرى ، إن هذه القدرة على التأثير والتأثر هي التي تحدد الهوية الفردية للجسد والحركة 
 180هي مبدأ الَّتصال والتواصل.
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مل ع ما تحاول جماليات وسائل الإعلام القيام به بشيء من الدقة هو تحديد كيفية
النصوص وطريقة الْفراد لفك ترميزها أو لجعل معنى لهذه النصوص ساعة بعد ساعة ويوما 
بعد يوم من دون تفكير كما أنها مهتمة ب       : كيف تساعد العوامل الجمالية في تشكيل 
النصوص والوعي ، وهذا مهم إذا أردنا أن نفهم الْهمية الَّجتماعية والثقافية للصور 

  181نشطتها في السرديات وغيرها من النصوص الإعلامية.والشخصيات وأ
 

أن نتذكر دائما أن النصوص تؤدي دورا مهما في توفير سياق وتشخيص علينا 
لى هذا المثال ينطبق ع ؛الْحداث التي تجري فيه كما يدل المثال : "مرر الإبرة الجلدية" 

ما يمكنني  ؛التلفزيون كوسيلة نقضي معها معظم الوقت وهي أقوى تجاربنا الإعلامية اليومية 
 ؛قوله هنا ينطبق على الْفلام والفيديو والموسيقى وألعاب الفيديو ووسائل الإعلام الْخرى 

ة والحوارية امج الرياضيحيث البر ؛هذا أمر مهم لْن للسرد القدرة على تحريكنا والتأثير فينا 
  182وبرامج الْلعاب تحتوي في كثير من الْحيان على سرد قوي ومكونات درامية.

 
وما   «Grand Theft Auto»المادة المزعجة في لعبة سرقة السيارات الكبرى إن 

وأنها تجعل مهمة أن يكون الشخص أما أو أبا ، يشبهها من الْلعاب أنها تسرق براءة أطفالنا 
إن أجهزة الكمبيوتر والْنترنت والهواتف الخلوية والآي بود وألعاب الفيديو  ؛أكثر صعوبة 

ولكن لديها تأثير قوي وفي بعض الحالَّت مدمر للأفراد  ؛ربما لَّ تكون كلها كوارث 
 183والمجتمعات التي توجد فيها.
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  الصورة ثقافة:  خامسا

قبل أن نلج إلى ثقافة الصورة في الميديا في عصرنا المرقمن وخصوصا الْلعاب 
الإلكترونية كميديا ترفيهية ما بعد حداثية حاملة للقيمة ؛  كان لزاما أن نعرج على الثقافة ما 

وتمثل قيم  حيث يبرز أكثر من ظهور ؛بعد الحداثية المتأثرة بالثقافة المضادة في الستينات 
عددية الحقيقة حيث فتح المجال لت ؛حداثة في الواقع الَّفتراضي والشبكة العنكبوتية ما بعد ال

التي تجاوزت الواقع الحقيقي إلى عالم افتراضي يعتمد على الخيال الذي تصنعه الميديا 
الحديثة معلنة عن أفول عصر الْنساق الكبرى الحداثية التي تضع الإنسان في مركز الَّهتمام 

عندما حلت التكنولوجيا محله ؛ وهذا مما أثر في رؤية الذات  ي الغربومركز الخطاب ف
 184لنفسها على أنها متشظية ومفككة.

حين تعبر تكنولوجيا الواقع الَّفتراضي عاكسة الهروب من الحاضر وثقله إلى الماضي 
والمستقبل عن شك عميق في إمكانية مساهمة التكنولوجيا في تحسين واقع الإنسان الغربي 

 185اصر.المع

 Global Capacityوالثقافة حسب علماء الْنثروبولوجيا هي السعة الكونية للإنسان 
التي تصنف تجاربه وتقلبها رمزيا أي منظومة الرموز المتكاملة في حياة الإنسان وبالتالي هي 

  186النوع الإنساني نفسه.
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كمية الوقع الذي تمتلكه الثورة الرقمية   Manuel Castellsويدرك مانويل كاستيلز 
والتجارة الإلكترونية على الثقافة ويكتب قائلا : "إن كافة الرسائل ومن كل الْنواع تصبح 
متضمنة في الوسط لْن الوسط قد أصبح شاملا ومتنوعا وطيعا بدرجة تتيح له أن يمتص في 

  187ها ومستقبلها".النص متعدد الْوساط مجمل التجربة الإنسانية ماضيها وحاضر 

إن الشخصية العلائقية مائعة وعابرة مثل الشبكات التي يرتبط بها النا ِ وحسب 
راسة مستفيضة حين قامت بد MITفي  Shery Turkleتصريحات الْستاذة شيري توركل 

 يقضون أوقاتهم في عوالم افتراضية في المجال السايبري : أن البعض نيللشبان والشابات الذ
لنفس علماء ا سميهن الجيل الْول للعصر ما بعد الحداثي بدأوا يظهرون ما يعلى الْقل م

"الشخصيات المتعددة "وفي المجال السايبري حسب توركل دائما : "تخلق مئات الآلَّف 
شخصيات على الخط تعيش في مجموعات متنوعة من  ؛أو ربما ملايين حتى الآن 

 الروتيني لشخصيات متعددة أي فكرة عنحيث يعوض التكوين ؛المجتمعات الَّفتراضية 
  188ذوات حقيقية وحدودية.

:"كل ما ؛ أي  عزيالرحمن  حسب عبد "الرأسمال القيميزعزعة " ساهم فيمما ي
يتعلق بقيم المجتمع ومعانيه الثقافية التي تشكل هويته وانتماءه إلى بنية حضارية ذات أبعاد 

مي المرجع في أداء كل من الرأسمال المادي ونظريا يكون الرأسمال القي، إنسانية عالمية 
 189والرمزي فالترابط بين العناصر الثلاثة المكونة للرأسمال أسا ِ البناء الحضاري".

                                                           
 .326جيرمي ريفكين ، المرجع السابق ، ص. - 187
 .387-386جيرمي ريفكين ، المرجع السابق ، ص.ص. - 188
 .294عبد الإله بلقزيز ، المرجع السابق ، ص. - 189



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

221 

 

أن إعادة توطين رأ ِ المال وسرعة حركته هو سبب زعزعة الرموز بيرى كينيث آلَّن و 
ولوجيا خاصة هيمنة التكنالثقافية وافتقادها للقدرة على تقديم المعنى ، وذهب كذلك إلى أن 

تكنولوجيا الصورة على عمليات الإنتاج هو متغير مستقل يؤثر في متغير تابع هو عدم ثبوت 
 190الذات وتشظيها وتفككها.

رير  مساعدا على تحعندما يكون المناخ الثقافي راكدا يجب أن يكون التعليم عاملا
شظي طبيعة ة ترى في التفكك والتوعندما تكون الثقافة في حالة تغير مستمر تفكير النا ِ ، 

الْشياء ، يجب أن يكون التعليم عاملا مثبتا مؤسسا لليقين ، وإذا سادت ثقافة الصورة في 
الميديا يجب أن يشجع التعليم على القراءة وتكون المؤسسة التعلمية "الجامعة" والمؤسسة 

ا بعد ع في عصر مالدينية "الكنيسة" نبراسا للأخلاقيات والحقيقة التي كادت أن تضي
 191الحداثة.

د الميديا التي تحتفي بالصورة زاد الطلب على المضمون المرئي وولع ابازدياد أعدو 
 موذلك من خلال تعبيد تكنولوجيا الَّتصال الطريق أما، الجنس البشري النرجسي بالصورة 

 192ثقافة الصورة المعاصرة.
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حيث ينظر إلى السوبر موديل "عارضة الْزياء كمثال"على أنها بطل المرحلة الذي 
والصورة   «Photo»هذه البيئة التي تحفل بالصورة ، ظهر كنتيجة لبيئة الإعلام الإلكتروني 

Im»الذهنية  age»   المبنية على الصورة قبل شيء آخر ؛ إن أبطال ثقافة الصورة تعرف
رفة الْسماء ؛ ويكون الوجه والجسد الجميل هما الإنجاز الذي وجوههم وأجسامهم قبل مع

  193يتضاءل إلى جانبه أي إنجاز آخر.

ومن خلال ما تم تناوله سنتعرض إلى ثقافة الصورة في الْلعاب الإلكترونية ونقف على 
ما تحمله مضامينها ما بعد الحداثية حسب الدراسات الجديدة التي أجريت على ألعاب 

الدراسات  وقد كشفت هذه، الفيديو والكمبيوتر باعتبارها جزءا من وسائل الإعلام الحديثة 
 194لعاب بين الجماهير من كل الْعمار.عن مدى شعبية هذه الْ

وحسب الدراسة التي مولتها عائلة كايزر الْمريكية وجد الباحثون أن ثمانية وثلاثين 
بالمئة من الْطفال والمراهقين المتراوحة أعمارهم بين الثامنة والثمانية عشر عاما لديهم في 

المئة  غيرهما"، وأن أربعة في المنزل جهازا لْلعاب الفيديو: "بلاي ستايشن أو إكس بوكس أو
 195منهم لديهم هذه الْجهزة في غرف نومهم.
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إن ألعاب الفيديو تصوغ ما يسمى ب        : ثقافة الغرفة لدي هؤلَّء الممارسين،  وفي 
 ترفيهية"  -ليدية "الفيديو-ذات السياق دائما فإن الثقافة التي تروجها الصورة الفيديو

على مضامين جنس وعنف ، وعليه قامت اللجنة التجارية  قد احتوت في العقد الْخير
 في الولَّيات المتحدة بإصدار تصنيف جديد لهذه الْلعاب حتى تقلل  «F.T.C»درالية يالف

مارسين من الْطفال مأو الدموي العنيف للمن إتاحة المضمون الكاشف الفاضح، 
 196والمراهقين.

ية المستهلك قد ألزمت الشركات حيث هذه الجهة الْمريكية الْولى المعنية بحما
المنتجة لهذه الْلعاب بوضع التصنيف المنتهى إليه على أغلفة هذه المنتجات بوضوح بارز 

 197يراه كل مستهلك خاصة الْطفال.

وضع تصنيفا حينما كلفته ال     :  «.E.S.R.B»أما مجلس تصنيف البرمجيات 
 «AO»محتويا على التصنيفات التالية: ألعاب تصنف على أنها   «F.T.C»"ف.ت. ِ" 

جنسية صريحة للكبار فقط لَّ تباع لمن يقل عمره عن الثامنة عشر وألعاب تصنف على أنها 
«M»   ذات محتوى جنسي أقل لَّتباع لْقل من ستة عشر ، وألعاب تصنف على أنها«E-

  198لْقل من ستة عشر. تحتوي على عري كامل دون ممارسة للجنس لَّتباع 16« 
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وفي تقرير تلفزيوني حديث أذاعته "سي.إن.إن" مستعرضة فيه ألعاب الفيديو التي 
تدخل البيت الْمريكي منتهية إلى أن هذه الْلعاب أصبحت أكثر دعارة ، حيث قبل عقد 
اعترض النا ِ على الملابس الساخنة لشخصية "لَّرا كروفت" وهي اللعبة الشهيرة التي أخذت 

 199عنها سلسلة أفلام "لَّرا كروفت للنجمة إنجلينا جولي ".

 

وبدون تردد اليوم تقوم مجموعة بلاي بوي الإعلامية بإطلاق أولى ألعابها الفيديوية 
على الجمهور الْمريكي التي أخذت عنوان )بلاي بوي : الصرح( والتي أخذت التصنيف 

«M»  ينجح  ن قطعة وراء قطعة بعد أن، وتقوم فيه فتيات بلاي بوي بالتجرد من ملابسه
 200اللاعب في اكتشاف جزء من منزلهن المسمى بالصرح أو الإيوان.

 

ومن الْلعاب الْخرى أيضا )العزاب : داعب حياتك قليلا( ، و)بذلة لَّري الفاخرة( 
وفيها يختار اللاعب شخصيتين عاريتين تماما ويجمعهما في علاقة حميمة ، وهي الْلعاب 

مارت  )وول الجماهير الْمريكية لرفعها من أماكن البيع العامة مثل سلسلةالتي تضغط 
  201الشهيرة(.
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في كثير من ألعاب الفيديو هناك قدر لَّ يصدق من القتل الذي يحدث في اللعبة إذ و 
قد  –على اللاعبين قتل الْجانب والوحوش وشخصيات أخرى رغم معرفتهم بأنهم يلعبون 

،  -قية أداة فعالة للقيام بأشياء يريدون القيام بها في الحياة الحقييستنتج بعضهم بأن العنف 
 Grand»هناك العديد من هذه الْلعاب حافل بالعنف والجنس على غرار : غراند ثيفت أوتو 

 »Theft Auto  4« 4وريزدنت إيفلilvResident I«  وبلاك ، »Black«  َّوعدد آخر ل
 202يحصى.

مل إلى القتال وإطلاق النار والقتل الَّفتراضي حيث تع يؤدي اللاعبون أفعالَّ تقودأين 
هذه الْفعال من خلال الممارسات العنيفة المتكررة على فقدان الحساسية لدى بعض 

 203اللاعبين مما يؤدي إلى تطبيقها في الواقع الحقيقي.

تشكل ظاهرة خطيرة سلبية تسكن العنف والجنس والعري وتعاطي  رغم أن هناك ثقافةو 
المخدرات والمسكرات والميسر والقتل من خلال المضامين الصورية في غالب الْلعاب 

 الإلكترونية ، إلَّ أن هناك ثقافة أخرى إيجابية تعكسها الصورة الإيجابية في ألعاب أخرى.

Jam»س بول جي حيث هذا النوع من الْلعاب حسب اقتراحات جيم es Paul 

Gee»  وكيفية تهم على تعلم كيفية إنشاء هويتهم،يفعل الكثير من الْشياء للاعبين كمساعد
 وكيفية الحصول على المعلومات من تلميحاتر من بين طرق مختلفة لحل المشاكل،الَّختيا

 204الإيجابية في المستقبل ستؤدي دورا مهما في التعليم.،حيث مزاياها غير لفظية
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 Patricia Marks»وفي ذات السياق تشير الباحثة النفسية باتريشيا ماركس غرينفيلد 

Greenfield»    كواحدة من الْوائل الذين بحثوا في رؤية التأثيرات المفيدة للعب ألعاب
: باك مان   «Mind And Media»الفيديو كما كتبت في كتابها "العقل ووسائل الإعلام" 

وتر تحتاج من اللاعب استنتاج القواعد من خلال المراقبة لذلك وغيرها من ألعاب الكمبي
تستدعي هذه الْلعاب مهارات استقرائية أكثر بكثير مما عليه لممارسة عصر ما قبل 

 205الكمبيوتر.

وفي ذات السياق تركز على أن الدينامية البصرية لْلعاب الفيديو حيث يشارك 
تحاجج  هي المصادر الرئيسة لجاذبيتها ، حيث اللاعبون حقيقة بنشاط في نتائج هذه الْلعاب

كيفية   وتضيف يمكن تطوير الْلعاب التي تعلم اللاعبين، الباحثة وليس العنف الموجود فيها 
  206التعاون بدلَّ من التنافس بعضهم مع بعض.

تخلص الباحثة إلى نتيجة مفادها أن خطر ألعاب الفيديو يكمن في استجابتها حيث 
لمدخلات لَّعبيها مما يمكن أن يقودهم إلى أفعال فوضوية في العالم الحقيقي ، ولكن هذا 
يجب موازنته مقابل السمات الإيجابية لممارسة لعبة الفيديو التي تنطوي على تنمية إحسا ِ 

 عن بعض المهارات الحركية التي تتضمن التنسيق بين حركات اليد فضلا، الكفاءة والسيطرة 
 207والعينين.
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باعات  لمية تحقق إشإن النمو الهائل لصناعة ألعاب الفيديو ، حيث هذه الظاهرة العا
 والمعضلة التي تواجه هؤلَّء تنطوي على إيجاد طريقة لَّجتياز المسافة ما بين كبيرة للاعبين ،

 وما بين السمات الإيجابية الخاصة بها بما في ذلك، الإدمان والْوجه السلبية لهذه الْلعاب 
   208إمكاناتها لتطوير أنواع جديدة للقراءة والكتابة وأساليب التدريس.

راءة كلعبة شهيرة أكثر شعبية في الثمانينات حسب قإن أهمية لعبة باك مان الثقافية  و 
آرثر آسا برغر مقدما بعض الفرضيات عن المعاني المخفية الموجودة في هذه اللعبة يقول : 

  209أقوم بهذا لْقترح بأن ألعاب الفيديو قد تكون لها أهمية ثقافية أكبر مما قد كنا نتصور.

دام والَّبتلاع بدلَّ من الْسلحة واستخ في هذه اللعبة أ نِّثَ العنف قائما على العض
أشكال ذكورية للعنف ، ومن وجهة نظر إنمائية عند ممارسة هذه اللعبة نكون قد تراجعنا من 
مرحلة خاصة بعضو الذكورة وإطلاق النار من بندقية "غزاة الفضاء" إلى مرحلة طفولية أسبق 

 210دية الْربع.هي "المرحلة الشفوية" كواحدة من المراحل الطفولية الفروي

تماما إنها في   «Spaces Invaders»باك مان وإصدارات مختلفة مثل غزاة الفضاء ف
المرحلة الفموية حيث تشمل اللعبة الْخيرة الَّنطلاق بسرعة نحو الكون ، أما باك مان فإنها 
تجري في متاهة مما يشير إلى رؤية أنفسنا محاصرين ولدينا احتمالَّت محدودة حيث تقترح 

 211اللعبة بأن نرى أنفسنا سجناء.
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ي في نقل)فكرة الصراع الطبقباك مان لعبة فيها نقاط تلتهم نقاطا أخرى حيث تف
المجتمع الرأسمالي( وحالة أسرى المتاهة في اللعبة تعكس تحولَّ في الإطار الخاص بالنفس 
الْمريكية : يعاني النا ِ المحاصرون في متاهة أمريكا الآن فقدانا وتغيرا في المنظور مما 

تزاماتهم يجعلهم مركزين على أنفسهم )كم عدد النقاط التي التهموها( ونسيان ال
  212الَّجتماعية.

ويختم قراءته المنطقية جدا بما مفاده أن من الواضح أن هناك مزيدا من ألعاب الفيديو أكثر 
 213من اللعب والنقر على عصا التحكم بشراسة والتهام النقاط وقتل الغرباء.

 الَّتصالية :الظاهرة السيميائية:  سادسا

البشرية المتحضرة التي صاغ مخيالها ما من شك أن مفردات هذا العلم غمرت حياة 
 ؛المصطلح العلمي الراسخ المتجذر في طبقات الفكر وعيا بالواقع وبالممكن في عمومه

كمنتج اجتماعي تشربته الْجيال جيلا بعد جيل من خلال سيرورة التنشئة ليدخل هذا العلمي  
ماعي في  ء الَّجتالَّجتماعية عبر المؤسسات العلمية التي تشكل ضمن مؤسسات أخرى البنا

سيميائية  كعلم لل كامل المعمور ؛ خصوصا في العالم الغربي الذي يعتبر المهد الشرعي
لتستقر في  ؛حيث انتقلت المفردات السيميائية لتلتصق بالثقافي بعد مغادرتها للعلمي ؛

الممارسة الَّجتماعية متصلة بكل ماهو موجود في المجتمع عموما وبشكل خاص 
أين يكون  ؛وسائله الَّتصالية الحديثة في عصر الرقمنة العولمي المعيش بالتكنولوجي وب

التحامها مواكبا وملازما هذه الوسائط المختلفة والكثيرة خلال مراحل سلاسل إنتاجها 
وتصميمها "وسيلة ومضمونا" لتغمر حياة المواطن في هذا العالم المرقمن في شكل كائنات 
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ة حيث هذه العلامات "الوسائطي ؛الكونية الحديثة  سيميائية تعكس الظاهرة الَّتصالية
 حيث هذه المنتجات السيميائية الَّتصالية المحوسبة ؛المتعددة" تتصل وقابلة للاتصال 

المشبكة الموسلة المرقمنة تؤثث حياة البشرية جعلت المعمور يعيش السيميائية الَّتصالية 
 وهذه سمة من سماتعات جديدة مختلفة التي تحمل إشبابحثا عن العلامات الجديدة ال

أين يكون التفاعل متاحا بين المستخدم  ؛الَّتصال الَّستهلاكي مابعد الحداثي المعيش 
إننا نعيش عصرا سيميائيا اتصاليا من مد الموجة الثالثة الرأسمالية من منظور توفلري  ؛والوسيلة 

إننا نعيش سراب ؛بية ولَّ تزال السريعة التي تسم الحياة الكوكيبشر بالتغييرات المتلاحقة 
 ائية :الظاهرة الَّتصالية(. ي)السيم

إن الثقافة الرأسمالية تظهر من جانب آخر قوة مدهشة لتطبيع أو إضفاء معنى على 
ار وجان نسوا ليوتأو متعارضة ، حيث كتابات جان فر  العلامات والصور مهما كانت متباينة

  214في إنتاج العلامة وإعادة إنتاجها.اجتماعي -بودريار تركز على ماهو اقتصادي

إنه من المستحيل أن لَّ نتصل كما قال الباحث الْنثروبولوجي غريغوري باتيسون 
«Gregory Bateson»   نتكلم عن البشر ولكن الحيوانات تتصل أيضا ؛ الكل كما :

الكواكب والعوالم الخلوية ؛ نتصل أيضا بالْشياء وبالآلَّت والبعض ممن سبق ذكره يتصلون 
فيما بينهم ؛ الكل يتصل بالكل والكل يتصل والفعل "الحدث" يكون مع العلامات كما بين 

 arles.s.PeirceCh«.215« الفيلسوف الْمريكي شارلز .ساندر ِ.بور ِ 
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وحسب إيكو وفق مبدإ المتصل الذي يحكم الكون الإنساني فإن كل علامة تحيل 
تفسر إلَّ بموقعها من  على علامة أخرى وإن مجمل التصورات التأويلية حسب إيكو لَّ

الحقيقة كما تصورها الإنسان وعاشها وصاغ حدودها أحيانا على شكل قواعد منطقية صارمة 
ى على شكل إشراقات صوفية واستبطانية لَّ ترى في المرئي والظاهر سوى نسخ ، وأحيانا أخر 

 216لْصل لَّ يدركه الحس العادي ولَّ تراه الْبصار.

والثقافة من منظور الْنثربولوجي كليفورد غريتز تعتبر شبكات ذات مغزى تدور حولها 
اخ وإدامة تحويل نسالكائنات البشرية ، والَّتصالَّت من الْدوات التي تستخدمها لتفسير واست

منظر الْوساط الإعلامية بأن تكون  Lee Tayerشبكات المعاني هذه ، وحسب لي تاير 
رف وبما أنك ضمنها يعني أنك ترى وتع، إنسانا يعني أن تكون بالَّتصال مع ثقافة إنسانية 

 Edwardأي أن تتصل بطريقة تنعش تلك الثقافة المعيشة ، وحسب إدوارد هول ؛ العالم 

hall .217فإن الَّتصالَّت تشكل قلب الثقافة وحتى الحياة ذاتها في الحقيقة 

Edmوحسب إدموند ليتش  und Leach  فإن الثقافة تتصل أما المدرسة
ما أ نى اجتماعي من خلال إرسال النصوص ،الْنثروبولوجية فترى الَّتصالَّت كتوليد لمع

Semالسيميوطيقا  iotics  وهو علم كان رواده عالم اللسانيات السويسريFerdinand 

De Saussure  ِ والفيلسوف الْمريكي تشارلز سوندرز بورCharles Saundres Peirce  
وربط  ،فينصب اهتمامه على كيفية استخدام الَّتصالَّت ليثبت المعنى وإيجاد القيم المشتركة 

عبيرا تصبح فيه كل من الَّتصالَّت والثقافة تالنا ِ سوية في علاقات اجتماعية وهذا المعنى 
 218عن الْخرى.
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ا أيضا ولكنه يعبر عنه، يرى الإنسان نفسه والعالم المحيط به من خلال علامات أين 
نتعرف وعلى قول إيكو :"فإننا لَّ، من خلال علامات أخرى يستنبطها لتحقيق عملية التواصل 

ارطة نظمة من مدلولَّت وعمليات تواصل ، والخعلى أنفسنا إلَّ باعتبارنا سيميائية في حركة وأ
 219السيميائية وحدها هي التي تقول لنا كيف نكون وفيما نفكر ".

المعنى والَّتصال رهانان أساسان للمقاربة السيميائية حتى وإن كانا جزءا لَّ يتجزأ من ف
 أهداف علوم إنسانية أخرى ، حيث إلغاء كل علامة في كل المجالَّت وكيفما كانت يعني

وأيضا كل فكر وفي النهاية ضياع الإنسان ذاته ، فإذا لم تكن ، ضياع كل اتصال بين ذاتي 
هناك علامات كونية مشتركة بين ثقافات العالم هناك على الْقل كونية فيما يخص اللجوء إلى 
العلامات ، هناك اعتراف ضمني بأن كل ماهو إنساني لَّ يخرج عن عالم العلامات حتى وإن  

  220طرق غير سيميائية لدراستها. كانت هناك
إننا نعيش وسط أنظمة من العلامات نحقق من خلالها عمليات التواصل وننجز بصفة 
ناجعة أعمالنا اليومية حتى أبسطها لقد تطور علم العلامة وتعقد حتى أصبحنا سجناء الكون 

  221العلامي بل صرنا من دون أن ندري علامة وسط علامات أخرى.
 كعملية تعرف عادة العلامات وصيرورة العلامات صيرورة طريق عن معها تَ عَامَل  ي    السيميائيةف

 متصلا يكون أن يضمن مستلم إلى رسالة نقل على يعزم المصدر حيث: التالية العناصر تشمل
 ةالرسال يتضمن الذي المدلول ويختار المناسبالرمز  ويختار،  واسطة طريق عن معه

 تحقق علامة ينتج المراسل،المرسل الدال إلى الرمز طريق عن يوصل المدلول لْن.المقصودة
 نع العلامة يدرك المتلقي فإن المرسل، قبل من لها خطط كما الْمور سارت إذا الدال هذا

 لقد. الرمز  ِأسا على المدلول إلى يشير الذي الدال تحقيق بمثابة ويعتبر،  الواسطة طريق
 222.معينة حالة سياق في المدلول من انطلاقا الرسالة بناء نإذ أعاد
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LITTÉ RAIRES, VOL. 21 — N°3, 1989, P.158., PDF., URI: http://id.erudit.org/iderudit/500878ar  
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 "السيميوطيقية" السيميائية النظريات:  سابعا

 من سدج هي؛"( السيميولوجيا" أيضا تسمى أحيانا) السيميائية الواسع، بالمعنى
 لسيميائية،ا الممارسة إطار في كجزء المندمجة أو المنتجة والتطبيقات والمنهجيات النظريات

 ريبيالتج الشيء ؛ العشرين القرن وأوائل عشر التاسع القرن أواخر بين تأسست التي
. المعنى لينق الذي يعني ،(ذلك إلى وما صورة، نص،) الدال النتاج هو للسيميائية( الملمو ِ)

 هي لسيميائيةا بأن نقول  ونحن ،(أعدناه للنقاش، وقابل) قصير كلاسيكي تعريف ولَّسترداد،
 223ت.العلاما دراسة

 من رة،المذكو  والْساليب المفاهيم نفس باستخدام تسمح العامة السيميائيةحيث 
 المتعددة، الوسائط إنتاجات صور، نصوص،: الإشارات من نظام أي فإن ،المبدإ حيث

 سيميائيات هاوغير  المعمارية، والهندسة اليومية، والحياة والترفيه، والْزياء، الطريق، وعلامات
 تسمح (ذلك إلى وما المتعددة، وللوسائط للصورة، الْدبي، والنص للنص،) معينة أو محددة
 224.الإشارات من نظام كل خصوصيات الَّعتبار بعين لتأخذ

 

 

 

                                                           
223  -  Louis Hébert,  INTRODUCTION À LA SÉ MIOTIQUE, Université du Québec à 
Rim ouski,P.1.,PDF. 
louis_hebert@uqar.ca  
224 - Ibid, Mêm e Page. 
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يات والْنثروبولوجيا تلتقي باللسان إبان الستينات تعتبر السيميائية فرعا من علوم اللغةف
ة وخرجت في البنيويوالمنطق الصوري على غرار علوم اللغة ؛ لقد واكبت السيميائية المرحلة 

خضمها بنظرية قوية بطريقة متسقة مع بعض المشاكل العالقة ؛ الفترة البنيوية ث  وِّرَتأ مما لَّيدل  
كثيرا على أن المفاهيم مثل "البنيوية" و"النسق : النظام" ليست بذات ارتباط كبير ، 

؛  ا الْسئلةوالسيميائية خلال الخمسة عشر سنة الْخيرة وخلال أيامنا هذه واجهت مجدد
 225واكتشفت حقولَّ جديدة للبحث وتجاوزت مراكز مصلحتها.

 

لقد استطاعت النظرية السيميوطيقية أن تتوغل في مختلف مجالَّت الْدب والفن 
والثقافة بحكم أنها مجالَّت تتخذ من علامات النص الْدبي والمسرحي والتشكيلي هيكلا 

ة الْبعاد والْعماق للدراسة والتحليل وتصلح كمادة متعدد، يمكن أن يشمل ثقافة متميزة 
وقد بلور موكاروفسكي جانبا متميزا من النظريات السيميوطيقية حينما أكد على حرصها على 
الوجود المستقل والديناميكية الخاصة بالعمل الفني ذلك الَّستقلال الذي لَّ يتعارض مع 

   226علاقته الجدلية مع التطور الثقافي للمجتمع.

 

 

                                                           
225  - Jacques Fontaillie,Sém iologie Du Discours,Presses Uiversitaires De Lim oges – France,2em e 
édition,2003,P.P.9-10. 

 .370، ص. 1003الطبعة الْولى نبيل راغب ، موسوعة النظريات الْدبية ، الشركة المصرية العالمية للنشر لونجمان ، القاهرة ، مصر ،  - 226



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

211 

 

 

 

 

يبتكر بور ِ مصطلح السيميوطيقا من عنده بل استمده من المصطلح الذي لم حيث 
أما أكبر  ،أطلقه لوك على العلم الخاص بالعلامات والدلَّلَّت والمعاني المتفرع من المنطق 

إنجاز له أن كان سعيه لتصنيف كل المعطيات المدركة المعيشة في الحياة في مجموعات 
يستوعبها الإنسان ليستطيع إدراك المعنى من الوجود والحياة مختلفة من العلامات لَّبد أن 

نفسها لْنها تشكل شبكة من العلاقات لَّ مهرب للإنسان منها حيث قسمها إلى ثلاث 
 227مجموعات الْيقونات والمؤشرات والرموز.

 

وظلت الريادة في التسمية بين سوسير وبور ِ دون أن يتفقا على ذلك في تسمية هذه 
قا بنحت وسيميوطي، ية والنقدية حيث كانت سيميولوجيا بنحت دي سوسير النظرية الْدب

بور ِ وظلت التسميتان معا إلى أن توحدتا تحت مظلة السيميوطيقا بقرار الجمعية العالمية 
تخدام ومع ذلك ظل اس، للسيميوطيقا المنعقد عام ألف وتسعمئة وتسعة وستين بباريس 

 228المصطلحين مترادفا.
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 .367المرجع نفسه ، ص. - 228



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

211 

 

ل الْحمر إلى تصور بور ِ حول هذا العلم الذي يصفه بالتجريبي بشكل يشير فيصأين 
ما بأنه يمر بمرحلة تصبح فيها السيميولوجيا وصفا منهجيا للعلوم والمعارف قبل أن تتثبت 

وقد قسم  ،هذه المعطيات لتصبح بديهيات تشمل كل العناصر المشكلة للخطاب العلمي 
 راغماتي التداولي الذي يشمل المعارف الموصوفة منالسيميوطيقا إلى فروع ثلاثة أولها الب

المهتم بالصلة بين الدليل  السيمونطيقي وثانيها الدلَّئلي، منظور المتكلم"الذات الدارسة" 
بي المهتم وثالثها التركي، والمدلول أو بين الظاهرة وما تدل عليه أو بين التصور وموضوعه 

 229بوصف الصلات الشكلية بين هذه الْدلة.

ن موريس في محاولة "لتأسيس نظرية العلامات" يؤكد أن )الشيء ليس علامة إلَّ إو 
وأن )السيميائية لَّ تهتم  بنوع معين من الْشياء ، إذا أوله أحدهم بأنه علامة على شيء ما( 

 230في عملية توليد الدلَّلة(. - وفي هذه الحالة وحسب –بل بأشياء عادية عندما تساهم 

ونظرية العلامات التي وضعها بور ِ تشتمل على ثلاثة مواضيع مختلفة : نظرية المعنى 
ونظرية التمثيل عبر الرسم ولَّداعي للظن بأن لهذه النظريات ، المقصود ونظرية البرهان 

 231الثلاث قواعد مشتركة.
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 ؛نحن بعيدون عن التفكير بأن السيميائية الحالية بعيدة عن المحتوى الإيديولوجي 
 :الرهان ليتضحالمسماة علوما إنسانية  على العكس إنها من الإيديولوجي والمثالي من العلوم 

 مايظهر حليللت -  الْهمية بالغ للفصل للنقد مكان لحجز ولكن،  العلوم علم لتصبح ليس
 ؛(ذلك لىإ وما والَّجتماعية، والسياسية والدينية العلمية والخطابات الفنية النظم):  كلغة

 المتباينة، التعددية هذه ؛الدلَّلة أنظمة تعدد يبرز: مجزأً  هنا يرى للمعنى المتجانس الفضاء
 الخطابات ذجنما مرسل لمعرفة:  ومركزية مستقرة نقطة إلى دائم بشكل ثابتة تزال لَّ صحيح،
  232.دالة أنظمة تقدم أنها خلالها من التي  للنماذج الناقلة العلمية

 في المعرفة على القائم الَّقتصاد دراسة نإذ تكون السيميائية المعرفة نظريةف
 التعبير لىع تقتصر أن ينبغي الدراسة هذه بأن الَّعتقاد يقود قد: الإطلاق على الخطابات

 دقيق عريفت خلال من"  الديداكتيكية: التلقينية" أو  العلمية للخطابات الراجع اللفظي،
233.للمعرفة وناقل

  

 بأن ، (وكورتيس غريما ِ) قامو ِ" : السيميائية"  مدخل في غريما ِ وأشار
 المشيدة ئياتالسيميا  مع بالضرورة لَّتتزامن للتحليل تعطى التي الْشياء - السيميائيات

 ،وباختصار -  هذا من جدا واسع أو  جدا ضيق بشكل تكشف سوف أنها: في  الملخصة
 ) " شديدةال" ءسوا المشيدة السيميائية تظهر قد ، المعطاة الشيء - السيميائية إلى بالنسبة

234(.ةالمشتملو   مديدةال" ") ممتدةال" أو( مركزةالمكثفة وال
  

 

                                                           
232  - Julia kristeva Et Autres , Essais De Sém iotique , Mouton –Paris , 1971, P.6. 
233  -  Jacques fontanilles , Le Savoir Partagé Sém iotique Et Théorie De la  Connaissance Chez  
Marcel Proust , Edition Hadès – Benjam ins ,Paris , 1987,P.11. 
234  -  Jacques fontanilles,Nouveaux Actes Sém ioiques , Presses Universitaires De lim oges – Paris , 
Edition 2006, P.15. 
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 النسخة يضاأ نواجه المثال، سبيل على ، الْشياء بسيميائية يتعلق لما بالنسبةف
 كفاعل الشيء" ) الممتدة" والنسخة ، ( بصمات أو كتابات كحامل الشيء" )المكثفة"

 ذي ىالْعل المستوى إلى تنظر" المكثفة"النسخة إن(:  سيميائية ممارسة من آخرين ضمن
" مكثفةال"المشيدة السيميائيات بين العلاقة فإن وبالتالي ، الشاملة بالممارسة الصلة

 تهامستويا وربط لتحديد ، قيمة ذات لجعلها جهيدا سعيا تتطلب التي" الممتدة"و
  235.ملاءمةب

 فروع هناك .المعنى نظريةإلى  الحديث الَّستعمال في السيميائيات مفهوميشير أين  
شكل ب تأثر ثال،الم سبيل على ، الْمريكي الفرع هناك. البند هذا تحت السيميائية من مختلفة

  نياتاللسا في مركزيا وأصبح لمعنىاو  المنطق على يشدد الذي بور ِ،.  ِ شارلب  قوي
 التمييز مثل العلامات أصناف تطوير في ر ِبو   عمل من كبير جزء وكر ِ. بالفلسفة المتعلقة

 الْوروبية، ةالسيميائي عن كبير بشكل  المقاربة هذه تختلف. والْيقونة والمؤشر الرمز، بين
 لعلامات،ا بين العلاقة على تركز التي. غريما ِ  أسسها التي ، باريس مدرسة في الممثلة

 236.خطاب أو نص في المعنى تنتج التي الكيفية وعلى

 

 

 

                                                           
235  - Ibid , Mêm e Page. 
236 - Bronwen Martin and Feliz itas Ringham , Dictionary of Sem iotics, CASSELL London and 
New York, First published 2000, P.12. 
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 تخدامهااسفي  أيضا ولكن ، النظريات تطوير في فقط ليس الْهمية تتعلقحين 
  مقاربة ذتأخ بالتالي باريس مدرسة فإن بور ِ،ب مقارنة. النصوص لتحليل منهجية كأدوات

 ارساتومم نظرياتب تماما يهتم  الحالي القامو ِ هذا ؛ أكبر عملية فائدة ذات هيو  أوسع،
 وراءها تكمن عالمية بنيات وجود تفترض باريس مدرسة حسب السيميائية ؛ المدرسة هذه

 على - تيال النماذج شكل تحت المنضوي للتمثيل حساسة هذه بناها  ؛المعنى إلى وتؤدي
 لهذه الواعي معناه آثار وتفسير لفك  دال شيء كل على تطبق أن أيضا يمكن - العكس
 بتصور صوصاخ تهتم نظرية للبنيوية، مرادف هي السيميائية أنب يعني لَّ ذلك ومع البنى،

 ؛لسيميائيةا وبين بينها الخلط ينبغي لَّ للإشارة؛ نظام مجرد ليست أنها كما. البنى ووصف
 ذلك من أكبر هدف لديها الواقع، في السيميائية،. بارت رولَّن نظريات على تقتصر لَّ فإنها

 القول معنى  فقط وليس معنى، أي المعنى، وتوليد باستكشاف مطالبة نظرية:  بكثير
 لسيميائيةا تتناول ولذلك. هاتامتداد جميع وفي أشكاله جميع في يعني ما وهو المكتوب،

 ذات والإجراءات الَّجتماعية الممارسات عن فضلا ، الدالة والنظم التخصصات جميع
 237.المغزى

 

 

 

 

 

                                                           
237 - Op cit, P.P.12-13. 
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 اتصالية -سيميو ظاهرة الصورة:  ثامنا

 الَّتصال عاما، عشرين من أكثر ذنم تتطور التي والَّتصال الإعلام علوم من كوكبة في
 الْول جيلها يف ، السيميائية أن حين في ، ظهوره تنوع من كثير في موجود غير شيئا يمثل

 نوعالت هذا يبدو حيث الَّتصال عصر تجسيد على قادرة كانت( إيكو غريما ِ، ، بارت)
238.الدال سلطة أو العلامة لسلطة خاضعا

  

  فعةد تحت المجالين هذين بين يجمع الذي الجماعي السحر نفس فإن ذلك، ومع
 عن توقفي لم والدور التمثيل، أشكال تعقيدو  المبادلَّت، استمرار أين الَّجتماعية الحياة

 ارةعب في المتكررة الْسئلة شكلت ، محدد بشكل أو ككل أخذت التي الصورة مناقشة
   239.العلمية المناقشات في الحال هو كما المشترك المعنى

 كل مع الضوء دائرة إلى باستمرار يعود الَّتصال مفهومفإن  ،ذاته  السديموفي 
 فخلا كانت وإذا ،" الْنساق:  الْنظمة" لفهم السيميائية القدرة على المنكب الَّهتمام

 240.قادمة ةجديد أيام مظلة تحت تكون يتال للدلَّلة البنيوية الْشكال لفهم فستكون ذلك

 

 

 

                                                           
238 -  Pierre – Jean Benghozi et autres ,Sém iotique Et Com m unication Du Signe Au Sens 
,L’Harm attan ,1998 ,P.9. 
239 - Ibid, Mêm e Page. 
240  -  Ibid , Mêm e Page. 
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 هي صورةال ولكن الصورة طريق عن للتدليل وسيلة هي الإيقونية بأن القول يمكنو 
 جنب إلى نباج أخرى، بصورة مستترة مجزأة، تكون أن ويمكن ، تبينها التي اليومية تجربتنا

 والذي ، يعرفها  الذي الممكن التعويم هذا ضوء في دائما تفسيرها ويتم. أخرى صورة مع
 241.ماتالعلا صيرورة ديناميات في واندماجها الدائمة غير طبيعتها تجاهل دون  يلحظنها

 التشكيك إلى يدعو «roland barthes» بارت رولَّن قبل من السيمياية تطور إنو 
ة تمر بالمحتوى ،إن الصور وتمثيله الواقع بين التمييز ويضع الصورة شفافية مفهوم جوهر في

من الضروري تطبيقيا مقاربة السينما  كان وبالفن وأيضا بطبيعتها حيث أنها ليست مرآة فإذا
242.والتلفزيون باعتبارهما عمليات تقنية

  

Rudolf Arnheim» ارنهييم رودولفبين و   لتصوره الْهمية كل جانبه من«1973,
 التفكير"و ةاللغ خطية تستوعب لَّ الصورة ؛ مفاهيم أيضا هي الْشكال حيث الصورة عن العام

 تجربة وه أنه يعني وهذا ؛المسميأ البصري الإدراك إنه. مكوناتها مجموع ليستو "  البصري
 الدلَّلَّت إلى العلامات  تجميع من انطلاقا الصورة علامات يبني من لرؤية مستمرة

243.المحددة
  

 

                                                           
241 -  Nuria de Asprer, Trans-form e-sens : de l' iconicité en Traduction, P.112., PDF. 
242 - virginie billaud via llon, l' im age anim ée en didactique des langues à l'exem ple de F.L.E de la 
télévision au m ultim édia, Université lum iere lion, thèse de doctoat soutnue le 24 novem bre 2000. 
P.77, PDF. 
243 -  Jean Paul Achard. Pour une sém iologie p ragm atique, P.3, http://surlim age.info, PDF. 

http://surlimage.info/
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 وبالتالي ة،البصري السمعية الوسائل طريق عن معظمها تنقل حقا، الحية الثقافةحيث 
 الفهمو  التحليل أدوات على لونيحص وجعلهم الصور من عالم في الطلاب وضع إلى الحاجة
 244.منها والتمكن الثقافية الرموز على ويتعرفون التصور، لصقل اللازمة النقدي

 لواقعيةا المشاركات ماهي البصرية؟ السمعية الرسالة مقابل المعنى ولد ولماذا متىف 
 أو ىالبن ما صورة في نحن نخطط وكيف المعنى ظهور في وللمشاهد للمنتج المحترمة
 245؟.تنظمها التي العلاقات

 ماتالمعلو  وعلم السيميائية:  التالية الثلاث الكلمات المثال سبيل على خذو 
 دىم على. الجماعي والَّستهلاك الَّتصال وممارسات والَّتصالَّت، ،(سيك) والَّتصالَّت

 إلى يحيل الثلاث الكلمات لهذه" التعبيري الَّرتباط" أن يبدو الماضية، الخمسين السنوات
 لمثال،ا سبيل على ، سيميائية - السوسيو أو سيميائية -الإثنو مصطلحات متماسك سرد

 246.إشكالياتها على والتعرف التكامل من درجة تعكس

 والس           يميائية، والتس           ويق، والس           يميائية، والَّتص           الَّت، الس           يميائيةحي           ث 
 ش       كل أو إض       افة ش       كل تأخ       ذن إذ بينه       ا العلاق       ة طبيع       ة. والَّتص       الَّت والتس       ويق

247.لبسيطا التعايش
  

 

 

                                                           
244 -  Ibid, P.86. 
245 - Ibid, Mêm e Page. 
246  -  Eric Bertin , Pour une sém iotique du cham p stratégique de la com m unication , 
UNIVERSITE DE BOURGOGNE , THÉ SE Pour obtenir le grade de Docteur en Sciences de 
l’Inform ation et de la  Com m unication , Soutnue Le 3 décem bre 2010, P.14., PDF.  
247  - Ibid, Mêm e Page. 
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 نتشارا عملية ، السيميائية أشكاله انتشار طريق عن هناك الَّتصالَّت مجال يضمو 
 في جدا -تخطيطي شكل.بتنتشر معينة ثقافة فيالمنصوص عليها ،  العملي التطبيق أشكال
 إلى دور،الص عن وتراجعه  صدوره وبعد تبنيه، إلى ما، شكل ظهور من حلقة تبدأ  الواقع

 من لاستخدامل المثبتة السيميائية للأشكال المسميأة المرحلة هذه بالضبط  هذا. لها إمكانية
 الذين كأولئ ممارسات صميم في هو الذي الخطابي الفضاء في والمتداولة الفاعلين قبل

 248.عليها المنصوص المصادر من الدلَّلة إنتاج مصادر تفويض يخلقون

 نية) صدرالم على فقط  تعمل لَّ أنها يعني هذا الدلَّلة إنتاج على السيميائية تركزحين 
 من لْنه الالَّتص في الفاعلة الجهات بين المعنى وتفاوض بنية عن تكشف ولكن ،(المصدر

حيث ( تفاعليال الثقافي، الَّجتماعي،) سياقه من( المرئي ، اللفظي)  النص عزل يمكن لَّ قبل
249.البراغماتي افتتاحها تطوير وسائل الَّتصال، مجال في وجدت السيميائية

  

 

علاماتها محددة  . الصورة هي عبارة عن مجموعة من علامات موزعة في مكان مغلقف
الْحكام الحسية البصرية. العلاقات التي تحفظها تختصر في بواسطة أو  على أسا ِ اختيار

ورة من طبيعة طوبولوجية. يتم تطبيق المنهجية العامة البورسية على الص الصرف أو هي نوعياتها
اء أو ككل، بالبن مثلما تطبق  على النص أو مزيجا من الَّثنين معا. والصورة دائما معطاة 

 250ر.لتفسيلبالَّتفاق لها دلَّلة شاملة. الصورة  في الحقيقة هي مجموعة من العلامات القابلة 

 

                                                           
248  - Ibid, P.91. 
249  -  Pierre – Jean Benghozi et autres, Ibid,P.10. 
250  - Dalila Abadi, Sém iologie de l’im age ,Deuxièm e année Master,Université Kasdi Merbah 
Ouargla Faculté des Lettres et des Langues Division de Français, P.15., PDF.  
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 الثقافية والمراجع الَّجتماعية،والدلَّلَّت بالرموز تتعلق الصورة سيميائية مظاهر أين 
 فإنها ةاقتصادي-السوسيو الظروف بعض في أنتجت صورة كل ؛ العلامات وبلاغة والرمزية
 من اواسع حقلا الدال المعنى وراء ما صورة، تقدم الدلَّلَّت، تعدد ناحية من ؛الآثار تحمل

 ولَّوعيه، ماعية،الَّجت وممارسته وثقافته خبرته على القارئ، جانب من تعتمد، التي الدلَّلَّت
 251.ومتخيله

 لملابس،ا) للجسد التزييية التقنية الرموز:  ما لثقافة الخاصة الرموز نعرف لكيو 
 لقراءة الفعل، هذا من. الرمزية الرموز ؛ ...( المعمارية، الهندسة) والفضاء...( وغيرها

 - اقالسي الزمن في الوضع - الموضوع تحديد -: يلي فيما النظر الضروري الصورة،من
252وغيرها. الذاتية السيرة ، والثقافي اقتصادي -السوسيو التاريخي،

  

:  كتابه في( دوبريه.ريجيس) ؛الْكثر يهم وما الْقل إليه ينظر ما يكون قد الحاملف
 يمكننا. ةخاص علاقة بينهما شأنت. مشاهد بعين إلَّ  معناها لَّتحمل الصورة والعلامة الشيء

253.المشاهد تستدعي  بطريقة تحاور ، صورة كل أمام ، نإذ
  

 

 

 

 

 

 

                                                           
251  - Ibid, P.P.37-38. 
252  - Ibid, Mêm es Pages. 
253 - Ibid, Mêm es  Pages. 
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 سنف في متماثلة الْفلام أخرى جهة ومن المغامرة، وألعاب الْكشن، ألعابحيث 
 إلى قربها؛  الماضي من وأساطير لحكايات المعاصرة «Avatars» شخصياتال هي ، الْنواع

. المستغرب نم ليس نإذ الغريماسية السيميائية من تحديثها تم التي الدالة السردية البنية
 لتجارب،ا من العديد خلال من يمر أن يجب الذي السعي غالبا يشبه اللاعب البطل فمسار
 La» تولكين. آر آر جي الروائية الثلاثية سرديا، المتحدثة الممكنة تقليدية الْكثر للطريقة

Trilogie De J.R.R. Tolkien» ، عالم:الصدد هذا في المثال  حسب الخواتم وسيد 
 على( Natkin 2004: 53)  الدور ألعاب لمتخيل الرئيسي الخزان كان شك دون تولكين

254.الفيديو للعبة وفقا التكيف يتم مرة، لْول الطاولة،
  

Gam» بلاي الجيم بتكامل تتميز أكشن لعبة(  Oni) أونيتعد  eplay» بها الخاص 
 يعني يبدو، ما على واسمه،)  الجَس ور ،«Konoko» كونوكو  أيضا.القتال لعبة لمراحل
  حققوي ، الخصوم من العديد ضد فارغة بيد يقاتل أن يمكن( اليابانية باللغة شيطان

 الذي الَّسم" Natkin قبل من المحدد النحو على ،"(المفاتيح لتوحيد" ل "  )مجموعات"
 لمجموعاتا اكتشاف ؛الدفاع أو الهجوم على السيطرة من مزيج له القتال، ألعاب في يطلق

 في اللاعب ؛«Natkin 2004: 104 » الْلعاب هذه من اللعبة هذه من مهم جزء هو الفعالة
 توقف التي ، (Task Force)العمل  قوة مراقبة لتكنولوجيامرتفعا  عاملا يمثل ، كونوكو جلد

rim« الجريمة نقابة أنشطة eC uDyndicat S« من واحدة لإنهاء يسمح مستوى كل ؛ 
255.مكائدها

 

 

                                                           
254  - Patrick Mpondo-Dicka, LES SCÉ NES CINÉ MATIQUES DANS LES JEUX VIDÉ O 
ANALYSE SÉ MIOTIQUE DE QUELQUES FORMES ET FONCTIONS,P.2., PDF. 
255 - Ibid, P.4. 
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: )الفضاء أي ودييجيتيكيا خياليا سياقا توفر الفيديو لعبة فإن بأخرى، أو بطريقةو 
 الْنا-له يقدم اللاعب، لإرادة iégétiqueD«.256« الزماني والمكاني المحدد من السرد(

 مسألتين الطريقة هذه ضمت ؛«Diégése» ِ الدييجا في الرغبة هذه عن يعبر الذي الآخر
 فيما اقشهمانن وسوف أخرى، جهة من الترفيهي، والنشاط جهة، من ، التفاعلية:  رئيسيتين

257.بعد
  

 أن هو علهف يجب الذي  الموضوع.  إالمبد لهذا طباقا تسجل السينمائية الفضاءاتو 
 المغامرات بعض تطوير يتم ثم. الرواية أو الفيلم،  صورة إلى الذاتية، بالإرادة مجهزا يكون
ما اختصار، ب واحدة، كلمة في العاطفي، بعدها الشخصيات، بصفة يتعلق فيما وخاصة بدقة،

 ؛التطوير من لنوعا بهذا تسمح لَّ ؛ الفعل على تركز التفاعلية، المعالجة ؛ هنتمي إلى أن تكونت
 إلى للشخصية، الطابع عاطفي بعد هيكلة إلى بالتالي يقود السردية جانب في الَّستئناف هذا

 اصرعن لتجسيد وفرصة ،(ملخصات الضرورة، بحكم تفاعلية، حوارات) مكثفة حوارات
 التي المختلفة الَّحتياطات كل( Oni) أوني في. العام بالسياق يتعلق فيما سيما ولَّ القصة،
 يها،ف يشارك التي للقصة التدريجي فهمه ، المبهمة ذكرياته ،(Konoko: كونوكو) أخذها

258.السينمائية الفضاءات عبر يمر ذلك كل عصيانه، على والتأكيد
  

 

 

                                                           
256  - le Diégétique: relaif à  la  Diégèse, à  L’uivers Spatio-Tem porel Désigné Par le Récit. 
http://dictionnaire.reverso.net/francais-definition/di% C3% A9g% C3% A9tique 
257  - Patrick Mpondo-Dicka ,Ibid, P.7. 
258  - Ibid, P.P.7-8. 

http://dictionnaire.reverso.net/francais-definition/di%C3%A9g%C3%A9tique
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 تفاعل تتطلب لْنها «énonciation» التلفظ مسألة عموما تعقد الفيديو لعبةو 
 لجميع ولكن ،الفيديو لْلعاب فقط ليست لميزةا هذه. يالتلفظ جهازه من كبير لجزء اللاعب
Bachim) الملكية أشكال من الشكل وحيث الرقمية، الوثائق ont، 1999 )259.التفاعلية هو   

 Structure»ة يلفظالتبنية ال في الَّعتبار خط في تدخل التفاعلية هذهحيث 

énonciative»  لكل  حاسمة تكون المستخدم واجهة مسألة فإن وبالتالي. للوثيقة  
 كالَّأش ليست البرمجيات كل ولكن. منها جزء سوى الْلعابتشكل  حيث - البرمجيات

 أخرى مرة ؤثرت التي التفاعلية مسألة تدرج والخطابية السردية الْبعاد الْلعاب، في: سردية
 ما نادرا رلمظه بالتحديث لنا سمح أوني:  ل   السردي البعد وصف(. بنياتها)هياكلها على
Dimلفظي الت البعد علاج إلى التفكير هذا تمديد ويمكن التفاعلية، من يذكر ension «

 »énonciative.260  

 في صلة ذاتب ليست فإنها لينعشها، للاعب كونوكو رغبة تفويض تم إذا الواقع، فيو 
Em»وصل عملية ب  يتعلق هذا ؛ يالتلفظ المستوى brayage »  خاصة مثيل لها يسبق لم 

  261.التفاعلية سردياتبال

 

                                                           
259 - Ibid, P.11. 
260  - Ibid, P.P.11-12. 
261  - Ibid, Mêm es Pages. 
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 الكبرى والعلامة التيارات السيميائية: تاسعا

 ؤسسيم من الَّثنان مستقل، بشكل ولكن تقريبا الفترة نفس في كانا وبور ِ سوسير
 نالجدولَّ ينويب. السيميائية في ةالرئيس التيارات من واحد ولَّدة أعطى كلاهما. السيميائية

 262.التيارين هذين خصائص من ابعض أدناه

 السيميائية البورسية :2الجدول رقم 

 السميائية البورسية
 Charlesشارل ساندر ِ بور ِ :  : المؤسس

Sandres Peirce (2839-2924) 
 فلسفة )المنطق الصوري( الممارسة الْم : 

  263الماثول، المؤول ، الموضوع ، الثالثانية. بنية العلامة :
 السيميائية السوسيرية :1الجدول رقم       

 السيميائية السوسيرية
 Ferdinad de فارديناد دي سوسير : : المؤسس

Saussure (2857-1913) 
 اللسانيات  الممارسة الْم :

264الدال ، المدلول ، الثانيانية. بنية العلامة :
  

 

 .1ص: «Louis Hébert»: لويس إيبار الجدولينمصدر 

                                                           
262  - Louis Hébert, Ibid, Mêm e Page. 
263  - Ibid, P.2. 
264  - Ibid, P.2. 
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: شهيرة أسماء عم السيميائية وترتبط. الواقع في السيميائية النظريات من العديد هناك
 أدبي فمؤل أيضا" إيكو غريما ِ، بارت، جاكوبسون، هيلمسليف، موريس، بور ِ، سوسير،)

 لنظائر،ا الشعرية، الوظيفة النموذج، المرجع، المدلول، الدال،): شهيرة وبمفاهيم؛( "شهير
 هنا نرى وفوس  (المفتوح العمل السيميائي، المربع السيميائي، المثلث ،المثالي نموذجال

 لتعميقل ؛أيضا وغيرها والمفاهيم، الْسماء هذه من ابعض الكتاب، هذا في أخرى أماكن وفي
 «Courtés» ل  )المثا سبيل على)  للسيميائية الممتازة الموجودة لمتوفرةا المقدمات وقراءة

 Klinkenberg« ، 1996.) 265«رغكلينكنبي ،و2992 كورتيس،

ومن المدار ِ السيميائية مدرستان عريقتان ؛ مدرسة سيميائية الَّتصال ومدرسة 
 عالم فقط در ِت:  الَّتصال سيميائيةباختصار.الدلَّلة وسنتعرض لبعض مجالَّتهما سيميائية 

 أو  لعلامةا أحادي للنظام) للمكفوفين البيضاء العصا أو الْلبسة نظم دراسة مثل العلامات،
 جورج: باحثون على غرار المدرسة لهذه نالبارزو  نالممثلو  ؛المعزولة  العلامة
Eric» بويسنس إريكو   «Georges Mounin»مونان  Buyssens»   يسولو 

 ريةالبح والإشارات المرور، قانون: تدر ِهذه  الَّتصال سيميائية؛   «LouisPrieto»يتوبر 
 ولغات والشارات العسكرية، والصفارات الجوية، والإشارات الحديدية السكك وإشارات

 الصفيرية،و  المنطوقة، واللغات الكمبيوتر وأجهزة الكيمياء، ولغة الموسيقية، والنوتة الآلة،
 266وغيرها. والطبول

 

 

                                                           
265  - Ibid, Mêm e Page. 
266  -  Claire Maury-Rouan , BASE DE LA SEMIOLOGIE GENERALE, D'après le cours  :Langage 
et Com m unication,PDF, http://m .antoniotti.free.fr/sem iologie.htm  : Page Consulté Le 08 10 2016. 

http://m.antoniotti.free.fr/semiologie.htm
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 ممثلة.زتمييدون  النظر بغض والمؤشرات، العلامات تدر ِ:  الدلَّلة سيميائيةحيث 
 ما بكل  تهتم إنها؛ التيار لهذا المؤسس(Roland.Barthes) بارت رولَّن:  الفيلسوف في
 سيرتف ؛لَّ وأ طوعيا كان إذا القلق إلى الحاجة دون شيء أي يعني وهذا معنى على دال هو

 معركة" مثل رمزية وقيما خفيا، معنى  للأشياء كان إذا ما إلى تسعى إنها المجتمع، ظواهر
 في الصلة ذات المفاهيم بتحليل منشغلة التنفيس دور له القتال ؛المصارعين بين "شر -خير
 267.اللغة

 تلك في فسهان فرضت التي بالبنيوية كلها وسمت الستينات، في الإنسانية، العلومإن 
 تلك في رحيقت الذي المسند هي" بنيويةال. "معممة معرفة نظرية لها كمنهجية بقوة الفترة
(. التصنيفية ة،الحدسي الوصفية، بمقاربتها الَّنطباعية ضد) والشمول والنظامية الجدية الفترة

 فوكو، وفلسفة راو ِ،شت ليفي كأنثروبولوجيا كلها ،"البنيوي" ويدعى اللاكاني النفسي التحليل
 عام في. بارتل والسوسيولوجي الْدبي التحليل غريما ِ، وسيميائية ، بنفينيست ولسانيات

 ويا) سباري مدرسة سيميائية أصل  في توجد التي البنيوية، الدلَّلة غريما ِ نشر 2966
 268."(الدلَّلة علم عنوانه، مستوى يعرض،على الكتاب لْن للمفارقة،
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 يفضل غريما ِ". السيميولوجيا"مصطلح مع منافسة في "السيميائية"مصطلححيث 
 باريس، مدرسةل بالنسبة السيميائية،:  المؤسسة علمية على ليصر" السيميائية" عن التحدث

 والرسالة الالَّتص محللي أيدي بين" السيميائية"تركت. حقيقي علمي مشروع الواقع في هي
 أي ولَّ ةستنتاجيإعادة بناء ا  أي على درةالق لهم تكن ولم غريما ِ، ، كما مونان، مثل

 على ساساأ  منسوخة كانت الإنسانية العلوم في البنيوية أن صحيح. شكلية أي ولَّ ،ةاكتمالي
  269.اللسانيات في البنيوية

 يويينللبن يعرض الذي سوسير دي لفرديناند العامة اللسانيات در ِ أن الجيد منو 
 فسروا غريما ِ،. ج ألجيردا ِ حول باريس، مدرسة سيميائيو. الستينات في مألوف بشكل

 ولالْ المقام فيو  كوبنهاغن، مدرسة حيث؛  القراءة خلال من خاصة سوسير در ِ طبقواو 
 من ثنينا البنيوية، اللسانيات تاريخ في الواقع، في هناك،أن  بين: قد هلمسليف لويس

 مية،ترمي وأكثر جبرية وأكثر شكلانية أكثر كوبنهاغن، مدرسة: الدر ِ لقراءة  الَّتجاهات
 اعيةانطب وأكثر" تجريبية" أكثرو  وظيفية، أكثر جاكوبسون، رومان حول براغ، ومدرسة

 270.غويل والبين الشخصي الَّتصال من معقدة عملية خلال من اللغات، وتغير بالتغيرات

 اندرجتث حي؛  الستينات في هيمنت التي هي  باريس مدرسة  سيميائيةفإن  حال، أي على
 خلال نم السيميائيين إلى ينتقل السوسيري والتراث  اللسانية لبنيويةا تيار في بالْحرى

 لنصوصا  الكبير،حيث الدانماركي اللغوي العالم ، هلمسليف لويسل المصطلحية القاموسية )
 271.الستينات في بالضبط  الفرنسية اللغة إلى ترجمت
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 المعرفي بتفوقها واقتناعا ،2966 لعام البنيوية الدلَّلة من انطلاقا ، السيميائيونف
 يفيةالوظ ضد جهة، من. مزدوجة معركة إلى الواقع في بهؤلَّء سيؤدي ،(الإبستيمولوجي)
 العامة لنظريةا في جاكوبسونو  ،( الفونولوجيا)  الصوت علم في مارتينيو  الدلَّلة، يف مونان)

 الْخرى، سيميائيةال ضد ثانية، جهة ومن الَّتصال، مجال في سهولة أكثر بطبيعتها والتي( للغة
 انالبلد في المتقدمة السيميائية بور ِ، ساندرز تشارلز كتابات من تنبع والتي

Spéculativism) لتضاربها نظرا باريس مدرسة تدينها لكن الْنجلوسكسونية e )
Positivism)ووضعيتها e . )طموحة غريما ِ مدرسة  سيميائية بأن نلاحظ أن أيضا يجب 

 للمعنى،  امةع كنظرية ، "قَ بَّ طَ ت  "  َِ ارَ مَ ت   أن تعلن لْنها - البعض وفق  مشروعة غير-و جدا
 العلوم بجميع علقيت فيما( إبستيمولوجي) معرفي" تخريب" حتى أو التقييمي للتحكم وظيفة

-Méta) ممارسة - ميتا هي ، الطموح غريما ِ برنامج في السيميائية. الَّجتماعية

Discipline  )بنصر عضالب قبل من الستينات ووسمت نفسها أمام إلَّ تبرر لَّ أن يجب التي 
يما بعد ف الزمن من عقدا مكشوفا سيكون والذي له حدود لَّ وبطموح السيميائية، في معين

 272.(براغماتيات مجموعة خلال من آخرين، بين من)

تقدم حقا نظرية للاتصال، والَّستثناء مع بعض  سيميائية مدرسة باريس لَّإن 
ة وبرييتو، هي أكثر حساسية لعملية الَّتصال. بالنسبالسيميائيات، مثل سيميائية مونان 

اعلات ( في التفمجموعاته لغريما ِ هناك المعنى أولَّ، ثم المفاوضات، وتبادل المعنى و)
التفاعل التواصلي هو حالة واحدة فقط. النموذج الإخباري الكلاسيكي حيث مرسل حيث 

  273ية.الدلَّلي للتفاعلات الخطابم لَّ يغطي، وفقا لغريما ِ الثراء "يرسل" رسالة إلى مستل

                                                           
272 - Ibid, Mêm es  Pages. 
273 - Ibid., P.52. 
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النسبة ب الَّتصالَّت،غريما ِ متفق إلى حد ما مع تشومسكي. فإن حول هذه النقطة، و 
ية النظريتين اللغويتين هي فقط ظاهرة عارضة لَّ تضيف شيئا كثيرا إلى "البنية الَّبتدائ لهاتين

لنا أن  البناء. ويبدو الَّتصال ليس لإعادة المعنى." وفي كل الحالَّت،  علم "دقيق" لظواهر:
حظر الَّتصال خارج نطاق التنظير السيميائي،لم يعد مقبولَّ في يومنا هذا ، وأنه من وجهة 

ت بعض الْهمية البنيوية جذريا، فقدلبنيوية، مثل غيرها من التخصصات نظر معينة،السيميائية ا
لم النفس، ة عفي أنها ليست متوافقة حقا مع بعض التطورات في العلوم الإنسانية، وخاص

  274ة.ومجموعة واسعة من نظريات الَّتصال الراهن

 ذاتها نم انطلقت لقد ؛تطورت قد نفسها الستينات سيميائية فإن أخرى ناحية منو 
 أنو  مصطنعة، جيدة استراتيجية هذه؛ " عقود" في العلمي الديناميكي التقسيم ومن

 في تلعبهل دور للسيميائية يزال لَّ كان إذا. عام بشكل تمت لم أنها الواضح من" الستينات"
 قد أنهو  اتجاهات، عدة في الستينات منذ تطورت أنها هو اليوم الَّجتماعية العلوم مجتمع

 لكي ائيةللسيمي تسمح التي الَّنفتاحات هذه من ثلاثة أذكر. كبير حد إلى نطاقها اتسع
 الدال لفعل لقاعديةا بالبنى تدعيما أكثر مفهومي لتصور التبيين، في تكمن الفائدة: تتحدث

(ignifierS)، 275."العلامات صيرورة" للسيميوزيس تعميمية وجمالية 
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بين كورتيس بأن السيميائية الفرنسية تركز مؤكدة بشكل كبير على العلاقات بين حيث 
العلامات والمعنى المنتج من خلالها ؛بينما تركز السيميائية الْنجلوساكسونية على تعريف 

العلامات ؛ إنها تهتم بداية بالَّتصال والقنوات التي يعتمد عليها ، وكلا  وتصنيف وتنميط
 276 أن تتقاربا.إلَّ -حسب مقاربتنا-المدرستين لَّ تتناقضان في مقاربة العلامات ولَّ يمكنهما 

ذي فيما يخص الإنسان والعالم ال-إن السيميائية التي تستهدف العلامات لَّتحكم و 
يعة الداخلية للأشياء سواء على جوهرها أو على مصدرها أو على الواقع وعلى الطب -يحيطه

على مصيرها : فكل هذا يتعلق بعلوم المادة والحياة والإنسان أيضا )في علم النفس والَّجتماع 
eilogSém«لقد استهدفت السيميولوجيا 277التاريخ والَّقتصاد وغيرها (. io«  منذ التعريف

اسا جرد أس -باعتبارها العلم الذي يدر ِ العلامات داخل الحياة الَّجتماعية-السوسيري : 
ا ثقافي معطى ؛ من هذا المنظور كان يمكنه-وتصنيف واشتغال العلامات في محيط سوسيو
Sém»أن توافق تقريبا المفردة الإنجليزية سيميوتيكس  iotics»   خصوصا في اتجاه الْبحاث

  278يزة التي كان منطلقها فلسفيا أكثر منه لسانيا لشارل ساندر ِ بور ِ.المتم
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وقبل الدخول في وصف العلامة يجب التأكيد على التعريف السوسيري للسيميولوجيا 
والذي نطبقه بشكل أوسع على السيميائية كاعتراف عملي ولوضمنيا بأن العلامة لَّ توجد أبدا 

تصنيف لتي تتميز بها السيميولوجيا التقليدية المتعلقة أكثر بمنفردة ؛ إنها النقطة الجوهرية ا
بسيط للعلامات عن السيميائية المنشغلة أكثر بما يجري بين العلامات ؛ بلعبة المعنى الذي 

 279يركز على مكونات العلامة.

تنطلق عموما من المتصل المقتضى أو المفترض وتصادر  - كما نفهمها –السيميائية و 
للمنفصل ؛)الذي تتعلق به الوحدات المختلفة ( تريد الَّشتغال عليه ؛ مثلا على وجود كون 

في ميدان الصورة الفوتوغرافية نضع "الغائم" الذي ينظر على نحو متصل في مقابل الواضح 
 280من نمط منفصل مع وضعيات وسيطة ممكنة طبعا.

لذهاب من اهناك فرضيات أخرى مقبولة حقيقة تعمل من أجل إبراز الصيرورة تقترح و 
منفصل أصلي إلى متصل نهائي ؛فإذا لم نعتمد هذه الطريقة فلأجل سبب منطقي بسيط : 

 281إذا كان المنفصل يقتضي المتصل فإن المتصل لَّ يستلزم المنفصل.

وسنركز بوجه خاص على الَّتجاه البورسي الذي تصور السميائيات بأنها ليست مجرد 
سة هذه الواقعة أو تلك ، وليست أيضا نموذجا أدوات إجرائية ؛ يمكن استثمارها في درا

تحليليا جاهزا له القدرة ليجيب على الْسئلة التي تطرحها الوقائع ؛إنها على النقيض من ذلك 
  282فِعأل ؛ أي سيميوز :)سيرورة لإنتاج الدلَّلة( ؛ نمط في تداولها واستهلاكها.
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سيميائية من الْنساق ال تصور متكامل للعالم باعتباره علامات وسلسلة غير متناهيةك
لامات ؛ إليه كنسيج من الع ر  ظَ نأ ؛يشير إلى استحالة فصل العلامة عن الواقع مادام الواقع ي   

 283سلسلة من الإحالَّت التي تضمحل لحظة استيعابها في الفعل الإنساني.

حيث العلامة لدى سوسير ثنائية المبنى تربط بين دال ومدلول ؛ أي بين )صورة سمعية 
ر ذهني( وليس بين اسم وشيء ، والعلامة عند بور ِ ثلاثية المبنى لَّ يمكن اختزالها ومتصو 

في الثنائية السوسيرية رافضا بشكل قطعي إدراج مايسمى عنده بالمرجع "الشيء" في 
 284تعريفها.

الثلاثية البورسية ليست إضافة لعنصر ثالث غائب في نظريات أخرى ، ولَّتتعلق و 
رجع ؛ أي على سلسلة من الموضوعات تتمع بوجود فعلي وتشتغل بالإحالة الحرفية على م

 285في استقلال عن الذات المدركة ؛ أي خارج العلامة.

نظرا لْن التصور البورسي يجعل الكون بكافة أبعاده علامة ، ومن جهة أخرى فإن كل 
رجه اعنصر داخل العلامة قادر على الَّشتغال كعلامة ؛ أي قابلا للتحول إلى ماثول يسقط خ

Fondem»موضوعا عبر مؤول ؛ حيث الموضوع علامة والإمساك به من خلال عماد  ent»  
 286، وكل مرجع لَّ يشكل في نهاية المطاف سوى حالة قصوى لَّ حالة بعدها.
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راد فإن هذا يعود إلى خاصيتين ؛ الْولى تعود إلى أن السيميائيات گوحسب تفسير بن
التجربة الإنسانية واللسان جزء من صميم لدى بور ِ لَّتختصر في اللسان ؛ حيث 

السيميائيات البورسية ، والثانية تنبع من نمط التصور البورسي حيث العلاقة بين الإنسان 
ومحيطه يحكمها مبدأ التوسط )الْشكال الرمزية حسب كاسيرر( ؛ لْن الْشياء تدرك رمزيا 

  287ها.أشياء مفصولة في وعيفقط باعتبارها جزءا من نسق العلامات فما تدركه الذات ليس 

وعليه فإن السيرورة السيميائية )حقل السيميوز( يستدعي الماثول كأداة للتمثيل 
والموضوع كشيء للتمثيل ومؤولَّ يربط بين العنصرين بشكل تام داخل الواقعة الإبلاغية ؛ 

 288حيث الإحاطة بالعلامة واشتغالها يتطلب تعريف مكوناتها.

 : العلاقة بين الماثول والمؤول والموضوع 2الشكل رقم 

 المؤول

 لموضوع ا                                                   الماثول                     

 .77ص.، راد،السيميائيات والتأويل مدخل لسيميائيات شارل. ِ.بور ِگسعيد بن المصدر:

 289بين الماثول والموضوع ليست مباشرة بل تكون عبر المؤؤل. والعلاقة
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الماثول: أداة تستعمل في التمثيل لشيء آخر؛ تقوم بالتمثيل ولَّتعرفنا على حيث 
الشيء ولَّتزيدنا معرفة به يمكن الموضوع من الخروج من دائرة الوجود الطبيعي إلى ما يشكل 

 ج التمثيل لن يكون موضوعا ؛ حياته رهينةالوجود الثاني في حياة الْشياء والموضوع خار 
 290.بالموقع الذي يحتله داخل سيرورة السيميوز كيما كانت الْداة المستعملة في التمثيل

والموضوع هو مايقوم الماثول بتمثيله واقعيا كان أو متخيلا أو غير قابل للتخيل أو 
علامة لكي تفترضها المستحيل التخيل ؛ حسب بور ِ فإن موضوع العلامة هو المعرفة التي 

تأتي بمعلومات إضافية تخص هذا الموضوع ؛ الذي لَّيعين مرجعا ماديا منفصلا عن فعل 
 291العلامة ذاتها فإنه لَّيمكن أن يشتغل إلَّ إذا نظر إليه باعتباره علامة.

حيث الْمر لَّيتعلق بموضوعات تتحرك خارج دائرة فعل السيميوز ، بل يتعلق الْمر 
ن العلامة وقابلا للاشتغال كعلامة ؛ حيث العلامة لَّتكون موضوعا لنفسها بعنصر يعد جزءا م

 292أو بالْحرى علامة لموضوعها من خلال بعض مظاهره.

والمؤول حسب بور ِ وانطلاقا من حيث العلامة أو الماثول شيء يعوض بالنسبة 
مة لالشخص ما شيئا ما بأية طريقة وبأية صفة ؛ إنه يتوجه إلى شخص لكي يخلق عنده ع

موازية أكثر تطورا ؛هذه الْخيرة التي يخلقها تسمى مؤولَّ للعلامة الْولى ؛ إن هذه العلامة 
الحالة محل شيء : موضوعها أنها تحل محله لَّ من خلال كل مظاهره وإنما من خلال فكرة 

 293أطلق عليها بور ِ عماد الماثول ، والعماد طريقة في التمثيل.

 

                                                           
290 - 
 .82نفس المرجع ،ص. - 291
 .81-82المرجع السابق ، ص.ص.  - 292
 .84المرجع نفسه ،ص. - 293



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

211 

السيميوز ؛ إنه عنصر التوسط الإلزامي الذي يسمح  وهو العنصر الثالث داخل نسيج
للماثول بالإحالة على موضوعه وفق شروط معينة  ؛حيث لَّيمكن التكلم عن العلامة إلَّ من 

 294خلال وجود المؤول باعتباره العنصر الذي يجعل الَّنتقال من الماثول أمرا ممكنا.

ن لرد التي يتلقاها ويمكوهو أحد عناصر  السيميوزيس يسجل رد فعل تجاه العلامة 
 295الفعل هذا أن يعتبر كعلامة جديدة معدلة أو مطورة للأولى.

حيث الدراسات المنجزة عن أعمال بور ِ ذهبت بالمفهوم في كل اتجاه ؛مارست 
تضييقا على دائرته أحيانا ليعين الفكرة فقط التي تسمح للماثول بالإحالة على موضوعه ، 

حيانا وتوسيعا أ سوسيري كما تصوره سوسير على الْقل ،وهذا لَّ يختلف عن المدلول ال
ليشمل الحقول الثقافية ؛ أي مفهوم التسنين الذي تتم من خلاله عملية الإحالة مقتربا من 

  296السنن الثقافي في مفهومه العام.
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( فينومينولوجياال: ظواهريةال) على استنادا سيميائيته بور ِ عمقأين 
«Phénom énologie» فانيروسكوبي سماها «Phanéroscopie»"الإظهاري التنظير "

 كل من الكلي المجموع أسمع الفانيرون بواسطة «Phaneron»"الفانيرون" وصف هي"
 كان إذا ما اعتبار أي دون من الذات، في الحاضر هو كان، معنى وبأي طريقة بأي ذلك،

 أزمنة ثثلا في الإظهاري التنظير هذا حصر ر ِبو "  لَّ أم حقيقي شيء أي مع يتوافق هذا
Prim» يةالْولَّن": مراحل" éité»والثانيانية، «Secondéité»، والثالثانية «Tiercéité» 

 كذلكو  الْفكار" تحتضن الثلاث الطرق هذه. العلامات أنواع جميع تحتها تنضوي أنماط
 297".الواقع في لدينا التي الْفكار بقدر  نتصورها التي والْفكار الْشياء

 اللون. هورالظ نقية للشعور، صفات هي للأولَّنية النمطية الْفكارحيث الْولَّنية : ف
 الذاكرة، يف  محفوظة أو  مرئية تكون لكي مستقلة نفسها، ،النوعية الملكية لبزتك القرمزي

 الكلي الَّنطباع آخر، شيء بأي  علاقة لها ليس خاصة إمكانية هي ببساطة  مثال  مجرد هي
  298.المحلل غير
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 أيضا يعطيو . القوية والروائح والصلابة ، بالحمرة بور ِ يستشهد ، لائللأو  كأمثلةو 
 مفاجئ ملهجو  تتعرض فجأة الْذن حيث؛  مكان معزول في وحيدا يجلس  ص  خأ شَ ؛  اتوضيح

 هذه من مأخوذا الشخص انتباه يلفت الوقت، لبعض:  مقربة على يمر قطار  صيحة من
 يمكن الشديد مالْل ؛وعابرة زائلة كانت ولو حتى إجمالية، بطريقة كيانه تحتل التي الضوضاء،

 السببو  والماضي، الحاضر بين الفروق عن سابقة هي  الْولَّنية. كأول به يشعر أن أيضا
 أو إنكار تأكيد عملية أي تسبق. هوأجزاؤ  الكل والشعور، ، «Objet» والموضوع والنتيجة،

: شعرية طريقةب وصفها بور ِ وأحيانا التحليل، أو الوصف من أبعد بالضرورة الْولَّنية جربةت
 قبل التمييزات ئينش أن قبل عليه عينيه فتح الذي اليوم في لآدم بالنسبة العالم كان كيف"

 الْولي، ،الجديد  الفوري، الحاضر،: الْول هو وهذا - نفسه  وجوده من وعيا يتخذ أن
  299.والزائل الواعي الحر ، العفوي، الْصلي،

  نفي، لال،استق اعتماد، تأثير، التزام، ، علاقة ،  مثل وقائع في توجد:  الثانيانيةو 
  لكي بةبالنس أول دون المستقل أو السلبي الآخر، يكون أن يمكن لَّ شيء ، نتيجة حقيقة،

 حيث ؛ءشي الحدوث لْن ، الحدوث في الثانيانية نجد المستقل  أو  السلبي ، الآخر يكون
،  لنوعا نفس من خام حدث ، عليها قوة نضرب نحن". الفعل" الحدث في  يتشكل الوجود
 لَّعترافا على مجبرا نفسي وأجد  يزيله أن لَّيمكن وفكري هناك، ما شيء هو أخرى وبعبارة

 مادة يشكل الذي الْول، الرقم أو الموضوع ، أنا خارجي الثاني المقام في كشيء بأنه
300.لإرادتي بالنسبة للممارسة
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 يمكن لَّ وأنه ونالقان لتنفيذ الباب على يطرق يأتي الذي بالشريف مثالَّ بور ِ يعطيو 
 بور ِ، عند. تخفيفه أو تغييره نستطيع لَّ ونحن قصدنا، يعارض الذي الثاني إنه: نقاوم أن

301".أول وند يكون أن يمكن لَّ ما بالضبط هو والثاني" الْولَّنية وتكمل تستلزم الثانيانية
  

 يخارج ميت ،شيء الصلة وثيق أول هو الذي الفوري الوعي هو هذا أن رأينا ولقد
 هو وهذا ينالَّثن بين التوسط تمثيل أن الواضح فمن وبالمثل،. الصلة وثيق ثان هو الذي
 على ؤثري الواحد حيث العمل هو والثالث مريض، والثاني مسبب، الْول  الصلة وثيق ثالث
 الْخير إلى لالْو  من تؤدي التي العملية تأتي ، كأخير النهاية وفي كأول البداية بين. الآخر

 ، العادية ثلاثيةال للعلاقة شكل أي أخذنا إذا: "معرفيا بعدا  تستلزم  الثالثانية استثناء بلا.
 الثانيةالث تستلزم عقلية كل  الثانيانية هو الخام العمل ؛«Mental» عقليا عنصرا دائما  نجد

 والحركة التحولو  والوساطة والتبادل والَّتصال، والفكر، العادة، طريقة هي البورسية الثالثانية؛ 
 لَّ هاأن ما بقدر عام، بشكل الشعورية والفلسفة لوك، يعارض بور ِ.  أخرى إلى حالة من

 لَّنيةللأو  وحيدة آليات في التفكير تعميق للأفكار،ويحاول الحقيقية القوة تعرف
302.والثانيانية

 ، والمقاومة لجهدا تصف الثانيانية. والْولَّنية الثانيانية تستلزم الثالثانية مثل 
 السبب والعمق، والشكل والمصادرة، الَّستهداف والآخر، الذات والموضوع، الذات

 303.والفضاء الزمن في يقع والكل والسياق، النص والنتيجة،
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 الفصل: خلاصة

سب ح بدراسة حياة العلامات في المجتمع يهتمكعلم مستقبلي ولوجيا السيميإن 
م جال واسع جدا لَّت ملك أي معال جة له أن تكون كالسيميائية  حيث  ؛ الوصف السوسيري

ال هدف من و ،  وأفاهيمها الْساسية وأدوات التحليل فيها، جالها اتساع م لتشعبها و  شاملة
إن ها م جال  ؛ في استعمال ها في معال جة النصوص الحاجةدراسة السيميائية التركيبية هو تقدي م 

م عليها تتناول ال مبادئ العامة التي تقو  ؛ دراسة يرتبط ب مواقف نظرية وأدوات منهجية متعددة
م تحولت ث "العلامة فكرة" باعتبارها البداية فيحسب إيكو  ظهرت، و  بنية كل الإشارات

 نفسها والمتعة ةالإنتاجي الحوافزإلى  التأويلات وانحراف،  وتأويلها النصوص توليدمتطورة إلى 
لسيميائيات ا ليست علما للعلامات كما تصوره سوسير ولكنها أي، و  الدلَّلة توليد من المتأتية

على العكس من ذلك هي العلم الذي يهتم بتمفصل الدلَّلَّت وأشكال تداول ها ، أو العلم 
وا بيرالدي فرانسوحسب  ، الذي يرصد تشكل الْنساق الدلَّلية ون مط إنتاجها وطرق اشتغال ها

 بور ِ أحدث نظرية قادرة على إحداث قطيعة معرفية حقيقية في سيرورة تكون علم حقيقيفإن 
وبذلك تجاوز  ، للأدلة ي مكن أن نسميه بالسيميوطيقا معتبرا فكر بور ِ ثوريا سبق زمنه بكثير

سية ثلاثية ر بو حيث الدلَّئلية ال؛ مدلول( -بور ِ المفهوم السوسيري الثنائي للعلامة )دال
ة لكنها تقلص كل علائقية مكونة من أربع، و لَّي مكن تقليصها إلى ت حليل ثنائي  الْسا ِ
ت الَّختلاف واضح بين سوسير وبور ِ فيما يتعلق بالإشاراو  أو أكثر إلى هذه الثلاثيةأطراف 

حيث يعتبرها بور ِ اصطلاحية يمكن تعلمها من خلال مقولته : )الكون مفعم ؛والعلامات 
جاد السيميائيات بالنسبه له هي المفتاح لإيو  بالإشارات وهو حصرا لَّ يتكون من الإشارات(

يمكن الجمع بين سوسير وبور ِ واقتراح أننا نجد المعنى في العالم و  ،المعنى في أي شيء 
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د أو مول، عن طريق رؤية كل شيء إما أنه دال لشيء آخر )المدلول أي المفهوم أوالفكرة ( 
للمعنى بأن يكون أيقونيا أو مؤشراتيا أو رمزيا ونحن نسبح في بحر من الإشارات وكل إشارة 

 مشتغلة اصاخ ملفوظا باعتبارها الصورة تدر ِ الكبرى يميائيةالس ال مقاربةو إلى شيء آخر، 
 تعتبرها الصورة نم عناصر من الصغرى السيميائية ال مقاربة وتنطلق ه ،لتقييم كبرى مناطق عبر

م في رسالة أن تنتظبحيث تستطيع هذه الْخيرة أن تظهر كيف ي مكن ل هذه الوحدات ؛ ذرية 
وهي  ،رغم إدانة هذه المقاربة لَّشتغالها بالتفريعات إلَّ أنها ضرورية و ، بتجميعات وتركيبات

ية لن ن طموح السيميائإو ،  وحدها ي مكن أن تعطي مكانتها العلمية للسيميولوجيا ال مرئية
 ؛ يكون بإعداد ن مطية للعلامات وحسب بل بالْحرى بدراسة صيغ إنتاج الوظيفة السيميائية

لْنظمة الْدلة تهتم بالوصف التحليلي كاللسانيات وعلم  ميائية شكل تحليلييالسحيث 
تركز على كل وبكونها لَّ، تتميز بوصف نتاج المعرفة وتمظهرها  الَّجتماع والْنثروبولوجيا ؛

ز على ترتكأو الدلَّلة على العلامة في إطار المجتمع ؛ ، الظواهر بل على ظاهرة التواصل 
أو عن طريقها علامة ويعمل على أنه كذلك ، السيميوزيس كعملية يصبح فيها الشيء 

السيرورة السيميائية تعني انصهار الْبعاد الثلاثية للعلامة واشتغالها على أنها وحدة كاملة ؛ و 
يجربه الإنسان وما ينتجه ينبغي أن يفهم باعتباره حصيلة تفاعل دقيق بين مستويات  ماأي 

موضوع  كل فعل سيميوزيسي يتحدد من خلالإن  و  ،خصوصية ثلاث الْولية والثانوية والثالثية 
ع الذي يمكن تحديده باعتباره الواقو وهو بهذه الصفة يوجد خارج السيميوزيس ، ديناميكي 

 وحسب ديريدا : )فإن للعلامة الحق في أن، يقوم بوسائل ما بتحديد العلامة عبر ماثولها 
التي يمكن  الدلَّلَّتحيث ،  تحدد قراءتها حتى ولو ضاعت اللحظة التي أنتجتها إلى الْبد(

الكشف عنها داخل العلامات البصرية هي دلَّلَّت وليدة تسنين ذي طبيعة ثقافية في حالة 
قد ل قراءة الصور كظواهر بصرية وفهمها يستدعيان سننا سابقا يتم عبره التأويل والتدليل ،

تها من خلال اتغمرنا سيميائيالتي أصبحنا نعيش عصر الصورة الرقمية المحوسبة المشبكة 
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ي أالميديومات الوسائطية المختلفة ؛ أين إدراك الصورة لَّيتم دفعة واحدة دون وسائط ؛ 
الصورة تأتي إلى العين من خلال "البنية الإدراكية" أو"سنن التعرف" أو "النموذج الإدراكي"من 

ءات اخلال ظاهرة تعدد الدلَّلَّت المتوالدة في سيرورة ديناميكية تدرك من خلالها القر 
بوجه فاعلية وهذه الميديومات الت، عام التفسيرية للصور التي تضخها الوسائط الرقمية بوجه 

لناعمة تيكية امن خلال فضاءاتها الَّفتراضية الموشاة بالسحر ؛ حيث اللمسة الهابخاص 
تحمل سيميائيها المتلقي الممار ِ إلى الداخل التفاعلي عبر الشاشات للواجهة أيا كانت 

وعلامات وأصوات وصور وأرقام ، ما يجري نقله الآن هو شبه مواد من رموز  أين؛ الذكية 
 تزود امالَّستخد وتيرة سهولة جدا شائعة علامة الصورةحيث يجري بثها بسرعة البرق ؛  

 عموما تعتبر ينأ ؛ الَّتصال نظرية إلى ترجع الصورة سيميائيةو  ، الْبعاد متعدد بفضاء الصورة
 طريقة من مزيجو  بناء هي الصورةفإن  وحسب موليس : أيقونية علامات من تتكون كرسالة
يائية الصورة ، حيث سيم يشاهدها لمن وزمن  للمبدع زمن ؛ للوجود نزمنا لها والتقنية التعبير

الفيديوليدية في الْلعاب الإلكترونية تطرح دائما في ذات السياق جدلية صناعة هذه الوسائط 
وعلاقتها بالمحتوى الذي يحيل إلى حياة هذه اللعبة كعلامة في المجتمع الذي مورست فيه 

وبالثقافة وبغيرها ،  دأين تحولت هذه الوسائط التفاعلية إلى ميادين للعب بالسياسة والَّقتصا ؛
من المفاهيم  فاسحة المجال إلى سيميائية صورية عولمية تسكن علاماتها الدالة هذا المحتوى 

الصورة حيث علامات تعكس هذا العالم الموسل المشبك حيث الكل يتصل؛  ؛أو ذاك 
ئية ر م وسيط يربط بين الْطراف المتناقضة ورمزيتها تساهم في لحم المتشتت حسب دوبريه ؛

ت حرة تعبر عن إطلاق الغرائز فقد؛ مقروءة ذات مغزى ومعنى تعبر عن قيم ما بعد حداثية 
معناها حينما اختطفتها الرأسمالية عابرة القومية معولمة استهلاكية تجسد سلعنة الثقافة ؛ 
حيث الصورة ثلاثية الْبعاد في الواقع الَّفتراضي تجسد ثقافة الهروب من الواقع الحقيقي 

غما ِ والَّنغمار في فضاءات الَّفتراضي الذي يصوغ حياة مرتاديه ؛ حيث الشخصية للان
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العلائقية مائعة وعابرة مثل الشبكات التي يرتبط بها النا ِ حسب توركل ، وحسب كينيث 
ستقل يؤثر في متغير مكهيمنة التكنولوجيا خاصة تكنولوجيا الصورة على عمليات الإنتاج  فإن 

ثبوت الذات وتشظيها وتفككها ، وعندما تكون الثقافة في حالة تغير متغير تابع هو عدم 
ليدية  - مستمرة ترى في التفكك والتشظي طبيعة الْشياء ، ومن خلال غزو الصورة الفيديو

قافة ثغ ثقافة هؤلَّء الممارسين بما يسميه المختصون لحياة الشباب أصبحت الصور تصو 
 عاب مسارح مفتوحة على سيميائية العنف والجنسالغرفة ؛ أين أصبحت فضاءات شاشات الْل

ية من خلال بكل حر  يتم تمثلهاكل سيميائية مخلة بالَّستقرار الَّجتماعي إلَّ ويمكن أن ؛ أي  
؛ يها يكمن في استجابتها لمدخلات لَّعب الإلكترونيةلعاب الْخطر حيث  اللعب التفاعلي ؛

اللاعبين  والمعضلة التي تعوق،  حقيقيقودهم إلى أفعال فوضوية في العالم الأين يمكن أن ت
 ،تنطوي على إيجاد طريقة لَّجتياز المسافة بين الإدمان والْوجه السلبية لهذه الميديومات 

طبيع ظهر من جانب آخر قوة مدهشة لتالثقافة الرأسمالية ت أين؛ وبين السمات الإيجابية لها 
 وهذا يعكس، والصور مهما كانت متباينة أو متعارضة ، أو إضفاء معنى على العلامات 
مما يشي بأننا نعيش عصر الصورة المشبكة المرقمنة بالغة  التحكم في سيرورات استهلاكها

 الدقة توسيلا وتشبيكا ؛ أين تسبح في العقد الشبكية في الفضاءات الَّفتراضية لتغري الملايين
 . ما بعد حداثي من المرتادين للارتماء في سراب بصري عولمي
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الفصل الثالث : 
 الْلعاب الإلكترونية
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 مقدمة الفصل :

حاولنا التطرق في هذا الفصل إلى الْلعاب الإلكترونية لنتعرف على المراحل التاريخية الْربع 
وإلى أنواعها المختلفة على غرار الْكشن والمحاكاة ، التي مرت بها صناعة هذه الْلعاب 

وأخرى كألعاب الموسيقى وألعاب الحفل وألعاب ، والْلعاب الإستراتيجية  الْدواروألعاب 
الْلغاز والْلعاب الرياضية ، وأيضا إلى الْلعاب الإلكترونية العربية كأسطورة زورد وأسد 

وأسطورة زويا وسادة الصحراء وقصر ، الفلوجة وأمل الشعوب وتحت الحصار وتحت الرماد 
ومن حيث  ،من حيث وظيفة الدعامات تم التطرق أيضا إلى تصنيفها  كما،   الْساطير وقريش

 ،ومن حيث العمر ومن حيث درجة الَّنغلاق ، وظيفة التموضع ومن حيث وظيفة المحتوى 
انية السوق الْمريكية والياب والتعرض أيضا إلى الْسواق العالمية لهذه الصناعة على غرار

ا التطرق وأيض، كمايكروسوفت ونانتندو وسوني   ومبيعات الشركات العملاقة، والْوروبية 
رض ومبيعاتها في الشرق الْوسط والسعودية ومع، لَّستهلاك هذه الْلعاب في الوطن العربي 

، والتطرق للمعوقات التي تعترض هذه الصناعة في  دبي العالمي للألعاب الإلكترونية
، اشئ جتماعية على الجيل النوأيضا لمخاطرها الْخلاقية والسلوكية والَّ، المجتمع العربي 

وتحسين  ،مساهمتها في تنمية الملكات المهارية والتعليمية  وفوائدها المختلفة على غرار
 .الحالة الصحية وتطوير الدعاية الإعلانية وإلى علاقتها بالواقع الَّفتراضي
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 أولَّ: المراحل التاريخية للألعاب الإلكترونية 

و ممارسات : ألعاب الفيدي ب        يبين الباحث توني فورتان وآخرون في دراستهم الموسومة 
أن الباحث لورنت تريمال أشار إلى أن ألعاب الفيديو ظهرت بمستمرة ورهانات اجتماعية 

وفي متناول جمهور مطلع يدرك جيدا انتشارها  ،في أوساط الإعلام الآلي قبل ثلاثين عاما
في ذات السياق يقسم مؤرخو تكنولوجيا الوسائط الترفيهية و 304.لمجتمعالواسع في ا

ن المراحل لتشكل كل مرحلة تاريخية م ،التفاعلية تاريخ الْلعاب الإلكترونية إلى مراحل أربع 
الثلاث عقدا كاملا لتلتحم المرحلة الْولى من تاريخ هذه الْلعاب بجيل أطفال الْتاري 

ي من سنة ألف وتسعمائة وخمسة وستين إلى سنة خمس المرتبطة بعصر الخيال العبقر 
أما المرحلة الثانية فإنها ارتبطت بظاهرة الإدارة والتسويق  305.وسبعين من القرن الماضي

لتحدث قطيعة مع عصر الخيال العبقري المرتبط بالمرحلة الْولى من سنة خمسة وسبعين 
أما المرحلة  ،ليفسح المجال للاختصاصيين الإداريين  ،إلى خمسة وثمانين من القرن الماضي

رمجيات قد ارتبطت بالعملاقين سيجا ونانتندو لتلتحم مع البفالثالثة من تاريخ هذه الوسائط 
أما المرحلة الرابعة من تاريخ هذه الْلعاب  ،من سنة خمسة وثمانين إلى خمسة وتسعين 
 306.نية وتسعين إلى اليومفهي تزامن فترة الوسائط المتعددة من سنة ثما

 

                                                           
304  - Tony Fortin et autres , les jeux vidéo pratiques contenus et enjeux sociaux  , L'harm attan, 2005 
,   Paris, P.15.    

،  1005، الكويت ، الطبعة الْولى  325ك ، التاريخ الَّجتماعي للوسائط  ، ترجمة محمد مصطفى قاسم ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد و ر آسا بريغر وبيتر ب - 305
 . 355ص.

 نفس المرجع والصفحة. - 306
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لإعلامية  : الْلعاب الإلكترونية الوسيلة ا ب        في دراسته الموسومة يبين الباحث جون بول 
وتحديدا  ،للعصر الإلكتروني أنه في سنة ألف وتسعمائة واثنين وستين من القرن المنصرم 

ببوسطن  ) Massachusetts Institute Of Technology (في مخابر ماساشوستس 
) حرب الفضاء ( ، ويمكن أن   Space Warsسميتشهد العالم ميلاد أول لعبة إلكترونية 

 307.تشكل كل مرحلة عقدا كاملامراحل أربع لعاب الإلكترونية إلى نقسم تاريخ الْ

: التاريخ     بك في كتابهما الموسوم و ر غر وبيتر بيوفي ذات السياق يشير الباحثان آسا بر 
الَّجتماعي للوسائط إلى أن لعبة حرب الفضاء أولى الْلعاب مخترعها أحد طلاب شركة 

من أولى الْلعاب  Doomفي الستينيات من القرن الماضي ولعبة يوم الهلاك  MITميت  
حيث تم توصيف ألعاب الفيديو الإلكترونية في منشور لهيئة الإذاعة  3Dثلاثية الْبعاد 

سعمائة ت: " التلفزيون في الثمانينيات : المعادلة الكلية سنة ألف و ب     البريطانية الموسوم 
  308.بن الشرعي للأجهزة الإلكترونية في دور التسليةواثنين وثمانين بأنها الإ

 

 

 

 

                                                           
307 -  Jean paul, Le jeu interactif le prem ier m édia  de l’ère électronique (Université du Québec à 
Montréal), P.1. 

 ك ، نفس المرجع والصفحة.و ر غر وبيتر بيآسا بر  - 308
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  تسمى بأطفال جيل الْتاريو  2975إلى  2965تبتدئ من سنة ولى :و المرحلة الْ - 2
( Atari )  وأيضا مرحلة الخيال وأسطورة المخبر في أحد المرائب الكاليفورنية ، وهاهي ،

( والنجاح الساحق لشركة  Nolan Bushnellالحالة الْنموذجية للسيد نولَّن باشنال ) 
Atari  ففي هذه الْثناء كان السيد نولَّن طالبا  ( بمدينة سالت لَّكSaltlake City  )

كورة إنتاجه جامعة وكانت با حيث كان يقوم بتصميم معارك فضائية على الحاسوب العملاق بال
Comسم كمبيوتر سبيس ) اتحمل  puter Space  مصمما معركة بين السفن الفضائية )

ات قتصادية لهذه الشركة فاشلة على وجه العموم ، والمبيعطباق الطائرة ، كانت البداية الَّوالْ
عليها  ولَّن أسس شركته التي أطلقولكن السيد ن ،المحققة بلغت ألفي نسخة بجهد جهيد 

*ولكن السيد نولَّن  Jeu de goسم أتاري والتي ارتبط اسمها بالفشل في اللعبة المسماة ا
 Jeu Deأنقذ شركته باقتناء لعبة التنس  2971الذي يعتبر أكبر هاو في هذا المجال  سنة 

Ping-Pong بسيط للفعل ورد الفعل ، والسوق التي فكر فيها آنذاك  إالمرتكزة على مبد
  309.( Jeu D'arcadeهي سوق ألعاب الآركيد ) 

 

 

                                                           
309- Ibid, P.2. 

. هي واسعة الشهرة منذ صدورها 2980عام  باليابان، صدرت لْول مرة نامكوتم تطويرها من قبل شركة  أركيد( هي لعبة  Pac-Man: بالإنكليزيةباك مان ) -*
، كانت اللعبة ات المتحدةالولَّي، و مثالَّ حيا لثقافة الثمانينيات. عند صدورها باليابان و ألعاب الفيديوعالميا كواحدة من كلاسيكيات  حتى يومنا هذا، تعتبر باك مان

. ولقد تم تطويرها من البعد الكلاسيكي Top 40لها وأغنية بوب بقائمة  مسلسل كارتونيظاهرة اجتماعية حيث باعت العديد من المنتجات الترويجية، وتم صناعة 
pac mلعاب مختلفة لشخصية باكمان وإحدى تلك الَّلعاب لعبة أء نشاإإلى البعد الثلاثي كما تم  an world . 

 . 29:53على الساعة  1025جانفي  1زيارة بتاريخ : السبت  -
http://ar.wikipedia.org/wiki/% D8% A8% D8% A7% D9% 83_% D9% 85% D8% A7% D9% 86  

 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A5%D9%86%D9%83%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A5%D9%86%D9%83%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A3%D8%B1%D9%83%D9%8A%D8%AF&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A3%D8%B1%D9%83%D9%8A%D8%AF&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%83%D9%88
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%83%D9%88
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%8A%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%86
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%8A%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%86
http://ar.wikipedia.org/wiki/1980
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%B9%D8%A8%D8%A9_%D9%81%D9%8A%D8%AF%D9%8A%D9%88
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%B9%D8%A8%D8%A9_%D9%81%D9%8A%D8%AF%D9%8A%D9%88
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%B3%D9%84%D8%B3%D9%84_%D9%83%D8%A7%D8%B1%D8%AA%D9%88%D9%86%D9%8A&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%B3%D9%84%D8%B3%D9%84_%D9%83%D8%A7%D8%B1%D8%AA%D9%88%D9%86%D9%8A&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%A7%D9%83_%D9%85%D8%A7%D9%86
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في هذه المرحلة قام السيد نولَّن  2985إلى  2975وتبتدئ من سنة المرحلة الثانية :  -1
ان وك ،مقابل أربعة وثلاثين مليون دولَّر  ( Warner )باشنال ببيع شركته أتاري للسيد ورنر 

نصيبه من هذه الصفقة خمسة عشرة مليون دولَّر وعقدا طويل المدى كمسير ولكن دوره 
خوض المنافسة ، تأهبا لفي التسيير تلاشى سريعا ، نظرا لإعادة الهيكلة التي قررتها الشركة 

ختصاصيي امام أويعتبر هذا العصر الذي يسمه المتخيلون العباقرة قد ولى وفسح المجال 
بإنتاج أجهزة ألعاب قامت عشرون شركة مختلفة  2976في سنة 310.وإداريي التسويق

 Pac Manقتناء البيتي ، في ذات السنة قام مهند ِ ياباني باختراع باك مان ) إلكترونية للا
( * ، الذي شكل بالنسبة له قنبلة صغيرة في تطور لعبة الفيديو ، كما أننا لَّ نستطيع أن 

Graphismنهمل أهمية التصميم الشكلي الصوري )  e  كما لَّ ننسى أهمية الشخصية )
تطورا مهما ، حيث تبرز اللعبة صورة متعاطفة يمكن توصيفها  المركزية في اللعبة التي تعتبر

وهذه الفترة في تطور ألعاب الفيديو المنزلية المتزامنة مع إدخال الحاسوب الشخصي  ،
) Ordinateur Personnel ).311 

 

 

 

 

                                                           
310  -  Ibid, P.P.2-3. 
311-Ibid, Mêm e page.   
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في الَّنتشار تجاريا متزامنا مع بداية الثورة   Apple IIبدأ الحاسوب  2977في سنة 
Révolution Micro-Informالمعلوماتية ) atique. )وبعدها بقليل ، شهدت ألعاب 

د تطورا ماليا وجماليا مبهرا ) كتابة سيناريو الْلعاب واستخدام الشكل الصوري لخلق يالْرك
جنت الولَّيات المتحدة من ألعاب الْركيد ثمانية مليار  2981التأثير الَّحتمالي ( في سنة 

بينما أسواق الْلعاب المحلية كانت أرباحها مقدرة بثلاثة مليارات دولَّر بقاعدة  ،دولَّر 
  312الكونسولَّت.(sConsole)مرتكزة على خمسة وعشرين مليونا من 

 

*إبان هذه الفترة كان هم الشركات منصبا على الإستراتيجية الهادفة لتطوير الْلعاب 
ولَّت ( ، وانتهاء بتزويد السوق بكونس الإلكترونية ابتداء من الحاسوب الشخصي) المنزلي

والكونسول حسب ما أورده الباحث بيل غيتس في كتابه الموسوم 313.متخصصة ومحددة
: المعلوماتية بعد الْنترنت فهو جهاز تحكم أو نهاية طرفية مكونة من لوحة مفاتيح وشاشة  ب    

 314.عرض

 

 

                                                           
312 - Ibid, Mêm e Page. 
313-Ibid, P.3. 

 . 12:33على الساعة  1025جانفي  1زيارة بتاريخ : السبت  -
http://fr.wikipedia.org/wiki/Console_de_jeux_vid% C3% A9o 
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وتعرف بمرحلة العملاقين نانتندو وسيقا  2995إلى  2985وتبتدئ من المرحلة الثالثة :  -3
 (Nintendo & Sega بعد مرحلة اتسمت بركود طيلة ثلاث سنوات أنقذ العملاقان ، )

ن نحلل البنية التجارية أإذا أردنا  لموقف وصعدا من جديد إلى القمة ،نانتندو وسيقا ا
ا تا السوق وحققت( * اليابانيتين اكتسح Shogunsللمنتجات، نلاحظ أن لعبتي الشوغون )

مردودية عالية على الْلعاب) البرمجيات ( لقد قام العملاقان بتصميم غالبية الْلعاب وأيضا 
  315بالمراقبة الدقيقة للمبدعين من ذوي الَّختصاص.

هذه الإستراتيجية ذات المردود التي تصب في هذا الَّتجاه مميزة للوجه الثقافي للسوق 
أرباحا  ولكن الشركات تحقق ،احية التطبيقية للمستخدم ، الْجهزة لَّ تساوي شيئا من الن

من مبيعات هذه المنتجات البرمجية والخدمية ، لقد نشأ جيل جديد من المبرمجين على 
Miyamسبيل المثال مياموتو )  oto ندو جيل ماريو برو ِ ) نتا(  الذي اخترع بشركة ن

Mario Bros  الذي يشتغل خصوصا على الحركة ، ليجعلها أكثر طبيعية وأكثر تعقيدا )
انبيا بعضهم البعض ، يتحركون ج ممكنا ) الْشخاص يستطيعون المشي والقفز الدائري حول

 316.أفقيا ... (و 

دف جيدا التي تستهركيز الشركات والْجهزة المتخصصة إن خاصيتي هذه المرحلة هما ت
 عمرية محصورة بين الثامنة والثامنة عشر ، حيث توجد أربعة أصناف مشتريي الْلعاب في فئة

ركيد / ، محاكاة ورياضة وفي هذه المرحلة أاب الإثارة / مغامرات ، إثارة / من الْلعاب : ألع
 317.تقاسم العملاقان نانتندو وسيقا السوق العالمية

                                                           
315  - Ibid , Mêm e Page. 
316 - Ibid, Mêm e Page. 
317 - Ibid, P.P.3-4. 
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 Jeux De) قامت نانتندو ممثلة في إحدى شركاتها ببيع ألعاب الورق )  2985في سنة 
Carte بعد ذلك قامت  ،( لقرن كامل (. وأخرجت أول جهاز لها خلال ثلاث سنوات

وهيمنت على مبيعات السوق بثمانين بالمئة  ،الشركة ببيع إحدى عشر مليون كونسول 
تصاصا في وهي الْكثر اخ ،رة بالمئة متبوعة بشركة سيقا التي قدرت مبيعاتها بخمسة عش

Gamوفيما يخص الْلعاب المحمولة من نوع  ،ألعاب الآركيد  eboy  لشركة نانتندو التي
حققت المركز الْول دون منازع بالرغم من أن تكنولوجيتها أقل تنافسية في وجود ألعاب 

( . و تيربو  Atari( من إنتاج أتاري )  Lynx( ولَّنكس )  Segaأخرى من إنتاج سيقا ) 
 Electric Company Nippon ( NEC( من إنتاج  Turbo Express إكسبريس )

).318 

وتزامن بداية الوسائط التفاعلية المتعددة )  2998وتبتدئ بعد سنة المرحلة الرابعة :  -4
Multim édia  وألعاب الشبكات ، تتميز هذه المرحلة باستعمال أمثل للشكل الصوري * )

ا زيادة سرعة تمرير الصور مملتطوير السيناريوهات المعقدة ، و للصوت الْكثر واقعية 
  319.الْجهزة وسرعة معالجة المعلومات استدعى زيادة سعة الذاكرات في هذه

ن تقنية ال  ريق الوسائط التفاعلية المتعددة إإنها الْلعاب الإلكترونية التي ساهمت في فتح ط
  320.نتقال ساهمت في تغيير شكل اللعبةلا( كتكنولوجية ل Bits 16بايت )  26

                                                           
318-Ibid, P.P 3 – 4.  

Multim :  بالإنجليزيةالوسائط المتعددة ) -* edia يرمز إلى استعمال عدة أجهزة إعلام مختلفة  سوبالحا( وهو مصطلح واسع الَّنتشار في عالم
 (.والتطبيقات التفاعليةلحمل المعلومات مثل )النص، الصوت، الرسومات، الصور المتحركة، الفيديو، 

 . 12:46على الساعة  1025جانفي  1زيارة بتاريخ : السبت  -
http://ar.wikipedia.org/wiki/% D9% 88% D8% B3% D8% A7% D8% A6% D8% B7_% D9% 85% D8%
AA% D8% B9% D8% AF% D8% AF% D8% A9 
319 - Ibid, P.4. 
320 - Ibid, Mêm e Page. 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B7%D8%A8%D9%8A%D9%82%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D8%AA%D9%81%D8%A7%D8%B9%D9%84%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B7%D8%A8%D9%8A%D9%82%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D8%AA%D9%81%D8%A7%D8%B9%D9%84%D9%8A%D8%A9
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( أو على شكل أقراص مدمجة )   CDوغالبية الْجهزة بيعت على شكل أقراص مضغوطة )
DVD  ولهذا فإنه الآن تجب معرفة أن أكثر هذه الْلعاب تظهر في شكل ثلاثي الْبعاد ، )

 (3D  )،  ( نظرا لتطور هذه البرمجيات المرئية المسماة الوسائطMiddleware  التي )
إن الْبطال والوضعيات  321.للأشخاص والمحيط الذي تتفاعل فيهتضفي مظهرا حقيقيا 

خيالية تتمثل ) في خلق عوالم مبتكرة ومحاكية ( وأغلبها أي الْبطال والوضعيات أصبحت 
تنحو أكثر إلى الواقعية ابتداء من سنة ألفين حيث ظهرت ثلاثة كونسولَّت كبيرة تسمح 

Gamجهاز نانتندو المعكب )  -بمعالجة الصور الثلاثية الْبعاد وهي على التوالي :  e 

Cube de Nintendo  )-  1جهاز بلايستيشن  (La Playstation II De Sony )- 
 ( الذي يعتبر حاسوبا يمكن ربطه La Xbox De Microsoftجهاز إكس بوكس ) 

 322.( Jeux en Ligneنترنت بغرض اللعب على الخط ) بالْ

( من صناعة  Sega( الساحة خرجت سيجا )  Microsoftبينما دخلت مايكروسوفت ) 
( الوحيدة  Nintendoهذه المنتجات وهذا لتكريس تطوير الْلعاب ، بينما تبقى نانتندو ) 

Gamفي مجال الْلعاب المحمولة بجهازيها )  eBoy Color  وGam eBot Avance  )
 DVDأو أقراص مدمجة  CD، كل هذه الْلعاب الجديدة مخزنة على أقراص مضغوطة 

، والحواسيب الشخصية الآن تعتبر أكثر قوة وتحملا ،  يمكن أن تشتغل على الحاسوب
ولَّت الَّختلاف بين الْلعاب التي تشتغل على كونسلج الوسائط المتعددة التفاعلية و وتعا

كننا أن نتكلم إلَّ ولَّ يم ،والْلعاب التي تشتغل على الحواسيب بدأ في التضاؤل شيئا فشيئا
 323.التي تمار ِ على الشبكات على الْلعاب التي تمار ِ بشكل منفرد والْلعاب

                                                           
321 - Ibid, Mêm e Page. 
322 -  ibid, Mêm e Page. 

323 - Ibid, PP.4 – 5.  
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تفعيل : ألعاب الفيديو التربوية و  ب     يشير الباحث غيوم دينيس في دراسته الموسومة
نة ألفين س تطبيقها على تعليم الجاز إلى التقسيم الكرونولوجي الذي أبدعه الباحث إسبوزيتو

 من :وخمسة 

 إنجازات سرية وتكنولوجيا في تطور ثابت  2972 – 2946

 بدايات النجاح الجماهيري والَّستقرار التكنولوجي  2978 – 2972

 العصر الذهبي وظهور سوق ألعاب الفيديو واختراع وإبداع أنواع مشتركة 2983  - 2978

 تضاؤل الحدود التكنولوجية و تنوع المنتجات  2994 – 2983

 324.إلى اليوم استقرار الإنتاج وسباق التكنولوجيا قدما 2994

 ثانيا : تصنيفات الْلعاب الإلكترونية 

اللعبة الجادة  : من لعبة الفيديو إلى ب       يبين الباحث جوليان ألفاريز في دراسته الموسومة 
فها سنة ألف قد اقترح تصني أن الباحث برنار جوليفابمقاربات ثقافية براغماتية وشكلية 

ئة وأربعة وتسعين من خلال الْصناف الستة الكبرى المغامرات والدور والْكشن وتسعم
ون وإيريك برويار ر بينما يصنفها الباحثان جورج لويس با ،والمحاكاة والإستراتيجية والفكرية 

ئة وستة وتسعين ضمن الْصناف الْربعة الكبرى الفكرية والمحاكاة سنة ألف وتسعم
  325.والدور والْكشنوالإستراتيجية والمغامرات 

                                                           
324  - Guillaum e Denis, Jeux Vidéo Educatifs Et Motivation  : Application a L’enseignem ent Du 
jazz, Thèse Doctoral Soutenue En 2006., P.11., PDF. 

325  -  Julian Alvarez, du jeu vidéo au serious Gam e, approches  culturelle, pragm atique et form elle, thèse 
soutenue en 2007, université Toulouse II, P.179., PDF. 
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أما تصنيف الْخوين لي ديبردر الذي سبق كلا التصنيفين وانتهى بعدهما من سنة ألف 
وتسعمائة وثلاثة وتسعين إلى ألف وتسعمائة وثمانية وتسعين يدرجها ضمن الْصناف الثلاثة 

وكل صنف تندرج تحته أصناف فرعية فألعاب  ،الكبرى الفكرية والْكشن والمحاكاة 
 الفكر وسباق السيارات وألعاب الكرة ى سبيل المثال تنضوي تحتها ألعابعلالْكشن 

يبين الباحثان هارفي بريدو وفابيان روندو في دراستهما  326.وألعاب الرمي وألعاب المنصات 
: تطبيقات استهلاك الفرنسيين لْلعاب الفيديو أهم تصنيفات ألعاب الفيديو  ب       الموسومة 

ى الخط ددة اللاعبين علئيسة على غرار القاتل الْول ولعبة الدور متعإلى ثمانية أصناف ر 
 327.الإستراتيجية والْلعاب الَّجتماعيةلدور ومحاكاة السيارة والرياضة و لعبة اوالمنصة و 

 ا: ألعاب الْكشن تتطلب من اللاعب الحركة السريعة، وغالب (Actionالْكشن ) -2
( :ألعاب البيتم أب تركز على مقاتلة اللاعب  Beat'em Upبيتم أب )  -ما ترتبط بالقتال .

للعديد من الْعداء من خلال اللكم أو الركل، أو باستخدام السيوف كما في ألعاب الهاك 
هو قتل  المراحل أو المناطق. الهدف غالبا( في العديد من Hack  &Slashآند سلاش )

جميع الْعداء في المنطقة ومن ثم هزيمة زعيمهم، أو المرور على طول المنطقة المليئة 
( هي مثال على هذا النوع من Fight Finalبالْعداء حتى الوصول لنهايتها. فاينال فايت )

  328.الْلعاب

                                                           

326  - Ibid, Mêm e Page. 
327  - hervé bridoux et fabien rondeau, les pratiques de consom ation des jeux vidéo des français, Gfk 
custom  research France, 2010, P.14., PDF www.gfkcr.fr  

 ألعاب الفيديو ، الموسوعة الحرة ) ويكيبيديا ( : - 328
 . 20:50على الساعة  1025جانفي  3زيارة بتاريخ : الْحد  -

http://ar.wikipedia.org/wiki/ 

http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=Final_Fight&action=edit&redlink=1
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( :ألعاب القتال عبارة عن مقاتلات لَّعب ضد لَّعب في مكان معين Fighting القتال ) -
دقيقة  الباية السريعة، وفي وقت قصير )غولمدة معينة. وفيها يقوم اللاعبون بالضربات البدن

أكبر ضد اللاعب الآخر وقضى عليه على نقطة  أقل( يحصل اللاعب الذي حقق ضررا أو
تدل على أنه فاز في الدور. تتطلب الكثير من ألعاب القتال الفوز في دورين لكي يواصل 

الكرة  - 329(.Street Fighter) ستريت فايتراللاعب اللعبة ومن أشهر ألعاب هذا النوع 
( أو Flipper الفليبر ) سمى أيضاوت الكرة والدبابيس( :ألعاب Pinball والدبابيس )

( هي ألعاب الفيديو المقلدة لماكينات الكرة والدبابيس المعروفة. في Pinball بينبول ) ال
الكثير من الْحيان تحتوي على أمور خيالية غير موجودة في الماكينات الحقيقية. بوكيمون 

Pokémبينبول )  on Pinball 330.( هي إحدى الْلعاب المشهورة بهذا النوع  

( :ألعاب المنصات هي نوع من ألعاب الْكشن تركز على القفز Platform المنصات )  -
 على التسلق والتصويب. معظم شخصيات صات وتفادي السقوط، وتشمل أحيانابين المن

 - 331(.Sonic) القنفذ سونيكألعاب المنصاب كرتونية. من أشهر ألعاب المنصات 
( :هي ألعاب الْكشن التي First-Person Shooter ول ) تصويب منظور الشخص الْ

 المسدسات. يتحكم اللاعب في شخصية واحدة على القتل بواسطة الْسلحة وخصوصاتركز 
بواسطة المنظور الْول حيث لَّ يرى من اللاعب سوى يده وسلاحه. من أشهر ألعاب هذا 

  332(. call of dutyكول اف ديوتي ) ( و  Doom ) دومالنوع 

 

                                                           
 /http://ar.wikipedia.org/wikiالمرجع السابق ،  - 329
 .المرجع السابق - 330

 المرجع نفسه.  331 -
 المرجع نفسه. - 332

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%AA%D8%B1%D9%8A%D8%AA_%D9%81%D8%A7%D9%8A%D8%AA%D8%B1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%AA%D8%B1%D9%8A%D8%AA_%D9%81%D8%A7%D9%8A%D8%AA%D8%B1
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A7%D9%84%D9%83%D8%B1%D8%A9_%D9%88%D8%A7%D9%84%D8%AF%D8%A8%D8%A7%D8%A8%D9%8A%D8%B3&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A7%D9%84%D9%83%D8%B1%D8%A9_%D9%88%D8%A7%D9%84%D8%AF%D8%A8%D8%A7%D8%A8%D9%8A%D8%B3&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=Pok%C3%A9mon_Pinball&action=edit&redlink=1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%82%D9%86%D9%81%D8%B0_%D8%B3%D9%88%D9%86%D9%8A%D9%83
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%82%D9%86%D9%81%D8%B0_%D8%B3%D9%88%D9%86%D9%8A%D9%83
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%85_(%D9%84%D8%B9%D8%A8%D8%A9_%D9%81%D9%8A%D8%AF%D9%8A%D9%88)
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%85_(%D9%84%D8%B9%D8%A8%D8%A9_%D9%81%D9%8A%D8%AF%D9%8A%D9%88)
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( :هي ألعاب تصويب، ولكن  Light Gun Shooterتصويب المسد ِ الخفيف ) -
ك بنفسه بل الهدف هو تحريبخلاف تصويب المنظور الْول لَّ يمكن للاعب التجول 

المؤشر أو توجيه المسد ِ نحو العدو وقتله لكي يتقدم اللاعب في اللعبة. يفضل في هذا 
عن أداة التحكم حيث يكون توجيه  ستخدام المسد ِ الخفيف عوضاالعاب النوع من الْ

 Duckالمسد ِ نحو شاشة التلفزيون أسهل. من أشهر وأقدم ألعاب هذا النوع هنت دك )

Hunt .333- ( شوتم أب Shoot'em  Up  في ألعاب الشوتم أب يتم التحكم في : )
رى أو الْغراض الْخ مركبة فضائية أو في شخصية خيالية طائرة حيث يتم تفجير المركبات

334 .( من أشهر ألعاب هذا النوع Star Fox)  ستار فوكسالمتناثرة في المراحل. 
 

( : ألعاب التصويب التكتيكي هي مشابهة Tactical Shooter التصويب التكتيكي )  -
لْلعاب تصويب منظور الشخص الْول من حيث طريقة اللعب. ولكن الَّختلاف هو أن 
الهدف في ألعاب التصويب التكتيكي ليس القضاء على جميع الْعداء بل التخطيط والعمل 

وست توم كلانسيز جمع فريق آخر للقيام بعملية معينة. لعل من أشهر ألعاب هذا النوع 
 تصويب منظور الشخص الثالث )  -335 (. 'Recon Ghosts Tom Clancy)  ركون

Third-Person Shooter كثيرا منظور الشخص الثالث مشابهة  ( :ألعاب تصويب
ختلاف الرئيس هو وضع الكاميرا حيث في المنظور الثالث يمكن للمنظور الْول. الَّ

  Grand) غراند ثفت أوتومشاهدة جسد اللاعب وما يحيط به. من الْمثلة على هذا النوع 
Theft Auto.)336  
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سم فإن هذا ( : كما هو واضح من الَّ Action-Adventureمغامرات الْكشن ) -1
ستكشاف أو حل ر ألعاب الْكشن مع المغامرات والَّالنوع من الْلعاب يدمج عناص

هو المرور في المنطقة  ( :في ألعاب التسلل الهدف غالباStealthالتسلل ) -337الْلغاز.
على القتال بواسطة  وجود اللاعب، ولكنها تحتوي أيضا من دون أن يلاحظ الْعداء

رعب البقاء  - 338(.  GearMetal) ميتال جيرالمسدسات. من أشهر ألعاب التسلل 
( :هي ألعاب تدور أحداثها مثل قصص الرعب، كما Survival Horrorعلى قيد الحياة )

عن طريق الْجواء أو الموت  بأدب الرعتحاول إفزاع اللاعب في عدة مناسبات كما في 
zomأو ظهور الشخصيات الميتة ) bies.339( أو الدماء  

 

ا م بجانب الهجوم على الْعداء. غالباعلى العديد من الْلغاز  تحتوي الْلعاب أيضا
تكون ذخائر الْسلحة محدودة مقارنة بألعاب الْكشن الْخرى. أشهر ألعاب هذا النوع 

انواع أخرى :  - Silent Hill(اضافة إلى سايلنت هيل Resident Evil) ريزدنت إيفل
من بينها الْلعاب التي تدور في  340تندرج العديد من الْلعاب تحت مغامرات الْكشن.

(، والْلعاب التي تدور The Legend of Zelda) لجند أوف زيلداالعوالم الخيالية مثل 
rTom) توم رايدرحقيقية مثل في مدن  b Raide.)341  
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اف ستكشالتي تركز على عنصر المغامرة والَّ: هي الْلعاب  (Adventure) المغامرات -3
( :هي نوع Text Adventureالمغامرات النصية ) -342ما تكون خالية من القتال. وغالبا

من الْلعاب كان ذا شعبية كبيرة في السبعينات والثمانينات، وهو عبارة عن مغامرات بواسطة 
النصوص ومن دون صور، حيث يتم كتابة الكلمات بواسطة لوحة المفاتيح للتحكم 

 Graphicمغامرات رسومية ) - 343(.Zorkبالشخصية. من أشهر الْلعاب زورك )

Adventure هو نوع من ألعاب المغامرات وفيه يتجول اللاعب عن طريق تحريك: )
في بيئة رسومية، حيث لكل موقع صورة ثابتة. المؤشر والضغط على الْغراض أو الْسهم 

ويمكن للاعب العثور على الْدوات واستخدامها في بعض المناطق. من أشهر الْلعاب 
  344(.Mystميست )

 

( :هي نوع سائد بشكل أساسي في اليابان، ولكن تم Visual Novelالمرئية ) الروايات -
، ومن نميتصدير عدد من الْلعاب خارجها. وهي عبارة عن مغامرات رسومية متأثرة بفن الْ

(. ويمكن للاعب التحرك ومخاطبة Dating Sim) محاكاة المواعدةبينها ألعاب 
 ذه الشخصية تظهر كبيرةعندما يخاطب اللاعب شخصية ما فإن صورة ه 345الشخصيات.

في وسط الشاشة ويظهر مربع الحديث في الْسفل. من أشهر ألعاب الروايات المرئية التي 
 346(. Ace Attorneyصدرت لخارج اليابان لعبة أيس أتورني )
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علي يحتوي على مقاطع مسجلة ( : الفيلم التفاInteractive Movieالفيلم التفاعلي ) -
، ولكن يمكن للاعب اختيار بعض الْمور. على سبيل المثال حينما تصبح الشخصية مسبقا

ح.  السلاالرئيسة في خطر، يمكن للاعب أن يقرر ما إذا كان عليه الهروب أو استخدام 
كلا الَّختيارين يتبعهما مشهد مسجل من قبل. من أشهر ألعاب هذا النوع دراجونز لير 

(Dragon' s Lair.)347  

Construction  &Managemوالإدارة )محاكاة البناء  -4 ent Sim ulation)  هي :
ألعاب يقوم فيها اللاعب بعمليات البناء والتوسعة والإدارة للمجتمعات والمشاريع الخيالية 

 348.تاح له من الموارد لعبة بناء مدنبواسطة ما هو م

بتداء من االنوع يقوم اللاعب ببناء المدن  ( :في هذاCity-Buildingبناء المدن ) -
دارة اقتصاد لإ وفير مراكز الصحة والرعاية وصولَّالبنية التحتية وموارد الطعام والحماية وت

المدينة. النجاح في اللعبة هو بناء مدينة متكاملة ليعيش سكانها برفاهية بالإضافة إلى توفير 
Simموارد اقتصادية كبيرة. من أشهر الْلعاب سيم سيتي ) City.)349-  محاكاة التجارة

(Business Sim ulation في ألعاب محاكاة التجارة يقوم اللاعب بالتحكم في اقتصاد: )
يهية، المشاريع: المنتزهات الترفمشروع ما )بحسب اللعبة( ويقوم بإدارته. من بعض هذه 

( من ألعاب The Moviesوشبكات القطارات، وشركات الخطوط الجوية. تعد ذا موفيز )
 350محاكاة التجارة.
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God Gamإلهية ) لعبة - e هي اسم يطلق على ألعاب البناء والإدارة التي تشمل منطقة: )
عب يحدد نجاح اللا لَّ يكون هنالك هدفا معينا مثل حضارة أو كوكب كامل. وغالبا أكبر،

محاكاة الحكومة  - 351(.Sporeفي اللعبة. من الْلعاب المشهورة من هذا النوع سبور )
(Governm ent Sim ulationح للاعب سم تتيكما يوحي الَّ  حكومة( :ألعاب محاكاة ال

لتحديد مصير البلد أو لخوض الحروب ضد البلدان المجاورة.  التحكم بحكومة ما سياسيا
 352( مثال على هذا النوع.of Power Balance بالَّنس أوف باور )

Life Sim)محاكاة الحياة  -5 ulation)  ألعاب محاكاة الحياة تتضمن التحكم في حياة :
 353الشخصيات أو تربية وترويض الكائنات.

Pet-Raising Simالحيوانات الْليفة )محاكاة تربية  - ulationوم ( :في هذا النوع يق
هتمام بحيوان أليف رقمي. من أشهر ألعاب هذا النوع اللاعب بالتربية والتدريب والَّ

iTam) تماغوتشي agotch.)354 - َّجتماعية )المحاكاة الSocial Sim ulation هي : )
ألعاب يقوم فيها اللاعب بالتحكم في حياة مجموعة من الشخصيات في المنزل. ومن أشهر 

The Sim) سيمزذا ألعاب هذا النوع  s.)355  
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 ألعابلعبة تمثيل الْدوار بأسلوب الحاسوب :  -: ( Role-Playing)تمثيل الْدوار  -6
لكنها و  آر بي جي، تشتمل على العديد من الْنواع الفرعية، تمثيل الْدوار، وتسمى أيضا

يتحكم اللاعب بمجموعة من المغامرين لديهم مهارات قتالية أو  تشترك في عدة أمور، مثلا
ي ما تكون أطول من الْنواع الْخرى ف عاب تمثيل الْدوار على قصة غالباسحرية تحتوي أل

عالم كبير يحتوي على المدن والمناطق والتضاريس المختلفة يقاتل المغامرون أنواعا مختلفة 
ومع حصول الشخصيات على نقاط الخبرة يزداد  من الوحوش، ابتداء من الوحوش الْضعف

 356يتمكنون من هزيمة الْعداء الْقوى.مستواهم و 

Com) حاسوبتمثيل الْدوار بأسلوب ال - puter Role-Playing هو أحد أبرز أنواع : )
. ، ولكن ليس بالضرورة أن تكون كذلكحاسوبلجهاز ال تمثيل الْدوار مخصصة غالباألعاب 

تبدأ الْلعاب بإنشاء اللاعبين وتشمل على قصة غير خطية. إن هذا النوع من ألعاب تمثيل 
خصص شركات البرمجة الْمريكية والْوروبية. من أشهر ألعاب هذا النوع الْدوار هو من ت

 357(. The Elder Scrolls ذي إلدر سكرولز )

( : Console Role-Playingوار بأسلوب أنظمة الْلعاب المنزلية )تمثيل الْد -
بخلاف النوع السابق فإن ألعاب تمثيل الْدوار بأسلوب أنظمة الْلعاب المنزلية تحتوي على 

هذا النوع من و شخصيات ثابتة محددة من قبل لكل منها تأثير مختلف على القصة الخطية. 
، وهو من اختصاص الحاسوبعلى  الْجهزة المحمولة ونادرا على الْلعاب يصدر أيضا

  358(.asyFinal Fant) فاينل فانتسيشركات البرمجة اليابانية. من أشهر ألعاب هذا النوع 
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( : هو نوع يمزج بين عناصر ألعاب Action Role-Playingلعب أدوار الْكشن ) -
والَّختلاف الرئيس طريقة قتال الْعداء ففي لعب  ،تمثيل الْدوار وعناصر ألعاب الْكشن 

أدوار الْكشن تتم مهاجمة الْعداء بشكل مشابه لْلعاب بيتم آب بينما في ألعاب تمثيل 
( Kingdom Heartsاللاعب الْعداء في معارك منفصلة. كينجدوم هارتس )الْدوار يقاتل 

 359مثال على ألعاب لعب أدوار الْكشن. 

 

 Massively Multiplayer Online) نترنتاللاعبين عبر الْ الْدوار متعددة تمثيل -

Role-Playing: )ط ل أدوار الْكشن، يلعب فقنوع من ألعاب تمثيل الْدوار مشابه لتمثي
نترنت مع اللاعبين الآخرين، أي في نفس العالم. معظم الْلعاب تدور في العوالم عبر الْ

اللعبة  . جميع اللاعبين يلعبونخيال علميالخيالية، وهناك عدد من الْلعاب التي لها قصة 
في نفس العالم ويمكن أن يتفاعلوا أو يتعاونوا أو يتقايضوا الْدوات فيما بينهم. من أشهر 

( مثال لوضع الشخصيات World of Warcraft) وورلد أوف ووركرافتألعاب هذا النوع 
 360ر التكتيكية.ي ألعاب تمثيل الْدوافي ساحة المعركة ف
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( : ألعاب روجلايك تعتبر من ألعاب تمثيل الْدوار، وتدور في Rougelikeروجلايك ) -
الزنزانات العشوائية التي تحتوي على الْعداء والْدوات وبعض الْمور الْخرى مثل السلم 
الذي يقود للطابق الْعلى أو لخارج الزنزانة. من أقدم ألعاب روجلايك نت هاك 

(NetHack .)- ( تمثيل الْدوار التكتيكيةTactical Role-Playing نوع تدمج بعض : )
ت في منطقة بالشخصياعناصر ألعاب تمثيل الْدوار مع الْلعاب الإستراتيجية. يتم التحكم 

مكونة من مربعات كثيرة، لكل شخصيات اللاعب والشخصيات المعادية دور خاص به 
( مثال Shining     Force)قيام بأي شيء آخر. شاينينج فور ِ للتحرك أو الهجوم أو ال

 361على هذا النوع.

 

: الْلعاب الإستراتيجية تركز على حذر اللاعب ومهارته  (Strategy) الإستراتيجية -7
كن في موقع علوي لكي يتم كاميرافي معظم الْلعاب توضع ال ؛وتخطيطه لكي ينتصر

 ؛اللاعب من مشاهدة مساحة كبيرة من الساحة فيتحكم في وحدات جيشه لمهاجمة الخصم
يقي أو الْدوار قت الحقتندرج معظم الْلعاب الإستراتيجية من حيث الزمن إلى الو 

( : هي ألعاب إستراتيجية مخصصة لفريقين أو ثلاثة Artilleryالمدفعية ) - 362.المتعاقبة
يستخدم كل فريق الدبابات لمقاتلة الفريق أو الفرق الْخرى. معظم الْلعاب ليست في 
الوقت الحقيقي، أي أن كل شخص له دور خاص لتحديد ما سيقوم به. جنباوند 

(Gunbound.مثال على هذا النوع )363  
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Real-Timالإستراتيجية في الوقت الحقيقي ) - e Strategy كما يوحي الَّسم، في : )
هذا النوع تعد أطراف المعركة نفسها وتهاجم الْطراف الْخرى في نفس الوقت، أي ليس 

الجيش وفي نفس الوقت لكل طرف دور خاص به. على اللاعب تجميع الموارد وإعداد 
للدفاع عن نفسه ضد أي هجوم يحدث. وفي نفس الوقت يهجم على  يكون مستعدا

( لعبة إستراتيجية معتمدة StarCraft) ستار كرافتلعاب هذا النوع الخصوم. من أشهر أ
  364على الْدوار.

Real-Timالتكتيك في الوقت الحقيقي ) - e Tacticsْلعاب ( : هو نوع مشابه ل
الإستراتيجية في الوقت الحقيقي، ولكنه لَّ يحتوي على إدارة الموارد والنقود والبناء، بل 

Com يركز على العمليات الحربية. كلوز كومبات ) bat Close.365( مثال على هذا النوع  

 

( : نوع مشابه لْلعاب Turn-Based Strategyالإستراتيجية المعتمدة على الْدوار ) -
تمثيل الْدوار التكتيكية ولكنه خال  من الكثير من عناصرها مثل أهمية الشخصيات ودورها 

تشابه ألعاب الإستراتيجية في الوقت الحقيقي ولكن لكل طرف دور خاص  وأيضا في القصة.
به لتحديد ما يرغب في القيام به مثل التقدم أو الهجوم. مثل أشهر ألعاب هذا النوع هيروز 

  366(. Heroes of Might and Magicأوف مايت آند ماجيك )
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Vehicle Simمحاكاة وسائل النقل ) -8 ulation : ) 

ألعاب محاكاة وسائل النقل تتيح للاعب التحكم بمختلف وسائل النقل مثل الطائرات 
في ألعاب محاكاة الطيران يتحكم اللاعب بطائرة مدنية ( : Flightالطيران ) -:والسيارات

تصويب بال ائرات الحربية، يقوم اللاعب أيضاأو حربية من الداخل. في ألعاب محاكاة الط
والمشاركة في الصراع ، بينما في الطائرات المدنية يقوم اللاعب فقط بالتجول والتحليق. 

ht Microsoft Flig) مايكروسوفت فلايت سيميولترأشهر ألعاب الطيران هي 

Sim ulator .)367- ( التسابقRacing أنواع ألعاب التسابق الفرعية عديدة، وفيها يقود : )
اللاعب المركبة في مضمار ضد المتسابقين الآخرين. من الْنواع الفرعية: السيارات 
الرياضية، الدراجات النارية، إندي كار، ناسكار، فورمولَّ وان ، الكارت. من أشهر ألعاب 

Turism) غران تورزمو( لعبة التسابق )سيارات o Gran.)368  

( : في هذا النوع يتم التحكم في مركبة للطيران Space Flightالطيران الفضائي ) -
 يث تختلف القواعد الفيزيائية عن كوكب الْرض فتكون طريقة الطيرانفي الفضاء الخارجي ح

  369 .( مثال على ألعاب الطيران الفضائيEliteمختلفة. إليت )

( : ألعاب القطارات تحاكي المركبات والبيئات والعمليات التجارية Trainالقطارات ) -
المتعلقة بخطوط سكك الحديد. من أشهر ألعاب هذا النوع مايكروسوفت ترين سيميوليتور 

( Train Sim ulator Microsoft .)370  
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Vehicular Comصراع المركبات ) - bat: ) في ألعاب صراع المركبات، بالإضافة إلى
التسابق، يحتاج اللاعب إلى استخدام الْسلحة لكي يعرقل أو يقضي على الخصوم. تتيح 

الْلعاب مركبات مختلفة لكل منها نقطة قواها وضعفها. من الْمثلة على هذا النوع معظم 
 371(.Rock N' Roll Racingمن الْلعاب روك إن رول ريسينج )

: توجد أنواع أخرى للألعاب لَّ يمكن أن تصنف من ضمن التصنيفات  أنواع أخرى -9
( :في ألعاب الموسيقى يتابع اللاعب Musicالموسيقى ) -372الرئيسية المذكورة أعلاه.

الترنيمات أو السلسلات لكي يؤدي إيقاعا معينا، فالكثير من ألعاب الموسيقى تكون ملحقة 
نس جيتار والماراكا. داتحكم خاصة مثل وسادة الرقص أو الْدوات الموسيقية مثل البوحدة 

 373( من أشهر الْلعاب الموسيقية.Dance olutionDance Revشين )يدانس رفول

للاعبين، ة متعددة ا( :ألعاب الحفل تحتوي على الكثير من الْلعاب الصغير Partyالحفل ) -
 كتحدي بين العديد من اللاعبين. أشهر ألعاب الحفل هي ماريو بارتي )  ومخصصة غالبا

Party Mario .)374  

( :كل لعبة ألغاز تختلف عن الْلعاب الْخرى في طريقة اللعب، ولكن Puzzleالْلغاز ) -
جميع الْلعاب تحتوي على نوع من الْلغاز المعقدة أو المتاهات أو الْحجيات. من ألعاب 

Lumلومينز )الْلغاز  ines.)375  
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هي ألعاب محاكية لمختلف الرياضات التقليدية. يقوم اللاعب  ( :Sportالرياضة ) -
فريق كامل، أو يتكفل بالعمل الإداري للنادي. مثال على الْلعاب ببالتحكم برياضي واحد أو 

  376أمريكية. كرة قدم( وهي لعبة  Madden NFL)مادن الرياضية إن إف إل 

( : الْلعاب التقليدية هي ألعاب معروفة من قبل دخولها عالم Traditionalالتقليدية )  -
أو لعبة  وغأو لعبة  ماجونغأو ال شطرنجألعاب الفيديو مثل ورق اللعب أو المونوبولي أو ال

( أو Magic :The Gatheringأو ألعاب البطاقات مثل ماجيك : ذا غاثرينغ ) طاولةال
377 (.Monsters Oh! Duel-Gi-Yu) مبارزة الوحوش

 

 ثالثا : الْلعاب الإلكترونية العربية 

أسطورة زورد : أسطورة زورد هي لعبة كومبيوتر عربية إماراتية نزلت أول مرة  - 2
ي بللأسواق عام ألفين وثلاثة  تعتمد اللعبة في بيئتها وشخصياتها على مفردات التاريخ العر 

ن اللاعبين يتفاعلون مع أربعة أبطال يناضلون ضد قوى الشر أمن زاوية فانتازية بحتة ، إذ 
  378.ربية قبل أكثر من أربعة آلَّف عامفي منطقة أسطورية قديمة في الجزيرة الع

ر إلى مدن عشاق ألعاب الكومبيوت دبيفي « إيماجينيشنز » تأخذ اللعبة التي طورتها شركة 
الجزيرة العربية القديمة والصحراء اللامتناهية، والغابات الَّستوائية والوديان الخفية والزنازين 

  379لواسعة عبر ستة عشر مستو حافل بالحركة.المرعبة وسفوح الجبال ا
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راتهم المركبة خدام مهافقط ، باست« ويندوز»يتقاتل أبطال اللعبة ، التي تعمل ضمن بيئة 
، ضد العديد من المخلوقات الشريرة مثل الرجل الجرذ ،  والذكاء وعشرون سلاحا مختلفا

كلة البشر ، التماسيح آالمقاتلة و خرية والنسور والحمير والعناكب العملاقة ، والتماثيل الص
 380.قاتلون في ظروف بيئية مختلفة جدابينما ي

أسد الفلوجة : أسد الفلوجة هي لعبة فيديو عربية تشجع على القتال ضد المحتل ،  -1
ساهم في تصميمها شباب من مختلف أنحاء الوطن العربي ، بدأ المشروع مساء الثامن عشر 

م ، إثر مشاورات عدة عبر الْعضاء على  1004ي ( لعام من شهر ديسمبر ) تشرين الثان
ديدًا في وتح العراق، وتم الَّتفاق على عمل لعبة تدور حول معنى القتال في  الماسنجر

لنسخة تتكون اللعبة من تسع مراحل ضمن اداث اللعبة في مدينة الفلوجة ، و تدور أح ةالفلوج
Demالكاملة ، ومرحلة أخرى أصدرت كإصدار تجريبي )  o  وترتكز القصة على أحداث ، )

في هذه  الواقع يفرض نفسه إلَّ أن تزال تقع وإن لم يحدث بعضها فعلاحقيقية وقعت وما 
 381.الْمور

لعب ل لعبة أدوار تعاقبية جماعية واسعة عبر الْنترنت( :هي  Rappelzأمل الشعوب ) -3
 Gala-Net Inc، ومن نشر شركة الكورية NFlavorمن تطوير شركة  اللعبة. هذه  المجاني

عنوان أمل  نشرت النسخة العربية لل عبة تحت الإماراتية جيم باور سيفن. شركة كاليفورنيافي  
  382ن وتسعة.الشعوب ، والتي صدرت في الساد ِ عشر من شهر مار ِ ألفي
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ي الإصدار ه أفكار ميديامن إنتاج شركة  سوريةتحت الحصار : تحت الحصار لعبة عربية  -4
. اللعبة تصدر ورياسأول لعبة عربية ثلاثية الْبعاد وتم إنتاجها في  تحت الرمادالثاني من لعبة 

فارسية ، تتضمن لسبانية والْلمانية وانجليزية والفرنسية والعبرية والإبسبع لغات العربية والإ
اللعبة أكثر من عشر دقائق لعروض مبنية عالية الدقة لدعم مراحل اللعبة . وتتضمن اللعبة 

 تحت الحصار من إنتاجو  تحت الرماد. ولعبة مريم ومعن (و ) أحمد وخالد أربع شخصيات 
لوطن اوهو أول إنتاج للعبة فيديو إلكترونية ثلاثية الْبعاد في  سورياشركة أفكار ميديا في 

 383.العربي

نجازها إسورية ثلاثية الْبعاد أستخدم في تحت الرماد : تحت  الرماد هي لعبة فيديو عربية  -5
م هذه اللعبة مجموعة من الشباب السوريين المبدعين ودار الفكر في أحدث التقنيات ، صم

غيل محركات التشووضعت في  دمشق، بدأ العمل في إنجاز هذه اللعبة عام ألفين في  دمشق
وتم تقديمها بشكل جيد ولها موقع خاص على الشبكة العالمية ، وتتحدث عام ألفين وواحد 

وهناك معسكرات للمهاجمين ومستوطنات وقرى ومراحل  ئيليالإسرااللعبة عن الصراع العربي 
 384.وتبين اللعبة مراحل مختلفة وجنوب لبنان فلسطينمختلفة في 
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دم في تصميم ستخا  ق بين العنف والدفاع عن النفس ،الحجارة وتوضح الفر  انتفاضةتتحدث عن 
ؤثرات ملْبعاد في كافة أجزاء ومراحل اللعبة احت الرماد تقنيات عالية وثلاثية وإنجاز لعبة ت

شخصيات مختلفة ويتضح في اللعبة التقنية في تجسيد بعاد وتضاريس و وأصوات وأمكنة وأ
الحركات والتعبير كأفضل مايكون ، وقد تعرض الموقع المحرك للعبة للتخريب أكثر من مرة من 
جهات يرجح أن تكون إسرائيلية وحددت الجهة الرابطة والمخدمة للمخربين وأعيدت للعمل 

خلال ساعات بعد إضافة تعديلات وحماية اللعبة بتقنيات أكبر ، وشاركت اللعبة في والتحميل 
دمين تخوفي عدد من الدول، نشرت اللعبة وحملت من طرف آلَّف المس سورياعدة معارض في 
 385.والعالم في الدول العربية

 
زويا ، محاربة من تدمر هي أول لعبة فيديو عربية ثلاثية الْبعاد نزلت ( :  Zoya زويا ) -6

ثرية في عام السورية الْ تدمرفي الْسواق العام ألفين واثنين ، تدور أحداث اللعبة في مدينة 
مائتين  بعد الميلاد ، اللعبة من نمط ألعاب المغامرات الخيالية ثلاثية الْبعاد ومهمة اللاعب 
فيها أن يساعد البطلة واسمها " زويا "، في اجتياز " وادي الموت "، وهي منطقة معروفة 

لمحاربون سر ي منح ا في تدمر، للوصول إلى قلعة افتراضية خيالية اسمها قلعة النصر، حيث
 386القوة ويصبحون قادة في جيش " زنوبيا "  ملكة "  تدمر ".

 

                                                           
 المرجع السابق.  - 385
 المرجع السابق. - 386

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D9%81%D8%A7%D8%B6%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D9%81%D8%A7%D8%B6%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%88%D8%B1%D9%8A%D8%A7
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%88%D8%B1%D9%8A%D8%A7
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%AF%D9%85%D8%B1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%AF%D9%85%D8%B1


دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

211 

 

والإنجليزية  ةسادة الصحراء هي أول لعبة إستراتيجية باللغتين العربي سادة الصحراء : -7
قرن ترتبط محتوياتها بعصور التجارة المزدهرة في المنطقة العربية ما بين اللْجهزة الكمبيوتر 

عبة بناء لوتمزج " سادة الصحراء " بين لعبة الإستراتيجية و  ،السابع والساد ِ عشر ميلادي 
 لبدايةينطلقون من قصر واحد في ا عبين من لعب دور تجار مغامرينلاَّ المدينة التي تسمح ل

سب ويتوجب على اللاعبين بعد ك،روا حتى يحكموا إمبراطورية قديمةليتوسعوا وينتش ،
 ، امل بذكاء مع الْطراف المنافسةوالتع ، منافسات قوية الدخول فيالسلطة والثروة 

 387والمواطنين وازدهار المجتمع . والمحافظة في الوقت نفسه على رضا العملاء

 

ابع والقرن الثالث رن السلواقعة بين القتحتوي اللعبة على إحدى عشر سيناريو ترافق الفترة ا
ميزة "ريل تايم أكشن" لبناء وإدارة مدينة شرق أوسطية خاصة باللاعب وتوظيف عشر . و 

العمال وبناء وتطوير الْسواق للمحافظة على رضا الزبائن وتوفير الْمن لهم  كما تسمح 
 388.البعضحد أقصى بالتنافس مع بعضهم "سادة الصحراء " لْربعة لَّعبين ك
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قصر الْساطير هي لعبة بطاقات إستراتيجية تجري أحداثها في مملكة قصر الْساطير : -8
صها من قصوحي اللعبة شخصياتها الْسطورية و أوسطية أسطورية غامضة ، وتست - شرق

يلعب اللعبة لَّعبان اثنان فقط ، يقومان ببناء مجموعة من   الشرق الْوسطتراث منطقة 
ذه القوى وتضم ه ،ن البطاقات ويستدعيان كافة القوى لتكون تحت إمرتهما وقتما يشاءا

مخلوقات من الحكايات الْسطورية القديمة وأبطالَّ حاملي سيوف مرصعة بالجواهر يتمتعون 
بقوى سحرية خارقة. ويستغل اللاعبان عدة إستراتيجيات للفوز، كصعق مخلوقات خصومهم 
وبناء حصون قوية خاصة بهم بسرعة فائقة باستخدام أذكى وأمهر الْساليب لإضعاف جهود 

ويمكن أن يبدأ اللاعبان بمجموعة من الحزم  ،عداء ، أو إرسال القوى لتحطيم صفوفهم الْ
المبنية مسبقًا تضمن بطاقات لستة موارد هي النار والموتى والماء والنبات والريح والْرض 

 389.وعة الْوراق الفريدة الخاصة بهما، أو يمكنهما إضافة وتعديل بطاقاتهما لإيجاد مجم

ية عرب إستراتيجية - سورية لعبة فيديو( هي Quraish: بالإنجليزيةش ) قريقريش :  -9
ى حقبة تحاول هذه اللعبة إلقاء الضوء علو  سورياأنتجتها شركة أفكار ميديا  دثلاثية الْبعا
الله عليه  صلى محمد بن عبد اللهألَّ وهي حقبة نبي الإسلام  الإسلاميلتاريخ مشرقة في ا

 390لط الضوء على غزواته بأسلوب مشوق.وسلم حيث تس
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 رابعا : تصنيف الْلعاب الإلكترونية 

 توجد تصنيفات عديدة يمكن أن تنضوي تحتها الْلعاب الإلكترونية

 من حيث وظيفة الدعامات : -2

هناك ألعاب إلكترونية تشتغل عن طريق الكونسولَّت الخاصة كألعاب الفيديو التي تنتجها 
أو التي تنتجها   Psxو Ps2وأيضا التي تنتجها شركة سوني  X-boxشركة مايكروسوفت 

Gamشركة نانتندو  eCube وGam eboy avance  ستخدام التلفاز أو ا، ومنها من يعتمد
( ومنها ما يباع على  Macأو   Pcعلى جهاز الحاسوب ) شاشة فيديو ، ومنها من يشتغل

ومنها من يشتغل عن طريق الْنترنت جزئيا أو كليا   DVDوأقراص  CDشكل أقراص 
وهناك لَّعبون يحبذون استخدام الْنترنت   391.عن طريق الحاسوب DVDكتحميل أقراص 

ساتل أو تلك ائيات الكلية ، وهناك ألعاب إلكترونية عن طريق الهواتف النقالة المتصلة بهو 
ر مار ِ في كل مكان في العصالمتصلة بنظام الشبكات الكابلية ، ولكن هذه الْلعاب ت

 392.الحالي

 

 

 

                                                           
391  -  Ibid, P.P.10 – 11. 
392 - Ibid, Mêm es Pages. 
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 من حيث وظيفة التموضع : -1

إن ألعاب الْركيد مثلا تتطلب قاعات متخصصة وأيضا تجهيزات كبيرة ، وأيضا الشخصية 
 393أو المنزل لها تجهيزاتها الخاصة. العملأو المنزلية التي يمكن أن نلعبها سواء في 

 من حيث وظيفة المحتوى :  -3

ألعاب المغامرات ، ألعاب الْدوار ، محاكاة المعارك الجوية ، محاكاة المعارك الفضائية 
، محاكاة المعارك البحرية ، ألعاب القيادة ) قيادة السيارات ، الطائرات والمركبات (، ألعاب 

Simرق ( ، محاكاة الواقع مثل لعبة سيم سيتي ) اجتماعية ) ألعاب الو   City  ألعاب ، )
War Gamتجارية ) محاكاة المنح ، ألعاب نقدية ( ، ألعاب حربية  es  ومحاكاة الإستراتيجية

 394. تربوية للأطفال ، ألعاب الشبكات ، ألعاب
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394 -Ibid, Mêm es Pages. 
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 من حيث وظيفة العمر : -4

إن ألعاب الْطفال تعرف على أنها تلك الْلعاب التربوية الساعية إلى الَّكتشاف والتعلم 
ترة العمرية لما قبل فوتنقسم إلى قسمين يتمثل الْول في الْلعاب التي تعنى بال ،والتعبير 

وتصنف تحت ألعاب الفيديو التي تشغل على كونسولَّت  ،لما بعد المراهقة المراهقة و 
تي تستخدمها نانتندو ومايكروسوفت وسوني ، كما لَّ يخفى على أحد متخصصة كتلك ال

)  وأيضا سونيك ،أن ماريوبرو ِ المطورة من قبل نانتندو هيمنت على عالم المراهقين 
Sonic  التابعة ل ) ( سيقاSega  )،  ولكن هناك ألعاب كثيرة ومتعددة طورتها بعض الشركات

على الحاسب  تشتغلالمستقلة ولكن تحت ترخيص صانعي الْجهزة ، وهناك ألعاب للبالغين 
395 .أوعلى الْنترنت

 

 من حيث درجة الَّنغلاق :  -5

Jamاقترح  es P Carse هذه الْلعاب إلى ألعاب منتهية )مغلقة(  تصنيفا مغايرا مقسما
ق (  ، الْلعاب المنتهية هي تلك الْلعاب التي تسعى إلى تحقيغير منتهية )مفتوحةوألعاب 

والْلعاب المفتوحة هي التي تقترح الدخول  ،هدف معين حسب قواعد مضبوطة ومحددة 
ن تضع لها نهاية ولَّ تخضع لقواعد صارمة ودقيقة فالهدف ليس الربح لْن أفي اللعبة دون 

 396.نقطاعايستطيع مواصلة اللعب دون  اللاعب

 

                                                           
395  -  Ibid, Mêm es Pages.        
396 - Ibid, Mêm es Pages.        
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العلاقات  تعيد؛ انعكاسات اجتماعية تشكل هذه الْلعاب  بينوا بأن بعض الباحثين 
( أوتلك التي  Palaceالإنسانية اللامنتهية ، إن ألعاب الشبكات تعتبر بدائية كلعبة بالَّ ِ ) 

( لذا تعطى الْهمية  Dongeons et Dragonsتندرج تحت صنف التنانين والملاجئ ) 
( التي تشتغل في  GroupeWareفي التطبيقات للأصناف المندرجة تحت قروب وير ) 

أخذ أشكالَّ عديدة وهذه الْلعاب ت397راضية والتي تنظم عملا تعاونيا .فتامجتمعات 
منها ما تأقلم مع دعامات تطورت أحيانا على دعامة معينة و منها من و ،ومنصات عديدة 

أخرى ، فهذه الْلعاب توجد في كل مكان كحدائق التسلية ، وتخصص لها مساحات ذات 
وفي المسماة أركيد ،مقاييس خاصة  في محيطات أكثر واقعية ، مثلا في القاعات الخاصة 

وفي   ةزيون وعن طريق الْنترنت واليوم تمار ِ في الطائرات وفي الهواتف النقالالمنزل والتلف
كل مكان يمكن أن ننتظر فيه ، وبهذا الشكل تعتبر الْلعاب الإلكترونية بيئات مختلفة ولكل 
 لعبة بيئتها الخاصة بها التي تعطي للعالمية درجة معينة من النسبية ، فالإبداعية تنتشر بقوة

في قطاع الْلعاب ولكن البصمة والميكساج والتأثيرات تعتبر من النشاطات الشائعة 
 398ين في هذا المجال.بدعللم

 

 

                                                           
397  - ibid, Mêm es Pages. 
398  -  ibid, Mêm es Pages. 
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 خامسا : أسواق الْلعاب الإلكترونية

كانت التسلية حاضرة في أذهان أصحاب المشاريع على غرار بوشنل أحد مطوري ألعاب 
الفيديو الذي بدأ في بيع لعبة أطفال تدار بمعالج صغير تلك هي بونج سنة ألف وتسعمائة 

ركة وبحلول سنة ألف وتسعمائة وثمانين حققت ش ،بالتلفاز وسبعين يمكن إيصالها وأربعة 
ولْسباب تسويقية ركزت شركات الْلعاب على الْطفال والشباب  ،أتاري مائة مليون دولَّر 

في السبعينات تداول النا ِ لعبة جديدة تسمى  "بونج " اخترعها نولَّن بوشنل صاحب 399.
مألوف مع  كس تفاعلا غيرولكنها تع ،شركة أتاري غير مألوفة على شاشات التلفاز بسيطة 

هذه الشاشات ومواءمة المهارة مع لَّعب آخر لتكون اللعبة الْولى التي افتكت الَّعتراف 
بها على مستوى شعبي إلى جانب نجاحها المادي حققت مبيعاتها معدلَّت عالية في بدايات 

قت  و ولم يتوقع أحد في ذلك ال ،الثمانينات موجهة للقلة المتحمسة للحوسبة المنزلية 
تعتبر ألعاب الفيديو الوجه المزدهر لعالم الَّتصالَّت المتعددة 400.و ِ بألعاب الفيديواله

وية ديد دائم ومردودية قوامتياز تكنولوجي وسوق واسعة وتج ،شغف شبابي لَّ مثيل له 
 401.للناشطين

                                                           
 . 355، ص. مرجع سابقك ، و ر بآسا بريغر وبيتر  399 - 
 .248، ص. 1000، الكويت ، الطبعة الْولى  153فرانك كليش ، ثورة الإنفوميديا ، ترجمة حسام الدين زكريا ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم  400-
 1002عة الْولى لبنان  ، الطب –فرنسوا لسلي ونقولَّ ماكاريز ، وسائل الَّتصال  المتعددة " ملتيميديا"  ، ترجمة فؤاد شاهين ، عويدات للنشر والطباعة ، بيروت  -  401
 .38، ص.
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والمتعة  ،تشكل عروض ألعاب الفيديو والحاسوب مصدرا للثروة بالنسبة للمنتجين لها 
ي ألفين وواحد فف ،بالنسبة للشباب والمراهقين الذين يمارسونها بعد اقتنائها من الْسواق 

 402.حدة الْمريكية تسعة بلايين دولَّربلغت مبيعات ألعاب الفيديو في الولَّيات المت

يبلغ حجم الَّستثمارات السنوية لْلعاب الفيديو في أيامنا هذه إلى خمسة عشر بليون 
فأكثر منازل أمريكا الشمالية لديها واحدة من تلك  ،ولَّيات المتحدة وحدها دولَّر في ال
يشير الباحث ستيفن إ.سيويك في تقريره 403.ا أن الكثير منها به أجهزة نقالةالْلعاب كم

لعاب أن مبيعات الحواسيب والْب: ألعاب الفيديو في القرن الواحد والعشرين ب         الموسوم 
 ،الإلكترونية في الولَّيات المتحدة الْمريكية بلغت سبعة بلايين دولَّر سنة ألفين وخمسة 

تة لترتفع قاعات الْلعاب من مائتين وس ،وبلغت عشرة بلايين دولَّر سنة ألفين وتسعة 
ة سنة ألفين عوعشرين مليون قاعة سنة ألفين وخمسة إلى مائتين وثلاثة وسبعين مليون قا

ى خر اعات الْيشهد قطاع الْلعاب الإلكترونية تطورا مذهلا على غرار القط404وتسعة.
(، وشكلت عائدات نمو هذا القطاع تسعة فاصل نما ، التلفزيون ، الموسيقى ،إلخالسي)

الإلكترونية  ن صناعة الْلعابأثلاثة بالمائة بين سنتي ألفين وألفين وخمسة ، وكما لَّ يخفى 
ة إلى رتفعت مبيعات هذا القطاع بالتجزئاماهيرية بأتم معنى الكلمة ، حيث وقا جتشكل س

 ،ثلاثين مليار دولَّر بالولَّيات المتحدة الْمريكية سنة ألفين واثنين على الصعيد العالمي 
  405.وبذلك فاق القطاع منتجات السينما فيما يخص عائدات قاعات العرض

                                                           
  .369شاكر عبد الحميد ، مرجع سابق ، ص.   -402 
 .90فرانك كليش ، مرجع سابق ، ص. -403 

404- Stephen E.Siwek, Video Gam es In The 21 st Century the 2010 Report, P.3. , PDF 
WWW.theesa.com  

405 - Op cit, Sam e Page. 

http://www.theesa.com/
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  إن مكونات السوق ،و بينما تشكل التجهيزات الكونسولية ثلثي هذه العائدات 
التطبيقية للألعاب  البرمجيات*،و (Hardwareكتجهيزات العتاد الصلب )

(Applications de Jeu Software و )  الخدمات عن طريق الخطLes Services En 
Ligne  ي تشتغل تلك التو  ،كونسولي مبيعاتها مثل ألعاب الشهدت كلها تطورا ملحوظا ف

على الحواسيب الشخصية والهواتف النقالة ، هذه الظاهرة التي تعكس هذا التطور المستمر 
في المبيعات تبين بدورها شكل التطور الملحوظ في الْجهزة التي تبدو أكثر قوة وتفرض 

على  لزبائناإقبال رمجيات والتطبيقات مما يعكس تزايد و تطويرا مستمرا على مستوى الب
توجد ثلاثة أسواق كبرى لبيع الْلعاب الإلكترونية يتربع على عرش المبيعات  .هذه المنتجات

سيوية خاصة وتليه السوق الْ ،سوق أمريكا الشمالية بنسبة تقدر ب اثنتين وأربعين بالمائة 
انطلاقا 406لْوروبية ب خمسة وعشرين بالمائة.والسوق ا ،اليابان بنسة ثلاثة وثلاثين بالمائة 

أن سوق الْلعاب ب(  Olivier Zerbibمن هذا الْفق صرح الباحث أوليفيي زربيب ) 
ناعتان تشكلان وأصبحت هاتان الص ،الإلكترونية هيمنت عليه الصناعتين الْمريكية واليابانية 

كل ستهلاك الجماهيري في شالبرمجيات وتطويرها وتوجيهها للا حجر الزاوية في إنتاج
ستمرار وبالرغم من حداثة تاريخ هذه القطاعات الإنتاجية في اددة بعة متجإبداعات متنو 

تي تتميز كشن ثلاثية الْبعاد الأشكالَّ ثابتة خاصة حالة ألعاب الْالسوق فإن بعضها تنتج 
 407.صوتية المتجانسة من منتج إلى آخربالسباق نحو المؤثرات ال

 

                                                           
406  -  Jean Paul, Le jeu interactif le prem ier m édia de l’ère électronique (Université du Québec à 
Montréal), P.P.11-12. , PDF. 
407- Em m anuel Pedler, Présentation : Les form es culturelles de la  com m unication : É change culturel 
et globalisation, P.5. , PDF. 
http://www.erudit.org / 
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:أعلنت شركة مايكروسوفت أنها باعت  Xbox 360مبيعات شركة مايكروسوفت لجهاز  -2
" خلال  360أربعة ملايين فاصل ثلاثة ملايين وحدة من أجهزة ألعاب الفيديو " أكس بوكس 

وجاء في تقرير نشرته الشركة أن الذي ساعدها في  ،آخر ثلاثة أشهر من عام ألفين وسبعة 
" " ما ِ إف ك ت ".وقالت مايكروسوفت إن  3ذلك ألعاب حققت نجاحا كبيرا مثل " ه ال و 

" تم بيعها في جميع أنحاء العالم   360سبعة عشر فاصل سبعة مليون جهاز " أكس بوكس 
وأظهرت بيانات مبيعات صدرت في وقت  408.منذ طرحه بالْسواق أواخر عام ألفين وخمسة

آخر سبتمبر  تىسابق عن عملاق البرمجيات أن ثلاثة عشر فاصل أربعة مليون جهاز بيعت ح
مايكروسوفت في منافسة مع جهاز " وي " الذي تنتجه شركة نانتندو ويحظى  ،الماضي 

وجهاز " بلاي ستيشن  ثلاثة " الذي تنتجه سوني على الصدارة بصناعة  ،بشعبية كبيرة 
ألعاب الفيديو عالميا، والتي يعتقد أنها حققت إيرادات تقارب أربعين مليار دولَّر عام ألفين 

"  360بعة وقدرت المبيعات العالمية ب ثلاثين فاصل عشرين مليون جهاز " أكس بوكس وس
 409.والثلاثين من مار ِ ألفين وتسعة منذ الواحد

مبيعات شركة سوني  لجهاز  بلاي ستيشن ثلاثة : تقدر تكلفته المبدئية ب ثمانمائة  -1
ستيشن ثلاثة  ذو سعة ال عشرين جيغا بايت وثمانمائة لْنموذج بلاي دولَّر أمريكيوخمسة  

ين جيغا سعة ال ست ذيلاثة ستيشن ثوأربعين فاصل خمسة وثلاثين دولَّر لْنموذج بلاي
   410.بايت

                                                           
 (.Wikipedia)، الموسوعة الحرة  Xbox 360إكس بوكس  - 408

                                                .11:30على الساعة  1025جانفي  4زيارة بتاريخ : الإثنين  -
 http://ar.wikipedia.org/wiki/Xbox 

 المرجع السابق. -409
 المرجع نفسه. - 410

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/Xbox
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كلفة ستيشن ثلاثة بأسعار أقل من تبأن تبيع أنموذجي بلاي سونيرغم ذلك قررت شركة 
أنموذج و  ، دولَّرين  عحيث تم بيع أنموذج ال عشرين جيغا بايت ب أربعمائة وتسعة وتس ،صنعها 

  411.دولَّرال ستين جيغا بايت ب خمسمائة وتسعة وتسعين  

ثلاثة  ستيشنلكل جهاز بلاي ادولَّر بدها خسارة قدرها مائتين وخمسين يعني تك مما
سارة في خ دولَّر أمريكيفاصل تسعمائة وسبعة وتسعين  يباع في السوق، أي حدود مليار

 وني سبعد ظهور هذه النتائج، أعلن كين كتاراكي رئيس شركة  412.سنة بيعها الْولى للجهاز
والعديد من وكالَّت الْخبار خمنت بأن سبب تقاعده هو  ،نيته في التقاعد من منصبه

، 360وكس كس بالإ و  ويستيشن ثلاثة مقارنةً بجهازي الالمبيعات الضعيفة لجهاز بلاي
 قاعدأن السيد كتراكي كان يقرر الت : عقبت شركة سوني للحاسوب على هذا الخبر بالقول

جانفي  ازهيريا فيتوقع المدير التنفيذي لشركة سوني ك 413.من الشركة قبل ظهور هذه النتائج
، بينما ستيشن ثلاثة سيبدأ بجني الْرباح في بداية العام ألفين وتسعةأن بلايبألفين وثمانية 

 ستيشن ثلاثة قادر على أن يصل إلي مرحلة جنيالمحلل نيكو سيتاجروب توقع بأن بلاي
الْلعاب  مفي جانفي ألفين وتسعة أعلنت سوني بأن قسو  ،ن وثمانية ألفي أوتالْرباح في 

مربح لشركة سوني ، بالرغم من خسارة الشركة لكل جهاز من شركة سوني للحاسوب 
أن هدفه بيع مائة رح بالمدير التنفيذي هيرايا صيباع في السوق ، و الذي ستيشن ثلاثة يبلا

ثلاثة على  ستيشنأي أن يتغلب جهازبلاي ؛مليون جهاز في التسع سنين القادمة وخمسين 
  414جهاز سوني السابق  في المبيعات.

                                                           
 المرجع السابق. - 411
 المرجع السابق. - 412
 المرجع نفسه. - 413
 المرجع السابق. - 414

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%88%D9%86%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%88%D9%86%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%83%D8%B3_%D8%A8%D9%88%D9%83%D8%B3_360
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D8%BA%D8%B3%D8%B7%D8%B3
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D8%BA%D8%B3%D8%B7%D8%B3
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ك بسبب تناقص ذلو  ،ستيشن ثلاثة كثيرا منذ انطلاق الجهاز انخفضت تكلفة إنتاج بلاي
لصناعية وانخفضت قيمة التكلفة ا ،أسعار العتاد الصلب للجهاز منذ جانفي ألفين وثمانية 

 415.دولَّر أمريكيستيشن ثلاثة إلى أربعمائة لبلاي

  3الجدول رقم 

 416 .( Sony) شركة م ب ي ع اتل ج دو 

 بداية العرض القطع المباعةعدد المنطقة

 1006نوفمبر   17  -19  520,000   2008 منذ أوت كندا

 1006نوفمبر  11  مليون 2.66 1008ديسمبر  منذ اليابان

 1007 مار ِ 23 مليون  8.5  2009 يفيفر  3منذ  أوروبا

 1007 مار ِ 23 مليون 1.9   المتحدة المملكة

  مليون 21.3 1008 ديسمبر 32منذ  أنحاء العالم

 

  .المصدر : الموسوعة الحرة ويكيبيديا

 

                                                           
 المرجع نفسه. - 415
 . ( Wikipedia، الموسوعة الحرة )  PlayStation 3بلاي ستيشن  -416

                                                . 11:33على الساعة   1025جانفي 4زيارة بتاريخ : الإثنين  -
http://ar.wikipedia.org/wiki/ 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%B1_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D9%86%D8%AF%D8%A7
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%8A%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%86
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D9%88%D8%B1%D9%88%D8%A8%D8%A7
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%85%D9%84%D9%83%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/Xbox
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في العام ألف وتسعمائة وخمسة وثمانين دخلت نانتندو سوق الولَّيات المتحدة 
ب والَّستخدام سهلة التركي ،الْمريكية كنظام ترفيهي متخصصة في بيع ألعاب رخيصة الثمن

لتبيع خلال سنتين ثلاثة ملايين مشغل ألعاب لتقفز قفزة فجائية إلى سبعة ملايين مشغل  ،
وشة لتبيع في ذات السنة ثلاثة وثلاثين مليون خرط ،سنة ألف وتسعمائة وثمانية وثمانين 

وبحلول سنة ألف وتسعمائة وتسعين كان ثلث بيوت أمريكا الشمالية كلها أكثر  417.ألعاب
ا صناعيا بكل لتصبح عملاقا تجاري ،ضم بين جنباته مشغل ألعاب نانتندومن ثلاثين مليون ي

 لتتجاوز أرباحها أرباح شركة سوني بأربعمائة ضعف سنة واحد ،المعايير القياسية الصناعية
ة لتحقق أرقاما مذهلة في عمليات شحن مقدرة بستمائ ،متفوقة على شركة تويوتا 418.وتسعين

وعندما أطلقت مشغلها سوبر  ،عاب وخراطيش وملحقات وحدة في اليوم ما بين مشغل أل
 419.يسما ِ خمسة عشر مليون مشغل ألعابنانتندو أواخر اثنين وتسعين باعت قبل الكر 

:منذ إطلاق وي في الْسواق  Wii( لجهاز وي   Nintendoمبيعات شركة نانتندو )  -3
ات المتحدة الولَّيارتفعت أرقام مبيعات وي بالمقارنة مع الْجهزة المنافسة، حيث بيع في 

ثلاثة في  وبلايستيشن 360إكس بوكس عدد من أجهزة وي أكبر من أجهزة  الْمريكية
  420النصف الْول من العام ألفين وسبعة.

 

                                                           
 .249  - 248فرانك كليش ، مرجع سابق ، ص.ص  - 417
 المرجع نفسه. - 418
 المرجع نفسه. - 419
 ( . Wikipedia، الموسوعة الحرة )   Wii وي - 420

 .                                                11:45على الساعة  1025جانفي  4زيارة بتاريخ : الإثنين  -
http://ar.wikipedia.org/wiki/Wii 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D9%83%D9%8A%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%83%D8%B3_%D8%A8%D9%88%D9%83%D8%B3_360
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%8A%D8%B4%D9%86_3
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%8A%D8%B4%D9%86_3
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حيث لَّزالت حتى اليوم تحقق ؛ بشكل أكبر في السوق الياباني  هر واضحاوهذا ظ
صائيات حأكثر من الْجهزة الْخرى في إاف بنسبة الضعف إلى ستة أضعأعلى نسبة مبيعات 

ن ألفي سبتمبرفي الثاني عشر من  421.البيع الْسبوعية منذ بداية البيع في العام ألفين وسبعة
س أن وي قد تفوق على إكس بوكب فاينانشال تايمزتقرير عرض في مجلة  أوضحوسبعة 

وأصبح في ريادة سوق أجهزة ألعاب الفيديو  ،، الذي كان قد عرض قبل سنة منه 360
الحالي بحسب تقارير المبيعات التي أعدتها شركات إنتربراين، إن بي دي، وجي إف كي. 

 عن شحنها للمعالج رقم آي بي إمفي الخامس عشر من شهر مار ِ ألفين وتسعة أعلنت 
  422.لمنصة وي 50

 423.( Nintendo) شركة م ب ي ع اتج دول : 4.الجدول 

 بداية العرض عددالقطع المباعة المنطقة

 1006نوفمبر 19 مليون  13.11 الْمريكيتان

 1006ديسمبر 2 مليون 6.43  اليابان

 1006ديسمبر 8  مليون  10.08 المناطق الْخرى

  مليون  29.62 في أنحاء العالم

 

 .المصدر : الموسوعة الحرة ويكيبيديا

                                                           
 المرجع نفسه. - 421
 المرجع نفسه.  - 422
 المرجع السابق.                                               -423

 

http://ar.wikipedia.org/wiki/12_%D8%B3%D8%A8%D8%AA%D9%85%D8%A8%D8%B1
http://ar.wikipedia.org/wiki/12_%D8%B3%D8%A8%D8%AA%D9%85%D8%A8%D8%B1
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D8%A7%D9%8A%D9%86%D8%A7%D9%86%D8%B4%D8%A7%D9%84_%D8%AA%D8%A7%D9%8A%D9%85%D8%B2
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D8%A7%D9%8A%D9%86%D8%A7%D9%86%D8%B4%D8%A7%D9%84_%D8%AA%D8%A7%D9%8A%D9%85%D8%B2
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D9%8A_%D8%A8%D9%8A_%D8%A5%D9%85
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D9%8A_%D8%A8%D9%8A_%D8%A5%D9%85
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%8A%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%86
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 الإلكترونية في الوطن العربي :  الْلعاباستهلاك  -4

 بيعات الْلعاب في الشرق الْوسط :م 4-2

يسعى قطاع الْلعاب الإلكترونية في الشرق الْوسط إلى الحصول على الحصة الرئيسة 
قطاعات الذي يعد أحد أسرع المن السوق العالمية، في ظل توقعات بارتفاع قيمة هذا القطاع 

وسيتم عرض أحدث اتجاهات ومنتجات  424لعام ألفين وثلاثة عشر.في العالم بحلول ا نموا
لى من السابع والعشرين إ« دبي العالمي للألعاب ألفين وتسعةمعرض »المجال خلال  هذا

كات المختصة في مجال الشب« سيسكو»ن من أكتوبر الجاري وقالت شركة التاسع والعشري
ربي ، لعاب الإلكترونية في العالم العالمعرض يعكس الشعبية المتزايدة للأ»إن : وأجهزتها 

ومن  ، 425«.رغم الْزمة الَّقتصادية العالميةنترنت لنمو المطرد لحركة بروتوكولَّت الْوا
المنتظر أن تنمو الْلعاب الإلكترونية بمعدل وسطي تراكمي ليصل إلى تسعة وثلاثين بالمائة 

سمي الراعي الر « ون كارد »  وقال مهند عبويني المدير العام لشركة ،خلال الفترة ذاتها 
 يفوق واحد نترنت في الشرق الْوسط سجلت نموامعدلَّت استخدام الْ»إن  :للمعرض

فاصل ثلاثمائة بالمائة عن عام ألفين وحتى الآن، مع ارتفاع الطلب على الْلعاب الإلكترونية 
 426.من قبل كثير من المستخدمين

                                                           
 . 1009أكتوبر  15الَّقتصادية ، الْحد جريدة الرؤية  - 424

http://www.alrroya.com /node/41703 
 المرجع نفسه. - 425
 المرجع نفسه. - 426
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وفي ضوء ارتفاع تعداد الشباب ضمن التركيبة السكانية للمنطقة، وتوسيع نطاق   
الَّستثمارات في مجال البنى التحتية لتكنولوجيا المعلومات، أتيح المجال أمام قطاع الْلعاب 
الإلكترونية ليتحول إلى مولد رئيس للدخل في هذه المنطقة من العالم، ويتعين على هذا 

نهاية وتوسيع نطاق السوق ليتحول في ال ،عربي اكتشاف فرص جديدة القطاع في العالم ال
تشهد شركات »وتوقع أن 427.«اعة سريعة النموإلى أحد الْسواق الرئيسة في هذه الصن

يج ألعاب متعددة و الْلعاب الإلكترونية الكبرى متعددة اللاعبين، والتي تعمل على تطوير وتر 
سهيلات تدعم ت« ون كارد»، موضحا أن «الثلاثة المقبلةاللاعبين، نموا مطردا خلال الْعوام 

سيلك »و« نترافيا»مسبقة الدفع، ومنها الدفع لعدة ألعاب من هذا النوع، من خلال بطاقتها 
وتغطي محفظة خدمات البطاقة بطاقات شحن الهواتف « هيتمان»النسخة العربية من « ودر 

واتف م والعملات والدردشة وتطبيقات الهالنقالة وتحميل الْفلام واستضافة المواقع والْسه
معرض »الذي سينعقد بالتزامن مع « معرض دبي العالمي للألعاب»ضح أن وأو 428.«النقالة 

نوي يعد أكبر تجمع س ؛ ()كركتر دبي« لي للشخصيات الكرتونية والتراخيصدبي الدو 
عاليات خاصة فو  ة في الشرق الْوسط، ويتضمن معرضاللعاملين في مجال الصناعات الترفيهي

طولة ، وعرض الشخصيات الكرتونية وب بتفعيل أطر التواصل، وقمة دبي الدولية للألعاب
 429( «.تحدي دبي)العالم للألعاب الإلكترونية 

                                                           
 المرجع السابق. - 427
 المرجع نفسه. - 428
 . 1009أكتوبر  32اختتام كركتر دبي ودبي العالمي للألعاب الإلكترونية ، الإمارات العربية المتحدة : السبت  - 429

http://www.am einfo.com /ar-153015.htm l 
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شهد معرض دبي العالمي للألعاب الإلكترونية إطلاق العديد من الْلعاب الإلكترونية بما 
التي تتضمن خصائص تحاكي الطبيعة  Sevenفيها إطلاق شركة " بيكسل هيز " لعبة "سفن" 

والحظ كما تمثل " سفن " الْسرار السبعة في عالم الْلعاب وقال كانيكا،  ،والفن والموسيقى 
مدير الْعمال في شركة " بيكسل هيز " : " يعد سوق الْلعاب الإلكترونية في منطقة الشرق 

بيرة من اللاعبين في منطقة الْوسط من أكبر الْسواق من حيث الجمهور وهنالك أعداد ك
الشرق الْوسط ، لذلك فعلى الشركات المحلية بذل قصارى جهدها للوصول إلى المعنيين 

يعد معرض دبي العالمي للألعاب الإلكترونية ألفين وتسعة الحدث  ، 430في هذا القطاع ".
رض وسيوفر المع عاب الإلكترونية في الشرق الْوسطالوحيد المتخصص في مجال الْل

لال نسخته الثانية منصة تفاعلية للمشاركين تمكنهم من الَّستمتاع بأحدث مجموعة من خ
والفعاليات المثيرة بالإضافة إلى الْلعاب الفكرية والرياضية  ،الْلعاب الإلكترونية 

يقدم معرض دبي للألعاب الإلكترونية خيارات واسعة من ألعاب الكمبيوتر  431.والمعلوماتية
يرعى هذا و  يه وألعاب الهاتف المتحرك وغيرهاالإلكترونية وبرامج الترفوالفيديو والْلعاب 

 432المعرض كل من " كرايتك " و" ون كارد " و" إيبك جيمز ".

 

 

                                                           
 المرجع السابق. - 430
 المرجع نفسه. - 431
 نفس المرجع السابق. - 432
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حاز معرض دبي العالمي للشخصيات الكرتونية والتراخيص ألفين وتسعة المتزامن 
تمع ب وتنمية المجومعرض دبي العالمي للألعاب، على دعم كل من وزارة الثقافة والشبا

ونادي الإمارات العلمي التابع لندوة الثقافة والعلوم بدولة الَّمارات العربية المتحدة، وهيئة 
 ، والَّتحاد العالمي – مدهش –دبي للثقافة والفنون، ومكتب مهرجان دبي للتسوق 

 Tokyo International، ودائرة الجنسية والإقامة بدبي، و LIMA للتراخيص والسلع 

Anim e Fair ،وTotal Contents Licensing & Merchandising Magazine ،
 Virgin، وسامسونج، و MTV Arabiaتلفزيون اك من اتصالَّت، وماجيك بلانيت، و ووي

Radio و ،Suoq.com وWorld Cyber Gam esو ،Em irates Network 
Nordic Gamو" e"و "China Joy"و "Taipei Gam e Show الْلعاب " و"مؤتمر تطوير

 433الإيطالي".

 لعاب الإلكترونية في السعودية :استهلاك الْ 4-1

تصدير لعب  أن الصين تعد الْولى فيبالعزيز الحسين  أكد الخبير الَّقتصادي عبد
والتي ،  الْطفال للمملكة بنسبة سبعين بالمائة من حجم تجارة ألعاب الْطفال في المملكة

وأوضح الخبير   امائتي مليون دولَّر سنويب ي أ؛  السعوديةبالعملة ن ئة مليو تقدر بنحو سبعم
تفوق نسبة ثلاثين  أن حصة الْلعاب الإلكترونية في السوق السعوديبالَّقتصادي 

  434.بالمائة

                                                           
 المرجع السابق. -433
 .1007-09-03الصادر بتاريخ : الإثنين  12498جريدة اليوم الإلكتروني ، العدد  - 434
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العام الواحد، منها  وأن السوق السعودية تستوعب نحو ثلاثة ملايين لعبة إلكترونية في
في السوق السعودية  مشيرا إلى أن تجار الْلعابعشرة آلَّف لعبة أصلية والباقي مقلدة، 

الطفل  ميولحيث  435.يحرصون دائما على جلب أحدث الْلعاب والمبتكرات الجديدة
دراسة حديثة في مجال  وعلى صعيد متصل قدرت، السعودي هو ما يدفعهم إلى ذلك 

ي بنحو الترفيه الإلكترون الْلعاب الإلكترونية حجم إنفاق الطفل السعودي على ألعاب
ئة ألف ستممليون و  أربعمائة دولَّر سنويا، موضحة أن السوق السعودي استوعب حوالي

بها جهاز واحد  جهاز بلاي ستيشن، وأن أكثر من ستين بالمائة من المنازل السعودية يوجد
 436.لكترونية على الْقلللألعاب الإ
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 سادسا : معوقات صناعة الْلعاب الإلكترونية في الوطن العربي 

 أما سوق الْلعاب الإلكترونية فلم تكن هناك تقديرات إحصائية لها بالرغم من انتشار
ومن  ،مقاهي الْنترنت في تحقيق إرادات كبيرة لَّ يمكن التغاضي عنها نوادي الحاسب و 

ها لْلعاب الإلكترونية الجدية رغم وجود سوق لناحية الإنتاج لَّ توجد شركات عربية لإنتاج ا
ات صغيرة ورغم وجود مبادر  ،والْلعاب الإلكترونية العالمية قلما تترجم إلى اللغة العربية  ،

لإنتاج برامج ترفيهية إلَّ أن هذا الإنتاج دون المستوى العالمي الذي توزعه الشركات العالمية 
ولكي يتطور المحتوى الرقمي العربي في هذا المجال لَّبد من تشجيع  ،متعددة الجنسية 

وكذلك  ،ية بمثيلاتها العالمإنشاء تجمعات تقنية على أرفع مستوى تكون على اتصال دائم 
 437.تاج الْلعاب الإلكترونية الصغيرةاستثمار أسواق الْسهم في شركات إنتشجيع 
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 الري س وهاني بن عبدالعزيز التويجري في لقد قام الباحثان إبراهيم بن عبدالرحمن
الْلعاب الإلكترونية العربية بتحديد معوقات هذه الصناعة في ب     : دراستهما الموسومة 

عدم  -نقص كتابة القصة . -نقص الكت اب العرب في هذا المجال . -الْسباب الآتية :
ية في هذا الخبرة التقن قلة -تشجيع الكتاب على كتابة القصة المناسبة في هذا المجال .

عدم التركيز على رفع  -. ضعف الخبرات العربية مقارنة بالخبرات الغربية -المجال .
كاد ي دور المؤسسات الفكرية -قلة الدعم من المؤسسات العربية  -المستوى التقني .

 438يكون معدوما في هذا المجال.

وحسب مختبر الْلعاب العالمية أيمن صلاح في حوار أجراه أحمد محمد يوسف بجريدة 
الشرق الْوسط فإن المعوقات التي تقف في وجه صناعة الْلعاب الإلكترونية العربية تتمثل 

لَّ يمتلك  -صناعة الْلعاب الإلكترونية العربية تعاني عجزا في كتابة السيناريو.  -في مايلي :
« ومبيوتر ألعاب الك» حتى الآن أكاديمية عربية واحدة متخصصة في تعليم  الوطن العربي

على غرار أكبر جامعة في العالم متخصصة في تعليم فنون وبرمجيات الْلعاب الإلكترونية ) 
وتتمثل  ،عدم توافر أستوديوهات للألعاب على الصعيد العربي  -موجودة في فرنسا ( .

  439هتم بمؤسسات هذه الصناعة .الإشكالية في عدم وجود مجتمع ي
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ة العربية وطنيعجز الشركات ال -وحسب ممدوح عبد الرؤوف فإن المعوقات تتمثل في :
حتكار ا -قيم والتراث الحضاري الوطني  لعاب إلكترونية تعكس الأعن إنتاج برمجيات 

الإقليمي حسب محمد حسنين المدير و 440.جنبية لسوق الْلعاب الإلكترونيةالبرمجيات الْ
تقديم  -لتطوير برامج دعم اللغة العربية بشركة مايكروسوفت فإن المعوقات تتمثل في أن : 

قة العربية لَّ ننا في المنطأمسألة صعبة لعدة أسباب : أولها  الْلعاب الإلكترونية برؤية عربية
ات عالية ينملك الخبرات أو العقول التي تستطيع إنتاج مثل هذه الْلعاب التي تحتاج الى تقن

وجهد كبير، لكن باستثناء تجربة سورية فمعظم الدول العربية لَّ تنتج برامج ألعاب إلكترونية 
الذي  Xbox، ويشير حسنين إلى أن شركة مايكروسوفت مصر تعمل على تطوير نظام 

أنتجته مايكروسوفت ، حتى يتم تعريب القرص الصلب للجهاز وبالتالي سيعطي فرصة كبيرة 
وحسب سيد إسماعيل نائب رئيس غرفة 441. نتاج لعبة برؤية عربيةإابتكار و  يلمن يرغب ف

 ،البرمجيات المصرية فإن المعوقات تتمثل في صعوبة تصدي شركات البرمجيات المصرية 
فة هذه ن تكلأوالعربية لَّنتاج هذه النوعية من البرمجيات لعدة أسباب ، في مقدمتها 

يات يمكن كذلك نسخها عبر شبكة هذه البرمج نأالبرمجيات مرتفعة للغاية ، وأضاف 
لعاب الكومبيوتر محتكرة عالميا من حوالي ثلاث شركات  أن برمجيات أنترنت ، موضحا الْ

كبرى تستطيع توفير الحماية لبرامجها وتحول دون نسخها بصورة غير شرعية ، ويمكنها 
ة حمل التكلف، علاوة على ت توفير التقنية العالية والخبرات التصميمية والَّبتكارية النادرة

  442نتاج هذه البرمجيات.المرتفعة لإ
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فإن المعوقات تتمثل في « صخر مصر » حسب صلاح ملاعب، مدير عام شركة و 
رمجيات نتاج هذه النوعية من البانتشار عمليات القرصنة مما جعل شركته تنسحب من سوق إ

مثل فإن المعوقات تت« ي بيكو تكنولوج» حسب المهند ِ يسري المغازي مدير شركة و  ،
، لى عملية إنتاج البرامج من وجهة تجارية بحتةإفي أن أصحاب المنشآت والشركات ينظرون 

ذات  مية أولعاب تعليأوالسوق العربي والمصري ليس ناضجا بالشكل الكافي لإنتاج برامج 
 443 .أهداف تخدم القضايا العربية

 سابعا : مخاطر الْلعاب الإلكترونية 

ما من شك أن للألعاب الإلكترونية تأثيرات مختلفة أخلاقية وصحية ونفسية سلوكية 
عالم هذه ف ،واجتماعية على من يمارسونها ويحتكون بها من الْطفال والمراهقين والشباب 

مي المستهلك وفي غياب قوانين تح ،الوسائط الترفيهية الإلكترونية لَّ يخضع لرقابة الدولة 
الممارسون لمخاطرها المتباينة دون رقيب أو نذير أو موجه ليستدمج  في أوطاننا يتعرض

هؤلَّء ثقافة هذه الميديا التي يغري واقعها الَّفتراضي ملايين الممارسين في العالم ليتسمروا 
 غارقين في فضاءاتها التفاعلية. حول شاشاتها
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 ات الْخلاقية على الجيل الناشئ :التأثير  -2

: كشف مخاطر الْلعاب الإلكترونية ب        يشير الباحث أمان الخالد في مقاله الموسوم 
 : ب      ية دراسته الموسومة الْستاذ عامر المطوع في نها على الْطفال والشباب حيث قدم

إلى عدة جهات تعليمية وأمنية وإعلامية  الترفيه والتدمير التي أرسلها كترونية بينلالْلعاب الإ
لجنة لدراسة تأثير الْلعاب  بتشكيل دة الرياض على نسخة منها اقتراحاصلت جريح

معايير لما يمكن السماح به  وطرق الوقاية منها ووضع ، الإلكترونية على الجيل الناشئ
ث الْلعاب مشيرا إلى أن أحدوما يمنع وصوله لخطره الشديد ،  444.للوصول إلى الْسواق

آلتها العنف ونتيجتها  وحيلها منمية في العقل قدرات ومهارات فنونهاتعلم أساليب الجريمة و 
  445.الجريمة

 الذي تقدمه تلك الْلعاب المتطورة من ناحية بناء فكرة اللعبة لواقع الَّفتراضيحيث ا
 وأهدافها وتسلسل خطواتها ومراحلها أو تدرج اللاعب في تشربها خلال اللعب، أو على

من قبل اللاعب سواء قتل شخصيات محددة أو مهام مستوى الخيارات الواجب تنفيذها 
وتدمير واحتلال وتخريب أو سرقة ورذيلة وما إلى ذلك،  لتضطر دول غربية كثيرة  تفجير

ل أستراليا بمنع دخو أمريكا و على أعمار مستخدمي بعض الْلعاب كما في  إلى فرض شروط
تعرض عشرات بل مئات الْشرطة كالرياض  فمعارض مدينة كبيرة،  الإلكترونية بعض الْلعاب

 GTA.446سرقة السيارات  لعبة المحرضة على العنف والرذيلة والَّنحراف على غرار
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تعكس دراسة الباحث عامر المطوع المتمحورة حول مخاطر هذه الوسائط الترفيهية 
ى غرار عل، التفاعلية المدمرة لعقول ممارسيها من مختلف الفئات العمرية الَّجتماعية 

لتضخ هذه الميديا التفاعلية رسائلها العنيفة والجنسية  ،الْطفال والمراهقين والشباب 
ء ثقافة لينقل هؤلَّ ،مرسخة ثقافة هدامة يستدمجها الممارسون من واقع تفاعلي افتراضي 

التخريب والقتل والسرقة والَّغتصاب والجريمة والفاحشة إلى الواقع الحقيقي في مجتمعاتهم 
ات وراء الترفيه والتسلية تكمن القوة التدميرية لثقافة هذه الميديا ليبين الباحث تعالي صيحف ،

 لتضطر ،الإنذار ودق نواقيس الخطر في بلدان غربية على غرار أمريكا وأستراليا وغيرها 
فهذه الخطورة بات يلمسها الغرب  ،هذه الدول إلى فرض شروط على الشركات المنتجة 

ل هذه حقل تجارب وأكبرسوق لَّستهلاك مثأصبح ها دول العالم الثالث الذي بينما تغفل عن
وفي ظل غياب  ،الْلعاب  التي يقبل عليها نشؤنا الصاعد عماد مستقبل أمته بشغف كبير 

ائل وفي ظل غياب بد ،الرقابة والقوانين الصارمة في دولنا لتحمي المستهلك الممار ِ 
ية لَّ تنمي فإن هذه الوسائط التفاعلية الترفيه ،محتشمة إلَّ بعض التجارب ال محليةترفيهية 

 ممارسها إلَّ قيم العنف والتدمير. في
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 التأثيرات الصحية : -1

تعود الْطفال على استخدام أجهزة الكمبيوتر، والإدمان يلقد حذر خبراء الصحة من أن 
قهم، أبرزها تنتهي إلى تعويعليها في الدراسة واللعب، ربما يعر ضهم إلى مخاطر إصابات قد 

إصابات الرقبة والظهر والْطراف . ومن ناحية أخرى كشف العلماء مؤخرًا أن الوميض 
المتقطع بسبب المستويات العالية والمتباينة من الإضاءة في الرسوم المتحركة الموجودة في 
 هذه الْلعاب : تتسبب في حدوث نوبات صرع لدى الْطفال . كما حذر العلماء من

الَّستخدام المتزايد لْلعاب الكومبيوتر الَّهتزازية من قبل الْطفال ، لَّحتمال ارتباطه 
بالإصابة بمرض ارتعاش الْذرع والْكف، كما طالب الباحثون بضرورة كتابة تحذيرات على 
مثل هذا النوع من الْلعاب؛ من نوع التحذيرات المكتوبة على علب السجائر، وضرورة تقنين 

يد نسب اهتزاز معينة، خصوصا مع ازدياد عدد الْطفال الذين إنتاجها، وتحد
 447يستخدمونها.

يها هذه الوسائط الترفيهية التي يستغرق ف ولَّ يخفي خبراء الصحة تخوفهم من مخاطر
ن على هذه فالإدما ،الممار ِ مندمجا كلية مع فضاءاتها الترفيهية التفاعلية أثناء اللعب 

ابات مختلفة في جسد الممار ِ على غرار الرقبة والظهر الْلعاب يؤدي إلى اضطرابات وإص
وتسببها في نوبات صرع لدى الْطفال من خلال الإشعاعات الوامضة المتقطعة  ،والْطراف 

إضافة إلى التأثيرات الإشعاعية التي تطلقها شاشات الْلعاب والحواسيب إضافة إلى  ،
دق أهل الَّختصاص نواقيس الخطر لي ،التهاب الرسغ والإبهام وارتعاش الْذرع والْيدي 
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 مطالبين الشركات المنتجة للألعاب بكتابة تحذيرات على غرار المكتوبة على علب السجائر
 . يض الَّهتزازيوموبضرورة تقنينها وتحديد نسبة الَّهتزاز في الْلعاب الإلكترونية ذات ال ،

عاب : مخاطر الْل     ب     وفي ذات السياق يبين الباحث عدنان محمد في مقاله الموسوم 
الإصابات الخاصة  الإلكترونية على الْطفال إشارة ذوي الَّختصاص إلى ظهور مجموعة من
كما أن كثرة حركة  بالجهاز العظمي والعضلي نتيجة الحركة السريعة المتكررة في الْلعاب،
لثنيهما  الرسغ نتيجة الْصابع على لوحة المفاتيح تسبب أضرارا بالغة لإصبع الإبهام ومفصل

أثناء  العينين تكون سريعة جدا بصورة مستمرة، كما تشير الْبحاث العلمية إلى أن حركة
 إضافة إلى أن مجالَّت الْشعة الكهرو ،ممارسة ألعاب الكمبيوتر مما يزيد من فرص إجهادها
حدوث احمرار بالعين والجفاف والحكة  مغناطيسية المنبعثة من شاشات الكمبيوتر تؤدي إلى

البدني وأحيانا بالقلق  بالصداع والشعور بالإجهاد لها أعراض تعطي الإحسا ِوك ،
 448 اب.والَّكتئ

ويأتي ما أورده عدنان محمد في عرض مقاله مدعما ما ذهب إليه ذوو الَّختصاص مضيفا 
تعرض الممارسين لإصابات عضلية وعظمية نتيجة الحركات السريعة المتكررة التي 

صابع أو على مستوى الْ  ،وأصابعهم وأذرعهم لتصاب اليد كليةيستخدمون فيها أيديهم 
أوعلى مستوى تمفصل الزند " الرسغ" بالساعد أو على مستوى تمفصل الكوع بالعضد أو 
تمفصل العضد بالكتف نتيجة ثني هذه الْعضاء وتفاعل الممار ِ مع طقس اللعبة وفضائها 

ن الرؤية مما يتسبب في إرهاق العينيفهذا الَّنغما ِ المستمر يؤثر على جهاز  ،الخائلي 
 وإصابتهما بالتحسس الذي تظهر آثاره في احمرار الملتحمة جراء الَّنبعاثات الكهرو

ففرط إثارة هذه الْعضاء المتعرضة أكثر من غيرها جراء الَّنخراط في سياق  ،مغناطيسية 
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ام تظهر ي عطقوسية اللعبة يؤدي إلى تلك الإصابات التي تؤدي بدورها إلى إجهاد بدن
 أعراضه في متلازمة السبازموفيليا.

وفي ذات المنحى تبين الدراسة التي قام كل من الدكتور كريج أندرسون، الخبير في علم 
النفس من جامعة ولَّية أيوا للعلم والتكنولوجيا والدكتورة كارين ديل من كلية لينيور راين، 

لنفس في مجلة الشخصية وعلم ا بدراستين منفصلتين حول تأثيرات هذه الْلعاب نشرتا
الَّجتماعي التي تصدرها جمعية علم النفس الْمريكية ودراسة أمريكية أخرى لتكشف أن 
ممارسي ألعاب الفيديو العنيفة يتعرضون لتأثيرات متفاوتة على أداء المخ، حيث يزيد النشاط 

يذي، الذي يرتبط ففي منطقة المخ التي تتحكم في الإثارة العاطفية، وينخفض في الجزء التن
وقد أجرى هذه الدراسة قسم الْشعة في كلية  449بالتحكم والتركيز والسيطرة على الذات.

 وفي هذا الإطار يقول أستاذ الْشعة ،الطب بجامعة إنديانا بالولَّيات المتحدة الْمريكية 
تأثيرات  و العنيفة ربما يكون لهإن ممارسة نوع معين من ألعاب الفيدي: ماتيوز   فينسينت

وفي هذه  ، 450قصيرة المدى على أداء المخ مقارنة بممارسة الْلعاب المثيرة غير العنيفة.
ير عنيفة أو لعبة غ ،ة طلب من أربعة وأربعين مراهقا ممارسة ألعاب الفيديو العنيفة الدراس

ي لدارسة أداء ن المغناطيسلمدة ثلاثين دقيقة، واستخدم العلماء تكنولوجيا التصوير بالرني
 451.المخ أثناء سلسلة من المهام التي تقيس التركيز
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أظهرت صور المجموعة التي مارست اللعبة غير العنيفة وجود نشاط أقل في حيث   
أجزاء التحكم والسيطرة التي توجد في مقدمة المخ، وحدوث نشاط أقل في أجزاء التحكم 

  452.حدوث نشاط في المنطقة العاطفيةو والسيطرة التي توجد في مقدمة المخ، 

لذلك ينوي الباحثون إجراء أبحاث إضافية على الآثار طويلة المدى للتعرض لْلعاب 
سعى وزراء ولهذا السبب أيضا ي ،الفيديو العنيفة وتأثير هذه الآثار على الفروق في الْداء

العدل بالإتحاد الْوروبي إلى وضع خطط تهدف إلى تشديد قوانين بيع ألعاب القتل للأطفال 
باستحداث قائمة من العقوبات المشتركة ضد التجار الذين يقومون ببيع ألعاب الفيديو 

شديد القوانين ت وركز وزراء العدل بالَّتحاد الْوروبي على خطط تستهدف ، العنيفة للأطفال
ية كما تعتزم المفوضية الْوروب   ،واللوائح الخاصة ببيع الْلعاب سالفة الذكر للأطفال

 453عقوبات المشتركة ضد تجار التجزئة.استحداث قائمة من ال

لقد أثبتت الدراسات العلمية المختصة تأثير الْلعاب العنيفة على ممارسيها من الْطفال 
ونظرا للصدى الذي أحدثته هذه الدراسات الْكاديمية في  ،والمراهقين على أداء المخ 

يطية ستراتيجيات تخطإراء العدل في تلك الدول إلى وضع دول الَّتحاد الْوروبي سعى وز 
من خلال صياغة قوانين صارمة تهدف إلى حماية شرائح المستهلكين من الْطفال 

ستهدفة  لهذه الشرائح الموالمراهقين والتشديد على الشركات المنتجة بيع ألعاب القتل 
كجمهور لمنتجاتها ذات الرواج الواسع تحت دائرة الترفيه القاتل المدمر وذلك باعتزام 

 ة حاملة العنف.الميديا الترفيهي المفوضية الْوروبية معاقبة تجار التجزئة الذين يروجون لهذه
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شمس  عينوفي ذات السياق تؤكد الدكتورة إلهام حسين، أستاذ طب الْطفال بجامعة 
الْلعاب الإلكترونية ظهور مجموعة من الإصابات في  في دراسة حديثة لها، أن من أخطار

الجهاز العضلي والعظمي، حيث اشتكى العديد من الْطفال من آلَّم الرقبة وخاصة الناحية 
اليسرى منها إذا كان الطفل يستخدم اليد اليمنى، وفي الجانب الْيمن إذا كان أعسرا، 

ء شارك أسرته في وجبات الغذاوكذلك من أضرارها الإصابة بسوء التغذية، فالطفل لَّ ي
 454.الصحي في أوقات غير مناسبة للجسموالعشاء فيتعود الْكل غير 

تضيف الباحثة المختصة في طب الْطفال بجامعة عين شمس من خلال دراستها المتعلقة 
م الرقبة وآلَّ ،بمخاطر الْلعاب الإلكترونية علاوة على أضرار الجهازين العضلي والعظمي 

مارسة هذه الْلعاب والإدمان عليها مساهمتها في إصابة الممارسين بسوء المنجرة على م
التغذية جراء انعزال الممار ِ واستغراقه في فضاء هذه اللعبة أو تلك مضيعا مواعيد وجباته 

يتعود وتضييع ثقافة الْكل ضمن إطار الْسرة ل ،وافتقاد الجو العائلي وحميميته  ،الغذائية 
ير صحية في أوقات يكون فيها العقل والروح والجسد في حالة على ثقافة أكل جديدة غ

لى هذا لتنجر ع ،استغراق في واقع اللعبة الَّفتراضي تساهم في إرباك وظائف الجسم 
الممارسين  لينتقل الضرر إلى ،الإرباك علل كثيرة جراء الإدمان على هذه الوسائط التفاعلية 

يدركون خطورة ما يتعرضون له أثناء الَّستغراق من الْطفال والمراهقين الذين لَّ يعون أو 
 .هذه الفضاءات الَّفتراضية الآسرة العاطفي والعقلي في
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 التأثيرات السلوكية : -3

 : عصر الصورة السلبياتب       يشير الباحث شاكر عبد الحميد في كتابه الموسوم 
ن هذه الْلعاب والمخدرات معتبريحيث قارن بعض الباحثين بين ألعاب الفيديو ،والإيجابيات 

لْنها تشجع  ،المخدر الْقوى بعد مخدر الكراك الذي تفوق تأثيراته الْفيون أضعافا كثيرة
قع االصغار والكبار على الَّنسحاب من الواقع والعيش في عوالم خيالية منعزلة عن عالم الو 

 455.رغم أنها موجودة داخل الواقع

ه اب باعتبارها كمخدر الكراك الذي تتجاوز فاعليتيعكس التشبيه المجازي لهذه الْلع
ي استغراق تساهم فذه الوسائط الترفيهية التفاعلية إذ ه؛ فاعلية الْفيون مرات كثيرة 

بة بدائل عن افعوالم اللعبة تكون بمث، الممارسين كلية في محاكاة طقو ِ فضاءاتها الخائلية 
تشجع الصغار كما الراشدين للانغما ِ فيها والعيش في رحابها التي تعتمد  ،الواقع الحقيقي 

 ،على التقنية الصورية ثلاثية الْبعاد التي تجعل الصورة وكأنها مجسدة في الواقع الحقيقي 
الي تشعره وبالت، فهذه الْجواء الآسرة تمكن الممار ِ من التحكم في سياق اللعبة كما يشاء 

لَّجتماعي لتخطفه طواعية من واقعه ا ،لَّنخراط أكثر في تفاصيلها بالسيطرة وتشجعه في ا
فهذه الوسائل تساهم في استلاب الممار ِ واغترابه عن ذاته ، من خلال سمتها التفاعلية 

فهذه الوسائط ،وبالتالي تساهم في تزييف وعيه بواقعه ومحيطه وثقافته ، ومجتمعه وثقافته 
ها رق هذا الواقع وتتجاوزه داعية ممارسها إلى فضائتنها تخرغم انتمائها إلى حيز الواقع إلَّ أ

وهنا تكمن صفة التخدير وسلطتها القاهرة التي تمارسها على المدمنين ، وواقعها التفاعلي 
 .راهقين والشباب في كل دول العالممن الْطفال والم
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ألعاب  :  ب       وفي ذات المنظور يبين الباحث محمد عبد الحفيظ  في مقاله الموسوم 
ون حيث يرى أن مجموعة من الدارسين يبين ،الكمبيوتر تحول الْطفال إلى مرضى نفسيين 

مخاطر ممارستها المختلفة على سلوك الْطفال على غرار عبدالله زايد وحامد الفهيدي 
 بأنها بالغة الخطورة على ،وخالد المكحال وسعود الرشيدي وثامر المطيري وغنام الغنام 

العنف والعداء فيه روح التمرد و ة التي تنعكس على الممار ِ منمية لبياتها الكثير أطفالنا بس
مقبولَّ وممتعا فالقتل يصبح  456.اراتوحب الَّنتقام، كما تشجعه على تعاطى المخد

فالمدمنون على ألعاب الفيديو أكثر عرضة للإخفاق الدراسي والْنانية والَّنطواء  
تهدم القيم الْخلاقية لدى الممارسين من أطفالنا  والَّنحرافات السلوكية والدينية التي

خصوصا الذين يندمجون مع الْلعاب لدرجة أنهم يصبحون جزءا منها ، لتغر ِ فيهم صفة 
تجاهل آبائهم فخطورتها تظهر على الفرد والمجتمع وتؤدي إلى الَّنعزالية وإلى أمراض نفسية  

 457ة الَّجتماعية.كثيرة ليكتفي الممارسون بهذه الْجهزة عوضا عن الحيا

فممارسة الْلعاب الإلكترونية والإدمان عليها حسب ما أورده سياق مقال الباحث محمد 
 ،عبد الحفيظ مبينا الآثار السلوكية والنفسية التي تظهر أعراضها على شرائح الممارسين 
 عفهذه الميديا التفاعلية العصرية تنقل رسائلها الخطيرة ذات المضامين العنيفة التي تشج

ار والجنسية المخلة بالآداب والمشجعة على انتش ،على القتل وتروج لثقافة الجريمة والدم 
والمشجعة على تعاطي المخدرات والكحوليات والميسر بين الممارسين  ،الفاحشة والرذائل 

لتنعكس هذه الرسائل السلبية المتمثلة بعد استدماج الممارسين لمضامينها المتعرضين  ،
وتلقيهم لهذه الثقافة أو تلك أثناء الَّنخراط في عوالمها الَّفتراضية ليحاكوا  ،لتأثيراتها 
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ارسة الفاحشة ممجتمعاتهم بليخربوا نسيج  ،المستدمج المتمثل منها في الواقع الحقيقي 
ة لتتحول براءة الترفيه إلى أسلحة تدميرية فتاك ،والجريمة والمخدرات وغيرها من الرذائل 

إضافة  ،لتعزز هذه الوسائط ثقافة الَّنطواء والَّنسحاب والَّنعزالية  ،ا تقوض أمن مجتمعاتن
 . اتها الهدامة على الفرد والمجتمعإلى تجاهل الآباء لتنعكس سلبي

 التأثيرات الَّجتماعية :  -4

: التاريخ        بك في كتابهما الموسوم و ر وفي ذات السياق يشير الباحثان آسا بريغر وبيتر ب
للوسائط من غوتنبرغ إلى الْنترنت إلى الجدل الحائر حول تأثيرات ألعاب الَّجتماعي 

: حمى        بولَّ سيما على الْطفال ليكون كتاب الباحث بيمر الموسوم  ،الحاسب الإلكتروني
ألعاب الفيديو سنة ألف وتسعمائة واثنين وثمانين وعنوانه الثانوي " التسلية والتعليم والإدمان 

يف أما ملحقه الثاني المعنون ك ،الْول تاريخا موجزا مخلا لْلعاب الفيديو " تناول ملحقه 
صل الذي أما الف ،تعمل الْلعاب تعامل فيه مع التكنولوجيا الْساسية كان واضحا ودقيقا 

تناول الْسئلة القيمية عنوانه " أنشطة الْسرة : نظرة جديدة " والتعليقات المختلفة التي 
 458.ثقافة الحاسب أو تنتقدهام وتبني تدعو إلى دع

ن أوردا هذا السياق أثناء تعرضهما تاريخيا للدراسات الْولى التي يفبالرغم من أن الباحث
هرت فيها تها هذه التكنولوجيا في المجتمعات التي ظثتناولت التأثيرات الَّجتماعية التي أحد

 ،لجديدة لوسائط التتراوح وجهات النظر بين مؤيد ومعارض وحذر في قبول ثقافة هذه ا ،
أو رفضها فما يعكسه العنوان حمى ألعاب الفيديو بين التسلية والتعليم والإدمان يعكس 
الجدل الدائر حول التأثيرات الَّجتماعية للألعاب الإلكترونية على ممارسيها ويعكس تغلغلها 
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لم وتتفاعل قفي ثقافة المجتمع لتشكل جزءا لَّ يتجزأ من ثقافته الجماهيرية الشعبية التي تتأ
 .  مع هذه الْلعاب كعنصر ثقافي جديد

Gamأو الجيم بوي  ةبيعتبر الباحث فرانك كليش صبي اللع وفي ذات السياق e Boy 
رفقاء سمردائم للكثير من العائلات  Segaوجهاز اللعب المعروف بسيجا  ،من نانتندو 
Gam ةلقد نمت ثقافة اللعب ،الْمريكية  e Culture  في المحيط العائلي الَّجتماعي
وعلاوة على التأثير التكنولوجي نجد هذه الْلعاب غيرت الْسلوب الذي نسلي  ،الْمريكي 

 459.به أنفسنا لتصبح جزءا لَّ يتجزأ من ثقافتنا الشعبية

يبين الباحث فرانك كليش القدرة التأثيرية للميديا الجديدة التي ساهمت في انتشار ما 
ا ينعكس التفاعل بين التكنولوجي ينأ ،ب في المجتمع الْمريكي يعرف بثقافة اللع

ثقافي  -فعلاوة على التفاعل التكنو  ،ومستخدميها في المحيط العائلي للأسر الْمريكية 
الواقع نتيجة تلاقح الثقافة الَّجتماعية الْسرية وامتزاجها بثقافة هذه الوسائط التفاعلية 

ر المتلاحق أساليب التسلية الخاضعة بدورها للتغيي غييرساهمت هذه الواجهات الثقافية في ت
ة ثقافي جديد لتصبح هذه المؤسسات ملتحمة متداخلة بالثقافة الشعبي - مع كل منتج تكنو

وما من شك أن هناك علاقة جدلية بين ثقافة هذه الميديا وثقافة المجتمع الذي صممت  ،
فالثقافة العنيفة التي تغذي المجتمع الْمريكي وتعكس عنفه التاريخي تغذي بدورها  ،فيه 

مع فالوسيلة امتداد للعنف الَّجتماعي الذي يعيش المجت ،ثقافة هذه الْلعاب أثناء تصميمها 
الْمريكي تفاصيله اليومية لتدور حلقة العنف في دائرة الواقع الحقيقي إلى الواقع الَّفتراضي 
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عي ة العنف بين الواقراضي إلى الواقع وهكذا يستمر استدماج الممار ِ لثقافومن الَّفت
 .والَّفتراضي

 

تفاعل  : اللعب الرقميب        يبين الباحث ستيفن كلين وآخرون في دراستهم الموسومة 
نما تعرضا ن مايكل هايز وستيوارت دينسي حييأن الباحثبالتكنولوجيا ، الثقافة ، والتسويق 

ة الْلعاب التفاعلية التي تضم ألعاب الفيديو وألعاب الكمبيوتر وللطريقة التي لنجاح صناع
 وتأثيرها على المستهلك في العام ألف ،انتشرت بها واجتاحت ثقافة أمريكا الشمالية 

وتسعمائة وتسعين أنها تنافس وتضاهي التأثير الذي أحدثته هوليود في ثلاثينيات القرن 
 460الماضي.

اب : ظاهرة الْلعب        وفي ذات المنحى يبين الباحث أحمد نعوف في مقاله الموسوم 
ى بعض ومتحدثا إل ،تأثيرها مستطلعا آراء عدد من الْمهات و الإلكترونية في مجتمعاتنا 

مرتادي صالَّت الْلعاب من الْطفال،ومستمعا إلى الْخصائي التربوي علي عبدالرزاق الذي 
وانتهاء بالمجتمع تبث  ابتداء بالْسرة ،اب تجسد اللامبالَّة  بالآخرينالْلع أن هذهبيرى 

للحياة قائمة بين  فنظرتهم ،المكترث بالعواقب  روح المغامرة اللامسؤولة والَّندفاع غير
  461ال.الواقع والخي

 

                                                           
460  - Stephen kline And Other , Digital play : The Interaction Of Technology , Culture , And 
Marketing , McGill – Queen,s university press 2003, P.11., PDF. 
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 ؛التعامل بالخيال اللاواقعي إلى الخيال الواقعي  بعد سن العاشرة ينتقلون من مرحلةف
بعيدين عن واقع ثقافة  فالتأثيرات الَّجتماعية المنجرة عن الشعور بالعزلة والَّنطواء تجعلهم

لوالدين ا ليكشف اللثام عن دور،مجتمعاتهم فاقدين مهارات اجتماعية تواصلية بالآخرين 
  462.احتواء تأثيراتها معتقدا أن حل المشكلة يكمن في الشعور بوجودها في

مشكلة بل العكس فهي حل لمشكلة  الْلعاب ولَّتراها مخاطروالكثير من الْسر تجهل 
فتظافر جهود الجهات  ،أما اللعب في الشارع هو عين المشكلة  ،لدى الْبناء  الفراغ

المسؤولة المتفاعلة مع الظاهرة على غرار الْجهزة الرسمية والتجارية والتربوية والإعلامية في 
همة الجامعات ومراكز الْبحاث في دراستها ومسا ،تنظيم الحملات التوعوية بأخطارها 

ورصدها إحصائيا وتقديم الحلول العلمية لها واقتراح البدائل يؤدي بطبيعة الحال إلى الحد 
 463لمستوى تنفذ القوانين لتحقيق ذلك.من انتشارها مع اقتراح تكوين لجان عالية ا

يرصد هذا المنظور تجليات الْلعاب الإلكترونية كظاهرة اجتماعية ممارسة في واقعنا 
فاحتكاك الممارسين بها من الْطفال والمراهقين والشباب إذ الجمهور  ،الَّجتماعي 

لجنسين ستثنى فيه الفئات العمرية المختلفة لدى استهدف الذي يخضع لتأثيراتها لَّ تالم
ولَّ تشذ مجتمعاتنا عن هذه القاعدة فالممار ِ المدمن عليها  ،في شرائح مجتمعات العالم 

مما يعكس فقد المهارات الَّجتماعية التواصلية  ،ينسحب اجتماعيا وينعزل عن الآخرين 
قافة تلك فمحاكاة ث ،في الواقع الحقيقي خاصة لدى المراهقين والْطفال أجيال المستقبل 

بخيرها وشرها من خلال خاصية التفاعلية المؤسسات حاملة الثقافة يستدمجها الممار ِ 
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التي تجعل الممار ِ البطل الحقيقي للعبة بسيطرته المطلقة على أحداثها وجراء تعرضه 
دامة والتي تكون في الغالب ه ،لمضمون هذه اللعبة أو تلك يستدمج الرسائل المختلفة 

ن الجادة لَّنحراف عخارجة عن العرف الثقافي السائد في مجتمعاتنا مشجعة على الرذيلة وا
ليتحول الممار ِ مستدمج هذه الثقافات ليطبقها في واقعه الحقيقي إلى أداة هدم تقوض 

ا الثالث خصوصا في دول عالمن يافالعنف لَّ يولد إلَّ عنفا محاك ،يه المجتمع الذي يعيش ف
يها فالتي تعاني أساسا من ظاهرة التخلف والتبعية لتتحول إلى سوق استهلاكية كبيرة تلقى 

 ،هذه الوسائط التفاعلية الترفيهية رواجا واسعا وإقبالَّ لدى مختلف شرائحنا الَّجتماعية 
وفي غياب تشريعات قانونية صارمة تضمن رقابة هذه المنتجات وتصنفها وتسمح بالمفيد 

 التعليم والترفيه النافع البناء. منها في

ب : الْلعاب        لموسوم وفي ذات السياق يشير الباحث سلمان السلمان في مقاله ا
الإلكترونية تنتج ثقافة الغرفة إلى إجابة أستاذ علم الَّجتماع الباحث منصور بن عبد الرحمن 

ليبين  ،بن عسكر على تساؤلَّت " الرياض" حول الآثار الَّجتماعية السلبية لهذه الْلعاب  
لتقنيات العالية المعتمدة على اأننا نعيش مرحلة تسابق في صناعة المواد الترفيهية الخيالية ب

  464.في عصر جديد من الترفيه الشبكي
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 ربما يشعرون بآثارها أو لَّ ،الشباب والْطفال من الجنسين يحتكون بهذه الْلعاب 
البرامج المتوفرة  فبعض ،الصالح والطالح أثناء الممارسة  يشعرون لحداثتهم وقلة تمييزهم بين

في السوق تعلمهم القتل والذبح بطرق وأساليب شتى خارج المألوف تساعد في التقليل من 
لتؤكد دراسة أجرتها جامعة ستاتفورد الْمريكية حول أسباب مظاهر  ،حرمة دم الإنسان 

س أن عنف الشاشات سبب رئيس يعكبالعنف عند أطفال المدار ِ في المرحلة الَّبتدائية 
  465.اهرة عنف الْطفالظ

ب  من الشبا لام لهذه الْجهزة التي صنعت جيلالتحذر الدراسة من خطورة الَّستس
فبعد حوادث القتل المدرسية التي هزت المجتمع الْمريكي،  ،لَّيتعامل مع مشاكله بحزم 

يقتلوا النار على زملائهم لحينما فتح طالبان ،حادثة مدرسة  كولومبين الثانوية  على غرار
التنظيمات  ليؤكد مجلس ،وإثنا عشرطالبا، تدين الدراسة بقوة شركات صناعة الترفيه  مدرسا

الفيدرالي الْمريكي في بيانه أن أكثر من يستخدمون ألعاب الفيديو الإلكترونية هم الْطفال 
 466إلى السابعة عشر. الذكور من سن الثانية عشر
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 يبين الباحث أننا نعيش في عصر تطغى عليه التقنية العالية في الصناعات الترفيهية التي
تعتمد على الخيال وإثارته من خلال تقنية الصورة ثلاثية الْبعاد التي تسم عالم الْلعاب 

اضي فعصر الترفيه الشبكي المعتمد على توظيف الخيال في الواقع الَّفتر  ،الإلكترونية اليوم 
سات إنتاج  هذه الوسائل الَّتصالية الحديثة من خلال هندسة تصميمها يغري من مؤس

الشباب من الجنسين ومن مختلف الشرائح العمرية ليعيشوا مغامراتهم دون تمييز وشعور 
كز فالثقافة التي تساهم هذه الوسائط الترفيهية التفاعلية في نشرها وترويجها ترت ،بآثارها 

ياق الذي في السأسا ِ  عنف يدخل في تصميم اللعبة كعنصروال ،على المحتوى العنيف 
واج هذه اللعبة : الْنماط الثقافية للعنف لر ب       أوردته الباحثة باربارا ويتمر في كتابها الموسوم 

وهذا منطق السلعية السوقية الذي يبرر كل شيء مقابل الربح فهذا المنطق  ،أو تلك 
اعات الترفيهية الإلكترونية للأسف خرب عقول الميكيافيلي الذي ترتكز عليه الصن

الممارسين من شبابنا وشباب العالم جراء الضخ العنيف المتواصل للرسائل التفاعلية التي 
ول هذه لتتح ،يتلقاها الممارسون التي عززتها حرية الممار ِ المتحكم في مسار اللعبة 

دمجة تمن الثقافات الهدامة المس الْخيرة إلى أوعية ناقلة للدمار والعنف والرذيلة وغيرها
لتلوث المحيط الَّجتماعي الواقعي لتحاكى حوادث  ،المستشفة من هذه الفضاءات 

الَّغتصاب والسرقة وتعاطي الخمور والمخدرات وغيرها من الثقافات المرضية التي تخرب 
لتكون المحصلة التخريبية في آخر المطاف ظاهرة خراب  ،أنسجة ممارسينا النفسية 

 لتلوث وتقصف عقول ،اجتماعي ساهمت فيه هذه الوسائل حاملة القيمة التدميرية 
يطات ليلوث الممارسون ويقصفوا بدورهم مح ،الممارسين بثقافة مرضية افتراضية تفاعلية 

اب تشريعات مبالَّة أسرية وغيوفي ظل لَّ ،مجتمعاتهم في الواقع الحقيقي الذي يعيشون فيه 
قانونية ظابطة تستفحل الظاهرة وتستشري لتنخر أكثر فأكثر أنسجتنا الَّجتماعية المرهقة 
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ن ن من الْطفال والمراهقيالمتوترة في غياب سلطة الدولة والقانون لحماية المستهلكي
 . والشباب

 ثامنا : فوائد الْلعاب الإلكترونية 

وإيجابياتها في التعليم والترفيه على حد سواء  الإلكترونية فوائدهاما من ريب أن للألعاب 
ولَّ تقتصر على هذين الجانبين وحسب بل تتعداهما إلى جوانب أخرى واستخدامها الْمثل  ،

والَّستثمار الإعلاني والإشهاري لتساهم هذه الوسائط  ،في العلاجات الصحية المختلفة 
اء وروح مية والفكرية والإبداعية وترفع قدرة التخيل والذكفي تطوير الملكات المهارية والتعلي

 ،التعاون والتنظيم والشعور الإيجابي والثقة بالنفس وحل المشكلات واتخاذ القرارات 
 ا في عملية التنشئة الَّجتماعية. عيلتصبح هذه الْلعاب شريكا اجتما

:  الْلعاب والمحاكاة     ب    يبين الباحث دايفيد جيبسون وآخرون في دراساتهم الموسومة 
  goknur kaplan akilli أن الباحث بفي التعلم على الخط : بحث وتطوير إطار الْشغال 

: الْلعاب والمحاكاة : مقاربة جديدة في التعليم مشيرا إلى أن ألعاب ب       في ورقته الموسومة 
 ،الفيديو تساهم في رفع وتطوير المهارات المعرفية والمهارات البصرية والتمثيل المكاني 

والتمييز الْيقوني والتركيز البصري كما ورد في سياق الباحث غرينفيلد سنة ألف وتسعمائة 
 467وأربعة وثمانين .
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صر الصورة الإيجابيات : ع ب       لباحث شاكر عبد الحميد في كتابه الموسوم يبين ا
دراسات علمية حديثة إلى أن ألعاب الفيديو لها جوانب إيجابية  تشيرحيث ،والسلبيات 

ته لْنها تساهم في رفع مستويات الإدراك وحدة الَّنتباه ودق؛على تفكير الْطفال والمراهقين 
وتساعد على اكتساب مهارات حركية في المكان وتنشط الذاكرة والْداء الحركي وتساعد  ،

على اكتساب طرق جديدة على حل المشكلات واتخاذ القرارات والسيطرة على الحاسوب 
 468.الَّبداعي رغم ما يصاحبها من عنف وتنشيط عملية التفكير ،

يم الوسائط التفاعلية في التعليعكس هذا السياق الَّستعمال الصحي السليم لهذه 
 الترفيهي الذي قطعت فيه الدول الغربية المتقدمة أشواطا كثيرة جاعلة هذه الوسائل التكنو

ثقافية مؤسسات حقيقية للتنشئة الَّجتماعية الإيجابية الهادفة المساهمة في تحفيز  -
م اللغوية ة وملكاتهلرفع مهاراتهم التعليمي ،الممارسين من التلاميذ الْطفال والمراهقين 

مكان النمو النفسي الحركي المهاري في ال وتطوير ،والعقلية والفكرية والإبداعية الْدائية 
خصية ي تبني شوتساعد على التحدي وتحقيق الذات وغيرها من الْشياء الإيجابية الت

 .  الممار ِ بناء سليما
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:           ب وفي ذات السياق يبين الباحث عوض آل سرور الْسمري في مقاله الموسوم 
مع  ورا مذهلام الْلعاب الإلكترونية شهد تطأن عالبالْلعاب الإلكترونية تشاركنا تربية أطفالنا 

ت هذه الْلعاب وأصبح ، التطورات التقنية المتلاحقة مثل تقنيات الحاسوب وتطور الْنترنت
يقضون  469.في متناول الْطفال والمراهقين والشباب حيث أصبح الكثير منهم متأثرا بها

وهذا في حد ذاته ظاهرة صحية لهؤلَّء الممارسين لكي  ،معظم أوقاتهم في استخدامها 
 ولكن يجب أن تكون هناك ضوابط للحد من ، يكونوا متابعين ومرتبطين بعالم التقنية

هذه الْلعاب التي أصبحت شريكا في التنشئة الَّجتماعية لهؤلَّء وفي تربيتهم ف 470.هامخاطر 
ية تنم المساهمة في الفوائد التي يمكن جنيها من الْلعاب الإلكترونية  على غرارحيث  ،

وير ملكة وتط تمكن الممارسين من إتقان استخدام الحاسوب،الملكات المهارية والتعليمية 
مية الذكاء عن طريق استخدام بعض البرامج المفيدة والمصممة أصلًا تنالتفكير والإبداع و 

يشه لى تخيل الواقع وعفهناك بعض الْلعاب المفيدة تساعد الممارسين ع ،لهذا الغرض 
 471واستيعابه.

فهذه الوسائط التفاعلية تحولت إلى محاضن حقيقية للتنشئة الَّجتماعية الجادة الهادفة 
البناءة التي تساهم في صقل الشخصية وتشكيلها تشكيلا علميا سليما مدروسا وفق خطط 

إلى  لتتحول هذه الْلعاب ،منهجية تربوية تساهم في إعداد جيل سليم نافع لمجتمعه 
ي المهارات والملكات والمواهب وتفعل النظام التعليمي الذي مؤسسات حضارية فاعلة تنم

فارتباط سياسات هذه الْنظمة التعليمية بهذه الوسائل  ،يستخدمها في هذا البلد أو ذاك 
وإدراجها في العملية التعليمية التلقينية التفاعلية جعل الشراكة ناجحة بين المؤسسات 
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ا خاصا سسات التربوية مما يستدعي تصميمها تصميمالإنتاجية لهذه الْلعاب التعليمية والمؤ 
م التحولَّت وفي خض ،يتوافق مع الإستراتيجيات التربوية والتعليمية لهذا البلد أو ذاك 

الَّجتماعية التي يشهدها العالم المتقدم على مستوى التقنية استطاعت هذه الوسائل أن 
التقاني المذهل  يواكبون بدورهم التطورتثبت كفاءاتها في التعليم ورفع مردود التلاميذ الذين 

حصيلية لتعود هذه التقنية التعليمية في رفع مهاراتهم وكفاءاتهم الت ،الذي تعيشه مجتمعاتهم 
 نالمختلفة لمقرراتهم المنهجية المختلفة في المستويات التربوية الخاضعة لهذا النوع م

 التعليم.

وتفعيل  : ألعاب الفيديو التربويةب          يشير الباحث غيوم دينيس في دراسته الموسومة 
نيات القرن اهتمام الباحثين بألعاب الفيديو التعليمية في ثمانيإلى تطبيقها على تعليم الجاز 

الماضي لتتوصل دراساتهم إلى أثر هذه الوسائل في تنمية المهارات التعليمية وتطوير الإدراك 
حرية على فقوة تأثيرها الس ،ى تنسيق حركاتهم والتفكير ومساعدة ممارسيها من الْطفال عل

ممارسيها جعلت الدارسين يهتمون بها ليتوصل الباحث مالون سنة ألف وتسعمائة وثمانين 
لَّستخراج ثلاثة أبعاد رئيسة من دراسته على تأثيرها على الممارسين تتمثل في الفضول 

هاراته على مر ِ ويحفز ملكاته و ففضاء اللعبة يفعل تركيز واهتمام المما ،والتحدي والتهرب 
 472.إدراك المحيط الفضائي

يعكس السياق الذي أورده الباحث غيوم دينيس اهتمام الباحثين بهذه الميديا الترفيهية 
ى الآن ولَّيزال اهتمام الدارسين بها إل ،التفاعلية التربوية خلال ثمانينيات القرن الماضي 

لتتوصل دراساتهم إلى قيا ِ أثر هذه الوسائط في تنمية المهارات المختلفة فكرية ونفسية 
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وجسدية وتعليمية في سياق ترفيهي تفاعلي يجعل الممار ِ أكثر حرية وإقبالَّ على الدر ِ 
ي دراسته تتمثل ف لَّستخلاص ثلاثة أبعاد رئيسة من Maloneوالتحصيل ليتوصل الباحث 
ه فسياق اللعبة يساهم في تحفيز مهارات المتلقي وإبراز قدرات ،الفضول والتحدي والتهرب 

العقلية والنفسية وتنشيط ذاكرته واستفزازها الخائلي الذي يتيح آفاق التخيل الواسع لسبر 
ذه هوإدراك المحيط الفضائي خاصة في محاكاة ألعاب الطيران فسبر  ،المحيط الخارجي 

العوالم الَّفتراضية يتيح للمتلقي هامشا كبيرا من الحرية تعود عليه بالتحصيل الجيد في 
يديا أجواء تربوية تلقينية ترفيهية بعيدة عن الطرق التقليدية الكلاسيكية الرتيبة لتدخل هذه الم

رى خعلى التعليم وحسب بل تتعداه إلى تعلم الفنون الْ ولَّ تقتصر ،ميدان التربية بنجاح 
ذه الميديا ه وهذا ما تعكسه دراسة الباحث غيوم دينيس على تفعيل ،على غرار الموسيقى 
 لتعلم موسيقى الجاز.

وفي ذات المنحى يرى الباحثان محمد العبري ويوسف النيري في دراستهما الموسومة 
اب أن فؤائدها تتمثل في المساعدة على التفكير والذكاء مثل الْلعب: الْلعاب الإلكترونية ب         

وتجسيد الواقع في ألعاب المحاكاة حيث تشير العديد من  ،الإستراتيجية وألعاب الحرب 
وح التدريب وتقوي ر  ،الدراسات إلى أن بعض الْلعاب الإلكترونية تؤدي إلى الراحة النفسية 

 473.في النفس التنظيم والشعور بالثقةوالتعاون و 
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وفي هذا الصدد أشار الباحثان إلى قيام مجموعة من الباحثين البريطانيين بدراسة لمعرفة 
بقيا ِ كمية الدوبامين التي يفرزها الدماغ عند ممارسي ألعاب  العصبية الكيماويةالنتائج 
سيطر ت ووجدوا نسبة الدوبامين تزداد لديهم خاصة في المناطق التي يعتقدون أنها ،الفيديو 

على التعلم، فنسبة إفراز الدوبامين المرتفعة أثناء ممارستهم تؤدي إلى سرعة انتشار التعلم 
  474.بشكل  أكبر

الْلعاب الإلكترونية تحفز قوة التخيل والإبداع وتنمي القدرة على التركيز، لذلك ف
 أدخلتها بعض المدار ِ والجامعات كأسلوب من أساليب التعليم ) كجامعة كاليفورنيا إرفين 

California Irvine بعض المكتبات الجامعية ، وبعض المكتبات العامة كمكتبة جامعة (، و
وفي دراسة سكوت نيكولسون   475.ن بنيوزيلاندا كجزء من مقتنياتهافيكتوريا في والنجتو 

Scott Nicholson  ب          الموسومة :The Role of Gam ing in Libraries: Taking 

the Pulse  قام فيها بمسح أربعمائة مكتبة عامة في الولَّيات المتحدة، وتوصل إلى أن التي
أنواعها  عاب على اختلافالممسوحة تدعم إدخال الْلسبعة وسبعين في المائة من المكتبات 

 476.للمكتبات

وفي ذات الوجهة يبين الباحثان أن المدار ِ والجامعات على غرار جامعة كاليفورنيا إرفين 
أدخلتها في برامجها التربوية لإسهامها في تحفيز قوة التخيل والإبداع ولَّ تخلو المؤسسات 

انت اج هذه الوسائل الترفيهية في أنساقها المختلفة سواء كالغربية في العالم المتقدم من إدم
سسات فالهامش الترفيهي المتاح في هذه المؤ  ،المؤسسة خدمية أو ربحية أو تعليمية أوغيرها 

يرفع كفاءات العاملين الإنتاجية فهذه الثقافة تندرج ضمن الإستراتيجيات الهادفة لتحفيز 
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فهذه الوسائط بحق أصبحت شريكا اجتماعيا مهما لَّ يمكن الَّستغناء عنه كميديا  ،العمال 
ترفيهية تربوية تثقيفية فاعلة في المجتمعات الغربية المتطورة تخترق المجتمعات كما 
المؤسسات لتكون حاضرة بقوة لتثبت الدراسة المسحية التي أجراها الباحث سكوت 

اللعب في المكتبات : جس النبض على أربعمائة مكتبة : دور ب        نيكولسون الموسومة 
بالولَّيات المتحدة لتتوصل الدراسة إلى أن نسبة سبعين بالمائة من العينة الممسوحة تدعم 
إدخال هذه الوسائل إلى المكتبات أهميتها كميديا فاعلة تسم هذا العصر المتغير باستمرار 

الدوبامين  تثبت دراسة إنجليزية أن نسبة مادةوكعنصر ثقافي جديد ل،مثبتة وجودها وكفاءتها 
التي يفرزها الدماغ تزداد بممارسة الْلعاب الترفيهية الجادة مما يعكس أهميتها ودورها في 

إليه هذه  تصلو وعلى ضوء ما ت ،تنشيط العمليات المتعلقة بالتفكير والذكاء وزيادة التركيز 
عمال ؤسسات المختلفة في العالم المتقدم استالدراسة العلمية الْكاديمية أو تلك تتبنى الم

فثقافة الواقع  ،هذه الميديا الساحرة الآسرة في برامجها التعليمية والترفيهية التثقيفية 
 هل والمستمر. التطور التقاني المذ الَّفتراضي التفاعلي تبرز كأنموذج للحياة الغربية يواكب
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 احث عبيد بن مزعل الحربي في دراستهوفي ذات المنحى التعليمي دائما يبين الب
 : فاعلية الْلعاب التعليمية الإلكترونية على التحصيل الدراسي وبقاء أثر التعلمب        الموسومة 

في الرياضيات توصل الدراسة إلى وجود فروق ذات دلَّلة إحصائية بين متوسطي مجموع 
درجات تلاميذ المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في اختبار التحصيل الدراسي 

 ،توى الفهم والَّختبار ككل لصالح المجموعة التجريبية ومس ،البعدي عند مستوى التذكر 
ووجود فروق ذات دلَّلة إحصائية بين متوسطي مجموع درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 
والمجموعة الضابطة في اختبار التحصيل الدراسي البعدي المؤجل " بقاء أثر التعلم " عند 

 477المجموعة التجريبية. مستوى التذكر ومستوى الفهم والَّختبار ككل لصالح

وفي ذات الَّتجاه يبين الباحث عبيد الحربي فعالية الْلعاب الإلكترونية في العملية 
حيث تشير  ،التعليمية وتحديدا في مادة الرياضيات على التحصيل الدراسي وبقاء أثر التعلم 

اسي في اختبار التحصيل الدر  0.05الدراسة إلى فروق ذات دلَّلة إحصائية عند مستوى 
 0.05ووجود فروق ذات دلَّلة إحصائية عند مستوى  ،البعدي عند مستويي الفهم والتذكر 

في اختبار التحصيل الدراسي البعدي المؤجل " بقاء أثر التعلم " عند مستويي الفهم والتذكر 
لتثبت هذه الدراسة توجه بعض الدول العربية الخليجية على غرار  ،في العينة المدروسة 

لعربية السعودية وغيرها إلى استخدام هذه الوسائط التربوية الحديثة المقترنة بتطور المملكة ا
 ،اءات الدارسين تساهم في رفع كف تربوية تفاعلية ترفيهية -ووعي مجتمعاتنا كوسائل تقنو

 يتكشف خوض هذه الميديا غمار التجربة التربوية وتحديثها بوجه عام في الدول التو 
 التعليمية.أدمجتها في برامجها 
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: ب       ومة و وآخرون في دراستهم الموستيستلسياق تشير الباحثة باتريسيا واوفي ذات ا
أي استعمال للألعاب الإلكترونية في القسم ؟ إلى أن الهدف من هذه الدراسة المسحية 
التي أجراها فريق البحث بين شهري أفريل ألفين وثمانية ومار ِ ألفين وتسعة على خمسمائة 

 ِ مقاربة السؤالين : ما يمكن أن تجلب الْلعاب الإلكترونية للتعليم في القسم ؟ وأي مدر 
تكشف الدراسة  478.؟لعاب الإلكترونية في هذا السياقتعاون متوخى بين التربية وصناعة الْ

مر وع ،أن المدرسين والمدرسات من مختلف الْعمار والخبرة والْقدمية ومعرفة الْلعاب 
تعملة ومهما كان نوع اللعبة المس ،نة يستعملون الْلعاب في أقسامهم الملقتلاميذهم والمادة 

انية والزمانية تماعية والثقافية والذهنية والمكيز التلاميذ وترفع كفاءاتهم الَّجفإنها تجدد تحف
  479.وغيرها

ترصد المقارنات بين المقاربتين مقارنة بالْلعاب الإلكترونية حسب النظام التعليمي " 
مستقبل وإعداد مواطني ال ،التربوي" أربعة مفاهيم : مساعدة التلاميذ في تخطي الصعوبات

 وتحديث النظام وتطوير الكفاءات المتقدمة والدعم ،ضمن مجتمع تشكل في عالم افتراضي
الممنوح من قبل السلطات البيداغوجية الوطنية والجهوية والمحلية المتعلق باستخدام 

 480.الرقمية في المدار ِ يختلف من بلد لآخر الْلعاب الإلكترونية
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الدعم المقترح الْمثل كان في دول الْراضي المنخفضة والدانمارك والمملكة   
ولَّ يحل  ،أن هذا الَّستخدام يدعم التلقين التقليدي إلى لتتوصل هذه الدراسة  ،المتحدة 

حديث الَّستعمال من أجل تليثبت تحليل النتائج الْثر الإيجابي لهذا  ،محله بأي حال 
 481.يرات المتلاحقة وتحدياتهاوتطوير التعليم والبرامج في ظل التغي

لقد أثبتت هذه الدراسة المسحية الْوروبية المجراة على خمسمائة ممار ِ لمهنة 
ة متغلغلة أن التعليم بالْلعاب الإلكترونية الترفيهية يجسد ثقافبالتدريس سنة ألفين وثمانية 

عكس انتشارها كما ي ،ي المؤسسات التعليمية المتباينة التعليمية المختلفة ففي الشرائح 
ة على لتجيب الدراس ،الواسع أيضا كوسائل ثقافة جماهيرية شعبية في العالم المتقدم 

أن الممارسين مهما كانت خبرتهم وأقدميتهم والطور الذي يدرسون ضمنه بالمقاربتين مبينة 
ملقنة ومعرفتهم للألعاب يستخدمون هذه الوسائل في المواد التي والفئة العمرية والمادة ال

أن استعمالها بإلَّ أن المقاربة الثانية بينت  ،لْنها تدعم طرق التلقين التقليدية  ،يدرسونها 
وفيما يخص دعم الدولة الْمثل المقترح المتوخى بين التربية وصناعة ،يختلف من بلد لآخر 

 المنخفضة والدانمارك وإنجلترا.  الْلعاب كان في الْراضي

وما يعزز ما سبق ذكره فإن تأكيدات المراهقين عن استفادتهم الذهنية من ألعاب الفيديو 
مساهمة  انيةدفعت شركة مايكروسوفت إلى دراسة ردود أفعال الممارسين للتعرف على إمك

سوفت مايكرو  ولذلك الغرض قامت ،رتقاء بمهارات التعلم لديهم ألعاب الفيديو في الَّ
بتخصيص مبلغ مليون ونصف مليون دولَّر أمريكي لتأسيس برنامج ألعاب للتعلم وهو العمل 

  482فت بجامعة نيويورك وكليات أخرى.المشترك الذي يجمع مايكروسو 
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الهدف من البحث العلمي في هذا المجال يتمثل في معرفة قدرة ألعاب الفيديو على 
لا العديد وقد رصد البرنامج فع ، نية وبرامج الرياضياتجذب الطلبة للبرامج العلمية والتق

وليست مايكروسوفت أول من يحاول اكتشاف  ، من طلبة المدار ِ المتوسطة لدراسة حالتهم
 483إمكانية الَّستفادة من ألعاب الفيديو في تعزيز القدرات التعليمية.

وفي ذات السياق لم يعد الْمر وقفا على استعمالها من قبل المؤسسات التعليمية 
بل نجد شركة كبرى على غرار مايكروسوفت تدخل باب الدراسات من بابه الواسع  ،فحسب 

لتتعرف من خلال ردة فعل هؤلَّء على إمكانية مساهمة هذه  ،لَّستطلاع رأي الممارسين 
ن أجل التعلم : اللعبة مب         لتصمم برنامجها الموسوم  ،لتعلم الوسائط في الَّرتقاء بمهارات ا

الذي رصدت له مبلغ مليون ونصف مليون دولَّر أمريكي مرتبطة بشراكة بجامعة نيويورك 
فهذا الَّستثمار الذي دخلته شركة مايكروسوفت يعكس تغلغل هذه الوسائل  ،وكليات أخرى 

تي حت جزءا لَّ يتجزأ من الثقافة التكنولوجية الوأصب ،ثقافية جميع المؤسسات  - التكنو
فهذه  ،تسم العالم المتقدم الخاضع للتغيير والتطوير المتلاحقين في جميع بناه ومؤسساته 

 فمادامت ،المؤسسات الربحية تدر ِ السوق جيدا قبل دخول أي مغامرة من هذا النوع 
ارسين عالم أجمع في أوساط الممهذه الوسائط الترفيهية تجد رواجا وانتشارا واسعين في ال

ية فإن هذا الْمر يفتح شه ،من الْطفال والمراهقين والشباب ومختلف الفئات العمرية 
 ،الشركات العملاقة عابرة القوميات لْن تكتسح القطاع التربوي وتروج لمنتجاتها 

في  ةفالتكنولوجيا والعلم يسيران جنبا إلى جنب في عملية التحديث المتواصلة المستمر 
 ،ومادام الَّستثمار يعود بالمردود على المستهلكين والشركات المنتجة  ،العالم المتقدم 
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ة في العالم فالسياسات التربوي ،فإن هذا لَّ محالة يؤدي إلى ازدهار الَّقتصاد وتطوير التعليم 
وية تعزز تطوير فهذه الوسائط التفاعلية الترفيهية الترب ،المتقدم تنظر للتقنية بعين الَّعتبار 

الكفاءات المهارية وتحفيز الملكات الإبداعية والمواهب لممارسيها في جميع المؤسسات 
مسحية ويبدو جليا من الدراسة ال ،التربوية وفي مختلف الْطوار من الَّبتدائي إلى الجامعي 

ل المتطورة العام ألفين وثمانية تجسد اتجاه الدو يو وآخرون في يتالتي أجرتها باتريسيا واتس
وجعلها أكثر مواءمة ونجاعة للسير قدما بالعملية التعليمية في عصر  ،لتطوير هذه الوسائل 

جليا أن  ويعكس ،القرية العالمية في ظلال التطور التقاني المذهل الذي يسم عالم اليوم 
نصر ضة وجودها كعما بعد يوم فار أصبحت تشكل ظاهرة عالمية تتطور يو هذه الوسائط 

 تكنوثقافي بارز.

وجدوا أن  Wisconsinوفي ذات السياق فإن الباحثين في جامعة ويسكونسين   
تشجع الممارسين على استخدام طريقة علمية في  World of Warcraftممارسة لعبة 

لتعامل مع ا التفكير أثناء اللعب، وأشار الباحثون إلى استخدام الممارسين للرياضيات في
  484المواقف المختلفة داخل اللعبة.

أكدت المجموعات المراقبة لعالم الْلعاب أن دخول مايكروسوفت مجال الْبحاث 
كزت وكانت العديد من الدراسات قد ر  ،المتعلقة بألعاب الفيديو سيوفر المال والمصداقية 

كبير الباحثين في   Craig Mundieوكان كريج ماندي  ، على الْلعاب التعليمية
أن الْلعاب يمكن أن تحفز القدرات التعليمية لدى البشر عبر بمايكروسوفت قد أكد 

  485مساعدتهم لتطوير قدرة إدراك عالية.
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 تجبر اللاعبين على مراقبة الكثير من العناصر ف أن ألعاب إطلاق النيران تحديداوأضا
 486.تخاذ أماكن مناسبةوالحالة الصحية وإمكانية ا ،مثل الذخائر والقنابل 

 ،على الرغم من الرؤية المتفائلة حول القيمة العلمية والتعليمية الكبيرة لْلعاب الفيديو  
 Vince Repeshإلَّ أن هناك بعض المتشككين في هذه الرؤية فها هو فينس ريبش  

 لْلعابيشير إلى مخاوفه المتعلقة بإحلال ممارسة ا Minnesotaمستشار جامعة مينسوتا 
 487.محل عملية التعليم

رغم أن الشركات العملاقة متعدية الجنسية على غرار مايكروسوفت تجسد ليبرالية 
أن اقتحامها مجال الْبحاث بإلَّ أن مراقبي عالم الْلعاب ومتتبعيه يؤكدون  ،السوق 

لى هذا ويضفي المصداقية ع ،والدراسات المتعلقة بألعاب الفيديو سيوفر الغطاء المالي 
ليعلن كريج ماندي كبير باحثيها مؤكدا أن الْلعاب الإلكترونية تساهم في تحفيز  ،الَّستثمار 

 ،وحث ودفع وتيرة القدرات التعليمية لدى البشر ومساعدتهم لتطوير قدرات إدراكية عالية 
سابقون الباحثون الولَّ يخرج السياق الذي أورده كريج عن السياقات السابقة التي أوردها 

لكترونية : أي استعمال للألعاب الإب         يو في دراستها الموسومة يتعلى غرار باتريسيا واتس
لإلكترونية : الْلعاب التعليمية اب        في القسم والباحث عبيد الحربي في دراسته الموسومة 

في دراسته  يوم دينيسعلى التحصيل الدراسي وبقاء أثر التعلم في الرياضيات والباحث غ
الباحث شاكر عبد و  : ألعاب الفيديو التربوية وتفعيل تطبيقها على تعليم الجازب       الموسومة 

: عصر الصورة الإيجابيات والسلبيات والباحث عوض آل ب        الحميد في كتابه الموسوم 
ا والباحثان اركنا تربية أطفالن:الْلعاب الإلكترونية تشب          سرور الْسمري في مقاله الموسوم 
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لتتقاطع  ،: الْلعاب الإلكترونية ب        محمد العبري ويوسف النيري في دراستهما الموسومة 
وجهات نظرهم في مساهمة هذه الوسائط في تطوير الملكات المهارية والتعليمية والفكرية 

الثقة بالنفس الشعور الإيجابي و والإبداعية ورفع قدرة التخيل والذكاء وروح التعاون والتنظيم و 
لتصبح هذه الْلعاب شريكا اجتماعيا في عملية التنشئة  ،وحل المشكلات واتخاذ القرارات 

الَّجتماعية التعليمية في مختلف الْطوار فسمة التفاعلية التي تتميز بها هذه الميديا الفعالة 
في  المؤسسات  والبيوت هي سر نجاحها ورواجها وانتشارها الذي اكتسح الْسواق وغالبية

 لتعيد هذه الميديا صياغة الواقع الَّجتماعي بمختلف شرائحه ومؤسساته وبناه ،العالم بأسره 
رض متشكك على ومعايهية التعليمية بين مؤيد متفائل ليبقى استخدام هذه الوسائط الترف

رسة اغرار الباحث فينس ريبش مستشار جامعة منسوتا الذي أبدى تخوفه من اكتساح مم
الْلعاب الإلكترونية للفضاءات التربوية محل عملية التعليم التقليدية في تلقين المعارف 

 وم. والعل
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 المساهمة في تحسين الحالة الصحية : -1

أكدت العديد من المصادر الطبية أن ألعاب الفيديو سيتم التعامل معها كعلاج أساسي 
وكان المئات من  ،بداية من السمنة إلى السرطانللعديد من المشاكل الصحية والْمراض 

وكذلك المئات من العاملين في القطاع الطبي بالإضافة إلى بعض  ،مطوري الْلعاب 
المسؤولين الحكوميين قد اتفقوا على الَّجتماع في سبتمبر المقبل لسنة ألفين وستة بجامعة 

Gamمريلاند ليقوموا بتصميم برنامج ألعاب للصحة   es for Health Project  والذي
سيساهم بصورة كبيرة في إدراج ألعاب الفيديو كعلاج أساسي في لَّئحة الطرق العلاجية 

  488.الْمريكية

أن ألعاب الفيديو يمكن   HopeLabأكد ريتشارد تات المسؤول في شركة هوب لَّب  
رح وكان ريتشارد قد ص ،أن يكون لها دور كبير في إمكانية علاج بعض المشاكل الصحية 

 Re-Missionبتلك التصريحات بناءً على تجربة قامت بها شركته عندما قامت بتصميم لعبة 
 489للأطفال الذين ي عانون من مرض السرطان. خصيصا
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أكد أن ذلك الجانب الإنساني لْلعاب الفيديو يقوم على تحديد الْهداف وتصميم 
وأكدت الدراسات أن المرضى الذين قاموا  ،أسلوب معين للوصول إلى الْهداف المحددة 

مة هذا وأصبحوا أكثر رغبة في هزي ،على دوائهم  ة تلك اللعبة أصبحوا أكثر إقبالَّبممارس
ة أن اللعبة نالت إقبالَّ كبيرا من قبل العديد من المؤسسات أكدت الشرك 490المرض اللعين.

ة ثلاثين ألف طلب من نحو خمس ووصل عدد طلبات الحصول على اللعبة نحو ،الصحية 
 491.ريل الماضيفمنذ ظهور اللعبة في الْسواق في أوذلك  ،وخمسين بلدا حول العالم 

ولم تقتصر الْلعاب الإلكترونية على الَّستخدامات الترفيهية التربوية والفنية والثقافية 
ضاءات فبعد أن أثبتت كفاءاتها في الف ،التطبيقات الصحية  ىبل تجاوزتها إل ،فحسب 

حي في لتعانق الجانب الإنساني الص ،التربوية المختلفة ها هي ذي تقتحم مجالَّت الصحة 
سرطان بدانة إلى داء المؤسسات العلاجية الَّستشفائية انطلاقا من داء العالم المرض في ال

 مرض العصر.

أنها ستقدم البيانات والنتائج الخاصة بلعبتها الإلكترونية  HopeLabأعلنت هوب لَّب 
Gamفي البرنامج الواعد  es for HealtوH Project  وذلك في اجتماع مريلاند المقبل، 

ذلك كما و  ،ومن بين المتوقع حضورهم لهذا اللقاء ممثلين عن المعاهد الصحية الْمريكية 
وأكد في حديثه أن الهدف من هذا اللقاء إظهار مدى  جاء على لسان منظم اللقاء بن ساوير

ضافة إلى وتأثيرها في الجانب الصحي بالإ ،أهمية التكنولوجيا والمتمثلة في ألعاب الفيديو
 492فيهي المعروف.دورها التر 
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 Dance Dance Revolutionكانت العديد من الدراسات قد أشارات إلى أهمية لعبة  
اق أكد وفي نفس السي ،( في المحافظة على اللياقة الذهنية والبدنية للأطفال DDRأو )

والمتمثلة في  Wiiنتيندو القادم الجديدة الموجودة في جهاز ألعاب نساوير إعجابه بالتقنية ا
والتي ستجعل الْطفال يندمجون في اللعب بصورة تساهم في  ،أجهزة الإحسا ِ بالحركة 

 493هم البدنية والذهنية في آن واحد.زيادة لياقت

 المساهمة في تطوير الدعاية الإعلانية :  -3

أكدت إحدى الدراسات أن الإعلانات الموجودة ضمن ألعاب الفيديو تسببت في زيادة 
كما أشارت الدراسة إلى وجود اختلاف ،ستين بالمائة  على المنتجات بنسبة الجمهوراطلاع 

، إلَّ أن هذا الَّختلاف ليس كبيرًا على عكس  بين فاعلية الإعلانات المتحركة والثابتة
وأوضحت النسبة الْكبر ممن تناولتهم الدراسة أن الإعلانات التي تتوسط الْلعاب  ،المتوقع 

ولَّ يزال هذا المجال قيد الدراسة حيث وجد أنه من الصعب وضع مقاييس  ، تلفت الَّنتباه
 494عالمية دقيقة لهذه الصناعة.

 NeoEdgeوكشفت إحدى الدراسات الحديثة التي تمت بتفويض من شبكة 

Networks الشبكة المتخصصة في الدعاية عبر الْلعاب، عن مفاجأة تتمثل في أن الدعاية ،
ه النتائج من الإعلانات التلفزيونية.وهذ الفيديو على الويب أكثر تأثيراب المرئية عبر ألعا

 495.تعتبر من النتائج الْولية للدراسة
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ميلون بشكل نترنت يلاعبين الذين يستمتعون بألعاب الْتشير النتائج أيضا إلى أن ال 
أكبر إلى ملاحظة وتذكر إعلانات الفيديو على نحو إيجابي سواء التي يتم تقديمها لهم قبل 
أو أثناء أو بعد ممارسة الْلعاب الإلكترونية عبر الويب، ومن الملاحظ أن الشركات الكبرى 

يقه من تحقوما يمكن  ،تعي أهمية الدعاية عبر الْلعاب الإلكترونية  Sonyو  Googleمثل 
 496.دخل من خلالها

ئة ابعمس من المتوقع أن يزيد وينمو الإنفاق في عالم الدعاية عبر ألعاب الويب ما بين
حلول العام مليار دولَّر أمريكي بر أمريكي ومليار فاصل ثمانمائة واثنتين وثلاثين مليون دولَّ

تدمر صناعة ستفسد و الدعاية عبر ألعاب الويب ويعتقد بعض المراقبين أن  ،ألفين وعشرة 
ألعاب الفيديو بشكل كامل، فيما يعتقد آخرون أن المعايير الخاصة بالدعاية عبر ألعاب 

أما بالنسبة لممارسي الْلعاب عبر الويب  497الويب ستساهم في نمو الصناعة بشكل عام.
فتشير دراسات مختلفة إلى أن اللاعبين لَّ يشعرون بأية مشكلة تجاه وجود إعلانات داخل 

، التي تمت بالتعاون مع NeoEdgeلعاب الفيديو على الويب ، وبالعودة إلى دراسة شبكة أ
، فإن الهدف الرئيس من الدراسة كان بهدف Frank Magid Associatesالوكالة البحثية 

Casual Gamتحديد قيمة الدعاية المرئية عبر الْنترنت داخل الْلعاب الخفيفة " es ،"
 498ية المرئية عبر الْلعاب الخفيفة.الْمثل للدعابجانب تحديد الَّستخدام 
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وأضافت شركة غوغل برنامجًا جديدًا إلى مجموعة برامجها لتوسيع نطاق خبرتها في 
وذلك بعد أن اشترت عملاقة البحث  ، الإعلانات عن طريق ألعاب الفيديو التفاعلية

ة يذكر أن شرك ،عنه  مقابل مبلغ من المال لم يتم الإعلان Adscapeالْمريكية غوغل شركة 
Adscape   ا لها هي شركة متخصصة في الإعلانات التي تتخذ من سان فرانسيسكو مقر

لها وهي تقدم تقنية لوضع الإعلانات في ألعاب الفيديو التي يتم تشغي ، على ألعاب الفيديو
 499على أجهزة الكمبيوتر الشخصية وأجهزة الْلعاب والهواتف المحمولة.

الشركات  عن صة لمستخدمي وناشري الْلعاب فضلاتعتبره شركة غوغل فر مجال ال ذاه
، لكنها رفضت التصريح عن الشكل الذي ستكون عليه الإعلانات وعما إذا كان  المعلنة

أصبحت  500.سيتم دمجها بالنظام الإعلاني ، ففي ظل تزايد الطلب على ألعاب الفيديو
ركات البرمجيات، بما في ذلك شركة الإعلانات في الْلعاب منطقة جذب للعديد من ش

. مقابل مائتي مليون Massive Incمايكروسوفت التي اشترت شركة الإعلانات في الْلعاب 
أنها تطمع في شراء برنامج بدولَّر أمريكي ، على صعيد آخر، صرحت شركة غوغل 

Trendalyzer وهو برنامج يقوم بإنشاء رسومات متحركة وعرض الوقائع والْرقام ،
ق يذكر أن هذا البرنامج تم تصميمه بواسطة فري ،حصائيات بطريقة سهلة الَّستيعاب والإ

Gapmمبرمجين بشركة غير ربحية في ستكهولم اسمها  inder.501 
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 تاسعا : الْلعاب الإلكترونية والواقع الَّفتراضي 

ات : عصر الصورة الإيجابي ب         يشير الباحث شاكر عبد الحميد في كتابه الموسوم
صاغه عالم الكمبيوترجاردن لَّنير  Virtual Realityوالسلبيات إلى الواقع الَّفتراضي 

لوصف الطريقة التي يشعر بها مستخدمو الكمبيوتر في معايشة العوالم في ألعاب الكمبيوتر 
هذا الواقع تساهم أنظمة ى الآن إل 502.المنتشرة في أواخر الثمانينيات من القرن الماضي؛ 

عل والْنظمة الحسية الخاصة بالكمبيوتر التي تج ،في المزج بين طرائق التصوير والصوت 
المباشرة مع هذه  Feed Backجسد المستخدم في دائرة التغذية الراجعة الحيوية  

  503.التكنولوجيا ذاتها ومع العالم الذي تقوم هذه التكنولوجيا بمحاكاته ومماثلته

مستعملها داخلها من خلال الَّندماج الجسمي حيث يتم تمثيله عند  هذه الْنظمة تضع 
كل المستويات الحسية من خلال توصيل هذه التكنولوجيا بجسد المستخدم من خلال 

أنظمة الواقع الَّفتراضي أنظمة  504.توسيعات إضافية خاصة بالْنظمة الحسية امتدادات أو
اخل ي مراحله الْخيرة الممتدة مباشرة دتكنولوجية خاصة عالية مميزة للمجتمع الرأسمالي ف

 505.وبهذا تكون الصورة الَّفتراضية تناظرية رقمية ،لتقدم لنا خبرات خاصة  ،أجسادنا 
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يبين الباحث نبيل علي الذي نحت مصطلح الواقع الخائلي الذي يتناسب مع الخاصية 
أن تكنولوجيا ب : الثقافة العربية وعصر المعلوماتب           الَّشتقاقية للغة العربية في كتابه الموسوم 

المعلومات مكنت من صنع عوالم وهمية يقيمها الحاسوب باستخدام أساليب المحاكاة 
الرقمية ، عوالم يجوبها الإنسان متحررا من قيود جسده وعقله وواقعه لتحاكي هذه العوالم 

عوالم وهمية  506.يا الواقع بصلةتمت لدن وتقيم عوالم خيالية لَّ ،الخائلية عالم الواقع 
 تولدها الْرقام والرموز ينغمس فيها المستخدم بفعل خداع الحوا ِ ومؤثرات التفاعل الآلية

ءات لتشكل هذه الفضا ،ليمار ِ خبرات يصعب عليه ممارستها في العالم الحقيقي  ،
 507خوف. بحرية ودون إفي رحابها من خلال التجربة والخطالخائلية حضانات معرفة يتعلم 

إلى أن  : العولمة الإعلاميةب       يشير الباحث عبد الجبار الحديثي في كتابه الموسوم 
الصورة أصبحت عالما تتلاشى حياتنا في ثناياه لتصيغ وعي مليارات البشر وتشكل عماهم 

 508.من عولمة البصر والذاكرة والخيالالمبصر في ز 

جاه ا اليوم نعيش في عالم تحيط فيه الصور من كل اتن الباحث شاكر عبد الحميد أننييب
ما يشير ك فنحن نعيش حضارة عصر الصورة  ،من التلفاز إلى الفيديو إلى ألعاب الفيديو 

إلى ذلك الباحث ريتشارد كيرني في مقولته : " لم يعد بمقدورنا التفكير في حياتنا السياسية 
ب لمحاكاة عالم فمحاولَّت الشبا ،والَّقتصادية والتربوية والترفيهية دون التفكير في الصور 

حد  ى م تشغله صناعة الصور إلالصور والتوحد برموزها يعكس أن عالم النفس البشرية عال
 509.كبير
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ن ألعاب الفيديو أب: ثورة الإنفوميديا ب          يبين الباحث فرانك كليش في كتابه الموسوم 
سها تتيح لممار حيث  ،مثال مدهش لقدرة التقارب بين المعلومات والوسائط الإعلامية 

ض في أي وتمكننا من بداية العر  ،السيطرة على تصرفات الشخصيات المختلفة في اللعبة 
وبهذا يكون الممارسون أكثر تآلفا بحيث تصبح تلك الشخصيات  ،يريده الممار ِ  وقت

فنجاح شخصياتها أو إخفاقها في مغامراتها ومطارداتها نتيجة  ،وكأنها امتداد للممارسين 
عد ليجد الممارسون أنفسهم منخرطين ب ،مباشرة لمهارة الممارسين في السيطرة على اللعبة 

 510.خضم اللعبة بتفاعليتها وفوريتها استدراجهم إلى

يبين الباحث شاكر عبد الجميد استغراق الممارسين المراهقين والشباب في ألعاب 
 ،حيث أصبح هذا الفضاء يأخذ منهم الوقت والجهد والطاقة والنشاط العقلي ،الفيديو 

ات ععالم يفصل المرء عن الواقع ويجعله يعيش في عوالم الخيال والخدا فعالم الصور
الإدراكية يحصل فيها الفرد على على متع إدراكية وعقلية ووجدانية لَّ يجدها في العالم 

 511.شباعات البديلة والمتع المتخيلةإنه عالم الَّ ؛ الواقعي

 أن الْلعاب الإلكترونية تدعو المشاركين فيها للدخولببين الباحث شاكر عبد الحميد 
ور لى تغيير المكونات التشكيلية الخاصة بالصوتمنحهم القدرة كذلك ع ،إلى قلب الشاشة 

ي مع كما توفر الَّستغراق الجمعي الفعل  ،والطبيعة الجمالية لها مع استمرار عمليات اللعب
ار والسمع بصويمتد هذا الْمر كذلك إلى تلك الثقافة التي تمزج بين الإ ،التكنولوجيا 

ة التقليدية فألعاب الفيديو تتوسط الرؤي ،تلك الثقافة الموجودة في عالم الْنترنت ؛ واللعب 
 512.المألوفة وعالم الَّستغراق الكامل في النشاط البصري
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للتمثيل  : لعبة الفيديو كجهازب         يبين الباحث إتيان أرمان أماتو في دراسته الموسومة 
 عيةأن صور ألعاب الفيديو متصلة بالواقبمن الظاهرة الترفيهية إلى الصور على الشبكة 

رمزية   تمضامين رمزية أوصورية ومعلوما أي؛  تناظرية جية"الصورية مقترحة مضامين "أنالو 
   513.مي"إيضاحي تصويري بمؤشرات مختلفة"بيكتوجرا كثيرة على شكل

 

علية : تصميم التفاب           يشير الباحث داميان جاوتي وآخرون في دراستهم الموسومة 
أن الباحث كراوفورد سنة ألفين  منهجيات تصميم اللعبة إلىالترفيهية : رؤية مجموعة من 

ويفكران معان يس؛ وثلاثة عرف التفاعلية باعتبارها عملية دائرية بين شخصين مجازيين 
 514.ويتكلمان بطريقة متناوبة

لية وتنفيذ : توجيه القصص التفاعب         الباحث غيلان ديلما ِ في دراسته الموسومة  يشير
وم " سالَّزار حينما تعرض لمفهياق لعبة الفيديو إلى أن الباحث دية في سالْشكال السر 

مذجة محيط أن التكنولوجيات الراهنة تفرض نبالصورة ثلاثية الْبعاد " سنة ألفين وأربعة بين 
" طوبولوجيته وشخصياته وأشياؤه أثناء التصميم  3Dيعني " المحيط ثلاثي الْبعاد  ؛اللعبة 

يط ا من طوبولوجية المحوأيض ،ليكون فضاء اللعبة الَّفتراضي محددا من طرف المصمم  ،
 515.الَّفتراضي
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اب :  الَّستعمال المرضي لْلعب          تشير الباحثة آن سيبيران في دراستها الموسومة 
البطل  واللاعب هو ،الفيديو إلى أن التفاعلية تعني تحكم الممار ِ وتأثيره على سياق اللعبة 

سنة   J.Lanier رتراضية الذي نحته الباحث ج.لَّنييالمحوري للعبة ومصطلح الحقيقة الَّف
د حيث القواع ،ألف وتسعمائة وخمسة وثمانين يعني خلق محيط عن طريق الحاسوب 

 516.ية يمكن تغييرها حسب تخيل مبدعهااللحظية والفيزيائ

 

طلقات النظرية : المنب         ته الموسومة والتفاعلية كما يراها الباحث علي قسايسية في دراس
والمنهجية لدراسات التلقي تعكس أحدث وأرقى أشكال التفاعل التبادلي الذي تختفي فيه 

ي وتعني حرية الفرد في استهلاك واختيار ما يريد والتأثير ف ،الحدود بين المرسل والمتلقي 
 517المحتوى .
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: واقعية أو  : ممارسة ألعاب الفيديوب          تبين الباحثة روستان ميلاني في كتابها الموسوم 
افتراضية أن واجهات بعض الْلعاب على غرار القاتل الْول تشغل وفق تقنية صرف للتقنية 

حيث تتيح أجواء اللعب حركات قريبة إلى الواقعية على غرار المشي والعدو ؛ السينمائية 
وحمل أشياء تشعر ممارسها بإحسا ِ حقيقي غامر تجعله ، ثو والَّنبطاح والقفز والرمي والج

ر لينسجم مع المؤثرات الصورية والصوتية كخري ،يعايش الديكورات المقترحة في اللعبة 
لتتيح هذه الفضاءات حسا سادسا خاصا من  ،المياه وأوراق الْشجار التي تغطي الْفنية 

خلال الديكورات والشخصيات والْصوات تجعل ممارسة اللعبة على الحاسوب أكثر 
ناء الشعور بالَّنطباع الحركي أثحيث الممارسين وكأنهم يرضعون الصور  وتجعل ،حميمية 

 518المشي في الصور.

ممارسات  : ألعاب الفيديو       ب   يبين الباحث توني فورتان وآخرون في كتابهم الموسوم 
عبة الفيديوليدية فالل ،أن الكلاب تنبح والقافلة الَّفتراضية تمرببمستمرة ورهانات اجتماعية 

ل الدائم من إنها تلك اللعبة التي تتطلب التفاع؛ ليست فيلما نشاهده ونقوم بتحليل صوره 
 519. يمكن أن تظهر أبعادها المختلفةقبل اللاعب حيث لَّ

 

 

                                                           
518  -  Roustan Mélanie La Pratique Du Jeux Vidéo : Réalité Ou Virtualité , L'harm attan , (Dossiers 
Sciences Hum aines et Socia les Paris 2003, P.P 61 -64., PDF. 
519  - Tony fortin et autres , les jeux vidéo  pratiques contenus et enjeux sociaux , L'harmattan, 2005 ,   
Paris,P.P11 -12.  



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

ئة الْلعاب ، : بيب          وفي ذات السياق تبين الباحثة كاتي سالن في دراستها الموسومة 
 أن ألعاب الفيديو هي فضاء أيضا وهذا الْخير يمنحناباتصال الشباب ، الْلعاب والتعلم  

ا تكون وبهذ ، الشعور بأن أجسادنا وعقولنا تمتد وتنتقل إلى هذا الفضاء الَّفتراضي
 520.جراء هذا الَّمتدادالفضاءات الحقيقية الواقعية والَّفتراضية قد تداخلت وامتزجت 

رة : إعادة الَّستثمار الملمو ِ لصو ب         يبين الباحث بيار فاني في دراسته الموسومة 
جموعة أن كل صورة ثلاثية الْبعاد صنعت من تركيب مبالتوليف في مجال الفنون التطبيقية 

والفرق بين هذه الصور يكمن في الْكثر واقعية  ،المعطيات سواء كانت واقعية أو لَّ من 
والتقنيات المرتبطة بالصورة قد تستثمر في الماسحات الضوئية " أجهزة السكانير " والتصوير 

كل هذه الْجهزة تستعمل الصورة المنمذجة ثلاثية الْبعاد  ؛بالموجات فوق الصوتية 
 521.متلكهاالنا في تمثيلات اتفاقية نالجسد البشري بل تمتد إلى خيككاشفات قوية لداخل 

 خلاصة الفصل :

من خلال ما سبق تناوله في هذا الفصل فإن الْلعاب الإلكترونية تعتبر من الوسائط التي 
تندرج تحت مسمى الإعلام الترفيهي عموما والترفيه التفاعلي بوجه خاص ، وهي تستقطب 
شرائح اجتماعية فئوية مختلفة كالْطفال والمراهقين والشباب وحتى كبار السن من الجنسين 

عية وثقافية جتمااجتماعية المختلفة ويمكن أن تِؤدي هذه الْلعاب وظائف لَّومن الطبقات ا ،
بناءة ، ويمكن أن تؤدي العكس تماما حسب ما يعرض من خلالها وهي تشكل صناعة 

                                                           
520  - Katie sa len , the ecology of gam es connecting youth , gam es and learning , series digital 
m edia and learning , Cam bridge , MIT press, 2008, P.31.,PDF.  
521  - Pierre vanni , réivestissem ent tactile de l’im age de synthèse dans le cham p des arts appliqués , 
Thèse m aster 2 , université de toulouse le m irail ,2007, P.P 5 – 6., PDF.   
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عالمية تلقى رواجا في العالم أجمع تترأ ِ هذا الرواج قائدة هذه الصناعة الولَّيات المتحدة 
ناعة ل الْوروبية كألمانيا وبريطانيا وفرنسا ، وتعتبر هذه الصالْمريكية واليابان والصين والدو 

التكنولوجية المتطورة المنفتحة على التطور الرقمي من الصناعات الناجحة في هذه البلدان، 
والمتعثرة في العالمين الإسلامي والعربي لْسباب مختلفة ومتباينة منها الَّقتصادية 

ذه السلع لذاتية ، ولكن بلداننا تعتبر سوقا كبيرة لرواج هوالَّجتماعية والثقافية والموضوعية وا
الَّستهلاكية ذات المحتوى الثقافي الَّستهلاكي الهدام أيضا في أغلب الْحيان ، وما أيسر 
أن تنفذ العولمة من خلال هذه الوسائط التفاعلية إلى خصوصياتنا الثقافية وتخترقها من 

  .اتنا المستقبليةابنا أجيال مجتمعخلال شرائح أطفالنا وشب

ا لكترونية العربية التي تحمل بعدا دينيا وتاريخيفبالرغم من وجود بعض الْلعاب الإ
وحضاريا على قلتها وبدايتها المحتشمة،ولكنها إن وجدت منظومة تعاون متكاملة ترسي 
دعائمها لتنطلق من أرضية صلبة تتبناها دولنا جميعا من خلال سوق إسلامية مشتركة أو 

ة على الْقل تستقطب من خلالها الكفاءات والخبرات الإسلامية العاملة في الشركات عربي
العملاقة المحتكرة لهذه الصناعة التي تمرر من خلالها قيم العولمة.  حتى تبرز كمظهر 
صناعي ثقافي تتبناه منظمات المجتمع المدني في أوطاننا لحفظ الهوية وربط الفئات 

لوسائط التفاعلية البديلة كمصدات مرجعية ترفيهية وتربوية المختلفة من ممارسي هذه ا
ب فمتى ستبقى مجتمعاتنا حقول تجار  ،وتوعوية حاملة للقيمة لمواجهة العولمة وقيمها 

 للغير؟ 
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 مقدمة الفصل:

 

تسليط الضوء عليه هو مجتمع فضاءات ما من شك أن مجتمعنا الذي نحن بصدد 
هذه الْلعاب ؛ أين تكون هذه الْفضية مملوءة بالصور بالغة الجودة فائقة الدقة ؛ ذلك الجزء 
الذي لَّيتجزأ من المجتمع الشبكي حسب صياغة مانويل كاستيلز ؛ أي بعبارة أخرى هؤلَّء 

يا في "يطوون التكنولوج الرحل الجدد الذين يحطون رحالهم في هذا الفضاء الشبكي أو ذاك
حياتهم" لتصبح تأثيثا للواقع الحقيقي الذي يعيشونه أين"يربطون الواقع الحقيقي بالواقع 
الَّفتراضي" لتصبح الفجوة بين الواقعين شبه واهية مسطحة مفتوحة حسب الصياغة 

ي القرن ف الفريدمانية "مقولة العالم العولمي المسطح" ؛ أين يعيش رحل التقنية الفائقة الدقة
وسل ع المالواحد والعشرين؛ مجتمعنا هذا يشكل مجموعة جزئية من العالم الشبكي الواس

تعرضنا في هذا الفصل للدال والمدلول في فضاءات هذه  ،المحوسب المشبك المرقمن 
الْلعاب أولَّ ، وثانيا للغة الجسد كمظهر اتصالي في أفق اللعب وثالثا للصورة والفضاء 

بعا للممارسة وامتداد الحوا ِ وخامسا لظاهرة الَّستغراق في الفضاء الخائلي ، الَّفتراضي ورا
وسادسا لخاصية التفاعلية وبناء المعاني وسابعا للاعبية وإعادة صياغة الواقع وثامنا للصورة 

وتاسعا للألعاب الإلكترونية والتفاعل الَّجتماعي للتعرف من خلالها على  ،وانتقال الرموز 
وحة رة الفائقة الدقة في هذه الميديومات حاملة القيمة التي تعتبر فضاءاتها المفتسيميائية الصو 

على العلامات الترفيهية الَّستهلاكية المعولمة محج الملايين من المرتادين الممارسين من 
 الجنسين ومن مختلف الطبقات والشرائح العمرية.
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ة على ن نفتح نافذة كاستيلزيحيث كان لزاما علينا قبل مقاربة مباحث هذا الفصل أ
 وموالعل والمعلومات والَّتصالَّت والعمل الخدماتمجتمع الشبكة في عصر العولمة. : 

 الشبكة، على المجتمع إلى للإشارة أخرى طريقة هي العولمة نسميه ما ذلك،. والتكنولوجيا
 مثل لكن،و . يعني الشبكة مجتمع مفهوم من تحليلية وأقل وصفية أكثر المفهوم كان وإن

 لَّ أو تصلت أن يمكن لْنها المحددة برامجها وظيفة حيث من انتقائية تكون التي الشبكات
 جميع شملي لَّ ولكن العالم، أنحاء جميع في ينتشر لشبكةا مجتمع؛  واحد وقت في تتصل
 الرغم على ،البشر غالبية استبعد قد والعشرين، الحادي القرن مطلع في الواقع، في. النا ِ

 للتنظيم العالمية الشبكات في تتفاعل التي القوة وبعلاقات بمنطقه تأثرت الإنسانية كل أن من
522.الَّجتماعي

  

 

 التطور من أعلى كمرحلة الشبكة على المجتمع تحقيق كيفية في ليست المسألة
 الذي عالمال يعني، الجديدة، التاريخية أرضيتنا ملامح على التعرف هو والسؤال. البشري

 في لمحددةا الشركاتف طتهابواس الطرق تحديد الممكن من سيكون فقط عندها. فيه نعيش
 استخدامب بها الخاصة القيم وتحقيق أهدافها تحقيق إلى تسعى أن يمكن عينةم سياقات
 مهارات تغير التي للبشرية، استثنائية الْكثر التكنولوجية الثورة تولدها التي الجديدة الفرص

 حقا لسيطرةل أدوات تعطينا أن يعني وهذا الحياة، رموز بتغيير تسمح والتي لدينا الَّتصال
. القدرة هلهذ الإبداعية أو المدمرة التأثيرات على ينطوي ما كل مع بنا، الخاص الظرف على
 المدار ِ يف الكمبيوتر أجهزة من الْكبر العدد وإنشاء،  الْنترنت انتشار في السبب هو هذا

 ولْي ، نولم وبمن في على يعتمد ذلك. المهم الَّجتماعي التغيير ذاته حد في يشكل لَّ
  523.استخدامها يتم والمعلومات الَّتصالَّت تكنولوجيات

 
 

                                                           
522  -  Manuel Castells And  Gustavo Cardoso, The Network Society From  Knowledge t o 
PolicyFrom  Knowledge to Polic.y. Washington, DC: Johns Hopkins Center for  
Transatlantic Relations, 2005, P.5., PDF. 
523 - Op cit., P.6. 
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 التكنولوجية مالنظ إزاء عالية تنفيذ قدرة لديه التكنولوجي النموذج هذا أن هو نعرفه ما

 كل وقرارات يعلمشار  وفقا إمكاناتها، من استفادة أفضل تحقيق كيفية ةعرفلم ولكن. السابقة
 الجديدة تماعيةالَّج للبنية المتاحة والفرص والقيود الديناميكية معرفة إلى بحاجة ونحن شركة،

 كبنية لشبكةا على للمجتمع الفعلي بالمحتوى يتعلق فيما. الشبكة شركة: بها المرتبطة
524.الموضوع هذا حول الْكاديمية البحوث من معروف هو ما الآن وسأقدم اجتماعية،

 في 
 تماعيةاج بنية ليس الشبكة على المجتمع والعشرين، الحادي القرن من الْولى السنوات

 كبيرة عةمجمو  لدينا الواقع، في. مجتمعاتنا نواة بالفعل يشكل إنه: المعلومات لعصر ظاهرة
 على عالمال حول الجامعات في الباحثين قبل من الماضي العقد خلال جمعها تم المعارف من

 المشترك اسمالق تبين التي الدراسات ذلك في بما الشبكة، على للمجتمع الْساسية الْبعاد
 سياقات في بكةالش مجتمع بين والمؤسسية الثقافية الَّختلافات وأيضا هذه، الثقافات لنواة

525.مختلفة
 على ائمةق اجتماعية بنية يعتبر المصطلحات، أبسط في هو، الشبكة مجتمع 

 الدقيقة ونياتالإلكتر  على المؤسسة والَّتصالَّت المعلومات تكنولوجيا تديرها التي الشبكات
 المتراكمة ارفالمع من انطلاقا المعلومات وتوزع وتعالج تنتج التي الرقمية الحاسوب وشبكات

 مونجي(Monge) انظر) شكلية بنية هي الشبكة. الشبكات  ع قَدِ  في
. صلةالمت المشبكة العقد من بنظام تتعلق البنية هذه(. 1004 كونتراكتور(Contractor)و

 من تتطور مفتوحة بنيات الشبكات. المنحنى فيها يتقاطع التي والنقاط تتكلم، شكليا ، العقد
 أهداف عيني الذي للبرنامج المتغيرة للمتطلبات الَّستجابة في العقد إزالة أو إضافة خلال
  526.الشبكة خارج اجتماعيا مقررة البرامج هذه طبيعيا للشبكات، الْداء

 
 

                                                           
524  -  Op cit., Sam e Page. 
525  -  Op cit., Sam e Page. 
526  -  Op cit., P.7. 
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 وإزالة ضافةإ تعليماته، فعاليا تتبع الشبكة الشبكة، منطق في إدراجها بمجرد ولكن
 نظام يف تتحكم التي القوانين يعدل أو ، الجديد البرنامج يستبدل حتى تشكيل وإعادة

 لملاحظةا خارج يتقرر أن يمكن لَّ الواقع في الشبكات مجتمع حيث،به الخاص التشغيل
 أن أود التاليوب ،هذا الشبكة منطق تجسد التي والممارسات الَّجتماعي للتنظيم التجريبية

 من لنحوا هذا على بها معترف معرفة إنتاج يعني وهذا) العلمي البحث في ما جوهر ألخص
527.الَّجتماعية السياقات مختلف في وجدت( العلمي المجتمع قبل

  
 ليس نراه مما بالرغم(. Sociabilité) الجتمعة من التحول في أيضا الشبكات مجتمع يتجلى
 .بهم الخاصة الكمبيوتر أجهزة أمام للأشخاص المتزايدة العزلة أو لوجه وجها التفاعل اختفاء

 فإن ، الحالَّت معظم في وذلك ، مختلفة مجتمعات في دراسات خلال من نعلم نحن
 اجتماعياو  والَّتصالَّت الْصدقاء من الكثير لهم ، اجتماعية الْكثر هم الْنترنت مستخدمي

 ستخدموني الكثيرون ذلك، إلى وبالإضافة. المستخدمين غير من نشاطا الْكثر هم وسياسيا
  528.حياتهم مجالَّت جميع في لوجه وجها أيضا ينخرطون والكثيرون الْنترنت، شبكة

 
 لرسائلا إلى النقال الهاتف عبر ، اللاسلكية الَّتصالَّت من جديدة أشكال وبالمثل،

 من كبير بشكل حساسيا تزيد ،(WiMax)ماكس وواي(WiFi) ويفي ،(SMS)القصيرة
 ماعيةالَّجت عالي هو الشبكة مجتمع. سنا الْصغر للمجموعات بالنسبة وخاصة الجتمعة،

(Hypersociale  )كةشب على هويتهم يزورون لَّ عام، بشكل النا ِ،. عزل مجتمع وليس 
 حياتهم، في لوجياالتكنو  ونَ و  طأ يَ  النا ِ. حياتهم لتجريب المراهقين بعض باستثناء الْنترنت،
 من متنوعة لأشكا تقنيات في يعيشون إنهم الحقيقي، والواقع الَّفتراضي الواقع ويربطون

529.إليها حاجة في لْنهم عليها يعتمدون الَّتصالَّت،
  

 
 
 

                                                           
527  -  Op cit., Sam e Page. 
528 - Op cit., P.11. 
529 - Op cit., Sam e Page. 
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 وتكنولوجيات للأنترنت نتيجة ليس ، الجتمعة في كبير تغيير هناك ، الْثناء هذه في
 في ملمتكا منطق على كامل بشكل يعتمد الذي التغيير ذلك ولكنه ، الجديدة الَّتصال
 اريخي،ت وكتطور اجتماعية كبنية " الفردية شبكات" ظهور أن ولَّشك. الَّتصال شبكات

 الجديدة لَّتصالا وتكنولوجيات ، مجتمعاتنا في سائدة كثقافة الفردية النزعة ظهور على تحث
 لذاتيا الَّتصال شبكات طول على الجتمعة بناء طريقة في تماما مناسب بشكل تتكامل

 نم مجتمع هو الشبكة مجتمع فإن وهكذا،. فرد كل  وأمزجة لَّحتياجات وفقا المختارة
 530.الشبكة على الْفراد

 
 أولَّ : الدال والمدلول في فضاء الْلعاب الإلكترونية

فضاء هذه الميديومات "الوسائط" كان لزاما علينا قبل أن نقارب الدال والمدلول في 
أن نمر بهذه المحطات السيميائية  وأولها  المحطة السوسيرية الواصفة حيث اللغة : مستودع 
من العلامات ، والعلامة وحدة أساسية في عملية التواصل بين أفراد مجتمع معين وتتكون من 

ه إلى مفهوم الدليل الذي يجمع بين دال ومدلول حيث أشار دي سوسير في بداية أبحاث
متصور ذهني وصورة أكوستيكية ليتخلى عن المصطلحين في مرحلة لَّحقة مفضلا الَّحتفاظ 
بمصطلح الدليل للجمع بينهما مستبدلَّ المتصور الذهني بالمدلول والصورة الْكوستيكية 

  531بالدليل.

 

 

 

                                                           
530  - Op cit.,P.12. 
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ة رفضوا فكرة وجود علاقوالمتأخرون من رواد السيميولوجيا على غرار بارث ولَّكان 
ارتباط ثابت بين الدال والمدلول م رأتَكِزَيأنِ على أن الإشارات تعوم سابحة لتغري المدلولَّت 

  532لتنبثق معها لتصبح جميعا دوالَّ أخرى ثانوية متضاعفة لتجذب إليها مدلولَّت مركبة. ،إليها 

والرابط الجامع بين الدال والمدلول اعتباطي ، وبعبارة أخرى أن الدليل الذي يتكون 
حيث المدلول الواحد يعبر عنه بدوال كثيرة ؛من دال ومدلول اعتباطي بطبيعة الحال 

والَّعتباطية السوسيرية يخونها التماسك حسب إيميل بينفيست لْن الَّعتباط يقع بين العلامة 
 إن أي عنصر من عناصر اللغة الدالة 533بين الدال والمدلول.دالَّ ومدلولَّ وليس 

«Signifier»  خارج اللغة بل هو يدل إلى دال آخر ، وهذا بدوره يدل إلى دال آخر ، وهكذا
دواليك ، وعليه نجد العلاقة بين الدال والمدلول علاقة غير مستقرة بحيث ينزلق المدلول 

  534تحت الدال باستمرار.

نصوص الميديا المرئية بوجه عام فإننا نتعامل مع أعمال يؤدي فيها عندما نفكر في 
التحرير ولقطات الكاميرا والإضاءة والموسيقى والمؤثرات الصوتية دورا مهما ، ربما يفوق في 
بعض الحالَّت الحوار بين الشخصيات اللاعبة ، والمهم هنا استخدام تفريق دي سوسير بين 

مدلول )المفهوم والفكرة( على الْنواع المختلفة من لقطات الدال )الصوت والشيء( وبين ال
الكاميرا وحركاتها وأساليب التحرير حيث تعمل كإشارات أو مشعرات تستند إلى الرموز 

 535الجمالية تخبر الجمهور ويتعلمها أثناء المشاهدة.
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الْخيرة  تاتطورت ألعاب الفيديو والكمبيوتر من شكلها البدائي إلى تعقيد التناوبلقد 

ى أو لعبة أبيض وأسود وهي قصة ذات معن ،وهي قصة مشتركة مع الغرافيكيات السينمائية 
لْلعاب ا  رقعةالخير والشر علامات واضحة على  أخلاقي حيث يترك الخيار للاعبين بين

شكل ناشئ لم يكشف بعد عن كل إمكاناته حيث قال مصمم الْلعاب وارنر  ؛ الإلكترونية
نحن في المهد مازلنا نصنع ونعيد صنع سرقة القطار :   Joystickسبكتر لْحد محرري 

وعلى سبيل المبالغة قد نكون على أبواب ما يمكن أن نطلق عليه عصر  ،الكبرى أو مولد أمة 
على تشجيع التجريب وتنويع أشكال الْلعاب  الثرثرة حيث تهدف المناقشات النقدية

 536.ومحتواها وجمهور المتلقين لَّنعدام منظومات معيارية
 
ا إلى مما يحيلن)الَّستهلاكية الترفيهية  واسع من العلامات فضاء الإلكترونيةاللعبة ف

 هذا ؛يةالجمال والتجربة الفن مجال إلى الرقمية الْلعابنتمي ت ، (أن الْلعاب فن مسلعن 
 فإنه لكذ قبل ، الَّجتماعية المصداقية من مزيدضفاء اللإ الميدان على فقط ليس التأكيد
 صناعة يف المنتظمة للمناقشة موضوع وهو ، اللعبة دراسات مجال في الحالي الفهم يعكس
 الحالة، هذه يف تؤخذ) والتعقيد امتلائها في لعابالْ لوصف بارزة صياغة ؛ لعابالْ تصميم
 ظاهرة" أنهاب( اللعبة دراسات مؤتمر( DIGRA) الرقمية الْلعاب بحوث جمعية من انطلاقا
 537". وتكنولوجية واجتماعية جمالية
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 والضمنية الصريحة والَّتجاهات" )الجمالية" مصطلح أن من الرغم على. بالكادو 
 تطور وأيضا بة،اللع دراسات سياق في فيه النظر بإعادة نقديا يكون لْن يحتاج( به المرتبطة

 التفاعل ميمتص ونظرية النفس وعلم الفلسفة على المعتمدة والحجج اللعبة تكنولوجيات
 الخطاب حوثلب كبير بشكل تسهم أن يمكن جمالية نظر وجهة إلى تشير الثقافية والدراسات

 في تفكيرلل جديدة طرق إلى تؤدي أن ويمكن ممتعة، وتجربة مجسما باعتبارها الْلعاب حول
  538.اللعبة تصميم

 
Gam) بلاي الجيم عملية في الجمالي الشكل على النحتف eplay) نشاط هو 

  اساتدر  في ظهرت التي والمتعة اللذة عن الحديث من النوع هذا أن من الرغم على ممتع،
 هدف هو" تعةم" لعبة إنتاج وأيضا،  الجسم معرفة من القليل اليوم لحد تعطي  اللعبة بحث

 تؤكد طريقةب المصطلح كسر إلى ميلنا مع هذا المتعة موضوع حول للكتاب الذاتي التصميم
 539.ومتعتها ةاللعب استكشافيةو  التحدي على القائمة التنافسية الَّجتماعية الطبيعة على

 
علام فكما كان الإ، تمثل الْلعاب فنا مثيرا جديدا يتناسب مع عصر الرقمنة حيث 

خبرات جمالية جديدة وتحول شاشة الكمبيوتر إلى ملائما لعصر الآلة وهي منفتحة على 
نذ البداية  م ساحة للتجريب والَّبتكار ذات جمهور لَّ يتأثر بكثير مما يطرأ على النص الرقمي

وهذا رهن مدى قوة المستهلك  ،كانت الْلعاب قادرة على خلق انطباعات انفعالية قوية 
 Grand Theftو Auto3و  Deusومن الممكن القول بأن الْلعاب الحالية مثل  ،وثباته 

Shemو m ue  تعد مجالَّ مماثلا لْجيال سابقة من الْلعاب حيث تزيد ألعاب من قبيل
Black And White  وRe3 وMajestic وThe Sim s  من ذخيرة اللعبة ويتوسع بهذا

 540جمهور الواسطة المتوقع.
                                                           

538  -  Op cit,Sam e Page. 
539  - Op cit,P.6. 
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دا سلعنة الفن والتصميم(إن المتلقين ربما لم يتمكنوا أبإلى  حيث يحيلنا هذا السياق)
اهتمامهم  على شاشة الكمبيوتر قدر Pixelsمن الَّهتمام بشكل كاف بوحدات الصورة  

بشخصيات الْفلام "ليس على صناع الْفلام مضاهاة الكائن البشري إنهم هناك ليسجلوا 
وينسقوا... فانفعالَّت لَّرا كروفت المؤثرة في مقبرة الغزاة تتضاءل أمام وجه شارون ستون 

DigiBimواللاعب الذي تثير مشاعره المرأة الرقمية  bo   لَّرا يضع نفسه في مشكلة
  541كبيرة.

علمنا أن نهتم بالكائنات المرسومة قدر اهتمامنا بصور الْشخاص الحقيقيين ، نحن ت
؟ إذا لم نكن قد وصلنا بعد إلى حد  Pixelsوالذي يدعو إلى اختلاف وحدات الصورة 

الَّهتمام البالغ بشخصيات اللعبة ، فهذا يعود إلى أن مجتمع تصميم الْلعاب لم يتوصل بعد 
 مثل تلك الَّنفعالَّت لَّ إلى وجود عقبة جوهرية تعوق التوصل إلى التقنيات السليمة لإثارة

وسلم كارول بضرورة الواقعية لتحقيق درجة كبيرة  542.إلى التعقيد الَّنفعالي للواسطة نفسها
من الَّندماج الَّنفعالي لْن فتنة الْلعاب لَّ تتحقق من استنساخ عالم المشاعر ، وحسب 

دا تمثل صيغة أصيلة لْلعاب الفيديو ، وإذا ستيف بول فإن المرونة غير المحدودة تحدي
استغلت هذه هذه الصيغة الَّستغلال الْفضل أصبحت ألعاب الفيديو فنا غير مسبوق حيث 
يعادل إسهامها في التنافس على بناء العالم إسهام الَّختراع الخالص ، إننا نريد للحداثة أن 

ا على ها من قبل ولم تخطر لنتصدمنا نريد أن نتوه في فضاء مختلف ، نريد بيئات لم نر 
 543بال.

 بشكل تكون  لَّ التي الْلعاب هذه إنتاج خلال من المنتشرة  العولمة منطقيات إنها
 تكون أن أنهاش من ،التي للعبة الوطنية عابرة" الثقافة أشكال من جديد شكل" كوينت متناظر

 إلى يؤدي مام الثقافية، الصناعات أعداء قبل من تذكر ما كثيرا التي الثقافية للعولمة مرآة
 544فكار.الْ تجانس ،وبالتالي، للممارسات متجانس توحيد
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 خلالها نم التي العملية هو التصميم»حسب تعريف كاتي سالن وإريك زيمرمان فإن و 
 نذإ اللعبة مصمم .« مغزى يظهر حيث مشارك مع لوجه وجها سيكون نصا  المصمم يخلق
 ينسخ مغزى طلحمص حضور إنفو فنيوحسب سيباستيان ج .الترفيهية الوضعية بنية يبتكر
 اللعبة مصمم .فكرة أنها منطلق من اللعبة حول"Jacques Henriot" هنريو جاك مقولة

 اللعبة"أي  يةالبنمتمثل في  وسيط طريق عن للمستخدم اللعبة فكرةإيصال  عليه يتوجب
 مقاربةل خصبا مجالَّ تشكل نإذ الفيديو ألعاب غالبية545.ترفيهي سلوكب يقوم أن قبل وفكرتها

 بعض بها تسمح التي" الوطنية" القومية عابرة التبادلَّت لظاهرة النسبية الملاحظات هذه
  546.المعاصرة الإعلام وسائل

 حقل من تؤخذ  الواسطة هذه ، رأيناه كما للمحتوى كحامل الفيديو لعبة نقاربل
 شكلاتم بطرح إلَّ يتقدم لن الحقل هذا وتوسيع ، التصميم حقل ببساطة إنه ، متخصص

 الوسائط نم أخرى بأنواع مقارنة قطيعة مع اللعبة تصميم نموضع أن يجب: جديدة تعريفية
 مع تتقاسم ديوالفي ألعاب بأن الحسبان في يؤخذ أين؛  فراسكا غونزالو يقترحها كما الخيالية
 في ابموضعته يسمح مما المشتركة الْساسية الميكانيزمات بعض الخيال من أخرى أشكال
 وصياتهابخص محتفظة الْخيرة الْجيال إلَّ تكون لَّ حيث؛  التعبير صح إذا نسبية مشجرة
 547.السابقة الخيالية الوسائط بأشكال مقارنة بقطيعة تتموضع لَّ ولكن ، الصافية

 

                                                           
l’inform ation ET de la com m unication présentée ET soutenue publiquem ent le 27 octobre 2006, 
P.11., PDF. 
545 - Ibid, P.P 11-12. 
546 - Ibid, P.12. 
547 - Ibid, P.26. 
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 لعبة،ال هي  هذهوحسب دومينيك أرسينو الذي يبين لنا من خلال هذا المقتطف : 
 .معطى يميائيس تسلسل من الإنتاج من" البسيط" إلَّ تحتاج لَّ تفاعلية، إعلامية وسيلة كونها
 هذهو  ، تعددةم سيميائية تسلسلات في نفسه توليد على قادر القواعد من كامل نظام هاولكن

 بين تباينال ودرجة ، فيه شك لَّ مما مختلفة جمالية خبرات تعطي المختلفة تسلاتسلال
مما يعني أن اللعبة الإلكترونية بنية :548.اللعبة وهيكل النظام انفتاح على تعتمد التجارب

وإذا أردنا أن  ،سيميوطيقية لَّ تخرج عن المقولة الماكلوهانية الشهيرة : الوسيلة هي الرسالة 
نقول هذه المقولة بشكل آخر بعد أن ن  لأبِسَهَا لباسا سيميوطيقيا لتصبح اللعبة الإلكترونية 

ر وهي ذاتها الرسالة السيميائية غير البريئة وغي ،تلك الوسيلة السيميائية حاملة القيمة 
  المحايدة التي يعايشها اللاعب أو اللاعبون أثناء ممارستهم.

النهائي لْلعاب الفيديو نسيان الواجهة التي تربط الممار ِ بفضائها  الهدف الْسا ِو 
ووظيفتها الرئيسة تحقيق تسامي الجسد الذي لَّ يظهر إلَّ من خلال وضعيات التركيز  ،

وفي ذات المنحى 549.والَّنتباه بين الدال ) شكل اللعب( والمدلول ) عمق ومحتوى اللعبة(
 كيف ذلكك نكتشف أن نستطيعأين ؛ ي "اللمسي" يقارب غونزالو فراسكا الفضاء الهابتيك

" الفضاء" البعد في والعلامات والإشارات الرموز من( Peirce) بور ِ فئات طريقةتترجم 
 550.اللمسي

 
                                                           

548  -  Dom inic Arsenault, Des typologies m écaniques à  l’expérience esthétique Fonctions et 
m utations du genre dans le jeu vidéo, Université de Montréal, Départem ent d‘histoire de l‘art et 
études ciném atographiques Faculté des arts et des sciences, Thèse présentée à la Faculté des arts et 
des sciences en vue de l‘obtention du grade de PhilosophiÉ  Doctor (Ph. D.)  
En études ciném atographiques, Août 2011, P.226., PDF. 
549  -  Roustan Mélanie , Ibid , P.P 61 -64. 
550  -  Gonzalo Frasca, Play, Gam e and Videogam e Rhetoric, IT University of Copenhagen 
Denm ark, 2007 , P.146., PDF. 
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 ؤلفون :الم يسميه ما حول الكثير نعرف لَّ بأننا يوضح اللمسي البحث أن والواقع

Sim» غامتوو ِ سيمون تعبير استخدام حسب أو ،"سَ مأ اللَّ  ةَ يَّ ائِ يَ يمأ الس  " one Gum tau' s»  
  551.("اللمسيةالهابتيكية " السيميائية) ، ( وخمسة ألفين سنة لَّحق وقت في

 عتباطيةا تعسفية والمدلول الدال بين العلاقة صبحت عندما ارمز تكون  العلامةإن و 
 دمالمستخ طرف من حقيقةا رتسمم يتوضح أن من اللمسي للرمز ويمكن(. 2995 تشاندلر،)

 النقر.المكتب سطح على افتراضي مجلد لفتح الماو ِ على مزدوج نقر إجراء عليه يجب
 قيقيح ملف لفتح الضروري الفيزيائي للأداء  علاقة لَّتوجد  للإصبع  حركة"  المزدوج

 هي سببيا وأ جسديا ولكن اعتباطية، ليست تمثله ما مع العلاقة تكون عندما إشارة العلامة؛
 بصمةال على كروزو روبنسون عثر عندما هو الإشارة لعلامة الكلاسيكي المثالو  552.متصلة

 مثال، وال الجزيرة في آخر رجل وجود على المؤشر هو الرمل على ثر، حيث الْ الجمعة يوم
 مراقبي لىع الراجعة الفيدباك ميكانيزمات تصبححينما ؛ اللمسية الهابتيكية الإشارة على

gam) باد والجيم الفيديو ألعاب epads ) لعبةال في انفجار هناك نكأ مرة كل فيتهتز بعنف 
 أن يمكن الفادباك اهتزاز نفس أثناء 553(.والْصوات الصور خلال من عرضه يتم ما عادة)

 لو كما تهتز بدأت باد يمج أو مرعبة فيديو لعبة في أنه تخيل) رمزي بشكل أيضا يستخدم
 554(.الخوف من ترتجف كانت أنها

 حالة يف صلة ذات غير تكون ما غالبا ما لعلامة  اللمسية الخصائص كانت لو حتى
 بها اللعب يمكن التي الْشياء مايهم حول تكون ما عادة إنها المطبوعة الصور أو الكلمات

 مثل) للعلامة أخرى بخصائص م كَمَّلًا يكون  ما عادة اللمسي البعد فإن ذلك، ومع. يدويا
 مستقل شكلب لتحليله كبير معنى يوجد لَّ حيث من( وغيرهاوالرائحة، والطعم واللون الشكل

  555.الْخرى الصفات عن
                                                           

551  - Op cit,P.142. 
552  - Op cit,146. 
553  - Op cit,P.P.146-147. 
554 - Op cit, P.147. 
555  -  Op cit ,P.147. 
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 أداء بين مراسلةبال المتعلقة التقنياتالتي ساقها الباحث  السابقة الْمثلة أظهرت وقد
 صياتبالشخ الْلعاب من فرعية مجموعة هناك الحالة، هذه فياللعبة  وشخصيات اللاعب

 556.جمالية حركات لْداء فيها التحكم يتم التي
 

 ثانيا : لغة الجسد كمظهر اتصالي في أفق اللعب

لغة الجسد هنا لَّ يقصد بها حصرا الحركات والإيماءات والَّنفعالَّت والتفاعلات 
  «Avatars»التي يقوم بها اللاعب أثناء اللعب ، ولَّ لغة أجساد شخصيات اللعبة الَّفتراضية 

 ؛، وإنما يقصد به الجسد ككينونة سيميائية تشكل مظهرا اتصاليا في أفق اللعب وحسب
بعبارة أخرى يتحول فيها هذا الجسد اللاعب إلى نص دال ضمن مفردات هذه الَّتصالية 
السيميائية التي يتيحها هذا الفضاء الإلكتروني الترفيهي حينما تتماهى الْجساد الحقيقية 

إن  ؛ر التقنية الَّفتراضية المغرية بالَّندماج مشكلة أفق اللعب والمصطنعة السابحة في سح
توح على إنه نص مف ؛كتلة مادية متناسقة متحركة ؛الجسد في حد ذاته كينونة مرئية ملموسة

إنه شكل أو ماهية سيميائية وكينونة اتصالية دالة ذات معنى ومغزى مملوءة  ؛لغة جسدية دالة 
سد الدال لهذا الج ت اتصاليةحيث تشكل اللعبة امتدادا بالدلَّلَّت تمتد إلى أفق اللعب

كل شيء في تركيبته ومواد خلقه يوحي بالتناسق الَّتصالي مما يجعل الجسد   ؛وحواسه 
 سيميائي الَّتصال بامتياز.
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  الجسدوقبل أن نقارب لغة الجسد في أفق اللعب كان لزاما أن نقف وقفة أمام 
كما له مظهر ولغة وجنس ، يدخل في تفاعل مع أجساد ككينونة له بنية ووظائف وحاجات  

مشابهة ويدفع إلى خبرة معاشة تجمع بين الصور والمشاعر ، وعند هذه المستويات تطرأ 
الَّختلافات ، لْن استخدامات الجسد تخضع لمنظومة من النماذج والشفرات والطقو ِ 

 557التي تتنوع بشكل كبير حسب الثقافات.

أين يكشف علماء الَّجتماع عن ظاهرة اغتراب أو استلاب ثقافي يميل فيها الجسم 
نوعا من نقطة التقاء علامات ، فثقافتنا   «J.Boudrillard»إلى أن يصير حسب جان بودريار 

الَّستهلاكية والإعلامية تطرح معيارا جديدا لإضفاء القيمة ، هذه النرجسية الزائفة تظل 
وموضوعة للتلاعب على حساب الوظائف الَّندفاعية والرمزية للجسد محكومة وبصورة قوية 

لقد أصبح الجسد  558التي لم تفلح النزعة البيوريتانية "النزعة التطهرية"نفسها في إخفائها.
'رامزا لجسدية المتعة واللذة" ، حيث يقودنا الجسد   ' البشري مرجعا للإغراء والإغواء 

داخل يبقى الجسد عبر تطور مقامه وتنوع تمثيلاته وت كموضوع إلى سيميائية المتعة ، وهكذا
عبير ج.بروم وحسب ت ، المقاربات التي يتعرض لها محتفظا بغموض مرتبط بتعدد دلَّلَّته

 »J.Brohm« .559فإنه نوع من الدال العائم المستعصي حتى الآن على نظرية واحدية 
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من الجسد فهو ذو نبرة إمتاعية واستمتاعية   «Moderniste»أما الموقف الحداثوي 
ترتبط فيه خبرة الجسد المعاشة بالنزعة الحسية والجنس في صور متعددة : مداعبات ، 

افية المباشرة ثق-ابتهاج بالعري ، أنشطة حرة ، استرخاء وراحة ويتم شجب الَّعتداءات التقنو
 ق بالزيتحكم الخفي الذي يتعلوغير المباشرة التي تتعرض لها الْجساد ، كما يتم شجب ال

، وفي كلمات ذات نبرة إيديولوجية يشار إلى تحرير الجسد ، وتبجيل الحوا ِ أو العودة 
 560بصورة ما إلى الطبيعة.

والجسد الحر بمنظور حداثوي يشكل علامة للمتعة والَّستمتاع ، من هنا يتحول 
ة أخرى غير الجسد أي ماهي ؛الجسد إلى ما يمكن لي أن أسميه موضوعا ميتا جسدي 

إنه الجسد المسلعن البارز في  ؛ذلك الجسد الحداثوي الذي يجسد الإغراء ؛البيولوجي 
جسد  ؛جسد أنثوي فاتن مصاغ بتقنية ثلاثية الْبعاد في صور فائقة الدقة  ؛الصناعات الثقافية 

شرطة أيسكن في فضاءات الْلعاب الإلكترونية يفوق رغم اصطناعيته الْجساد الْنثوية في 
الإعلانات الإشهارية ، عاكسا الإغراء الْنثوي في أقصى تجلياته المصطنعة وأيضا أجساد 
الذكور المنحوتة بإبهار عاكسة قيم الذكورية المسيطرة ، هكذا تصمم الْجساد في هذه 
الصناعات الترفيهية الإبداعية التي تفتن الملايين من الشباب الممار ِ من الجنسين ومن 

 ائح العمرية.مختلف الشر 
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وأن نقف أيضا على لغة الجسد خارج مجال اللعب الترفيهي: أين بين الباحث 
 غير للاتصال أصلية دراسة في   «Ray Birdwhistell» بريدويستل راي الْنثروبولوجي

 كمية من ماثلةم بتقديرات بريدويستلأين قام ".الحركية" مصطلح  عليه أطلق الذي - اللفظي
 في حدثيت  المتوسط الشخص أن وقدر ،البشر بين تجري التي اللفظي غير الَّتصال من

 وأن ، يوميا عشر إحدى أو  دقائق عشر من تقدر كلية مجموعه من لفظية بعبارات الواقع
 نستطيع بأننا يضاأ بريدويستل قدر بينما ، ونصف ثانيتين حوالي فقط يستغرق الجملة متوسط
 561.وجهي تعبير ألف وخمسين مئتين حوالي إلى التعرف

 لوجه جهاو  الَّتصال من اللفظي العنصر بأنمهرابيان  الباحث بين السياق ذات وفي
 562.فظيل غير منه بالمئة وستين خمسة من وأكثر،  بالمئة وثلاثين خمسة من أقل يشكل

 حركة أو لفتة كل؛عاطفي ظرف في شخص من خارجي انعكا ِ هي الجسد لغةف
 فهم على راقاد يكون الجسد لغة قراءة مفتاح، و معينة لعاطفة قَ يِّمًا مفتاحا  تكون أن يمكن
،  فيها  كلمونيت التي الظروف في يقولونه ما إلى الَّستماع أثناء للأشخاص العاطفية الحالة

  563.الخيال من والواقع الخيال أحداث لفصل لك يسمح هذا
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Hom» يقول يوهان هوتزينغا في كتابه الموسوم ب        : o Ludens»   المترجم إلى
ديناميكية اللعب في الحضارات والثقافات الإنسانية : إن من ينكرون وجود اللعب ينكرون 
وجود العقل البشري ، ومع أن اللعب ليس شيئا ماديا فإنه لَّ يقتصر على الجوانب البدنية 

لْن الإنسان المنطق ، و والجسمانية ، إن وجود اللعب تأكيد على الطبيعة الإنسانية النزاعة إلى 
حينما يمار ِ اللعب فإنه لَّ يتصرف بشكل آلي ميكانيكي لْنه ليس مخلوقا عقلانيا مئة 

ويشير مبينا في ذات السياق 564بالمئة ، لْن اللعب لَّ يخضع للقوانين العقلية طوال الوقت.
له دور  ي: لو تناولنا معضلة اللعب من منظور ثقافي بمعنى أن  عملية اللعب هي عنصر ثقاف

محدد في سياق حضاري معروف ، فإننا بهذا نكون قد تجاهلنا طبيعة اللعب لدى الْطفال 
، فمن خلال دراستنا للثقافة الإنسانية تَ بَ يَّنَ لنا أن اللعب كان موجودا قبل ظهور الثقافة ثم 

 565صاحب نشأتها وتطورها.

اهرة ت التي حولت ظويستطرد قائلا : يمكننا في هذا السياق غض النظر عن الدراسا
اللعب إلى مجموعة من العناصر الكمية ولم تهتم بكيفية وقيمة اللعب باعتباره نشاطا ذا قيمة 

نَاوَل  بالطريقة وسَي ت َ  ،وسلوكا اجتماعيا مميزا وهاما وباعتباره نشاطا وهيكلا اجتماعيا  ،خاصة 
 566مغزى.نفسها التي يتعامل بها اللاعب مع لعبته باعتبارها شيئا ذا 
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ومع ذلك فإن عملية اللعب في حد ذاتها تشتمل على عناصر جمالية وفي أثنائها 
وتتطلب  ،يتخذ الجسد البشري أشكالَّ جمالية متعددة تصل إلى الذروة مع استمرارية اللعب 

 ،الْلعاب الْكثر تعقيدا نوعا من التواتر والتناغم بين سير اللعب وحركات الجسد البشري 
ق صورة مثلى عن كيفية إدراك الإنسان لنعمة الجمال مع تعدد الروابط التي تجمع ويمثل التواف

ومع ذلك لَّ يمكن الَّدعاء بأن الجمال سمة متأصلة في  ،بين اللعب والجمال 
بمعنى آخر حينما نقرأ هذا المقتطف اليوهاني بعين سيميائية فإن اللعب نص 567اللعب.

ممارسة اللاعب وانخراط جسده في فضاء هذه سيميائي جمالي مفتوح على المتعة أثناء 
فاللعب يعد خروجا عن أنماط الحياة الحقيقية المألوفة ويأخذنا إلى عالم آخر ؛اللعبة أو تلك

وحيث أن اللعب متكرر الحدوث أصبح جزءا لَّ يتجزأ منها ، لقد 568ولو بشكل مؤقت.
عبيرية ه وقيمته التأصبح اللعب من حياة الْفراد ومن السلوك الَّجتماعي وبسبب أهميت

مخطط الجسد إن 569وتداعياته الَّجتماعية ومغزاه الإنساني أصبح معبرا عن ثقافة الشعوب.
إنه إحسا ِ مباشر وانفعالي به يقوم على أسا ِ تفاعل الحوا ِ ؛ هو الوعي الخاص بالجسد 

ومع تزايد اكتساب الفرد للعادات الماهرة يتوافر لديه إحسا ِ بالحرية والوجود  ،ويقظتها 
حيث هذه العادات والمهارات إنما توسع مخزونه السلوكي العام الذي يشترك  ،الشخصي 

الذي يرتبط   Virtual Bodyوهناك جانب يسمى الجسد الَّفتراضي  ،فيه مع الآخرين 
ي ك القدرة الخيالية لوضع الَّستخدامات البديلة للجسد فوهو تل ،بتطور العادات وارتقائها 

وكذلك قدرته على تصور وجود منظور مختلف يستطيع من خلاله أن يلاحظ  ،الحسبان 
 570موقفا معينا.
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إن مشاريع خيارات الجسد حيث تعرف هذه الخيارات بأنها سبل لإعادة تشكيل 
تطرف تبطة باحتياز جسد عبر هجوم متوسع الإمكانات المر  ،الجسدية البشرية مؤسسة تقنيا 

بينما تساعدنا مشاريع الجسد الْكثر واقعية  ،.( 2997على حدود حسب )ميللر و شيلينغ 
ولكن الخيارات المرتبطة بالواقع الَّفتراضي  ،على تقصي إمكانات العيش في جسد واحد 

والتقنيات السبرانية تعدنا بإمكانية تقصي وشغل أجساد تختلف بشكل جوهري بما يتلاءم مع 
ومع تقليل العوائق الجسدية أو الحاجة إلى المهارة اليدوية ينجذب 571الزمان والمكان.

ويطيرون  ،رة فضاءات ملونة مثي المتفاعلون إلى العوالم يطوفون فيها ويتقلبون ويوجدون في
بين سحب ويسبحون في تكاسل في برك جبلية ترحب بهم وسيخلي كابو ِ متاهة القتال 
التي تطبق علينا خلاله الشعور بالخطر السبيل لعوالم آسرة من البهجة البصرية الخالصة وزيارة 

لنحت والفيلم ية لوالمتع البصر  ،مثل هذه المواقع ستجمع بين متع الإيقاع الحركي للرقص 
الفضاء نفسه سيكون معبرا حسب حركتنا خلاله وسيحفل المشهد بمفردات الرغبة  ؛

الذي قدم له  العين والعقل: يريد ميرلو بونتي أن يبين لنا في كتابه الموسوم ب       572والسحر.
ركًَا في الوقت ذاته  ركًِا وم دأ فهو ذات  ،حبيب الشاروني : بأن من طبيعة الجسم أن يكون م دأ

بواسطة الَّختلاط والنرجسية وملازمة الرائي لما يراه واللامس لما يلمسه ، هذا التكامل بين 
الحا ِ والمحسو ِ يقوم على أسا ِ أن الإدراك بواسطة جسمي وفي جسمي  وأن جسمي 
هو الذي يدرك الْشياء ، فأنا أرى ما أتحرك نحوه وأتحرك نحو ما أراه يعني أنني أغوص في 

 573بواسطة جسمي وأطل على العالم الذي أكون جزءا منه. المرئي
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وكما يؤخذ الجسم من  ، وهناك تواصل نسيجي بين جسم الرائي والْجسام المرئية
نسيج العالم نجد العالم كذلك مصنوعا من نفس نسيج الجسم ، حيث ثمة حركة دائرية من 
شأنها أن تجعل الطبيعة تتحول إلى جسد عن طريق جسدي بحيث لَّ نستطيع أن نفصل بين 

 574الْجسام المحيطة وبين جسمي.

اخليا جسم المصور معادلَّ د إن الْشياء في العالم بلونها وشكلها وأبعادها توقظ في   
هذه الصيغة الجسدية تثير بدورها مرئيا هو ماهية  ؛هو بمثابة صيغة جسدية لحضورها 

: بمعنى أننا إذا أردنا أن نسقط هذا المنظور الميرلوبونتي فإن الْجساد المتحركة 575جسدية.
قظ في جسد تو  في فضاء الْلعاب الإلكترونية ماهي إلَّ امتداد لثقافة صانعيها وهي بدورها

اللاعب الممار ِ أو اللاعبين الممارسين معادلَّ داخليا لرغبات في صيغ جسدية هي 
أو الحلول في فضاءات هذه الْلعاب الساحرة  ،امتدادات سيميائية متحركة مرئية للحضور 

حيث يوفر امتداد جسد اللاعب  ،التي يتحكم الممار ِ أو الممارسون في مجريات أحداثها 
عين ضاءات حضورا كثيفا تزيد من كثافاته خاصية اللاعبية التي تتيح تركيز حضور الفي هذه الف

ينما ه هذه البيئات الرقمية الترفيهية عالية الجودة والدقة حوفر والعقل والسمع واللمس الذي ت
 الآلة. - يدخل اللاعب منغمسا مستغرقا في حوار اللاعب
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د تنتمي إلى الإدراك البصري لشريك واححيث تلعب اليد دور عضو إرسال نحو بيئة 
تسمح بالَّتصال بمجموعة متنوعة من  أوعدة شركاء؛ أين القناة الإيمائية "الحركية"

وجد في أسفل السلم ت ، المعلومات؛ حيث قوة عبارات الحركات تختلف بطريقة مستمرة
 يما بينهاف حركات تشكل جزءا من مفردات منخفضة لَّتفيد في إثراء الرسالة بربط الحركات

في أعلى السلم توجد 576البورصة. على غرار حركات الغواصين ومشغلي الرافعة وسماسرة
وتسمح أيضا  «Syntaxe»حركات لغات العلامات التي تشكل لغة حقيقية مجهزة بالتركيب 

بين السلمين تتموضع 577بالخلق الديناميكي للعلامات غير الثابتة في وظيفة الحاجات.
التي تنفذ في وقت واحد مع القول التي تسمح   «Co-verbal»للفظ الحركة المرافقة 

كل واحدة من وظائفها تؤخذ بمعزل تستدعي تدخل   578بإظهار أو إكمال الرسالة اللفظية.
ن" إلى درجات مختلفة في هذه الْثناء إذا لم يوجد أي وسيط مادي غير يأ مَ لَّ "السُّ أيالآخرين 

والإبيستيمية    «Ergotique»، الوظائف الإيرغوتيكية مستعمل والوظيفة السيميائية غالبة 
في إطار اتصال )الإنسان  ؛ ولكنها مستعملة لمراقبة الحركة المنجزة ،غير المكتشفة قليلا 

الحركية تستعمل لوصف  الواجهات579الآلة( ندر ِ بوجه خاص هذه الوظيفة السيميائية. –
الكيفيات تستخدم الحركات السيميائية أو الممارسات متعددة ؛ الْشكال أو التحكمات 

   580الإيرغوتيكية التي ترتبط عادة بالقول.

                                                           
576 - Annelies Braffort, Reconnaissance Et Com préhension Des Gestes, Application à La Langue 
Des Signes, Thèse Pour L'Obtention De Grade De Docteur De L'Université De Paris -XI Spécialité 
: Inform atique, Sotenue Le 28 Juin 1996. P.15., PDF. 
577  -  Ibid., Mêm e Page. 
578  -  Ibid., Mêm e Page. 
579  - Ibid. , Mêm e Page. 
580  - Ibid.,P.17. 
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بين الحركة وبين  «Intuitive»الحركات أيقونية حيث توجد علاقة حدسية اعتباطية 
ما تمثله على سبيل المثال حينما نحاصر شيئا فوريا الهدف الذي نبحث عنه هو تضليل 

أيقونية الحركات تسمح بحفظ هذه الْخيرة بسرعة  ،  «Selectionner l’objet»الشيء 
 581وأيضا في بعض الْحيان لَّتكون أساسا حاجة إلى حفظها.

 ثالثا : الصورة والفضاء الَّفتراضي

 نصف حوالي سوى ليس (VR)  الَّفتراضي الواقع حقيقة تاريخ أن من الرغم على
 (VR) يالَّفتراض الواقع ؛ سريعا نمت الَّفتراضي الواقع مجال تكنولوجيات وجميع ، قرن
 من الحقيقي العالم عن الْحداث معايشة في وزائدة معوضة محاكاة ولد كمبيوتر جهاز هو

 نم أفقا المشاركون يتقاسم الَّفتراضي، الواقع بيئة في 582.مختلفة إعلام وسائل خلال
  583.العفوي البديهي وبالتفاعل الغامر بالشعور هوصف يمكن  ،"الحضور"

 

 

 

                                                           
581  - Ibid., P.24. 
582 -Yingzhu LI ,Developm ent of Im m ersive and Interactive Virtual Reality Environm ent for 
Two-Player Table Tennis, The work presented in this thesis was carried out in the Applied Digital 
Signa  and Im age Processing (ADSIP) Research Centre, School of Com puting, 
Engineering and Physical Sciences, University of Central Lancashire, Preston,England. ,A thesis 
subm itted to the University of Central Lancashire in partial fulfilm ent of the requirem ents for the 
degree of Doctor of Philosophy March, 2012,P.2. 
583 - Op cit, P.2. 
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 تكون أين الرياضة، مجال في (VR) الَّفتراضي للواقع الرئيسة التطبيقات من واحد
 تفاعلات درص ويمكن ، الواقعية الرياضية للبيئة تماما حية محاكاةإلَّ  هي ما رياضية بيئة

 (VR) تراضيالَّف الواقع ومساعدة باستخدام تتبعها يمكن المتمثلة اللاعبين أجسام وحركات
 البدنية الْنشطة ممارسة مع الفيديولعبة  تدمج والتي الترفيه مجال في التصور تكنولوجيا إن
 ويمكن التكنولوجيا باستخدام (3D)الْبعاد ثلاثي العرض حتى أو ، ومتابعة رصد خلال من

لَّمِيَّةً  درجة اعتبارها  584.الَّفتراضي الواقع لهذا صغيرة س 

وبها  «Joys Sticks»الواقع الَّفتراضي المستشرف من خلال إتاحة عصي التحريك 
وإنما داخل  ،لحركية أكبر ليس في الَّتجاهات المعروفة فقط   «VR»الواقع الَّفتراضي 

ومع المزيد من قوة الملاحظة )أي القدرة على تغيير الوضع   ،وخارج الفضاء الثلاثي الْبعاد 
 585على حدث درامي(. كما لو كنا نشغل كاميرا

ويصارع برناتشيز أكثر طلبات لوباج حداثة فكرة فيزيائية للعرض على السلك تتطلب 
عرض صور ثلاثية الْبعاد يرتدي خلالها المشاهدون نظارات ثلاثية الْبعاد ويتفاعل عارضون 

عاب  ل، ومن المرجح أن تأتي التقنية الممكنة من برمجية أ افتراضيون عبر الصور الإلكترونية
 ن العرض مستمدة من ألعاب الفيديومن المؤكد أنها ستكون هناك أجزاء م؛ كمبيوتر متقدمة 

  586(.Bernatchez 2003.نعرف حتى الآن كيف ستمتد إلى التفاعلية)لكننا لَّ 
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وفي العقد المقبل ومع تحويل فضاءات متعددة المستخدمين من كلمات إلى صور 
 المستخدمين المهتمين في تلك الممالك الخيالية المشتركة ،ثلاثية الْبعاد ستتزايد أعداد 

أكثر  )تحول أدوات التأليف الغرافيكي لتصبح ؛وشركات ألعاب الفيديو تتبنى هذا الَّتجاه
يعرضها لعوالم تعي حينها أن الخندق أمام البوابة له حار ِ ؛أدائية وألفة من قبل المستخدم( 

الواقع الَّفتراضي استعار جوانب أقدم من التقانة 587لعة.المغامرة نفسها التي تدور داخل الق؛
بذلك يحقق ؛البصرية التي تحتوي على مبشرات مرغوبة ومؤكدة لذاتية مفكرة تنشد التجاوز 

صفقة ثقافية مع ذوات"أشخاص" يسعون إلى حفظ السيطرة على إنتاجهم الفردي للمعنى 
ة إلى صيانة الشكلية للهوية الحديثحتى عندما يمكنهم أن يتلاعبوا بأطياف التنازل عن ال

 588المصادر الخارجية كالواقع الَّفتراضي والْدائية التي يشجعها.

إن الواقع الَّفتراضي المعبر عنه بأشكال أخرى هو عالم الصور"الخيالَّت" والبيانات 
الذي يقحم فيه المستخدمون أنفسهم بحثا عن إنتاجية أكبر ، أو عن ذاتية مقواة أو عن 

عن توافقيات منها سواء كان هذا الواقع محددا بوصفه آلة تجاوز أو جراحة نفعية مهرب أو 
 589تعزز الفكر فإنه يعكس رغبة في العودة إلى حالة ما قبل لغوية أو ما قبل شفوية أو كلتيهما.
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إن داخل هذا الواقع البراق من الصور"الخيالَّت" التي تتطلب أن تحمل علاقة واهية 
 ؛ باستثناء تصورات مصممي برمجياته ومستخدميه الأم حَرَّفَةِ اجتماعيا للواقعبالعالم الخارجي 

هو عالم من الضوء الَّصطناعي فأي عالم موضوعي يشكل نموذجا له يكون محتوى ضمن 
  590برنامج كمبيوتر.

حيث التقانة لَّ ت حَيِّد  فقط الهرمية "المراتبية" الزمكانية بين الموضوع الخارجي 
بل توحي بأن الصلات السببية بين دلَّلَّت العالم الواقعي والبيئات  ،والصورة الداخلية 

  591الَّفتراضية هي أقل ضرورية مما كان يحكم عليه في الماضي أنه هو الحال.

ع عن النموذج الدياليكتيكي للوضوح أين كان عصر وهذا يعني استغناء هذا الواق
من بأن ربط الحجرة المظلمة بين الموضوع الخارجي "الواقعي" والتمثيل الداخلي ؤ التنوير ي

هذا بالكامل ضمن و  (الذات والموضوع)وذلك بإعادة تموقع ثنائي  ،يشكل نموذجا له 
دمين)الفضاء بين البيئة والمستخ هذا الواقع يحافظ على الفوارق التي تبنى ثقافيا 592أفقها.

والجدل بين الذات والعالم يبدو مؤكدا في تراث الحجرة حتى عندما تحل الصورة  ،والذات( 
 ؛يمكن للواقع الَّفتراضي أن ينتج ظاهرة اختلاف المنظر  593واللغة الدلَّلية محل الواقع.

ور ثنائية اشة والصهذه الصفة الهلوسية الزائفة تحرف الَّنتباه عن التسطح الملازم للش
594الْبعاد.
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 راوكثي  ، ورموزا إشارات وتوصل للمعلومات ناقل هي  Avatar  اللعبة شخصيةحيث 
 اللعب في الممضى والوقت النقاط عدد ؛ أدائه أو المستخدم تجربة حول معلومات توفر ما
595.جماهيريا متاحة معلومات تعتبر كلها والجنس والبيئة والصف الرتبةو 

 الشخصية صورة 
  596.يالبيولوج الجسد حميمية لتوفير للآخرين يعرض جسد ،"عام" جسد وظيفة تلعب

 
 جهاز خلال من ميةرق بيئة في بالتفاعل تسمح التي الْلعابمن  نوع هي الفيديو لعبةو 
 (وغيرها المحمول، الهاتف الكمبيوتر، ، («console de jeu» اللعبة تحكم وحدة) إلكتروني

 التقاط كاميراو  ، التحكم ذراع الكمبيوتر، ماو ِ الكمبيوتر، مفاتيح لوحة) واجهة طريق وعن ،
 لواجهةا على بها يقام التي الْفعال حيث (ذلك إلى وما ، باللمس تعمل وشاشة ، الحركات

 ، تتحرك عبةالل شخصية تجعل) ةالرقمي البيئة على تأثير لها يكون سوف اللاعب قبل من
 هو فيديوال لعبة في الهدف حيث (ذلك إلى وما ، والَّتصال ، الْشياء تحرك ، البيئة تطور
 يوالفيد ألعاب من أنواع هناك أن كما ، متنوعة عديدة ميكانيكات خلال من وذلك ، الفوز

 وما آخر، لَّعبا تهزم ، رمزا تحل ، لغزا تحل ، عدوا تهزم اللعبة، في معينا مستوى تكمل)
  597.(ذلك إلى

 
 
 
 

                                                           
595 - Raphaël KOSTER,  LE JEU VIDÉ O COMME MANIÉ RE D’É TRE AU MONDE  SOCIO-
ANTHROPOLOGIE DE L’EXPÉ RIENCE VIDÉ OLUDIQUE, Thèse pour l’obtention du grade de 
docteur de l’Université Paris 1 Discipline : sociologie, P.191., Fom at PDF.  
596 - Ibid, Mêm e Page. 
597  -  Pierre Taquet, Addiction au jeu vidéo : Processus cognitifs ém otionnels et 
com portem entaux im pliques dans son ém ergence, son m aintien et sa prise en charge, Université 
Lille 3 – Charles de Gaulle, Thèse présentée le 10 Avril 2014 en vue de l’obtention du gradede 
Docteur en Psychologie, P.96., PDF. 
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Real Tim»:  نوع من اللعبة فيو  e Strategy: RTS»   (الحقيقي الوقت 
 لقواتا نشر ،(كبيرةً  إدارةً ) الَّقتصادي التطور يدير سوف اللاعبفإن  ،( الإستراتيجي

 «MMORPG»:  ال . مسبقا إنشاؤه تم الذي للجيش - الصغيرة بالإدارة المتعلقة والمعارك
« Massively Multiplayers Online Role       Playing Gam e» من جزءا كلتش 

 قسما ستشكل لْنها ، «RPG» جي بي آر اختصارا المسمى الْلعاب من النوع هذا تطور
   «Cyberdépendance» السايبري الإدمان حول الْدبيات في أساسية لْنها خاصا

  Addiction Aux Jeux Video«.598 «الفيديو ألعاب على والإدمان
 
 تبعية خطوط مع خاص بشكل المرتبطة تبدو ، «MMORPG»: ال  الواقع فيو 

  ،«Berle et Fenech» بيرلي وفينيش  ، « Porter Et Starcevic»ر وستاركيفيتش: بورت)
Rom» رومو ،1020 o»، 1008)، ال  لَّعبي وبعض ( :MMORPG )يفضلون نهمأ يبدو 

Hastings-Wiem «رهاستينغ-روفيم نغ) نترنتالْ على الَّجتماعية العلاقات erNg et «
، 1005.)599  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
598  - Ibid., P.97. 
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 يناللاعب مجتمع خلال من موجود أنه يعني وهذا المستمر، الكون هذا. الْنترنتف
 فاستكشا منطقة. يلعب لَّ معين لَّعب كان إذا حتى ويتطور،( سا14/  سا14) دائم بشكل
 يخلق الواحد اللاعب. لتصفحها الحقيقي الوقت في ساعات عدة غرقتتس جدا كبيرة اللعبة

" اللعبة شخصية صورة("Avatar) عليها يطلق أن يمكن التي الشخصيات من أكثر أو واحدة
 الشخصيات ورص أيضا لديهم آخرين لَّعبين مع يتنافس أو ويتعاون سيتفاعل، خلالها من التي

 كاربونال بيرانوي،) (Beranuy, Carbonell et Griffiths, 2013) بهم الخاصة
 عدد متناول في بأنهاالكامل  التميز لها( MMORPG: ) ال  وألعاب(. 1023 وغريفيثس،

 طويرت هو والهدف(. واحد وقت في مائة عن يقل لَّ ما) واحد وقت في اللاعبين من كبير
 أسا ِ على كثروأ أكثر ينمو بأن يميل اللعبة من النوع هذا. بلاعبيه يثرى عالم في شخصية

 لَّعبين مع ضاأيو  وحده، للعب الَّختيار للاعب ويمكن. نترنتالْ إلى الوصول لقابلية متزايد
 جتمعم في اللعب خلال من إلَّ تتحقق أن يمكن لَّ اللعبة أهداف بعض ذلك، ومع. آخرين
  600.شخصا وخمسين  وعشرين خمسة بين عدده يتراوح

 
 أهدافهم وأ ومعتقداتهم لخبراتهم وفقا اللاعبين "نقابات" من مجموعات توجد هناكو 

 الكيبيك يف يستخدم مصطلح)   بالكلافارداج يسمى ما عبر  يتم اللاعبين بين الَّتصالو  ،
 فرنسا يف  المفاتيح؛ لوحة خلال من الحقيقي الزمن في الَّتصال يعني ؛ الخط على للدردشة
 عن المباشر الصوتي الَّتصال طريق عن( استخدامها يمكن"  الخط على حوار" مصطلح

Em"  الإيموت طريق ote "اللعبة لشخصية يمكن حيث مبرمجة لمواقف المقابلة (Avatar  )
 حاسمة تكون ام غالبا الَّجتماعية التفاعلاتو  ،اللاعبين بين اللفظي غير للاتصال تتخذ أن

 والمساعدة، التحيات،) عديدة أشكالَّ تتخذ أن ويمكن الْهداف، من مجموعة لتحقيق
 601(.ذلك إلى وما الإغواء، والمنافسة،

                                                           
600  - Ibid., P.98. 
601 - Ibid., Mêm e Page. 
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 في. لماديةا السيطرة أجهزة خلال من التعبير هذا تستغل الملموسة التفاعل تقنياتو 
 ومع ،راسخ فرعي مجال هو اليوم الملمو ِ والتفاعل الآلة، - الإنسان بين التفاعل مجال
 محددة حلول سياق وفي المعلومات تصور في الملموسة التفاعلات فكرة تطبيق يتم لم ذلك
. ؛1021 وآخرون، كلوم Klum.؛1022 وآخرون، Jetter جيتِّر المثال سبيل على) للغاية

Spindler أولمر. 1020 وآخرون، سبيندلر، Ullm er ،التقنيات هذه ؛( 1003 وآخرون 
 لأشياءل وكبدائل الحقيقي العالم في الْشياء مع التعامل على قدرتنا باستغلال تسمح

Ishii et Ullm   وأولمر إيشي)  الَّفتراضية er، 1997 .)المادي الشكل إعطاء على القدرة 
 الخاص التصور ظهور منذ الْقل على كبير، حد إلى تجاهلها تم ولكن نفسها، للمعلومات
602.بالحاسوب

 تفاعل في الحالي والَّتجاه ، الملموسة المستخدم واجهات مجال في 
 الْشياء بين لجمعا ويتم المعلوماتية بالْنظمة تمتزج الْبعاد ثلاثية مادية أشياء ، والآلة الإنسان
 603.الرقمية المعلومات وأنظمة المادية

 ية،الجمال تعكس" ثالثة" كأنثروبولوجية الإيمائية الحركة أخرى، وبمصطلحات
 الحرفي لمظهرا كما كلها ديناميكية، تكون أن المحتمل السياسي والبعد السيميائية والحركية

 دخول نقطة  نفسه الحرفي اللمس متعة تعكس والتخيل اللغة جيب وصلة الإنسانية، للحركة
 بواسطة يهاف التحكم يتم التي الفيديو ألعاب من العديد هناك؛الفيديو ألعاب علامة( إلى)

 ولَّ)خطال على للألعاب هامة منصة يشكل يزال لَّ الكمبيوتر لْن والفأرة المفاتيح لوحة
 ولكن ،(ابالْلع كونسول من الكمبيوتر ألعاب لقرصان بالنسبة بكثير الْسهل أنه ننسى،
 ألعاب نم متزايد عدد وهناك الشخصية، الكمبيوتر لْجهزة أيضا متوفرة باد الجيم أجهزة
604(.1009 كيركباتريك، أنظر( )ochePideo de Veux J) الجيب فيديو

  

 

                                                           
602 -  Yvonne Jansen, Visualisation physique et tangible de l' inform ation, Thèse de Doctorat, 
Soutenue le 10 m ars 2014, P.2., PDF. 
603 - Ibid., P.3. 
604 -  Kristina EGUMENOVSKA, DISORIENTING THE LOGICAL: ON THE GESTURAL 
POETICS OF VIDEO GAMES, P.13. , PDF. 
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 نقوم ما وه المطاف نهاية في لْنه ؟" ثالثة"أنثروبولوجية ندخل لماذا أو معنى أي فيو 
 أو تهرب، تجاوز،ت الجنسانية مثل. البشرية طبيعتنا من بمصطلحات أيضا  فَ رِّ عَ ن   لِ  نحن به

Hétéro - Norm» المغايرة المعيارية بإطار تنزلق ativité»،حرفية، سواء) الإنسانية الحركةف 
 يحتمل التي النقطة هي( بها قام الذي للرجل « Synecdoche » كناية  أنها على تؤخذ أو
 كد،مؤ  مهزوم،معرف، مشوه، متحول، لحدث الواقع في أو ، والخيال اللغة فيها تكون أن
 المؤكد من لْن السياسة، من وجانب الشعرية من جانب حقيقة وهذا ،توجيهه أعيد أو يمنف
 الفعل لحظة نعتبر 605."رومانسية"مقاربة إلى تفضي ولَّ السلطة من محرومة ليست اللعبة أن

«Le Fait» صرتب من وبدعم الكلام، أعمال خلال من الكلمات مع بأشياء نقوم أيضا أنناب 
" الجلسة ذهه فتتحأ أنا" لْعني،. العشرين القرن منتصف في بالفعل( 2990) أوستن جون رؤية
 زوجا أعلنكما الآن أنا": مثل" اجتماع" بأنه لَّتخاذه المستقبل في تفاعل لكل الكفاية فيه بما

  606.يقولون نإذ هكذا أو حياتك، لبقية" وزوجة

 

 

 

 

 

 

                                                           
605 - Op cit, P.P.12-13. 
606  -  Op cit, Sam e Pages. 
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محددة  وطشر  على كبيرا اعتمادا تعتمد الواقع في هي التي) الكلام لْفعال خلافاو 
 هي. ويلةط مدة منذ تلعب الفيديو وألعاب ،(للخلق اللغوية التعددية صقل وأنها الْدائية،

 Jeu » ( دي)يديوالف لعبة" مقابلة" اللاعب على يجب. تقريبا وسائطية لغة تطبيقيا نفسها

Vidéo (De)»    الإشارة «Signe» بلاي والجيم القصة لْن متفاوتة، بدرجة تفشل أو 
«Gam e Play» بها عبتل التي الطريقة تتصور كيف أخرى، وبعبارة. به مسلما أمرا ليست   

 والزيادة مقها،ع نفسها، هي حيث من  اللعبة - اللعبة معينة نقطة عند يعرف لعبها الذي ومن
 للهوية، وقعم إلى الفيديو ألعاب تتحول ثم ومن المحافظة، والثراء، التكرارية، التعليمية،

 607.تصدق لَّ بلادة أو والسرور، والعنف، الهوية، وسرقة والتعلم، الفرق،

" الآخرين" إلى للإشارة يستخدم" الثالث" مصطلح عموما كلها أعطتحيث  
  ثروبولوجيةكأن الجسدية الحركة" معيار"  الغربية، المغايرة المعيارية يعطل لْنه( الجنسين)
 صنع/  قرار / للفعل الديناميكي بعدها في الفيديو ألعاب تعرف المعلمة هنا ومن" )ثالثة"

 ريةالتعبي لإعطاء المعنى( وانخراط علائقية،) في «Grapho kallos»كاليغرافيا هي( الإنسان
 في عليها وصوالمنص الرسمية، السياسية إمكانيتها وبالتالي. للعلامة والديناميكية العاطفية

 حدود لىع عملية باعتباره" معطى"  تأسيس في مشاركة أنه حيث من إفعل/   الإنسان قرار
 ول جوهرها،حتى في جمالية أيضا هي التي «Marque» مةالس تصنع كما النحو، هذا على
 608.(السليم الحس) الحس متناول في تصبح أن حقيقة خلال من فقط كان

 

 

                                                           
607 - Op cit, Sam e Pages. 
608 - Op cit, Sam e Pages. 
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 ممارسة وامتداد الحوا ِالرابعا : 

Som»إن بروز الجسدنة  atisation»  ا التي تقلق الصور التي تعتريها التوترية أو تقلقه
يكشفان عن نشاط حسي ذاتي تقبلي يطالب من خلاله الجسد الخاص لذات الحس بحقوقه 

 طابية فإنسنقرأ هذا المقتطف قراءة مغايرة وإن كان متوجها إلى دلَّلة خ 609في الدلَّلة.
نة في فضاء بروز الجسدأي  ؛سيمياء المتصل هنا متعلقة باللاعب الممار ِ المتصل بلعبته 

خلال ثالوث حواسي محوصل في حضور الرؤية  من  هذه اللعبة أو تلك يغري امتداد الحوا ِ
هذه الحوا ِ الثلاث تعمل بشكل حسي متناغم منخرطة منغمسة في  ؛والسمع  واللمس 
 بيئتهاو ل حواسه الممتدة إلى داخل فضاء اللعبة يتحول اللاعب من خلا ؛فضاء اللعبة الدال 

 ليسقط الحاجز بين الَّفتراضي الرقمي والواقع الحقيقيالَّفتراضية إلى جسد منغمس فيها 
 نية. من خلال سراب شاشات الْلعاب الإلكترو 

 
ولكن من خلال عمليات  ،الواقع الَّفتراضي واقعا يحاكي الحقيقي أين يكون 

إلكترونية رقمية ترتبط بعالم الكمبيوتر والشاشات والْدوات التكنولوجية المتقدمة التي بمجرد 
له أو ارتداء أزياء وخوذات معينة مثلا تنقل جسدنا ك ،الدخول إليها كالطائرة الَّفتراضية مثلا 

أي العالم الَّفتراضي من خلال صور وحركات وأصوات تبدو ؛ ومشاعرنا إلى العالم الرقمي 
 610لنا كما لو كانت هي الواقع اليومي ولكنها ليست كذلك.

 
 

 

                                                           
 .26، ص. 1003سوريا ، الطبعة الْولى  –جاك فونتاني ، سيمياء المرئي ، ترجمة علي أسعد ، دار الحوار ، اللاذقية   - 609
 .19-18الحميد ، المرجع نفسه ، ص.ص. شاكر عبد  - 610
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غة ليستعمل الإنسان وسائل للتعبير والتواصل ومن بين هذه الوسائل التعبيرية حيث 
أي الإشارات الدالة على معان بعينها بجزء من أجزاء الجسد ، لْن الإنسان يمتلك ؛ الجسد 

خذ من وتنقسم إلى أنظمة دلَّلية عضوية تت ،وسائل أخرى غير لفظية تقوم بوظيفة التواصل 
نه أو بعض أجزاء م ،جسد الإنسان علامات لْنه يستخدم جسمه في التواصل مع الآخرين 

وتحمل حركاته وإشاراته دلَّلَّت مفهومة وأنظمة أدائية تتمثل فيما  بجسمه إنه يتكلم ؛
يستخدمه من وسائط ، وإن لغة الإشارات الجسدية لغة مستمرة متواصلة لَّتتوقف عن 

  611التعبير.
 الَّنغمار" الَّستغراق تعريف نستطيع:  «Raphaël Koster»يقول رفائيل كوستر و 

 كان وكلما رى،أخ بيئة نحو بالهروب الإحسا ِ للفرد تعني شعورية حسية تجربة بأنه عموما"
 هذاوفي ذات السياق بين بأن 612.البيئة هذه مع للتفاعل سلوكاتهناك  كانت ؛ ممكنا ذلك

 ما غالبا والتي ، ةمختلف ثلاثة نماذج "الَّنغمار" الَّستغراق ظاهرة في للتفكير يقترح التعريف
  للجسم يالفيسيولوج الَّستثمار -:مختلفة مصطلحات تحت  العلمية الْدبيات في دتوج
لجسد ا طرف من "الظواهري" مينولوجيو الفين"الَّنغمار" الَّنغما ِ)" ي ر امنغالَّ النشاط في

 لورا لدى" الحسي الَّنغمار"و ،«Vincent Berry» بيري فانسون لدى" المشاهدة" والرؤية
Laura Erm» مايرا وفرانس إرمي i ET Frans Mayra»لدى " الإدراكي الَّنغمارو ؛

Boullier Dom«  بويي دومينيك inique«).613
  

 
 

  "ارالَّنغم" الَّنغما ِ خلال من  الَّنتباه لفت-وفي ذات المنحى أشار موضحا إلى  
 نغمارلَّا"و " خياليال نغمارالَّ" و"  الترفيهية الثقافة في السردي نغمارلَّا)"أي  الخيال في
 ولوجينثروبالْ نغمارلَّا)" و الجماعية في المنغمس للفرد الَّجتماعي الَّلتزام -؛"( سرديال

 614"(.جتماعيلَّا نغمارلَّا"و" التحدي  على مرتكزال نظاميال نغمارلَّا"و" ناسي"الإ
                                                           

،   1007محمد محمد داود ، جسد الإنسان والتعبيرات اللغوية دراسة دلَّلية ومعجم ، دار غريب للطباعة والنشر والتوزيع ، القاهرة ، الطبعة  - 611
 .8-7ص..ص

612  - Raphaël KOSTER ,  Ibid , P.181. 

613  - Ibid, Mêm e Page. 
614  - Ibid ,P.182. 
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حينما تمتد الحوا ِ في فضاء اللعبة الإلكترونية يهاجر معها الجسد منغمسا ، لتصبح 
لجسده المندمج في سراب شاشات  تلحواسه ، بل امتدادا تهذه الْخيرة امتدادا

وفي ذات السياق المعزز دائما للانغمار اقتبس رفائيل كوستر شهادة لَّعب يدعى ،الْلعاب
 عندما"ليونال البالغ من العمر آنئذ خمسة وعشرين سنة كممار ِ للألعاب على الشبكة : )

 كانت إذا. أمامي  التي الشخصية هي ما  صغيرة حدود من أتصور ، الشبكة على ألعب
 ستلعب انتك ذاإ ، الخير صباح لي ستقول كانت إذا:  ساذجة بتفاصيل يجري هذا تشبهني

. علهاتف التي الْخطاء ترى)...(  باردة أو عدوانية كانت إذا العكس، على أو ببراعة،  معي
  615(.الْخطاء من النوع بهذا لْقوم أيضا أنا ، خذيني: " لنفسك تقول أنت

 
 الرئيسة لةالوسي هي والتعابير الوجه ولغة الإيماءيكون  ، اللعبة شخصية جسدفي و 

 بشكل  «MMOGS , Eladhari and Lindley, 2003»هذه الْلعاب   في المؤثر للنقل
 راجاتالإخ مختلف تأدية لاعبينل يمكن حيث الدور ألعاب من العديد في يحدث كما عام،

 616.(بالوداع والتلويح البصق،و  والتحية، والتقبيل، الرقص، مثل) مسبقا المصممة
 لغة وجود غياب يعوض  MMOGS في  الجسد لْداء  الشخصية استخدامإن و 

 تعتمد يالت الْلعاب هذه في الرسائل غموض إزالة على يساعد مما ، للجسد حقيقية فعالة
  617.الدردشة نصوص على كبير بشكل

 
 
 
 

 

                                                           
615  - Ibid , 186. 
616  -  Gonzalo Frasca, Op cit, P.155. 
617 - Op cit, P.P 155-156. 
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 تساهم يالت المستخدم  حركة لْمر تخضع الرقمي، للتطبيق الرسومية الواجهةحيث 
 تبقى ها؟ماذايستدعي والذي الناشئة الصورة بين تنشأ التي العلاقة هي ما ، جسده امتداد في
 التفسير على يشجع تنقيب كل تنوعإن  فريد؟ال سردي ميتاالب المصمم رسالة من

 618.الشخصي؟
 

وفي ذات سياق دراستها الموسومة ب         : مقاربات جمالية إعلامية ودلَّلية للتصميم 
 الشبكة انيفن طرفمن  المستخدمة التفاعليةالتفاعلي بينت كريستين برياندون بأن : 

(Net)(.الممثل وجسد العمل جسد الفنان، جسد)  مسافة على الجسد تموضع أدخلت 
 الآخرين المستقبلين من كثير مع الشبكة في والتفاعل التصميم جسد بتعديل أيضا تسمح

 المؤشر هذا نجد. الرقمي التصميم في التجزئة جمالية تفرض التفاعلية الواقع، في. المشاركين
 والمخطط  الرسمي الشكل حسب!( را ِ هي وكالة تواصل)  العام لنموذجي دراستي  مع

619.تلفظال ستراتيجيةوإ الثقافي
  

 

الدييجيتيك  نبي والمتخيل، الواقع بين سيميائية نفاذية إلى تقود التفاعليةحيث 
«Diégétique» لَ تَ م  الأ  المستخدم يصبح. تلفظال وتجربة  أين أيقونية الةرس يلتقي الذي دَخِّ

 بسبب بها تنبؤال يمكن لَّ المتعاقبة التفسيرات حيث السياق يحدد تفحصه حيزو . يتفاعل
Sém» العلامات صيرورةو . الشخصي مرجعه تواجه تنقلها، iose»لإقامة مستمرة حركة في 
 رسلم عن الناجم المعنى يكون كيف ولكن. الفرد قبل من المقبولة الدلَّلَّت من سلسلة

L’im»مستخدمة لا صورةالحيث  الرسالة؟ age Manipulable» المعاني تعدد تسبب 
 620.المجتمعي؟ الْصوات تعدد ينظم الشبكي الربطو  الناشز؟

                                                           
618  -  Christine BRÉ ANDON, Approches Esthétique, Médiatique, ET Sém antique Du Design 
Interactif, UNIVERSITE DU SUD TOULON-VAR, THÉ SE DE DOCTORAT  EN SCIENCES DE 
L’INFORMATION ET DE LA COMMUNICATION ,P.3.,PDF. 
619  - Ibid.,P.39. 
620 - Ibid., P.40. 
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 وند وأفعاله الشاشة على مرتميا موجودا تجلعه الماو ِ على المستخدم إن حركةو  
 من مزيةر  استمرارية تقدم للمساحات  السيميائية النفاذية ، حيثالجهاز مع ذاتية  مسافة
621.المؤشري التفاعل خلال

   

 تفهم نأ يمكن  التفاعلية الواسطة حيث ومريحة، وظيفية أداة الرسومية الواجهة إنو 
 الَّتصال، غللمش"  لمسي"هابتيكي بعد لها الوسيلة هذه؛  للاستعمالَّت براغماتية كفردية
  لمتوسطا في  ضروريا تنقل النحو، هذا وعلى ،شكلاأو  صورة،تكون   الْساسية وظيفتها

622.مفتوح رمز أو  محادثة شكل في رسالة
  

 من لتواصلل الثقافية الرموز بالضرورة يستدعي غرافيكي بعد هذه الواجهة ذاتحيث 
 تصميمف. ةالكتاب  طريق عن الَّتصال وقبل الإنسانية، قدم قديما يعتبر الذي ، الصورة خلال

623.مغزى ذات بوصفها لَّستخدامها تقليص أداة ولَّ فنيا عملا ليس رقميةال الواجهة
 عبارةو  

 يخاطب لتفاعليا الْدبي السرد تنوعها فيو  ، جدا مختلفة أعمالَّ تعني التفاعلي الْدبي السرد
 سردال لْن وذلك ، والْدب  المتعددة والوسائط التفاعلي والجهاز ، السرد سواء حد على

 يلعب أن مكني أنه أو  المحاور سلطة يملك إنه؛  التوترات من بلعبة يعمل التفاعلي الْدبي
  624.الكاشف دور

 

 

 

                                                           
621  -  Ibid.,P.P.40-41. 
622  - Ibid.,P.58. 
623  - Ibid., Mêm e Page. 
624 - Serge Bouchardon, Le récit littéraire interactif narrativité et interactivité, THESE Pour 
l’obtention du grade de DOCTEUR Discipline : SCIENCES DE L’INFORMATION ET DE LA 
COMMUNICATIONPrésentée et soutenue publiquem ent le 7 décem bre 2005, UNIVERSITE DE 
TECHNOLOGIE DE COMPIEGNE, P.5., PDF. 
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 للتوترات رىأخ علاقات ويلعب والتفاعل، السرد بين يوجد شيء كل قبل التوتر هذاو 
 ليةايخال على بلعبة وصفها يمكن والتماسف الَّنخراط بين التوتر ، مستوى على: :

 يأخذ أن مكني والمراقبة التكفل بين والتوتر التفاعلي، الجهاز  مستوى على -.والَّنعكاسية
 سردال بين التوتر الإعلام، وسائل موارد مستوى على -. الْخذ  خسارة على لعبة شكل

 فعال  يءش أنه على النص على اشتغال إلى يؤدي أن يمكن المتعددة الوسائط وسرد النصي
 -.لسلوكا مع التفاعلية الْشياء وضع إلى أوسع نطاق على أيضا ولكن ،  الدلَّلَّت ومتعدد

 بالجمالية تمظهري الجمالي والتمايز التوقع أفق بين التوتر الْدب، في التسجيل مستوى على
  625.الجهاز واجهة أو للنص،  المادية

 إلى الذهاب عدم هو ذلك من والهدف. الحركة دلَّلَّت إلى يقود الحركة مصطلحو 
 تحملها لتيا للمعلومات  المستوى عالي تحليل لىإ تنادي أن شأنها من التي نفسها الدلَّلة
 منو  ، الحركات فئة. مقيسة مسارات مع الحركات فئة ربط هو ذلك من والهدف. الحركة

. المستخدم بلق من والقصد الخفي المعنى لتحديد الدلَّلي المستوى على تحليلها يمكن ثم
626.الحركة على التعرف على نتحدث نحن

  

 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
625 - Ibid., Mêm e Page. 
626  -   Anthony Sorel , Gestion de la variabilité m orphologique pour la reconnaissance de geste s 
naturels à  partir de données 3D, Université Rennes 2, Thèse Doctorale Soutenue en 2012., P.19. 
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. الجهاز مع ةالمفضل التفاعل طرق طبيعي بشكل تستخدم الَّفتراضية، البيئة فيو 
 محاكاتها تتم ئبةالغا الوظائفياتف افتراضية، بيئة يواجه الذي المستخدم سلوك لمراقبة وذلك

 يمكن حركاتال أن يبين الخبرة من النوع هذا ؛ الحقيقي الوقت في بشريممار ِ  قبل من
 فعالة ليست...(  التحكم لوحة اللغة،) مثل الْخرى المصطلحات حيث المعلومات تنقل أن
 المعقدة المعالجة أن أيضا ويبين ،[ Dauchy1993] .[Caridakis2010] مناسبة أو

 هي الحركةف ، النماذج متعدد هو ،3D إلى مكعب وتحويل دوران مثل الَّفتراضية، للأشياء
 من ك،ذل ومع. تعليقا إلَّ ليس الخطاب أن حين في ، التحكم جهاز في تتحكم ما غالبا
627.الشكل أحادية بطريقة تفضيلي بشكل تستخدم الحركة بسيطة،فإن مهام أجل

  

 تنخفض:  راضيةالَّفت البيئة في الطبيعية الحركات استخدام من كبيرة فائدة أيضا وهذه
 مالتحك لواجهات تجاريا نجاحا نحلل ونحن نقتنع أن يمكنناو  ، الواجهة محكاة مرحلة

 به الخاصة لالعم بيئة بسبب منه جزء في هو والذي ،(والهواتف ، التابلات أجهزة) اللمسية
zoom)  تزويمأي لل لتكبير؛ل أوالسبابة الإبهام باستعمال مطاطة حركةب er )، حركة مثل تماما 

 الواجهاتف،يالحقيق العالم في الممكنة الحركات استعارات إنها نقلبها، صفحة تشبه انزلَّق
 على فر التعب ما نظام من هايستخلص أن للإنسان يمكن التي الفائدة كل تظهر اللمسية

 بساطةب تعتبر أن لَّيمكنها الْبعاد الثلاثية الحركاتحيث . 3D  الْبعاد الثلاثية الحركات
 عقيداتت الثالث البعد يضيفحيث  آخر بعدا تضيف أن نود التي 2D  الْبعاد ثنائية كحركات

 تحدث البشري الجسم حرية درجات أنو  خصوصا[. Gielen2009] متوقعة وغير جديدة
 628.الَّعتبار بعين يأخذه أن يجب التعرف حيث الحركة في كبيرا تغيرا
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 خامسا : ظاهرة الَّستغراق في الفضاء الخائلي

 ممعظ كله، الجسم يشمل الْخرى، الحسية الْنظمة عكس على اللمسي، النظامإن 
 أي. اأيض وحركية  استكشافية،  أعضاء هي الْطرافو  النهايات ، سطحه وجميع أجزائه،
    629.(99 : 2966 جيبسون،) بهما للقيام نفسها المعدات هي وتشريحيا  للشعور معدات

 يغزب أشار كما. الجسم وأداء اللمس بين يجمع اللمسي التفسير أخرى،  وبعبارات
 بإحكام يتكامل اللمسي النظامحيث  ،( Biggs et Srinivasan 2002: 96)   وسرينيفاسان

 ستعمالوالَّ للاستكشاف) محرك نظام مع الحركية، الحسية الفرعية والنظم اللمس طريق عن
" يوتريةالكمب اللمسية الْنظمة  خبرة". مجال ينسق الذي المعرفي النظام طول على( اليدوي

  630.اضيالَّفتر  لواقعبا اهتمام يغذيها التسعينات، مطلع منذ كبيرا اهتماما لَّقت التي

 وسبةالح" مصطلح( التطبيقات وخاصة والجراحة، الطب وكذلك) بعد عن والتواجد
 خلق هو الحقل أهداف كأحدو ،""  Infographie" المرسومة المعلومات" يحاكي" اللمسية

 الواقع قفاز كذل على مثالوال. الَّفتراضية اللمس تجارب لخلق باللمس تعمل التي الشاشات
 نهأ لو ماك يشعر أن للمستخدم يمكن بحيث ضغط خلق خلال من يتفاعل الذي فتراضيالَّ

  631.افتراضيا شيئا لمسي
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 من يةر الكمبيوت اللمسية الواجهات في الَّكتشافات أقدم من واحدة تنفيذ تمحيث 
 كمبيوترال جهاز بنوا، عندما 2986 عام في وفريقه «Allison Druin» دروين أليسون قبل

 فيصو ،اللمس طريق عن الْطفال متناول فيكلعبة  عملاق شكل على   «Noobie»نوبي 
Druin 632.الجديد الكمببيوتري النوع هذا نتخيل أن لنا باعت الْلقاد كيف 

من أجل وصف   Jaron Lanierالواقع الَّفتراضي مصطلح صاغه جارون لَّنير إن 
يقوم الكمبيوتر  وهم يعايشون العوالم التي ،للطريقة التي يشعر بها مستخدمو الكمبيوتر وألعابه 

بتخليقها في أنظمة تمزج بين طرائق التصوير والصوت والْنظمة الحسية المحوسبة بحيث 
يشعر الإنسان هنا كما لو أنه يندمج داخل هذا العالم الذي يجري  تمثيله عند كل المستويات 

ية الْبعاد ية شبه الواقعية ثلاثويتعامل معه حيث هذه العوالم البصر  ،الحسية الَّفتراضية 
يتفاعل الإنسان خلالها من خلال اللعب والحركة في بيئات افتراضية   ،خلقة حاسوبيا الم

يث الفن ح؛ كالغابات والمعارك العسكرية والفضاء الخارجي وأعماق البحر والْسواق وغيرها 
أنفسنا نستغرق ب الَّفتراضي هو ذلك النشاط الذي يسمح لنا ومن خلال التكنولوجيا بأن

 633ونندمج في الصورة وعالمها وأن نتفاعل معها أيضا.
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رة إلى مستوى الحي جدي والمحاكيات التي تتضاءل أمامها لعبة رايت محاكاة مدينة
لْنها تبين مستوى الَّنهماك الذي يمكن أن تحققه اللعبة عندما يبرمج مصمموها ؛  بالملاحظة

بعة أشهر طرح منتجوها الْدوات التي تمكن اللاعبين من الحركة في ثقافة اللعبة وقبل أر 
ا انتشرت وتقويته ومهايأة الشخصيات وسرعان م ،مهايأة وضبط معمار البيئة الَّفتراضية للعبة 

 ،هذه الْدوات بين لَّعبي محاكاة مدينة الذين شرعوا على الفور في تشكيل محتوى م هَيَّإ   
ياء من مواقع اللعب على الْنترنت تعرض وتتبادل أشوخلال شهور من تدشينها تكونت شبكة 

 634وشخصيات مهيأة من المحاكيات.

ومما يساعد في ترسيخ ظاهرة الَّستغراق لدى ممارسي هذه الْلعاب الآسرة الساحرة 
ن الْولى تتمثل في اللاعبية والثانية في التفاعلية وكلا الخاصيتين يتحكم فيهما اخاصيتي

شكل كامل في المدخلات والمخرجات ، ولكن يمكننا أن نستشفهما اللاعب أثناء الممارسة ب
ضمنيا من خلال هذا المقتطف وإن لم يصرح بهما الباحث رمضاني حمدان صديق في مقاله 
الموسوم ب       : آليات تكييف ألعاب الفيديو بين الْقلمة والترجمة لجوء كبريات شركات 

 سوق العالمية ، والحاجة الماسة لتصديرها تتطلبالْلعاب إلى ترجمة ألعابها قصد احتكار ال
 635من الشركات الرائدة الرجوع إلى الترجمة السمعية البصرية قصد الرواج.
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ليدي للعبة نصا كونيا يفهم بلغات عديدة من خلال  - )مما يجعل من النص الفيديوو
وترجمتها  الْصليأو بالْحرى الْقلمة أو توطين ثقافة اللعبة في شكلها اللغوي  ،الترجمة 

لسمعية وفي ذات المنحى باعتبار الترجمة ا ،للمتلقي بتوطين ما هو غريب عن ثقافته الْم ( 
حيث  ،البصرية لْلعاب الفيديو التي تعتبر أكثر تعقيدا نظرا للطبيعة المعقدة لهذه الْلعاب 

Fernandez»يبين فرنندز كوستالس   Costales»   بأن ألعاب الفيديو تنبثق عن بيئات :
سيميائية متعددة أين يكون اللاعب فيها متفاعلا مع طبيعة اللعبة من خلال قنوات التواصل 

  636المختلفة.

حيث الترجمة في حقل ألعاب الفيديو حسب جل الباحثين هي مرادف لمصطلح 
مع افة حسب بيئة المجتالحامل بين طياته أقلمة أو توطين الثق  «Localization»الْقلمة 

المتلقي في اللغة الهدف : أي توطين وأقلمة ماهو غريب عن ثقافة المتلقي من قبل المترجم 
الذي يتعامل مع ماهو غير لغوي لخلق نفس الجو المعيش لدى المتلقي الْصل حسب 

 Elizabeth Bushouse«.637«الباحثة إليزابيت بيسهاو ِ 

وفي ذات السياق يحبذ فرنندز كوستالس مصطلح الْقلمة لْنه أفضل بكثير لْننا 
لهذا تجب مراعاة كل الجوانب السوسيوثقافية  ،نتعامل مع ثقافة مجتمع هدف 

 638والسوسيولسانية الخاصة به.

 

 

                                                           
 .108-107ص.-المرجع نفسه ، ص - 636
 .8المرجع نفسه ، ص. - 637
 .120-109ص.-المرجع نفسه ، ص - 638



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 

في إن الَّنغما ِ ف  «City of Bits»وحسب وليام ميتشل في كتابه مدينة النتف 
ممكنة يشكل تغيرا في الهوية   «VR»البيئات المصطنعة التي تجعلها تقانة الواقع الَّفتراضي 

فإذا كان الشخص المشاهد سابقا يحدق في شاشة مستطيلة ، فإنه مع الواقع  ،الذاتية 
  639ينتقل أو تنتقل من المتلصص إلى المشارك المتورط. ،الَّفتراضي يصبح قاطنا أو قاطنة 

يك كرانغ إلى توكيد ميتشل للمشاركة المتورطة في الواقع الَّفتراضي على بين ماحيث 
على تقليص   «Wearable»أي "التقانة القابلة للارتداء" ؛ القدرة الظاهرة لهذا الواقع 

المسافة بين التصورات التي يقترحها عن طريق السطح المفلطح لشاشة الكمبيوتر الذي 
 إدراكاتهم الحسية الفردية مثلما أن جهاز اقتفاء الموقع قادر علىوبين  ،يرتديه المستخدمون 

 640تركيب شيء يقترب من الَّستمرارية التي لَّ تنقطع بين حركية الجسد وصور الشاشة.

وفي ذات السياق التفسيري دائما بين بأن تحديد موقع الواقع الَّفتراضي بوصفه تقانة 
ود الضرورية زع عليها لصنعه والحدوالظروف المتناجديدة يعبر عن توق فائق إلى إنكار التاريخ 
الْقصى  «Spatialisation»ويبدو أن التفضيء  ،الملازمة للوقائع المادية وأشكالها المرافقة 

لهذا الواقع وقدرة المستخدمين النسبية على إعادة صياغة البيئة الَّفتراضية حسب الرغبة 
  641ية.يثبتان فعالية إنكار التاريخ بوصفه سردية خط
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والواقع الَّفتراضي شكل جديد من أرض تدريب يتعلم فيها المستخدمون التغلب على 
مقاومة الَّقتراح غير المتساوق بإمكانية أن يحتلوا فضاء الصورة ، وهذا التعلم تستحثه بقية 
باقية من الإيمان بالتشبيه : بالرغم من أننا اليوم نزعم التمييز بشكل كامل بين الصور 

ختارون بل قد يكون أن الصور نفسها حقيقة فحسب، والدلَّلَّت ، فإن المستخدمين لَّ يدر 
رغم أن الواقع الَّفتراضي يتضمن أجساد  642للصورة بأن تنوب عن الواقع الذي تمثله.

فإنه يوحي ببيت بصري من أجل ذاتية بصرية مبتورة مستأصلة موجودة من  ،المستخدمين 
  La Dioptrique«.643« المظلمة  قبل في دراسة ديكارت للحجرة

وفي ذات السياق يؤمن بندكت بأن الواقع الَّفتراضي سيقوي الَّتصال بجعل رؤية كل 
مستعمل متاحة للمستعملين الآخرين ، حيث أي اتصال في النموذج بين ذاتيتين أو ذاتيات 
قريبة جذريا تعتقد أن السيطرة على الصور كهويات هي أساسية لَّتصال أكثر مباشرة مع صور 

بعبارة أخرى يأمل بنديكت في 644شكل مزعوم مع أشخاص آخرين.وب ،أخرى وآلَّت أخرى 
آلة تحكم على الرغبة المعبر عنها بالعبارة التالية: "ليتك تستطيع أن ترى ما أعني" هذه الرغبة 
تنسى أن الرموز البصرية والصور مثل اللغة هي دوما معطوفة ثقافيا ، إنها أيضا تشجع الَّعتقاد 

 ضي بوصفه فضاء اتصاليا من شأنه أن يتفادى بشكل ما الحاجة إلىأن الواقع الَّفترابالرغبي 
 645الخطاب ومفاوضة المعنى.
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الواقع الَّفتراضي يضبط حركية جسد المستخدم بدوره ليعيد تشكيل الصور حيث 
التي يقدمها ، هذه الصور مع ذلك على الْقل يؤلفها جزئيا مصممو التقانة وتترجم لَّحقا إلى 

 646ليها الواقع الَّفتراضي.الشيفرة التي يقوم ع

وَت" خالص ، خشبة و  تَذأ لذلك فإن البيئات الَّفتراضية فضاء ثقافة مستبطن "م سأ
  647المسرح الَّفتراضية "حيث" ي  تَ وَقَّع  الآن أن ن وجد أن تكون أنوارنا الهادية الخاصة أيضا.

المفحمة ببين مايك كرانغ أثناء مناقشة حجة ميتشل التي وصفها وفي ذات السياق 
:"أن الواقع الَّفتراضي لَّ يقدم الإمكانية لْجل الذاتيات الجديدة." ،  حول نقطة محددة ب    

Im»حيث يميل ميتشل دائما إلى الَّنغمار  m ersion»    كما لو أن مادية الْجساد البشرية
يمكن أن تسكن في "الحيث" اللامادي للبيئات الَّفتراضية ، ليوحي ضمنا بأن الفرد يتحد 

  648ع ضوء الواقع الَّفتراضي.م

وتستعيد توركل تجاربها مع الشباب في العوالم الَّفتراضية في المجال السايبري حيث 
Multiple User Dom»الميادين متعددة اللاعبين  ains»  عوالم افتراضية مختلقة من قبل ؛

وفيها يختلق فيها اللاعبون نسخا من أي شخصية يختارون أن  ،المشاركين في الحواسيب 
ومن ثم يلعبون دور هويتهم الجديدة خلال علاقاتهم مع لَّعبين  ،يكونوها على الخط 

  649آخرين.
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ن ويشعر اللاعبو  ،تتيح تجريب عدة شخصيات   «MUD»إن مجهولية المشارك في و 
أنت من  أن أحد اللاعبين أخبرها "إنكببأن الشخصية التي يلعبونها هي "هم"، تقول توركل : 

من يقضي معظم وقته في الفضاء السايبري :"إن جزءا مني ، : تتظاهر أن تكون" وقال لها 
 MUD-Pern«."650« وهو جزء مهم مني يتواجد فقط في 

يتحركون إلى عدد من العوالم الَّفتراضية وفي ذات السياق تقول : إن الشباب 
  651ويخرجون منها كل يوم متقمصين تلك الشخصية التي تسكن كل عالم خاص.

gam» بلاي الجيمحيث  e play» خطر تحمل في خاص بوجه ساعد ما كثيرا 
 أو فردم بشكل حقيقي، مكان في نكون أن نود إننا خيالي، عالم في مبارتمائه الَّستغراق

 تكون أهمية ثرالْك اللعب فضاءات  بعضف الحال بطبيعةونثق بهم  نعرفهم بأنا ِ  نمحاطي
                       652.المنزل في

 سادسا : خاصية التفاعلية وبناء المعاني

وها هي السيمياء تشير إلى أثر النشاط الحسي والإدراكي المعرفي في تشكيل المعنى  
في منح الواقع دلَّلة تدرك بالعقل والحوا ِ في الوقت من خلال دور المورفولوجيات الصورية 

Sém»ولكن خطر السيمأة والعالم ، قة بين الذات ذاته مظهرة العلا iotisation»  المفرطة
ي هو ، وأن العالم المرئ أنه يتكون من منظومة من العلاقاتجعلنا نعتقد للمرئي يكمن في 

 653.كذلك لَّستطعنا قراءة العالم بسهولةلكن ولو كان الْمر  عالم مقروء يمكننا فك رموزه 
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)وبالتالي تصبح الْلعاب الإلكترونية محاكاة للواقع رغم افتراضيتها هنا لْنها حافلة 
حيث سيمياء المرئي تتقصى الضوء في عوالم عديدة على غرار النص ،بنداء المعاني. ( 

ن بريق ولون وء موتسعى إلى تحديد حالَّت الض ،الشعري والنص التشكيلي والنص الفيلمي 
 654وإضاءة ومادة.

ولَّتشذ القاعدة أبدا عن الفضاء السيميائي المتشكل عبر شاشات هذه الْلعاب فائقة 
الدقة لتكون حقولَّ دلَّلية لتشكيل المعاني المختلفة التي تتمثلها الذات اللاعبة من خلال 

رر فإذا أراد مثلا أن يك ، الَّستدماج البصري المتكرر الذي يتحكم اللاعب في سيرورته
 وبالتالي يترسخ هذا المعنى أو ذاك ،مشهدا ما يعكس العنف أو الجنس أو غيره فسيكرره 

متشكلا عن طريق التكرار البصري المرئي كنشاط حسي إدراكي معرفي في تشكيل المعاني 
لمعاني ا ليمنح اللاعب أو اللاعبون بذلك دلَّلة لذلك الواقع العنيف أو الجنسي أو غيره من
التحكم بالتي يناديها اللاعب بينه وبين لعبته حينما يلعبها من خلال خاصية التفاعلية المتاحة "

 وما تتيحه من المعاني الدالة المختلفة". ،التفاعلي في مخرجات اللعبة 

هذه المرحلة تحولت تكنولوجيا المعلومات إلى تكنولوجيا المعلومات وفي 
ف إلَّ ولم يكن الهد ،ت إلى المعلومات وتعديد التقنيات والَّتصالَّت لتضيف الَّتصالَّ

 655وغيرها إلَّ من تجليات التفاعلية بالشعبية. MUD.sوما البيئات الَّفتراضية  ،التفاعلية 
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مثل أن تكون تفاعلية على أن تنتج أيضا طريفا فالْيقونات تبكان مقدرا للتجربة حيث  
ا حول مفهوم يستخدم الصور الثابت منه تلك المفاهيم التي تقودك عبر فضاء قص يدور

والمتحرك والنص والصوت ، في الَّقتصاد الجديد يتاجر النا ِ ببضائع عالمية ويستخدمون 
 656تقنيات عالمية ويتزايد استخدامهم للشبكة وتحيط بهم امبراطورية من العلامات.

أن  ثالتفاعلية هي اللفظ السحري الذي يرمز إلى مزيج من الحرية والذكاء بحيو 
  657صال.ح لنا تعدد خطوط الَّتينا فيه نعرف الحرية بمقدار ما يتالإدمان قد بلغ مبلغا بت

إلى جانب إمكانات ظهور أشكال جديدة للتعبير والَّتصالَّت بفضل تقنيات الإعلام و 
لمستخدم فبفضل التفاعلية والضبط حسب رغبة ا ،الجديدة لتخفيض التكلفة بصورة سريعة 

  658المتلقي والمحتوى الإبداعي تغيرا لَّ يمكن محوه.شهدت العلاقة بين 

تشكل التفاعلية بؤرة دراسة تلك المبادئ الإبداعية الساعية إلى إقامة بيئات حيث 
ية التي وتظهر الصناعات الجديدة في منطقة تصميم التفاعل ،حية أو رقمية للترفيه أو التعليم 

صلون التي يعمل بها النا ِ ويتواتستوجب خلق تجارب للمستخدم تعزز وتنشر الطريقة 
ويدفع الَّهتمام بالتفاعلية أكثر فأكثر باتجاه خلق ودمج المحتوى من أجل إقامة  ،ويتفاعلون 

 659بيئات دائمة ومشوقة.
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وهذا الدفع باتجاه التفاعلية هو جمع للموهبة والتصميم والإنتاج الفني مع قدرات 
تكنولوجيا المعلومات فهي معا تملك الإمكان لتفسير المفاهيم الحالية عن فضاءات الترفيه 

والهدف النهائي هو التوصل إلى شخصية ثلاثية الْبعاد وتفاعلها الهادف مع  ،الحي والرقمي 
 ن والَّهتمام بالتفاعلية يتجاوز حدود الفن الحي إلى الصناعات الإبداعية بوجهممثلين حقيقيي

 660عام.

يين بين الناقد الْدبي جوناثان كلر في كتابه شاعرية البنيوي بأن البنيو وفي ذات السياق 
يتبنون الفكرة بأن ثنائية المعارضة كعملية محورية للعقل الإنساني هي الْسا ِ لإنتاج معنى 

خلق معنى للأشياء عموما بوضعها في مجموعات من المعارضات القطبية التي نحن نن إذ
توفرها عقولنا لنا ونخلق معنى للنصوص بمشاهدة كل عمل وكل شخصية في ضوء المعارضات 

 661الثنائية الموجودة في جميع النصوص.

 

فهم  فهي الوسيلة التي نسعى بها إلى  ،فالسرديات هي أكثر من كونها مجرد ترفيه 
وهذا يوحي بأن المحادثات البينية والقصص المقروءة  ،العالم سواء لْنفسنا أو للآخرين 

والبرامج التلفزيونية المشاهدة والْفلام والْغاني المسموعة ومجلات الرسوم الهزلية المقروءة 
وألعاب الفيديو الملعوبة الممارسة والنكت المحكية وغيرها من أنواع السرد التي نجربها 

  662رها تؤدي دورا مهما في وعينا وتطوير هويتنا.ونختب
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اخل يعني الهوية د؛ الهوية هنا تحمل مفهوما آخر عن مفهوم الهوية المعروف  حيث
أي تشكيل هوية مسموعة أو مقروءة أو مرئية من خلال ما ؛ المسموع والمقروء والمرئي 

ي في اللعبة داخل النص السرد نعرفه ومن خلال ما تعرضنا ينبغي التطرق إلى  تشكيل  الهوية
 الإلكترونية.

 

ن أعضاء م؛ في كثير من الحالَّت يكون من الممكن وصفهم بالجماهير الصغيرة و 
مختلف الثقافات الفرعية الموجودة ضمن الشريحة الْوسع من الثقافة الْمريكية على سبيل 

ى نوع وحدة استنادا إلالمثال عديد من الْنواع المختلفة لْلعاب الفيديو ولَّعبيها يصنفون 
 663أو فيما إذا كانوا يلعبون على أجهزة الكمبيوتر الشخصية. ،التحكم التي يستخدمونها 

إن الْلعاب حسب ما توصل إليه جنكيز وهرز في تناولهما الصناعة والْلعاب تعتبر ذات و 
امل الش عبغاية إبداعية من حيث الجوهر معولمة رقمية بحتة مشبكة بقدر كامل "حالة الل

تقنيات مدفوعة بابتكارات المحتوى فهي شكل ؛  MUDنترنت متعدد اللاعبين على الْ
  664شعبي رئيس عالي التفاعلية.
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Gam»سابعا : اللاعبية  eplay» وإعادة صياغة الواقع  

التي  رقميةال الْلعابقبل أن نتعرض إلى عنصر اللاعبية كان لزاما علينا المرور ب        : 
 العلوم في  رئيس بشكل  اللاعبية تجربة في البحث ويتم،  المشوقة التفاعلية الخبرات توفر

 والحوسبة اولوجيسييوالف والحاسوب، الإنسان بين التفاعل المثال، سبيل على) والتكنولوجيا
 النفس علمو  لام،الإع وسائل نفس علم المثال، سبيل على) الَّجتماعية العلوم وفي( الترفيهيه

 665(. الَّتصال وعلوم الفسيولوجي،
 

رة"( من المجاز "الَّستعا –اللاعب  –أين يساعدنا المرور بالمفهمة الثالوثية )اللعبة 
 اللعبةعالج ين أ؛ خلال ما توصل إليه سيباستيان مارتان مورينغ إلى تحليل خاصية اللاعبية

:  مزدوجة كبنية ةعبوالل ، كتمثيل اللعبةو   ، الثقافة عن أو الحقيقية الحياة عن مفصولة أنها على
 وأناقش ينأب سوف الحين، هذا وفي يلي، فيما. والمجاز اللعبة بين مواز عام بشكل يدل مما

 ل  مَّ كَ ت  سَ  التي المصطلحات من مثلث من جزءا تشكلان والَّستعارة اللعبة بأن الملاحظة
 هو والتمثيل الَّستعارة،و  اللعبة، بين لفتا الْكثر البنائي التشابه أنب أزعم وأنا. التمثيل بمفهوم

 الثلاثة، حاتالمصطل هذه بين الْساسي الَّتصال قبيل من شيئا هناك بأن يوحي مما التناقض،
 بالْلعاب تعلقي فيما  استعارة مصطلح شعبية على الضوء بعض تلقي ذلك، على علاوة والتي،

666.واللعب
  

                                                           
665 - Lennart Erik Nacke , Affective Ludology: Scientific Measurem ent of User Experience in 
Interactive Entertainm ent, Gam e System s and Interaction Research Laboratory School of 
Com puting Blekinge Institute of Technology, 2009, P. vii. , PDF. 
666  -  Sebastian Martin MÉring, Gam es and Metaphor – A critical analysis of the m etaphor 
discourse in gam e studies , This dissertation is subm itted in partial fulfillm ent of the requirem ents 
for the degree of Doctor of Philosophy , University of Copenhagen , 2013., P.121. PDF. 
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 ذاه على الْدب  بمساعدة  والْلعاب/  واللاعب المجاز مفاهيم ربط محاولة عندو 
 التي( تمثيلوال المجاز اللاعب،/  اللعبة)  المفاهيم مثلث على محالة لَّ يتعثر فإنه الْخير،

 عدد نلاحظ اعندم واضحة تصبح المفاهيم هذه بين المتبادلة العلاقة؛بشدة مترابطة تبدو
 المجاز رحلش ألعاب/ اللاعب مفاهيم تستخدم؛ البعض لشرح استخدامها يتم التي المرات

 المتناقضة مثيلاتالت المثال  سبيل على) ؛ والتمثيل( اللغة لعبة هو المجاز المثال سبيل على)
 لشرح  تمثيلال ويستخدم:  اللعبة ومظاهر التمثيل لشرح المجاز ويستخدم( الترفية تسمى

667.واللعب المجاز
  

 مفارقاتك جميعا تصورها تم والتمثيل واللعب المجاز بأن أظهرت   لقد ؛ الآن حتىو 
 مفارقة اوأيض المجاز مفارقة استخدم اللعبة على باتيسون اختبارو  الخصوص، وجه على

 668.اللعبة شرح قبل التمثيل

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
667  - Op cit , Sam e Page. 
668  - Op cit ,P.127. 
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Gam»:  ال    يعتبرو  eplay» رتبطام ويبدو الفيديو، لعبة في مركزيا عنصرا تجريبيا 
 من تبدو بيعتهط مشكلة كانت إذا. اللاعبين من العديد أذهان في اللعب بنوعية وثيقا ارتباطا

669.نهائيا تعريفا ينتظر يزال لَّ مفهوم الآن فإنه بمكان، الْهمية
 الذين  الثمانية المراهقين من 

 ، إبداعية بطريقة  «Minecraft»  كرافت ماين لعبة يلعبون منهم ستة ، المقابلة شملتهم
 ثلاثة. دائمة ليست بطريقة يلعب وواحد ، الحياة قيد على البقاء بطريقة يلعب فقط وواحد

 سواء آخرين، مع الْحيان من كثير في  «Minecraft»  لعبوا المقابلة شملتهم الذين من
 من ركثي في آخران اثنان وأفاد  ، اللاعبين متعددة بطريقة أو مادي جسدي تقارب في

 إلى  مبمفرده اللعب من التحول اادعو  آخرون وثلاثة ، بمفردهم اللعب بطريقة  الْحيان
 هناك نتك لمو  (وحد مكان في الْصدقاء مع المتجاور اللعب أو) اللاعبين متعددة الطريقة
670.كرافت ماين للعب يستخدمونه كانوا الذي الجهاز لتحديد متعمدة محاولة

  

 كيف يعني ة،وهذااللعب هذه توفرها التي التفاعلية وطبيعة درجة هي ما لعبة لَّعبية إنو 
 مع فيديوال لعبة عالم يتفاعل وكيف ، اللعبة عالم مع التفاعل على قادرا اللاعب يكون

 لكت نتيجة ولكنها ، اللعبة قواعد مرآة ليست اللاعبية" ؛ اللاعب بها ميقو  التي الخيارات
 671.للاعبين المتاحة القواعد

                                                           
669 - Dam ien Djaouti and ohers ,The nature of gam eplay: a videogam e classification, P.6., PDF.   

www.gam eclassification.com /.../[cybergam es07]_nature_of_gam e... 
670  -  Sandra Bebbington , A Case Study of the Use of the Gam e Minecraft and Its Affinity Spaces 
for Inform ation Literacy Developm ent inTeen Gam ers  , University of Ottawa, Thesis subm itted to 
the Faculty of Graduate and Postdoctoral Studiesin partial fulfillm ent  of the requirem entsforthe 
degree of Masters of Inform ation Studies (MIS, P.69. ,PDF. 
671  -  Guillaum e Roux-Girard, L’écoute de la peur : une étude du son dans les jeux vidéo d’horreur , 
Université de Montréal, Mém oire présenté à la faculté des études supérieures en vue de l’obtention 
du grade de M.A. en études ciném atographiques , 2009, P.17. , PDF . 
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لقد أحاط فرانك بوبر بالْعمال الرقمية والْعمال الإنشائية الرقمية التفاعلية وفنون و 
 أو فورا على شبكة الْنترنت وغيرها من الْعمال التي ،الوسائط المتعددة التي تبث مباشرة 

تراضية وأن الفنون الَّف ،تؤكد حسب قوله : "إن الفن هو ما جعل التكنولوجيا أكثر إنسانية 
نموذجا جديدا للتفكير حول القيم الإنسانية  كما أنها أتاحت الفرصة لمجالَّت قد قدمت 

في الواقع الَّفتراضي لَّتشاهد و 672جديدة ينطلق فيها الخيال في عصر التكنولوجيا ".
يد لَّ تشاهد وتعيد إنتاجها من جد ،الْعمال الفنية فقط بل تدخل داخلها تتفاعل معها تغيرها 

وأنت جالس في مكانك وبالنسبة أيضا لعالم الفضاء والمعارك  عالم البحار بل تبحر فيه
الحربية والمباريات الرياضية ، هنا واقع بديل للواقع تم تحقيقه من خلال تفاعل الإنسان مع 

 673الآلة وهو واقع يعزل الإنسان عن الواقع كما في حالَّت إدمان الْنترنت وألعاب الفيديو.
ر اعد معينة خاصة بها ، وأثناء اللعب قد تتطور وتتغيإن أي لعبة يجب أن تنتهي وفق قو و 

 ،وتتابع مراحلها وفق منهجية معروفة ، وقد تنفصل فقرات بعض الْلعاب وتندمج فيما بينها 
أو تنبثق عنها ألعاب جديدة ومع ذلك فاللعب يخضع لقانون الزمان والمكان ، كما أن اللعب 

داعا عقليا للعب باعتباره ظاهرة ثقافية ونتاجا أو إبظاهرة ثقافية ، بمعنى أن الذاكرة تحتفظ با
  674أو معرفيا.

 

 

 

                                                           
 .30شاكر عبد الحميد المرجع السابق ، ص. - 672
 .32المرجع نفسه ،ص.شاكر عبد الحميد ،  - 673

 .55يوهان هوتزينغا ، مرجع سابق ، ص.  - 674
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 من تتطلب يةترفيه تفاعلية وسائل لْنها ما بطريقة متشابهة الفيديو ألعاب جميعو 
 ديوالفي ألعاب  ؛ المحتوى خلال من تقدمال من أجل فعال بنشاط  يشارك أن المستخدم

 بشبكة برالَّتصالع اللاعبين متعددة اللعبة تتضمن نهالْ التكميلية الميزة تتقاسم الخط عبر
 وظيفة بحساختلافا كبيرا  تختلف أن أيضا الفيديو لْلعاب يمكن ذلك ومع،  نترنتالْ

 مصطلحات خلال من الَّختلافات هذه تناقش ما وغالبا والمحتوى والإعداد ،اللاعبية
675.الْنواع

 

 والإعداد ية،اللاعب في الَّختلافاتوفي ذات السياق بينت راشيل فاليريا  كورت بأن 
 المستخدم ربةتج في كبير بتباين مجتمعة وجدت الفيديو ألعاب أنواع جميع في والمحتوى

 الالمث سبيل علىوفي ذات المنحى استشهدت بما يعزز رأيها : 676.الفردية الْلعاب مع
Ghum» وغريفيتس جومان دراسة ،توصلت an et Griffiths»   بأنسنة ألفين واثنا عشر 

 للعب الدافع بأن للاعتراف احتمالَّ أكثر كانوا  «First-Person Shooter»  لعبة لَّعبي
 Role-Playing» الدور  ألعاب لَّعبي أن حين في بالإنجاز، الشعور توليد في تمثل

 »gam es بيئة يف منغمرين يكونوا أن في الرغبة هو الدافعو  يلعبون الْرجح على كانوا 
677.افتراضية

  

 

 

 

                                                           
675- Rachel Valeria Kowert,Gam ing in a Socia l World: Exam ining the Relationship between Social 
Com petence and Online Video Gam e Involvem ent,2013, P.33.,PDF. 
676  - Op cit , Sam e Page. 
677 - Op cit, Sam e Page. 
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 من قدميت وأن ،  معينة شخصية دور لعب اللاعب من تطلب التي هي الدور لعبةف
 النوع هذا على البارزة الْمثلة بعض وتشمل ، (1020 كوفر،) «Cover» معين سرد خلال

 World of»وعالم فن الحرب   «Final Fantasy» الخيال الْخير سلسلة  في ةتمثلم

Warcraft» ،  ثلتتم النهائي، الخيال مثل ، الخط على الْدوار ألعاب بعض باستثناء 
678.للاعبين الفردية الجهود في حصرا

  

 التفاعل"  مثل" اللاعبية:"  الْلعاب من أنواع ثةلاث بين ميزا وزيمرمان سالينحيث 
 679.هانظام وبتجربة ما لعبة بقواعد اللاعبون يلتزم عندما يحدث الذي الرسمي

 مثل للاعبية ريفتع اقتراح هي هنا المتبعة ستراتيجيةجوسِّي هولوباينن فإن الإوحسب 
 بنى قواعدب المحكوم المتعمد للسلوك( تجريدية منقولَّت،  محولة ، فيها مبالغ) كريكاتورات

 درجة وجود مع المغامرة، ألعاب لجميع أساسية للاستكتشاف القابلة البيئاتحيث  680.رمزية
  بأكثر  عميقا يالَّفتراض العالم في باللاعب لتزج تستخدم يتال السياقية للاستمرارية عالية

 أكثر فاعليةالت خاصية فيها توظف هذه أيامنا في الْلعاب الحاضر،حيث الوقت في يمكن ما
 سبيل على اللعبة عالم عن الخارجية العمليات من بدلَّ  نفسها الْلعاب في أي؛  فأكثر

 على ضغطال استخدام بالفعل يعرف مستقبلية دور لعبة في اللاعب يكون عندما المثال،
681ليتحكم في الشكل النهائي للعبة. الدخول مفتاح

  

                                                           
678  -  Op cit,P.34. 
679- Jussi Holopainen, Foundations of Gam eplay, Blekinge Institute of Technology Doctoral 
Dissertation Series No 2011:02, School of Com puting Blekinge Institute of Technology  SWEDEN, 
P.27. , PDF. 

680  - Op cit , P.28. 
681  -   Alex Frazer,Towards Better Gam eplay in Educational Com puter Gam es, A thesis subm itted 
in partial ful_llm ent for the degree of Doctor of Philosophy ,UNIVERSITY OF SOUTHAMPTON 
,2010., P.42. PDF. 
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 من صغيرة نسبة أن حين في ، الْلعاب في ضعف نقطة السرد نوعية تعتبر ما غالباو 
 الآليات بنفس عادية قيحاتنت ميزة لها الْلعاب السرد،ومعظم قدرات في تفوقواها مطوري

 هاب التنبؤ يمكنالتي  ضعيفةالالجزئية " النمطية والشخصيات ، القديمة السردية
("Dorm ans، 2006) ،   من تأتي السرد جودة غياب وراء الكامنة الْسباب من الكثيرو 

682.السرد سيرورة في اللاعب من المطلوبة المشاركة
  

 نموذج على ترتكز كلها السوق في الموجودة الدور لعابأ من المختلفة المجموعاتو 
  ماةالمس الشخصية لتفسير ، اللاعبين من مجموعة تدخل يتطلب وهذا ، مشترك عمل

 لىع للحكم التراكمية بالوظائف مكلف ، ما لعبة وصانع ،  (P-J أو اللاعب، - الشخصية)
 ولح سردا ويبنون ،  معين موقع في أنفسهم يجدون  كلهم  ،العرض منصة على المخرج
 683.الْلعاب صانع قبل من الموصوف العالم في اللاعبين - الشخصيات تصرفات

 بين حوارال طريق عن تعمل لْنها) اجتماعية سمة ذات  كلعبة ت  عَرَّف    الدور لعبةو 
  موجودةال يةالَّجتماع العلاقة وظيفة في تختلف قد وتنظيمها ، أحداثها سيروة ، (الفاعلين

 خاص،ولَّ كلبش سيطري الْلعاب صانع حيث اختلافات توجد ، ولَّعبيه الْلعاب صانع بين
 يكون حيث فاتاختلا المقابل وفي ،( الخطية اللعبة) للاعبين المبادرة روح من قليلا إلَّ يترك

 وتسيير دارةإ في دوره يقتصر اللعبة صانع وحيث ، خاص بوجه نشاطا الْكثر هم اللاعبون
 684.السرد  أحداث

 

                                                           
682  - Op cit , P.45. 
683 - Guylain Delm as, Pilotage de récits interactifs et m ise en oeuvre de form es narratives dans le 
contexte du jeu vidéo,  Thèse de Doctorat, en vue de l' obtention du grade et du titre de Docteur, 
Université de La Rochelle,  P.63. , PDF. 
684 - Op cit, P.67. 
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 الرموزثامنا : الصورة وانتقال 

والإشارات البصرية والسمعية لغة ، والْجسام والحركات الجسمية لغة  الصورة لغة
فاللغة الوصفية التي يمكن أن يصطلح على دلَّلَّتها وأدواتها وأشكالها يمكن أن تكون رموزا 

أو خطوطا وأشكالَّ وألفاظا ومقاطع صوتية وعبارات ،  ،أو أصواتا وإشارات أو صورا وألوانا 
 685ذلك مما يمكن الَّتفاق على دلَّلته على معنى معين. وما إلى

وقبل أن نلج إلى الصورة وانتقال الرموز التي تتيحها في فضاء اللعب الدال من خلال 
الْلعاب الإلكترونية الممارسة كواسطة ميديوليدية ، كان من باب أولى أن نعرج على الرمز  

سيكين المحدثين لنتبنى الطرح وإن مكبوتا في منظورات الكلا ،كما وصفه تودوروف 
السوسيري الذي يرى في الرموز سوى تلك الدلَّئل حاملة المعنى أو المعاني المتعددة ، وكما 
وصفه جيدنز : على أنه عنصر يمثل عنصرا آخر أو يشير إليه كما في حالة الأعَلَمِ الذي يرمز 

 686إلى الْمة.
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 .752أنتوني جيدنز ، مرجع سبق ذكره ، ص. - 686



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

121 

حينما يدلل على وجود عنصر آخر  أي أن الرمز كبنية يحيل إلى سيمياء التمثيل
وذلك قبل أن نقارب هذا الَّنتقال الصوري الرمزي في هذه  ،ولَّيصل إلى حد المطابقة 

المؤسسات الترفيهية حاملة القيمة التي يمارسها الملايين في هذا المعمور المتشابك اتصاليا 
نه ، لقد  ء بعيللرمز تأويل مفتوح  فردي وهو عاجز عن التمثيل المحض لشي:حيث يكون 

ي" برول أن أوصاف الدليل "البدائ -: يرى ليفي حيث كبت الكلاسيكيون المحدثون الرمز 
)دليل الآخرين( أوصاف بدائية للرمز )لرمزنا( ، ولكن دي سوسير ينظر إلى الرموز ولَّيرى 

 687فيها سوى دلَّئل.

الرموز المختلفة يمكن تعريفها بأنها أنظمة للإشارات ، والرموز التي لها معنى حيث 
عد الرموز عبارة عن قواتكون على الرغم من أنها غالبا تكون غير واضحة ، وفي التجسس 

 ونحن يمكن أن نفكر في الرموز الثقافية على أنها ،سرية للتوصل إلى معنى رسائل مشفرة 
 688وز التي يستخدمها الجواسيس.مشابهة في طبيعتها للرم

ها ، وفي حياة المجتمعات كل لقد أصبح عالمنا اليوم موشى بسيمياء تكنولوجية تغمر 
قافية الغامرة ث -هذا السياق يبين محمد صلاح سالم حالة العصر الرقمي وسيميائيته التكنو

أصبحت و  تمن خلال هذا المقتطف :  حين خرجت تكنولوجيا المعلومات إلى الشارع والبي
 689والترفيه والتسلية لتكون في متناول الشباب والْطفال.أداة من أدوات العمل والإنتاج 

 

                                                           
 .9.، ص.1021لبنان ، الطبعة الْولى   –تزفيتان تودوروف ، نظريات في الرمز ، ترجمة محمد الزكراوي ، المنظمة العربية للترجمة ، الحمراء ، بيروت  - 687
 .48آرثر آسا برغر ، مرجع سبق ذكره ، ص. - 688
ي وثورة المعلومات دراسة في نظم المعلومات وتحديث المجتمع ، عين للدراسات والبحوث الإنسانية والَّجتماعية ، محمد صلاح سالم ، العصر الرقم - 689

 .3، ص.1001القاهرة ، مصر ، الطبعة الْولى 
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وإذا قلنا  ،لْن تقنية المعلومات هي التي جعلت من الثقافة صناعة قائمة بحد ذاتها 
بأن أثر الثقافة في التقنية يكاد يشكل جميع عناصر منظومتها والعلاقات البينية التي تربط 

نية المعرفة بل أيضا ب ،ولَّ تشمل هذه العناصر الإدارة الثقافية ومواردها فقط  ،هذه العناصر 
 690داخل المجتمع.

ى استحواذه قدراته علويرى إلفين توفلر بأن خطورة المد المعلوماتي الجديد تنبع من 
عرفية وتتحكم وبالتالي تستحوذ على بنيته الم ،على القنوات والْدوات التي تصنع ثقافة الفرد 

 691في سلوكه وتوجهاته.

حيث استطاعت هذه التقنية أن ترفع الحواجز وتقرب المسافات إلى حد جعل العالم 
م جديدة ولدت وتولد مفاهيقرية صغيرة تمتد بشبكة معقدة من الَّتصالَّت ، وهذه التقنية 

باعتبار أنها قاربت بين البشر والْمم إلى حد التفاعل الشديد والسريع بحيث خلقت حالة 
 692تداخل شديدة بين الْفكار والثقافات.

يقارب طومبسون الميديا بوصفها متورطة في "البث الثقافي للأشكال وفي هذا السياق 
لكن هذه الوظيفة السيميائية تجسد أيضا بشكل كلي من خلال الَّهتمام بالْجهزة و  ،الرمزية" 

على  أو الوسائل التقنية للاتصال ومن خلال التأكيد ،المؤسساتية والطبقات التحتية المادية 
تناسج الشكل الثقافي مع الْشكال الْخرى من السلطة الَّقتصادي والسياسي 

  693.والعسكري
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فإن الممثلين والممثلات على خشبة المسرح يكذبون  ومن منظور السيميائي
باستخدام الإشارات بادعائهم بأنهم شخصيات معينة ذات عواطف معينة يعبرون عنها بما 
يقولون ، بالطريقة التي يقولون بها وبواسطة تعابير الوجه ولغة الجسد لديهم ، ونحن لَّ نعتبر 

م إليه ونعلم أنه يحدث بشكل دائ حن نسعىهذا النوع من الكذب أمرا خطيرا في الواقع ، ن
اطفيا ومن ثم نصبح مشتركين ع ،ولكن نحن محاصرون بإرادة مؤقتة لتجاهل عدم التصديق  ،

ولكن حينما ننتقل من الْداء الحي المباشر إلى  ،بما يفعله هؤلَّء الممثلون والممثلات 
نصوص غير مباشرة كحالة الفيديو وألعابه تصبح الْشياء أكثر تعقيدا لْننا لسنا مجرد متفرجين 

  694ولكننا نصبح مشتركين ومتفاعلين حقا ، وقد تؤثر أعمالنا في نتيجتها أو مخرجاتها. ،

الماء والْحلام دراسة عن الخيال حسب غاستون باشلار في كتابه الموسوم ب        : و 
فإن صور المادة صور مباشرة للمادة حاسة البصر "العين" هي التي تسميها ولكن  ،والمادة 

حاسة اللمس "اليد"هي التي تعرفها ، وهنالك بهجة نشطة تتحسسها ، نحن نحلم بصور 
ري حيث يكون لهذه الصور ثقلا إنها قلب ، حيث الخيال يفرغ المادة هذه على نحو جوه

وحسب أدونيس فإن الإنسان هو نفسه ، داخل نفسه خلق 695العمق والخصوصية المادية.
 696ذاتي متواصل ، واللامرئي هو الذي يضيئه لكي يحسن رؤية ما يراه.
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وحينما ندر ِ الْشكال ونعزوها إلى موادها الصحيحة حينئذ سنتمكن من إدراك أن 
الصورة نبتة تحتاج إلى الْرض والسماء ، وإلى الماهية والشكل إذ تتطور الصور التي يعثر 

: " ما تكلفه صورة   «Jaques Bousquet»عليها البشر ببطء وصعوبة يقول جاك بوسكيه 
ما تكلفه خاصية جديدة للنبتة"  ثمة صور كثيرة مجربة لَّ يمكن  للإنسانية من العمل يعادل

  697أن تعيش لْنها مجرد ألعاب شكلية وغير متكيفة مع المادة التي توشيها.

خرى للصورة لنقرأه قراءة أحينما نسقط هذا الطرح التحليلي الفلسفي الباشلاري 
 ذات مغزى ومعنى ، وهيعلى الصور في الْلعاب الإلكترونية التي لن تكون إلَّ مسقطة 

ذوق  ومع  ،متكيفة جدا وبدقة عالية مع مادة بيئة الْلعاب انطلاقا من هندسة التصميم 
حر الصورة إنه س ؛الممار ِ المستهلك ، نظرا لسيميائيتها الترفيهية بالغة الجودة والدقة 

إنه النص  ؛الرقمية المدهش في عصرنا الرقمي المتكيف المفتوح على مادة المرئي الفائق 
إنه البيئة السيميائية الجديدة الغامرة التي يتيحها هذا الفن  ؛الصوري المتكيف مع المادة 

البصري الترفيهي الجديد من خلال صناعة هذه الْلعاب العولمية الرائجة جدا لدى شرائح 
 واسعة من الممارسين من مختلف الشرائح العمرية من الجنسين.

يريو في مقاله الموسوم ب        : ألعاب الفيديو أشكال وفي ذات السياق بين جاك ب
سوسيو معرفية وسيميائية بأن هذه الوسائط الميديوليدية من خلال سيميائيتها الصورية تعتبر 
فضاءات مفتوحة على الدلَّلَّت المختلفة التي تتيحها الصور ثلاثية الْبعاد فائقة الدقة من 

الضغط الهابتيكي "اللمسي" على لوحة المفاتيح ليجد انتقال للرسائل الرمزية انطلاقا من 
اللاعب نفسه هناك داخل الشاشة سابحا في سراب رمزي كثيف وشفاف حيث الواسطة 

 فضاء تفاعلي متشابك الرموز الدالة. 
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 اكتشاف:  الخاصة نهائيته له للتفاعل مكانك:  «Dispositif» لجهازنعود لحيث 
. ائيةوسيمي معرفية سوسيو كانت سواء اللاعب، لتما ِ خاصة طرق  خلال من اللعبة سرد

 وظائفه من ضبع وتطويرتدريب  وظيفة لديه البناء طريق بأن الْخيرة الْبحاث تظهرحيث 
 الفضاء استعمال من والتمكن ، الَّستكشاف مجال في الْداء حول الخصوص وجه على

 لمختلفةا الْساطير وإلى المتخيلات  إلى يشير إنه ؛ اللعبة موضوع خلال من الَّفتراضي
 هذا اختصارب ،يطبقها التي السيميائية المراقبة عملية حدث عمق في اللاعب يرتمي حيث

 السلوكات تنمذج وعلائقية ورمزية ، تكنولوجية وسائل اللاعب حول  ينظم الَّتصالي الجهاز
 698.والتواصلية والإدراكية والعلائقية العاطفية والتدخلات

 طوريةت سيميائية استكشاف عملية زاوية تحت ما تسلسل  ممارسة  باعتبار وذلك 
 سواء. ملةالمكت غير المعلومات معالجة على أعم، وبشكل اللعبة، على جديد بمنظور تسمح
 ضاعفت اللعبةمؤامرة  ،(الجادة الْلعاب) وأ محاكاة ولعبة ، أركيد ولعبة مغامرة، لعبة كانت

 بنيت نهاأ معرفة وإلى العامة اللاعب ثقافة إلى توجه المعنى  عمليات من سلسلة خلال من
699.تفاعلي بشكل
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 اللاعبين من بإيعاز المغامرة لعبة في القلعة مخطط رسموا قد الباحثين من العديدحيث 
«Greenfield :1994» (2994 :غرينفيلد) ،  طةالخري بين قوية علاقة بوجود القول يمكنناو 

 خططم مكونات وكانت ،السيميائي"كشافتالَّس" التنقيب وعملية المخطط لهذا الذهنية
 التمثيل المثال، سبيل على مختلفة أنواع من معرفية سوسيو أخرى عمليات تحوصل القلعة

700.أبعاد ثلاثة في( منظور أو) متصور لمخطط الْبعاد ثنائيال
  

 الذين المصممين اأساس توظف الثقافية السياسة أين وفني، ثقافي كعمل الفيديو لعبةف
 توىمح من مكونة ، للروح ورائعة راقية أعمال الواقع في الْلعاب" ،"الخيال مع يتعاملون
 القيم نقلت الفيديو ألعاب" ،"ذاته  الوقت في إبداعية أعمالهي و  ، أصلي فنيو  افتتاحي
 701." فيه إنتاجها تم الذي للبلد الثقافية
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 نم" المعسكرة الذكورية"  التمثلات آثار من مجموعة الفيديو، ألعاب ولَّدة منذو 
 حول تدور شتركةم سيميائية شبكة إلى يشير المفهوم وهذا. الفيديوليدية الْلعاب إنتاج خلال

 ذهه وجود أسباب لفهم الحالي العنوان هذا ويقترح ،والقتال والغزو الحرب موضوعات
 وصف يشمل اوهذ ، الصناعة هذه عرضتها التي"  الترفيهية الواسطة" عمليات في التمثلات

 أن يقترح أين ؛المجال هذا في  المنطقية مورالْ هذه عن للتعبير المختلفة المستويات جميع
 والمنافسة «Action» للفعل طبيعية علاقة  تسبب التي - الترفيهي التفاعل طرائق بين نميز
 التي اعلاتالتف هذه في والَّنخراط - ترفيهي سياق في هدف إلى يسعى الفرد أن حين في

 702.تنتجها التي المعولمة الصناعة إزاء علاقة عن تكشف

حيث الإدراك هو العملية التي يقوم بها العقل من خلال المعرفة المختزنة لتحديد 
دلَّلَّت ومعاني المدركات الحسية ، وهذا يعني أن الفرد يقوم بتفسير الصور في معان مطابقة 

ن بها الصور المستقبلة وبين المعرفة ذات العلاقة التي يستعيلها تماما في إطار التفاعل بين 
المتلقي ، وهذا ما يفسر عدم تطابق تفسير الصورة الواحدة بين كل فرد لتباين المعرفة 
الإدراكية ونظام عملها بين المتلقين بتأثير التنشئة الَّجتماعية والتفاعل الَّجتماعي وغيرها من 

وذلك بتغير المواقع والْدوار والخصائص والسمات العامة عوامل بناء المخزون المعرفي ، 
 703والَّجتماعية للفرد نفسه.
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دراسة المعنى يعتبر موضوعا أساسيا لعلم الدلَّلة حيث تشير إلى الَّرتباط بين الرموز و 
الَّتصالية من صور وكلمات وما تشير إليه من معان ؛ حيث يأتي اختيار الفرد للرموز انطلاقا 

الضمنية وقدرتها على نقل المعنى الذي يؤثر في الآخرين ، وعلى الجانب الآخر من دلَّلتها 
طبقا  704ولكن تفسيرها للوصول إلى دلَّلتها والَّستجابة المتفقة معها. ،لَّيتم استقبالها فقط 

لنظريات المعرفة الإدراكية فإن الفرد يتأثر في سلوكه بالنظام الإدراكي والمعرفي الذي كونه 
محيط به حيث ينظم هؤلَّء إدراكهم ومعتقداتهم وأفكارهم في أشكال ذات معنى عن العالم ال

ومغزى معين ؛ يدركون ويفسرون في إطاره العالم الخارجي ، وبالتالي يأتي سلوكهم متأثرا بهذه 
المعاني التي يكونونها عن الْشياء المحيطة بهم والرموز والمنبهات التي يتعرضون لها ؛لذلك 

تي في إطار المدركات المختزنة في العقل التي تسقط دلَّلتها على الْشياء فإن تفسيرها يأ
وبسبب التباين والعجز الدلَّلي 705والرموز التي يتعرضون لها فيفسرونها وفقا للإطار الدلَّلي.

 706المعرفي والحسي لَّيتمكن المتلقي من ترجمة معاني دلَّلَّت معالم الآخر.
 

ن الْسا ِ المنطقي الدلَّلي والعاملي هو الذي يربط مابين الخطاب لْذلك و 
ة إلى نظرية وبالعود ،والمجتمع باعتبار الْخير ميدان المصالح المتضاربة والمثيرة للصراع 

في الخطاب العامل الذات والعامل المعاكس  «Actants» غريما ِ فيما يتعلق بالعوامل
المرسل والعامل المعاكس للمرسل والعامل المساعد والعامل الموضوع والعامل  ،للذات 

والعامل المعارض كلها تمثل أدوارا اجتماعية ؛ يعكس توزعها تراتبيات اجتماعية بينة والمرسل 
حسب غريما ِ الذي يبدو لنا الصيغة المهيمنة على الخطاب من حيث كونه بنية سردية : 

 707نة تفضي إلى الخلاص.المرسل كسلطة اجتماعية تكلف البطل أداء مهمة معي
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إن الإعلام الذي يوزع المعلومات والثقافة والترفيه ودائما تحت معايير جمالية و 
عامة)جذب شكلي للمنتجات( قد اتخذ في حياة كل واحد وزنا أكبر بكثير من أي وزن 
اتخذه في أي حقبة من الماضي؛ إضافة إلى توزيع المعلومة وبصورة أعمق ينتج إجماعا على 

خدمتها  الإعلام ليس وسائل للجموع وفيف ،مشتركة في الَّجتماعي وتأسيسا لها وتعزيزا  لغة
؛ إنها وسائل الجموع بمعنى أنها تكونه بما هو بوصفه دائرة عامة للقبول وللأذواق وللشعور 

 708بالمشترك.
 

حيث السيميوطيقا هي النظرية التي تهتم بدراسة وتحليل العلامات والمعاني ؛ حسب "بارث" 
وبالتالي من   «Sinification»حيث الحياة الَّجتماعية من خلال المعنى المراد )المغزى( 

خلال الطبيعة غير الْساسية للأشياء)الموضوعات(؛ أين تصبح الحياة الَّجتماعية حسب 
وبالْحرى تصبح علامة على ذلك الكفاح ،  ،"جان بودريار"كفاحا من أجل المكانة والهيبة 

  709تدر ِ أيضا الطريقة التي تدل فيها العلامات على معنى أو مدلول.
 

في السنوات الْخيرة إلى مستوى تطور تقني هائل يمزج بين  وصلت ألعاب الفيديوحيث 
التأثير البصري والصوتي والحركي والمحاكاة والتفاعل مع الحركة البشرية لَّسلكيا ، وأصبح 
التصوير التلفزيوني ممزوجا مع الرسوم المتحركة مما جعل اللاعب يحس بأنه يعيش عالما 

صغيرة لْلعاب بين الثابتة والمحمولة والكبيرة والحقيقيا داخل تلك اللعبة ؛ تنوعت وسائل ا
ة وكذلك ألعاب الهاتف الجوال بكل طرازاته وتقنياته وأجياله المختلف ،والسلكية واللاسلكية 

 710واللعب الجماعي على شبكة الْنترنت مع أنا ِ من مختلف أنحاء العالم.
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وبالتالي فإن الْلعاب الإلكترونية جزء لَّ يتجزأ من المنظومة الإعلامية العولمية توزع 
بدورها المعلومة الثقافية الترفيهية الرقمية المشبكة الموسلة المأهولة بالمعاني الدالة على 
ثقافة صانعيها للجموع القاطنة في هذه البيئة الَّفتراضية الرقمية أو تلك ؛ حيث هذه 

مات تنقل الْفكار والرموز والثقافات عن طريق )الَّنجذاب الجمالي الفائق الشكلي الميديو 
حيث الشعور بالمشترك المسلعن الذي يجلب ملايين الممارسين من  ،للمنتجات الترفيهية( 

خلال الصورة فائقة الدقة ثلاثية الْبعاد لشخصياتها الْفاتارية الَّفتراضية وأبطال فضاءاتها 
تشكل هذه الشخصيات حسب غريما ِ البيئات السردية لَّنتقال المعاني حيث  ،السردية 

من خلال نظرية العوامل التي تمثل بدورها أدوارا اجتماعية ؛ أبطال هذه الفضاءات كصيغ 
سردية يمثلون سلطات اجتماعية مكلفة بأداء مهمات خلاصية حيث الخلاص ربما يجسد 

مارسين بالتالي رموزها وثقافتها تنتقل للمو  ، معنى خيرا أو شريرا حسب الشخصية الملعوبة
حيث يتشرب الممار ِ معاني العنف والجنس والمقامرة  ،عن طريق التفاعل أثناء اللعب 

الَّنتقال  وكل ما يتعلق بسيميائية ،والَّستهزاء بالمقدسات والبذاءة اللفظية وحركات الجسد 
حيث  ،نغمار في تفاصيل تفاصيلها من أجواء الْلعاب انطلاقا من الواجهات اللمسية إلى الَّ

الممار ِ شريك قوي في اللعبة ذات الطبيعة غير الْساسية )الَّفتراضية( لهذه الوسائط  
لميديومات من ي هذه اتصبح الحياة الَّجتماعية إذا صح التعبير ف ؛ أينكموضوعات ترفيهية 

ى هذا الكفاح ح علامة علالمكانة الترفيهية ، أو بالْحرى تصب أجل الكفاح قادرة على أن تتبوأ
الترفيهي ؛ أين تدل العلامات على معان لَّتحصى يستدمجها هذا الممار ِ أو ذاك عن طريق 
الإدراك الصوري فائق الدقة من خلال المعرفة المختزنة لتحديد دلَّلَّت ومعاني هذه 
 المدركات الحسية المبكسلة المرقمنة المشبكة الموسلة التي تسبح في سراب شاشات هذا

ويفسرها المرتادون وفق تراكم مخزونهم الَّفتراضي كمرجع إطاري  ،الواقع الَّفتراضي أو ذاك 
 دلَّلي اختلافي لهؤلَّء الرحل الشبكيين في عوالم يسمها سحر الصورة.
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 والتفاعل الَّجتماعي تاسعا :الْلعاب الإلكترونية

إن ألعاب الفيديو الممارسة مازالت تتيح للأفراد بأن يتواصلوا مع بعضهم بعضا من 
العالم برمته في فضاءات الْلعاب التي يتقاسمونها أثناء اللعب ، هذه البيئات اجتماعية بشكل  

 ن بعضهم،وأن يتعلموا م ،كبير تسمح لهؤلَّء الممارسين بالتواصل الذي يمكنهم من التفاعل 
ة متنامية لهذه البيئات الَّجتماعية لكي تكون بديلة عن التواصل والتفاعل في وهناك هيمن

العالم الحقيقي ، مما يجعلنا إزاء ضياع هؤلَّء الممارسين فيما يمكن تسميته ب      "التنشئة على 
وأيضا الربط بين لعبة الفيديو على الخط وعدم   sociabilityOffline «.711« الخط"

كواحد من المكونات الْساسية للتصورات الثقافية  يبقى منتشرا بكثرةالكفاءة الَّجتماعية 
 فمن. ةبَ لِ اطَ وم   تكرارية عملية يعتبر الفيديو ألعاب تطوير إن712لدى ممارسي هذه الْلعاب.

 الَّلتزام فإن ، مقبولة لطيفة تكون حتىو  - الفيديو ألعاب معظم في الهدف تحقيق الصعب
 قديرهات الصعب العوامل من العديد طائل تحت - الْلعاب لمطوري إيرادات خلق في يتمثل

  713.لعبةال مع التفاعل من اللاعبين تمكن التي المختلفة الطرق مثل تماما وتقييمها،
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 طورينللم حيوية وبأهمية ، المباراة خلال اللاعبون يتصرف كيف فهم من لَّبد إذ
 يساعد نأ يمكن وهذا ، الْلعاب تطوير إطار في المستخدم اختبارات في  اكتشافها ويمكن

 إلى ييؤد مما ، المنتج إطلاق قبل محتمل مشكل كل ويحلوا ويحددوا ليوصفوا المطورين
 استعراض ثناءأ المبيعات في عليا قياسية أرقام تحقيق إلى تؤدي وربما ، للاعب جيدة خبرة
 يمكن ولَّ  لمستخدمل الموجهة الفعالية وتطبيقات لوظيفة تطويرها تم لَّختبارا طرقف ، اللعبة
 714.الْلعاب تقييم طريقة بنفس  التقليدية المستخدم اختبار طرق تطبيق

علاقاتنا الَّجتماعية قد باتت تتشكل وفق درجة الَّستهلاك والتوظيف والتغلغل  حيث
إن أدواتها ولغتها الجديدة احتلت مكان الكثير من رموز  ؛لهذه الوسائط في حياتنا اليومية 

صل وباتت اللغة الموظفة فيها ليست هي اللغة ذاتها التي نتوا ،ومعاني التواصل بين البشر 
لكي تكون الإشارات ذات مغزى ، يجب أن يكون هناك و ) 715من خلالها في حياتنا اليومية.

ارات ليست ومعاني الإش ، تفسير هذه الإشارات (مجتمع يعلم النا ِ بطريقة أو بأخرى كيفية 
أننا بأننا جميعا مخلوقات مزدوجة و وكما يقول إيميل دوركايم  ،طبيعية بل يحددها المجتمع 
 بمعنى  ، هناك إشارة ضمنية إلى المعاني كمنتج اجتماعي716في المجتمع والمجتمع فينا.

ة الممارسة اللعبة التي يلعبها ، واللعب الفرد الممار ِ للعبة الإلكترونية موجودا في يكونآخر 
وبمعنى أوسع فإن اللاعب المنغمس فيما يمكن أن أسميه هنا مجتمع  ،الملعوبة موجودة فيه 

الملعوبة  الْلعاب هو موجود في ذلك المجتمع بشكل من الْشكال واللعبة الإلكترونية
 افية فيها.بكل حمولَّته الثقوالمجتمع الذي صنعت فيه اللعبة موجود ، موجودة في المجتمع 
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في المئة  نباثنين وستين بالمئة وسبعيتقدر نسبة امتلاك معدات ألعاب الفيديو أين 
وأربعين  أين يقضي الْطفال خمسة؛ من المنازل التي فيها أطفال تمتلك أنظمة ألعاب الفيديو 

لية يقضون ديو المنز والْطفال الْمريكيون الممارسون لْلعاب الفي ،دقيقة في ممارستها يوميا 
  717معها تسعين دقيقة يوميا.

إلى  حيث يتحول الممار ِ ،نص لعبة الفيديو ليس نصا حيا مثل النص المسرحي إن 
مشاركته هذه في ببل مؤثرا  ،شريك فعلي في اللعبة وليس متفرجا متفاعلا وحسب مع القصة 

ميمها" ففي أي في "تص؛ نتيجتها "مخرجاتها" بالرغم من عدم مشاركته في مدخلاتها النصية 
وقد  ،ولكن نصبح مشتركين حقا ومتفاعلين مع القصة  ،حالة ألعاب الفيديو لسنا متفرجين 

 718تؤثر أعمالنا في نتيجتها أي في مخرجاتها.

سمعية بصرية يطغى على ممارستها عنصر إشارة إلى أن نصوص ألعاب الفيديو وفي 
إن اللاعبين يعدون جزءا حاسما من عملية التصميم وفي بيئة افتراضية معقدة بقدر  و  ،التفاعل

كثافة عالم الْنترنت المتعدد اللاعبين التي يعتمد نجاحها اعتمادا تاما على تفاعل 
  719اللاعب.
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وآليات  ،من الْصول الإستراتيجية يقر مبتكرو الْلعاب بقاعدة اللاعبين كأصل حيث 
والكثير من المعايير لم توضع بعد ، وفي حالة الشك يلجأ  ،هذه الْلعاب تتطور بسرعة 

المصممون إلى فريق المراسلات لرصد آراء اللاعبين في صفات وسلبيات السمات المميزة 
بيئة الَّفتراضية ذه الوجوانب أداء اللعبة التي يمكن تحسينها ، واللاعبون هم الذين سيقطنون ه

وهم من سيقررون نجاحه ، وما إن تطرح اللعبة للتداول حتى  ،أسبوعيا حينما يطرح المنتج 
فاعلهم ويتوقف رضاؤهم عن اللعبة على ت ،يشارك اللاعبون إلى حد كبير في تشييد البيئة 

ن أشياء من موما تتضمنه  ،إنهم يؤلفون جماعيا الآليات الإنسانية للعالم ؛ بعضهم مع بعض 
ويمكنهم الإحجام عنها إذا لم تناسبهم والتجربة ملك للاعب بقدر ما هي   ،صنع اللاعب

  720ملك لصانعها.

ألعاب الْنترنت هي الْعلى كتطبيق متصل بشبكة تجهيز تكنولوجيا الجيل القادم ف
لعالمي اوالمنافسة والتعاون والميل للتجمع والتطلع  ،بالْنماط الْساسية للسلوك الإنساني 

لمعرفة جديرة بتعبير آخر فإن القوى التي تشحذ الْلعاب واللاعبين لديها المزيد الذي تقدمه 
تماعية وهذا النوع من الَّبتكار يتضافر بصورة حتمية مع البيئة الَّج ،للأنثروبولوجيا لَّ للشفرة 

عاب لللاعبين والْعراف الشخصية التي تحدد الوضعية والهوية والَّندماج سواء في الْ
وعلى عكس معظم منتجات التكنولوجيا وأنظمة ، والجماعات الَّفتراضية المحيطة بها 

التشغيل فإن ألعاب الْنترنت يتعاظم تطورها بالتوازي مع الشركة وسوقها وتتناسب الْرباح 
مباشرة مع إحسا ِ المجتمع بملكيته للتجربة والتفاعل بين الجماعات بدلَّ من علاقة واحدة 

  721تلفة بين المنتج والمستهلك.بواحدة المخ
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 بين لاتالتفاع على تقتصر البيئات هذه أداء في الَّجتماعي التفاعل إمكانيةن إو 
 كيلمعينة  دوافع لَّستكشاف معروفة بحوث وجود عدم رغمو   ، المشارك والمشاهد القارئ
 هذه يف للمشاركة حافز لديهم الْفراد أنب المحتمل فمن الدور، ألعاب واحد لَّعب يلعب

 ،(  ردالس خلال من والتقدم اللعبة شخصية دور تقمص أي) الدور ألعاب للعب الفضاءات
 ألعاب في الشعبي الَّهتمام بسبب 722.اجتماعية لْسباب الَّفتراضي العالم في الغوص أو

 ومنظرون أكاديميون، الجديدة، الإعلام وسائل طليعة أنها على إليها ينظر الفيديو،
 ملمح هال التي الْلعاب وفهم تعريف باستمرار حاولوا لصناعةا في ومشاركون اجتماعيون،

 لتعالج المحاولَّت ذهه بعض تفشل ، الَّجتماعية وبالَّتجاهات بالترفيه يتعلق الْنواع تقليدي
 التفاعل كمية بارالَّعت في تأخذ ولَّ ستراتيجية،بإ - للألعاب الرئيس المفتاحي السبب بعمق

723.الفيديو لْلعاب النموذجي الَّنغمار ودرجة
 سيمائية خلال من والَّنغمار التفاعل حيث 

 ينماالس مثل الْخرى الإعلام وسائل عن الْلعاب يميز ما فقط ليس والمخرجات المدخلات
  724.اللاعبين على ممارستها وتأثير الْلعاب هذه حداثة توضح ولكنها والكتب، والتلفزيون،

 تجربة على ولللحص تسعى التي المشوقة التفاعلية الخبرات توفر الرقمية الْلعابف
 والتفاعل لمثال،ا سبيل على) والتكنولوجيا العلم في تحديدا تكون رئيسي بشكل اللاعبية

 سبيل على) ماعيةالَّجت والعلوم( حاسوبيا وترفيها سيولوجيايف يكون ، والحاسوب الإنسان بين
 لمجتمعات (الَّتصالَّت وعلوم سيولوجييالف النفس وعلم الإعلام، وسائل نفس علم المثال،
 725.البحث
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 قييمالت يحكمه يزال لَّ الذي المعرفي، الَّنغمار هو السياق هذا في الَّنغمارحيث 
 » ومايرا يإرم.  مقبولة دائما  تكون التي  اللعبة معلومات معالجة مقدار يقرر الذي العاطفي

Erm i and  MÉyrÉ : 2005 » أخذي لَّ لْنه التحدي على القائم الَّنغمار من النوع هذا قيما 
 726.تبارالَّع بعين والْجهزة لْلعابا لبرمجيات والتخيلية الحسية المنظورية الخصائص

 Sweetser and  Wyeth» ووايث سويتسر قبل من به المنهوه الَّجتماعي التفاعلف
 يجعل لذيا الْمر ، اللعبة متعة من قويا عنصرا بوصفه ولكن ، تدفق كعنصر ليس «2005 :

 يلعبون لَّ اللاعبونف 727.فيه مشكوكال "تدفق – لعبة:" نموذج في المفهوم هذا إدراج من
  ، سوبالحا  طريق عن المولدة الخصوم ضد تلعب الإلكترونية الْلعاب ،حتى أبدا وحدهم

 موعةمج ضد أو ، البيئة ضد أو النظام من نوع ضد  صرحاء خصوم دون  الْلعاب حالة في أو
 واضحا يبدو قد هذا أن حين في728.المنافسة من معين مستوى على للحفاظ القواعد من
 أكثر همف إلى تستند أن يجب"  معطاة لعبة" ل     م رضية دراسةف ذلك ومع ، معين معنى في

 آثار معنى تجتن الْلعاب  حيث الْدنى السياق هو هذا: وقارئهاما  لعبة بين للتفاعل اكتمالَّ
 هو الَّقتراح هذا من الرئيس الهدف حيث؛اللاعبين مع المتبادل والتداخل والتعاون المنافسة

 لخصوصا وجه على الكمبيوتر وألعاب للألعاب والدلَّلي السيميائي الْساسي الإطار وضع
 729."فيديوال لعبة تفاعل - لاعبال" هذه الثنائية واصفايكون تجريب ما  ماعند فقط

 
 
 
 
 
 

                                                           
726  - Op cit,P.79. 
727 - Op cit, Sam e Page. 
728 -  Gabriele Ferri , Narrating m achines and interactive m atrices: a sem iotic com m on ground for 
gam e studies, University of Bologna,P.466., PDF. 
729 - Op cit, Sam e Page. 
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 ية،التفاضل للدلَّلة مشترك عمل إطار إنشاءالسيميائي  النموذج هذا يحاولحيث 

 رديةس كآلَّت الكمبيوتر ألعاب تأ فَ صَ وَ  والْلعاب التفاعل دراسات سيميائيةحيث 
يعتمد أين  ؛ مستخدميها تطبيقات خلال من النص لعبة تولد التي التفاعلية المصفوفات

 آخر جزءو  النظام، في الحاضرة الدلَّلية القيم من إطار في معرفإجراء  قواعد على المحتوى
 التفسيرات نم منطقي دليل اللاعبين، موسوعة من النص - اللعبة في عَ ضِ و   الدلَّلية القيم من

 السياق صفو  رسميا الممكن من يصبح الطريقة بهذه، و اجتماعيا التعارفات وتقاسم السابقة
  730.اللاعبين ستراتيجياتإ على وانعكاسها اللعبة فيه توجد الذي

 
 ، تدرجيته  أولَّ : هي المستقبلي التطور انتظار في النموذج لهذا واعدة ملامحهناك 

 قفو  - السردية الْبنية كما  -القرار معنى  من أخرى طبقات نتصور أن الممكن من أنه كما
 السيميائية ثلم السيميائي، للتحليل أخرى أدوات توافر:  ثانياو  ،مسبقا  بالفعل ةفو وصم نواة

 مشترك إطار قامةإ وثالثا ، الْخرى الطبقات لوصف المستعدة البصرية السيميائية أو  ، الْدبية
 مع نة،الممك الإعلام وسائل من وغيرها الْلعاب بين مقارنة إلى ويقود ، القرار إلى يستند

731.خصوصيتها على الحفاظ
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731  -  Op cit, Sam e Page. 
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 طاتلواسا استخدام في"الوسائطية" الميديولوجية المقاربة تقترح السياق هذا فيو 
 والتصنيع بحثال، ف الرمزية الفعالية في الإشكالية المستعمل استخدام من انطلاقا التفاعلية

 على رتكزت الفعالية أن هو والَّفتراض ، التكنولوجية الوساطات سياق في التفاعلية وآثار
 الإجرائي" ملياتيالع الحقل بين دائرية علاقة تخلقو  ،السيميائية القطيعة حول الوضعية ألعاب

 الممثل كوني أين الْدائي الخطاب لعبة للعب المستخدم تجبر التفاعلية؛  الرمزي والحقل"
 من وربق التعريف هذا؛ التفاعلية مفهوم يحدد الْول والجزء ، سواء حد على والشخصية

 وبين ، ينالممثل بين العلاقات نمذجة خلال ومن التفاعلية، التكنولوجيا تطور قراءة خلال
732.تفاعليةالالتلفظ  عملية مقاربة خلال ومن تفاعلية واسطة داخل والمحتوى الإعلام سائل

  

 لَّتصاليةوا والمعرفية الوجدانية العمليات بعض تعزز الفيديو ألعاب مارسةحيث م
733.والخبرات المعارف كتسابلَّ  الطريق تمهدو 

  

 
 

  الصغيرة لمالعواو  الَّفتراضية، والمجتمعات الهوياتية، الشخصياتو  الشبكة، ألعابو 
 لجماليةا الممارسات مجال في نسبيا الجديدة الكلمات هذه أنب بدويأين  ؛ الغامرة البيئات

 734.الثقافي المجال في معين مستوى لإحياء ديناميكية تعكس المعاصرة

 
 
 
 

 

                                                           
732  -  Vincent MABILLOT,Mises en Scène De L’interactivité Représentations Des Utilisateurs  Dans 
Les Dispositifs  De Médiations Interactives ,  UNIVERSITE LYON II – LUMIERE Institut De La 
Com m unication,  THESE Pour Obtenir Le Grade De DOCTEUR DE L’UNIVERSITE LYON II 
Discipline : Sciences De L’inform ation Et De La Com m unication Présentée Et Soutenue 
Publiquem ent   Le 7 Janvier 2000, P.3.,PDF. 
733  -  RENÉ  ST-PIERRE, ibid,P.22., PDF. 
734  - Ibid, P.24. 
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 واسعة  اطيةديمقر  أمام الطريق فتح الآلي والإعلام للإلكترونيات الراهن الَّنفجارحيث   
 ءاتالفضا؛ والَّتصال للمعلومات الجديدة التكنولوجيات إلى الوصول وسهولة النطاق

 وتقاسم لتبادل اجد مميزة قنوات أصبحت التكنولوجي البارديغم هذا من تظهر التي الَّفتراضية
735.والعلائقي للحدثي ناشئة جديدة جمالية بحياء ظهرت حيث الرسائل واتصال

 مساعدةبو  
 الصور تخدامواس ، اللعبة تفاعلية في تساعد أن يمكن النمطية الصورفإن  اللعبة سرد وراء ما

 ميتا معنى يف باللاعب الصفة ارتباط كيفية إظهار في تساعد أن يمكن التصميم في النمطية
 ،الفيديو ألعاب نظرية في دقيق بشكل ديويةو الْ الخاصية بمقاربة نإذ يسمح هذاو 736.لعبة -
 عناصرللسلوكك والرموز الإشارات دراسة" هي السيميائية؛ السيميائية على كبير تركيز هناكو 

 737".الملابس أو والإيماءات، اللغة، مثل الَّتصالَّت، نظم وتحليل الَّتصالي
 
 كما".  اعليةالتف"و القصص ملذات لتحقيق وسيلة لعقود الفيديو ألعاب مصممو  بحث لقدو 

 ائللوس المقدسة الكأ ِ يبقى التفاعلي السرد" ،  «Lev Manovich» مانوفيتش ليف  صرح
 على القدامى المدافعين أحد وهو ،«Brenda Laurel» لورال بريندا ،." الجديدة الإعلام
 الآلي لإعلاما تكنولوجيا أسطورة في افتراضي وحش" بأنها وعرفها التفاعلية القصص جدوى

 من ةعالي درجة بين تجمع غيرحاسوبية بيئة خلق على قادرا( Boal) بوال كان ذلك، ومع
738.مقنعة تجربة خلق على القادرين للمشاركين الحرية

  

 

                                                           
735 - Ibid, Mêm e Page. 
736 - Christopher Sean Lee , Broad Sem iotics in Character Design, A Thesis Subm itted to the 
Faculty of Interactive Design and Gam e Developm ent Departm ent in Partial Fulfillm ent of the 
Requirem ents for the 
Degree of Master of Fine Arts in Interactive Design and Gam e Developm ent at Savannah College 
of Art and Design, Georgia Novem ber 2013,P.18.,PDF. 
737  - Op cit, P.10. 
738 - Frasca, Gonzalo. Sim ulation versus Narrative. In: Wolf, Mark J. P. and Perron, 
Bernard. (2003). the Video Gam e Theory Reader. New York, Routledge (2003).  , P.229., PDF. 
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 فإن ية،التقليد الإعلام وسائل عكس على أنه، هل تستكشف سوف المركزية الحجةو 
 على معروفة تناوبةم سيميائية بنية على ولكن ، التمثيل على فقط مبنية ليست الفيديو ألعاب

 المشتركة العناصر بعض  تتقاسم  والسرديات المحاكاياتأن  حين في ، محاكاة أنها
 739.لكنها تختلف جوهريا باختلاف صانعيهاو ( والْحداث الوسائطو  الشخصيات،)

 
لتنافس بين الشركات الكبرى متعددة الجنسيات لسوق ألعاب الفيديو مسرح و 

في  الريح في الشراع ، ولكن كما هو الحاللديهم اليابانييون هم الذين ؛الْمريكية واليابانية
نستخدم المفاهيم انطلاقا  حيث 740التلفزيون والإلكترونيات فإنها تحمل المتخيل الْمريكي.

ها يحللون لعبة ما يجب أن يوصفو حينما الطلاب  حيثمن مخطط حول اللعبة الَّجتماعية، 
 اللعب الَّجتماعي في أوراقهم وتبيين ووصف  كيف يسهموصفين  حسب ظواهر بعلى الْقل 

يتا ، م الَّجتماعية الْساسيةميكانيكا أدوار،   ال-قارئ ، قارئ  -هذا بقراءة دالة: )مجتمع
  741لعبة ، اللعبة المحظورة(.

 
 

الوصف: لهذا التمرين بالنسبة للطلاب لَّختيار لعبة ما تمحو حدود الدائرة السحرية و 
و السرد ينبغي أن يركز التحليل على الْنواع التالية من الْسئلة: ما ه ؛ئة ثقافيةلتكون بمثابة بي

البنائي الَّجتماعي أو مظاهر أخرى من  تداخل اللعبة مع العالم الخارجي عن الدائرة السحرية؟  
بنية ال مغزى اللعب؟  بأي الطرق تحافظ حاملكيف يكون الإشكال في حدود عدم وضوح 

 على محتوى اللعبة؟هل الخطاب الثقافي ينعكس أو يتحول عن طريقللعبة الشكلية الْساسية 
 742اللعب الخاص باللعبة؟.

 
                                                           

739  - Op cit,P.P.221-222. 
740 - Alain Le Diberder Et Frédéric le Diberder, L’univers Des Jeux Vidéo, éditions La Découverte 
9 Bis, Rue Abel-Hovelacque, Paris XIIe, 1989. P.13. 
741 -Katie Salen and Eric Zim m erm an, Rules of Play, Gam e Design Fundam entals, Massachusetts 
Institute of Technology, 2004, P.21.  
742  -  Op cit, Sam e Page. 
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ية المنطقية نى الْساسالتي تركز على البتحتوي على التصميم الشكلي للعبة القواعد:  -

 .للعبةوالرياضية 
التي تساهم  اهتصميمي والَّجتماعي والتمثيلي لمخططات التجريبعلى للعبة : تحتوي ا - 

 .في مشاركة اللاعب مع اللاعبين الآخرين
لسياقات اات التصميم السياقية التي تتفحص الثقافة:  تحتوي على اللعبة وعلى مخطط -

 743الثقافية الْكبر حيث الْلعاب مصممة وملعوبة.
 .المصمم النظام في التنظيم القواعد: -
 .النظام هذا في البشرية التجربة اللعب: -
 744.النظام العامل والمأهول من قبل الْوسع السياق : الثقافة -
 

 القواعد راسةد  تستطيع المثال، سبيل على ، الحروف من نوعية إنشاء أو تحليل فيو 
 ،(خرالآ لبعضاب بعضها  التي يتصل الحروف لْشكال البصري الوزن حيث) للنظام الشكلية

 للنظام يةالثقاف مظاهرال أو ،.( الحرف تولد التي القراءة تجربة من النوع هذا)   النظام لعبة
؛  الثقافة،  ةاللعبالقواعد ،  ،(تصبح مرئية الخطنوعية  حيث والسياقات التاريخية المراجع)

  745.التصميم تمجالَّ جميعنقد المفهوم في  في النقدي التفكير تصميم سهلت أن يمكن بنية
 

 شكلت الفيديو وألعاب معقدة، اجتماعية ظاهرة نإذ تشكل الفيديو ألعاب  ممارسةو 
 لىع الْلعاب ممارسة دراسة خلال من سوسيولوجية نظر وجهة من للتفكيك غامضة مجموعة
 هناك ديوج بأنهتوحي  البيت، في ممارستها أن بسرعة ندرك «Jeux en Raiseaux» الشبكة
 746.محددة ثقافة  تشكيل

                                                           
743  - Op cit, P.6. 
744  - Op cit, Sam e Page. 
745  -  Op cit, Sam e Page. 
746 - Tony Fortin ET Autres, Ibid. , P.P.19-20. 
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 كيف أسا ِ لىع وظيفة في الْفراد به يقوم ما شيء هي الثقافية العملية فإن وبالتالي

747.الظروف أفضل على للحصول به القيام ينبغي أنه يشعرون
  

 
 

 اللاعب، لإرادة ودييجيتيكيا خياليا سياقا توفر الفيديو لعبةفإن  بأخرى، أو بطريقةو 
 احتوت  الطريقة هذه؛ «Diégèse» الدييجا ِ في الرغبة هذه عن يعبر الذي الْنا-له وتقدم

748.أخرى جهة من الترفيهي، والنشاط جهة، من التفاعلية،: رئيستين مسألتين
 الفيديو لعبةو  

 فك إنه: الْساسية الشخصية عمل حول تتمحور «Diégétique» دييجيتيكية  بنية  تشكل
 للذي تتوقو  السرد شكل تملك لَّ الرئيسية الشخصية هذه ولكن ، للخيال الْساسي الَّرتباط

Em»الوصل  عمليةو ، يةظفتل نظر وجهة من السرد سيرورة يمنع brayage» بتفويض تسمح 
 اتصال يثح ، حركيتها الشخصية، حركات تدير  هذه: معقد يلفظت انتظار إلى التوق هذا

  749.والصوتي المرئي منظورها
 بلاي يمالج بناء  مهم بشكل تدخل التي الفيديو، لعبة  خصائص من  واحدة  هذهو 

«Gam eplay» ، وعلى من الخطاب ناحية من التعريف صعب ولكنه مركزي، مفهومك 
 الْلعاب يميز الذي الَّنغمار عامل هو بلاي الجيم فإن «Natkin» ناتكان:  ل   وفقا والْلعاب

 لذيا بلاي الجيم هذا مكونات من واحدة نأخذ أن لنا ويبدو ، التقليدية السرد أشكال عن
 حركات وظيفة خلال من نإذ وذلك،للعبة يلفظالت البعد من انطلاقا عليه التعرف يمكن

 تمت الذين نوالمنتجي المتصورين، والسمع الرؤية دون يظفلالت بالَّنتظار النشطة الشخصية
750(.قالالَّنت عن الناجمة الخطوات ،ضوضاء الشخصية أطلقتها نارية طلقة) أيضا:  إدارتهما

  

 
 
 

                                                           
747 - Howard S. Becker, Propos Sur L’Art, Traduction Jean Kem pf et Autres, L’Harm attan, Par is – 
France, édition 1999, P.27. 
748 -  Patrick Mpondo-Dicka, LES SCÉ NES CINÉ MATIQUES DANS LES JEUX VIDÉ O 
ANALYSE SÉ MIOTIQUE DE QUELQUES FORMES ET FONCTIONS, P.7., PDF. 
749  -  Ibid, P.14. 
750 - Ibid, Mêm e Page. 
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 ونيأ يصادف حيث الْول؛ يينلفظت تكوينين بين نتأرجح «3D» الْكشن لعبة في
«Oni» ، رايدر تومب الْصلي النموذج وحيث «Tom b Raider» ذاتية شبه برؤية يتميز 

 لذئابا إنها) الممكن هو المجال خارج فقط ليس الشخصية وتوجه تحرك بقدرات  محدودة
 نمذجة اناتإمك ولكن ،(أوني في يفاجئوننا الذين الحرا ِ رايدر، تومب في فجأة تهاجم التي

 الذي حوالن على الوصول، إمكانية عدم/  الوصول وإمكانية إعاقة،/  تعرض) تستغل الفضاء
 النمذجة المطاف، نهاية في ودائما،   :«J. Fontanille 1989:120 » فونتاني جاك اقترحه

 على رالزاويا للعثو  استكشاف يجب - النمذجات السلبية تسمح بحل التي هي الحركية
 يمرر التركيز إنف وبالتالي والمنتجين المتصورين، والصيدليات والذخائر والْسلحة المؤشرات

 751.الحركي يظفلالت الَّنتظار طريق عن الغالب في
 

 عن أصلية موذجيةن بطريقة الثاني يظفلالت التكوين ويظهر. للسلطة  غالبا المعرفة تخضعو 
Doom» دووم طريق  إزاء الشهير الرأيهو  هذا. (Software ID)وير سوفت ، «1993: 

 الْولية الداخلية "المعاينة" المظاهرة أي)« Ocularisation Interne» "   الْول  الشخص"
 عب،اللا نظر ووجهة الشخصية نظر وجهة بين بدقة تجمع التي ،(جوست مفردات في ،

 اللاعب ومعرفة الشخصية معرفة لْن أساسا، داخلي والتركيز الحركي الوصل معززة
 752.متعادلتان

 
 
 
 
 
 
 

                                                           
751 - Ibid, P.16. 
752 - Ibid, Mêm e Page.  



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 ،"لقتلةا اللاعبين هؤلَّء" ل    الرئيسية الضحايا يكونون ما غالبا الشباب اللاعبونو 
 العالم صبحي ؛ شخصياتهم لتجسيد قدما للمضي لهم بالنسبة للغاية الصعب من ويصبح

 إلى  وإضافة ، اتمام متوازن غير شاملة وبصفة،  لَّعبية وأقل عملية أقلو  جدا عدائيا الترفيهي
 نجاحو : تظهر ةتقنيال مشاكلحيث ال ؛ نفسه اللعبة لتدمير المناسب الترفيهي التفاوت هذا

 الخادم  "حوادث" العديدمن خلقو  -التوقعات من أعلى- اللاعبين من العديد يجذب اللعبة
«Serveur».753  ارياتهممب في المكتسبة الخبرة بانتظام يفقدون اللاعبين من العديدو 

 والبعض الْلعاب مجتمع داخل تنشأ التمرد وريح هدير؛ الشخصيات حتى وأحيانا السابقة،
 Seigneur Lord» بريتيش لورد السيد" :سخطهم لإظهار اللعبة في الَّنتظام يريدون

British»" "، غاريوت قبل من لعبت شخصية «Gariott» (اللعبة صانع )في قلعة يملك 
؛ بريتيش للوردا عرش غرفة نهبوا الداخل في واحدة مرة بغزوها اللاعبون قامو  الَّفتراضي العالم
 754".التخفي بعباءة متسترا متخفيا المشهد حضر بريتيش اللورد

 
 مواجهةال أشكال في التوترات هذه تحويل إلى تميل الإعلام وسائل طبيعة ولكن 
Le Jeu Ultim» لتيماإ لعبةال مع الحال كان كما) الترفيهية a» من شكلأن هناك  يبدو، ف 
 المنتج بين ضتنخف الواسطة هذه، و  للعبة المغلق النظام يتجاوز الثقافية التفاعلية أشكال

 :Becker» يكرب طورها التي النماذج لنا تبدوحيث  – راديكالية أكثرب حتى أو تؤكد والمتلقي

 الفنانين بين لتعاونل نتيجة يشبه الثقافي الإنتاج وتحليل هذا الفن تحليل الفن، على «1999
755.والمستهلكين والمنتجين

 ساذجا يكون أن يجب لَّ الذي التعاون عن نتحدث أحياناو  
 ،(Fortin، 2005 نفورتا) والْيديولوجيات الخفية، المنطقيات التحليل من وحماسيا،وننقل
 المكان يف( تحصيلها في والمشكوك الْحيان بعض في فيها المشكوك) والإستراتيجيات

  756.اللاعبين ربطلت المناسب
                                                           

753 - Vincent Berry, L’industrie du jeu vidéo en ligne : construction et déconstruction d’un loisir 
culturel, Université Paris 13 - EXPERICE, France, P.9., PDF. 
754 - Ibid, Mêm e Page. 
755 - Ibid., P.12. 
756  -  Ibid., P.P.12-13. 
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 أيضا هي بل والترفيه، والمتعة ، للعب فضاءات هي هذه الفيديو ألعاب كانت إذاو 
 اللاعبين" دض المتعاونون اللاعبون) اللاعبين بين متبادلة وممارسة والنضال للتوتر مكان
 ، لمتوازيا والَّقتصاد ، للقواعد والَّمتثال ،الخداع) واللاعبين الناشرين وبين ،"(القتلة

 حالَّت في سهانف تجد المختلفة الدوائر؛  ذلك إلى وما ، واللاعبين التسويق بين ، ( القرصنة
 إجراء دون اللاعبين وتربط تفيض، أن دون المشاركة تشجع التعاون هذا وتدعم تعزز: معقدة

 ديوالفي بالعأ وناشري مطوري تشجع الكبيرة الشركات أن كما 757.إلى غير ذلك ،"عقبات"
 يعيق منآ غير عمل ظروف الْحيان من كثير في وتقترح للاستثمار، الشباب والمبدعين
 كلاين) للتبادل قابلون خاص بوجه هم"  هواة لَّعبون" الْحيان من كثير في الموظفين

Kline، 2003.)758 
 
 

 ألعاب تأهلب يسمح  البصرية السمعية"الْعمال" للمصنفات القانوني التعريف حيث
 حصة: نتاجهالإ التقني الواقع مع توافق في تكون فإنها وبالتالي ،النحو هذا على الفيديو
 بصرية سمعية أو نقية تفاعلية ملفات إما هي الحقيقة في تشكلها التي الملفات من متزايدة
 هذا. المتحرك قميالر  الرسم لتقنيات أو ، السينمائية للتقنيات مماثلة بتقنيات مخرجة ولكنها

 كبير، بشكل الفيديو ألعاب لنجاح الكلاسيكي البصري السمعي التكيف يسهل أن شأنه من
 تلخيص الطبيعي غير من كان إذا ذلك، ومع. المؤلفين قبل من بالفعل تحديدها تم والتي

 يكون أن أيضا يمكن فإنه بها، الخاصة البرمجية جانب من بحت بشكل الفيديو ألعاب
  759.ثانويا شيئا الكمبيوتر برمجية تعليمات شيفرة إنتاج باعتبار الإفراط

 

                                                           
757  - Ibid, Mêm es Pages. 
758 - Ibid., Mêm es Pages. 
759 - Développem ent Culturel, La  création de jeux vidéo en France en 2001, Bulletin du 
Départem ent des études et de la prospective, 2, rue Jean Lantier, 75001 Paris, No 139 – juillet 2002, 
P.11., PDF. 
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 الرؤيويونو  المعلنون"  للتكنولوجيا، الَّجتماعية الإمكانات على الثقافي الحوار فيو 
Tim» :( ليري تيموثي مثل) الطوباويون othy Lear» الرقمية التكنولوجيا إمكانات مدحوا 

 ,Osgerby: 2004» :أوزغربي) عديدة ؛ نظر وجهات من المبهر للإبداع جديدة آفاق لفتح

P.167.» .)يوتوبية إمكانات:" ل   كمتقاسم اعتبارها تم أيضا، الْلعاب، فإن سابقا، بررنا وكما  
 : Weinzierl Et Muggleton»" المنح لَّقتصاد وحامل  فرعي ثقافي كمجتمع نترنتللأ

2003, P.302.» ، ممارسات ينب القرب حالة في  لتنتج تدعم أن يمكن التي الطريقة وبنفس 
 King Et Krzywinska » كرزيوينسكا :  كينغ) للعبة الفرعية والثقافات" النخبة"و القرصنة

 :2006, P.227.».)760 
 في انراه أن يمكن الإيديولوجية المقاومة عن آخر مثال الفيديو، ألعاب مجال فيو 

 ابألع صناعة أسا ِ هو الذي الرأسمالي المنطق لمقاومة كفجوات"  الجادة الْلعاب" ظهور
 Carbone» وروفينو، كربون) تبريرات غرار على المقدمة هذه كتاب أشار كما أيضا. الفيديو

& Ruffino,2012» ، فةمعر  تكون  الَّجتماعي لنمول المعاصرة قمة في الفيديو وألعاب 
 لسابقا الموقف كسا عت وضعية متوسط،وهي كتعويض يشير نقد خصوصا وهي أكاديمية،
،  متحمسة قنيةوت الخطابية الخرافات على مبنية كونها حين في اأكاديمي هاإهمالو  لشيطنتها

 يمكنهم "الشباب" أين الطريقة يشهروا أن خاص بشكل الحذر المنظرون يتوخى أن وينبغي
 سائلو  أدخلتها التي الظروف خلال من أو،  القديمة التصنيفات" من محررين" يصبحوا أن

 Hodkinson»هودكينسون : " والَّختيار الَّستهلاك نشط عالم في" الجديدة الإعلام
.2007, P.16:»."761 

 

                                                           
760  -  Marco Benoît Carbone & Paolo Ruffino, VIDEO GAME SUBCULTURES  Playing at the 
periphery of m ainstream  culture ,  ISSN 2280-7705 GAME JOURNAL (PEER-REVIEWED) , 
volum e 1:  2014 –  
 Published by LUDICA, P.15. PDF. 
761  - Op cit , Sam e Page. 
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 عملية قبل سلي ولكن للصور، سلبيا امتصاصا" ليس الفيديو ألعاب في الفضاءحيث 
 باتباع ،) «.Fraser : 2011 , P.94»:   فريزر" )للاستكشاف ذاتية كبير حد وإلى نشطة

 - هونغل تفسير إعادة هو الكلاب تنام كونغ أين هونغ ضياالَّفتر  بأن أؤيد وأنا الخط، هذا
 ، وليس( «.Murray : 2013» موراي)  الحقيقي للشيء وبصري اجتماعي منشورك" كونغ
 اعتراسية أفعال أيضا ولكن المطورين، نهاية على ألغوريتمية حسابية أحكام خلال من فقط
 الفروقن فإ العالمية، الْلعاب صناعة لتجانس ميل هناك كان لو وحتى اللاعبين، جانب من

  762."محلية-العالم" النظم تعددية في حاسما دورا تلعب تزال لَّ المحلية

 الممارسات في («.Apperley:2010»)أبرلَّي  الفردية الرقمية الْلعاب بيئةحيث 
 كونغ هونغ راضيتالَّف للفضاء افتراضية بناء إعادات وتفسيرات المحليين للاعبين الْدائية

  763.اليومية حياتهم مع بالتزامن يفهم أن ينبغي الذي

 مقدمة قطري عن تنتجه للعيش مكان بمثابة الكلاب نوم يناقش سوف العنوان هذاو 
  لكلوريةو لفا الثقافات هذه ؛اللاعبين قبل من الَّفتراضي الميدان في  الحضري الفلكلور من

 الخلفية، والْزقة عةوالبا الشوارع ومشاهد ، الكانتونية العاميةو  الشعبية الشفوية التقاليد تشمل
  764.جرا وهلم العام النقل وسائلو 

 

 

 

                                                           
762 - Op cit, P.P.25-26. 
763  -  Op cit, Sam e Pages. 
764 - Op cit, Sam e Pages. 
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 ولكن ، ذاته حد في الذات تمثيل دقة تقييمفي  ليس هو البحث هذا من الغرضو 
 وتعبيره كونغ غهون في التفسيري المجتمع قبل من" الفضاء تمثيلات"وتدمير استقبالفي 

 للوجود كقطائع معالجتها تتم لم المعنى هذا في الفيديو ألعاب، ف اللعبة أحداث في الثقافي
 وجماليتها لاعبينل المعيشة التجاربأي : اليومية الحياة عن كتعبيرات ولكن للاعبين، الدنيوي

765.بلاي الجيم في المكاني خلاوالتد
 

 -الإنسان واجهات تنفيذ في قصوى أهمية أولوية من هو الطبيعية الحركات معرفة إنو 
 فإنها ، الواقع يف الَّفتراضية البيئات في حدسي بشكل تستخدم والتي ، والفعالة الذكية الآلة

 أجريت التي سمالج حركات على التعرف لنظام طبيعية بطريقة يتصرف بأن للمستخدم تمكن
 تطلبت أنها المهمة هذه تعقيد من يزيد وما ، ما إنسان قبل من مرئية تكون سوف والتي

 كتسابلَّ  الجهاز حركة بيانات خصوصيات الَّعتبار بعين الْخذ مع: التحديات من العديد
 بين شكليةال الَّختلافات إدارة وأخيرا ، الحركة تنفيذ في السينمائي الحركي التغير وإدارة
 ظران ذلك على وعلاوة  ،جديد مستخدم كل حركات على التعرف يمكن بحيث ، الفردية
 حاجة دون لحقيقيا الوقت في فالتعر  هذا يتم أن يجب الَّفتراضية البيئات تفاعلية لطبيعة

 766.الحركة نهاية حتى لانتظارل

 

 

                                                           
765  - Op cit, Sam e Pages. 
766  -   Anthony Sorel, Ibid., P.157. 
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 : خلاصة الفصل

العلامة بالمنظور السوسيري وحدة أساسية في عملية التواصل بين الْفراد تتكون إن 
؛  يارثبالو  يلاكانال بالمنظورينغير موجودة من دال ومدلول، والعلاقة بين مكوني العلامة 

تغري المدلولَّت إليها لتنبثق معها لتصبح جميعا دوالَّ أخرى في شكل عائم الإشارات حيث 
ن الدال لَّتكون بي يةعلاقة الَّعتباطالثانوية متضاعفة لتجذب إليها مدلولَّت مركبة ، و 

)الصوت والشيء( وبين المدلول بين الدالأي والمدلول وإنما بين العلامة دالَّ ومدلولَّ ؛ 
رات المستندة إلى رموز جمالية لها وظيفة إخبار وتعليم للمتلقي الإشاو )المفهوم والفكرة( ، 

،  إبداعي جديدشكل مفتوحة على الدلَّلَّت ك حقولَّ تعتبر؛ حيث الْلعاب الإلكترونية 
يتناسب و  ، ةجداليتسم بفن مثير ك  ممتعة اربتجتتيح  وتكنولوجية واجتماعية جمالية ظاهرةوك

للتجريب  دينمياإلى  اتهاشاشعلى خبرات جمالية جديدة تحول  نفتحت؛ أين  مع عصر الرقمنة
داية كانت منذ الب، و  ما يطرأ على النص الرقميبكثيرا لَّ يتأثر   ها الذيجمهور ب والَّبتكار

،  وهذا رهن مدى قوة المستهلك وثباته ،الْلعاب قادرة على خلق انطباعات انفعالية قوية 
بوق يعادل إسهامها في التنافس على بناء العالم فنا غير مس لعابهذه الْأصبحت وبهذا 

ضاء في فمن خلالها نريد أن نتوه التي  ةدماصاللحداثة ا هاإن ؛إسهام الَّختراع الخالص 
 شكالأ من جديد شكلإنها  ؛ بيئات لم نرها من قبل ولم تخطر لنا على بال في مختلف
 تذكر ما كثيرا لتيا الثقافية للعولمة مرآة تكون أن شأنها من التي للعبة الوطنية عابرة" الثقافة

مصممها  على يتوجبإذ  فكرة أنها منطلق من اللعبةو ،  الثقافية الصناعات أعداء قبل من
 هاولكن،  "هاوفكرت اللعبة"أي  البنيةمتمثل في  وسيط طريق عن للمستخدمتها فكر إيصال 

 هذهو  ، متعددة سيميائية تسلسلات في نفسه توليد على قادر القواعد من كامل نظام
والمدلول  ) شكل اللعب(:الدال ؛ حيث  مختلفة جمالية خبرات تعطي المختلفة تسلاتسلال
 والمدلول الالد بين العلاقة صبحت عندما ارمز تكون  العلامةحيث  ؛ ) عمق ومحتوى اللعبة(: 
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ات معنى ومغزى ذماهية سيميائية وكينونة اتصالية دالة الجسد حيث يكون  اعتباطية تعسفية
اللاعب جسد لت اتصالية لمملوءة بالدلَّلَّت تمتد إلى أفق اللعب حيث تشكل اللعبة امتدادا

سيميائي  هكل شيء في تركيبته ومواد خلقه يوحي بالتناسق الَّتصالي مما يجعل  ؛الدال وحواسه 
تخضع لمنظومة من النماذج والشفرات والطقو ِ التي  هاستخدامات الَّتصال بامتياز حيث

 ظرف في صشخ من اخارجي اانعكاس الجسد لغةلتكون تتنوع بشكل كبير حسب الثقافات ؛ 
ية اللعب وعمل ، معينة لعاطفة ذا قيمة مفتاحا تكون أن يمكن حركة أو لفتة كلإن   ؛ عاطفي

في حد ذاتها تشتمل على عناصر جمالية وفي أثنائها يتخذ الجسد البشري أشكالَّ جمالية 
لاقة توجد ع أينالحركات أيقونية حيث متعددة تصل إلى الذروة مع استمرارية اللعب؛  

 المشاركون يتقاسم الَّفتراضي الواقع بيئات فيو،   حدسية اعتباطية بين الحركة وبين ما تمثله
ن الواقع أي أ ؛ العفوي البديهي وبالتفاعل الغامر بالشعور هوصف يمكن  ،"الحضور" من أفقا

 قلتن ةاللعب شخصيةو  ، الَّفتراضي المعبر عنه بأشكال أخرى هو عالم الصور"الخيالَّت"
 أو تخدمالمس تجربة حول معلوماتال توفر ما وكثيرا ،الرموزو  شاراتالإ وتوصل للمعلومات

حيث ؛ ةيإلكترون ةز أجه خلال من رقمية بيئات في بالتفاعل  تسمح الْلعاب ؛ حيث أدائه
إلى ي أومشاعرنا إلى العالم الرقمي ؛  ادنا كلهاجسأارتداء أزياء وخوذات معينة مثلا تنقل 

ي تبدو لنا كما لو كانت هالتي صوات الْحركات و الصور و المن خلال  ةالم الَّفتراضيو الع
هومة فدلَّلَّت م اد وإشاراتهاجستحمل حركات الْأين  ليست كذلك ؛الواقع اليومي ولكنها 

ستخدمه من وسائط ، وإن لغة الإشارات الجسدية لغة مستمرة وأنظمة أدائية تتمثل فيما ت
هاجر معها تلمتواصلة لَّتتوقف عن التعبير حينما تمتد الحوا ِ في فضاء اللعبة الإلكترونية 

 ت، بل امتدادا الحواسه تلتصبح هذه الْخيرة امتدادا الممارسةة منغمسالد اجسالْ
 يميائيةس نفاذية إلى تقودحيث ؛  التفاعليةفي سراب شاشات الْلعاب  ةالمندمج ادهاجسلْ

 المفضلة التفاعل طرق طبيعي بشكل ةستخدمم الَّفتراضية بيئاتال في والمتخيل الواقع بين
 الوظائفيات ؛افتراضية بيئات ونيواجه نالذي ينالمستخدم اتسلوك لمراقبة وذلك ةز جهالْ مع

اجهات من خلال ماتتيحه الو  الحقيقي الوقت في ينممارس  قبل من محاكاتها تتم  الغائبة
الفن الَّفتراضي هو ذلك النشاط الذي يسمح لنا ومن خلال ، إن  اللمسية والْجهزة اللمسية
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يث حالتكنولوجيا بأن نستغرق بأنفسنا ونندمج في الصورة وعالمها ، وأن نتفاعل معها أيضا 
خاصيتا اللاعبية والتفاعلية اللتين يتحكم فيهما اللاعب أثناء الممارسة بشكل كامل ساعد ت

في ترسيخ ظاهرة الَّستغراق لدى ممارسي هذه الْلعاب الآسرة في المدخلات والمخرجات 
تفاعلا مع أين يكون اللاعب م؛ تنبثق عن بيئات سيميائية متعددة  لعابذه الْهالساحرة ، ف

عة التي الَّنغما ِ  في البيئات المصطنفطبيعة اللعبة من خلال قنوات التواصل المختلفة ، 
ان المشاهد فإذا ك، تجعلها تقانة الواقع الَّفتراضي ممكنة يشكل تغيرا في الهوية الذاتية 

 امتورطا شاركممع الواقع الَّفتراضي يصبح قاطنا  مستطيلة ، فإنه شاتيحدق في شا التقليدي
ة صياغة د، ويبدو أن التفضيء الْقصى لهذا الواقع وقدرة المستخدمين النسبية على إعا

لَّلَّت اليوم نزعم التمييز بشكل كامل بين الصور والدحيث الَّفتراضية حسب الرغبة  البيئات
بأن  وربل قد يختارون للص الصور نفسها حقيقة فحسبأن بالمستخدمين لَّ يدركون  ولكن

مادية الْجساد البشرية يمكن أن تسكن في "الحيث" حيث ؛ تنوب عن الواقع الذي تمثله 
ع يتحد مع ضوء الواقالممار ِ اللامادي للبيئات الَّفتراضية ، ليوحي ضمنا بأن الفرد 

حافلة بنداء  افتراضيتها هنا لْنها لتصبح الْلعاب الإلكترونية محاكاة للواقع رغم الَّفتراضي
التفاعلية هي اللفظ السحري الذي يرمز إلى مزيج من الحرية والذكاء بحيث ؛ لْن المعاني 

،  الَّتصال لنا تعدد خطوط هحيالحرية بمقدار ما يت أن الإدمان قد بلغ مبلغا بتنا فيه نعرف
حية أو  اعية إلى إقامة بيئاتتشكل التفاعلية بؤرة دراسة تلك المبادئ الإبداعية السحيث 

علية هو جمع هذا الدفع باتجاه التفا، و وتظهر الصناعات الجديدة ، رقمية للترفيه أو التعليم 
للموهبة والتصميم والإنتاج الفني مع قدرات تكنولوجيا المعلومات ، فهي معا تملك الإمكان 

 درجة هي ما عبةل لَّعبية ؛ حيث لتفسير المفاهيم الحالية عن فضاءات الترفيه الحي والرقمي
 التفاعل على ادراق اللاعب يكون كيف يعني اللعبة،وهذا هذه توفرها التي التفاعلية وطبيعة

 أي أن؛اللاعب هاب ميقو  التي الخيارات مع الفيديو لعبة عالم يتفاعل وكيف ، اللعبة عالم مع
إنه سحر ين ؛ للاعب المتاحة القواعد تلك نتيجة ولكنها ، اللعبة قواعد مرآة ليست  اللاعبية"

الصورة الرقمية المدهش في عصرنا الرقمي المتكيف المفتوح على مادة المرئي الفائق ، إنه 
النص الصوري المتكيف مع المادة ، إنه البيئة السيميائية الجديدة الغامرة التي يتيحها هذا 
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ها الصورية دية من خلال سيميائيتلي -الفن البصري الترفيهي الجديد ؛ هذه الوسائط الميديو
تعتبر فضاءات مفتوحة على الدلَّلَّت المختلفة التي تتيحها الصور ثلاثية الْبعاد فائقة الدقة 
من انتقال للرسائل الرمزية انطلاقا من الضغط الهابتيكي "اللمسي" على لوحة المفاتيح ليجد 

ة وشفاف ، حيث الواسطاللاعب نفسه هناك داخل الشاشة سابحا في سراب رمزي كثيف 
 ألعاب الفيديو الممارسة مازالت تتيح للأفراد بأنفضاء تفاعلي متشابك الرموز الدالة ، إن 

يتواصلوا مع بعضهم بعضا من العالم برمته في فضاءات الْلعاب التي يتقاسمونها أثناء اللعب 
الذي يمكنهم  لهذه البيئات اجتماعية بشكل كبير تسمح لهؤلَّء الممارسين بالتواصحيث  ؛

ماعية وهناك هيمنة متنامية لهذه البيئات الَّجت ،بعضا  وأن يتعلموا من بعضهم ،من التفاعل 
جتماعية اتنا الَّعلاق باتت أينلكي تكون بديلة عن التواصل والتفاعل في العالم الحقيقي ؛ 

أدواتها  يثحهذه الوسائط في حياتنا اليومية  ؛ تتشكل وفق درجة استهلاك وتوظيف وتغلغل 
اللغة غير ت وبات ،ولغتها الجديدة احتلت مكان الكثير من رموز ومعاني التواصل بين البشر 

 هذه أداء يف الَّجتماعي التفاعل إمكانيةن إو التي نتواصل من خلالها في حياتنا اليومية ، 
 توفر الرقمية الْلعابحيث ؛  المشارك والمشاهد القارئ بين التفاعلات على تقتصر البيئات

 يمكن النمطية صورالو ،  اللاعبية تجربة على للحصول تسعى التي المشوقة التفاعلية الخبرات
 على ولكن ، لالتمثي على فقط مبنية ليست عابلألْحيث ؛  اللعبة تفاعلية في تساعد أن

 يميز لذيا الَّنغمار عامل هو بلاي الجيمو ،  محاكاة أنها على معروفة متناوبة سيميائية بنية
 ، الترفيهو  والمتعة للعب فضاءات هي لعابوهذه الْ ، التقليدية السرد أشكال عن الْلعاب

 .اللاعبين بين متبادلة وممارسة والنضال للتوتر ةنأمك أيضاو 
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  مقدمة الفصل :

 
ظاهرة وأيضا ك، حاولنا التطرق في هذا الفصل إلى العولمة كظاهرة اجتماعية شاملة 

 السوسيولوجيغرار  علىل التناول العلمي والمعرفي الإنساني : و معرفية شغلت حق
والَّقتصادي والسياسي والْنثروبولوجي الثقافي والإعلامي والَّتصالي والفلسفي والْدبي ، 

 وولجته من بابه الواسع كظاهرة فرضت نفسها على الكون فمنهم فلم تترك العولمة مجالَّ إلَّ
ومنهم من انساق وراءها منجرفا في تيارها المتواتر  ،من قاسمها العداء واعتبرها شرا ونقمة 

طلقا  ولَّ شرا م ومنهم من يقف منها موقفا وسطيا معتدلَّ فهي ليست خيرا ،السريع المتغير 
، إذ أسيل في شأن هذا الموضوع حبر   يها من هذا ومن ذاكما هي ظاهرة فمطلقا أيضا ، وإن

كثير تقاسمته رؤى واتجاهات مختلفة ليبرالية محافظة تؤيد ظاهرة العولمة وترسانتها الساحقة 
نظر  وأيضا هناك وجهات ،، وماركسية نقدية تواجه القيم العولمية الساحقة لآدمية الإنسان 

إذابة يضا أو ،هرة من زاوية خاصة تجسد ظاهرة الَّختراق قومية وأخرى إسلامية تنظر لهذه الظا
 الخصوصيات الثقافية للإثنيات المختلفة العرقية والطائفية الدينية في دولها القومية المختلفة

وأيضا  ،تحاول الدراسة في هذا الفصل الوقوف على تداعيات العولمة وتجلياتها ؛ أين 
سانية يتها والديمقراطية وعلاقتها بأمركة الهوية اللالوقوف على ثقافة النحن والعولمة وإشكال

وأمركة الشرق الْوسط وشمال إفريقيا وعولمة الجريمة والإرهاب والوقوف على إيجابياتها  ،
ما من شك أن العولمة ظاهرة كونية رأسمالية شاملة اجتماعية ثقافية و  ،وطرق مواجهتها 

 وإيديولوجية واتصالية ساهمت الثورة التكنولوجية المتطورة الراهنة في ،واقتصادية وسياسية 
في  لتصبح ظاهرة عابرة للحدود والثقافات تتجلى؛ دفع وتيرتها لتكتسح الكون برمته 

تمظهرات متعددة متباينة ومتشابكة متداخلة تتغلغل في العمق الَّجتماعي والثقافي 
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ها القومية ية محاولة تغيير البنى التقليدية في دولوالَّقتصادي والسياسي في المجتمعات القوم
 متجاوزة سلطة الدولة.

 
 

  أولَّ : علاقة العولمة بالظاهرة الَّقتصادية الرأسمالية

 
 يبين الباحث لقاء مكي العزاوي ارتباط العولمة بالظاهرة الَّقتصادية الرأسمالية من منظور

الَّقتصاد  ظاهرة معقدة متعددة النماذج على غرارعالم السياسة الْمريكي جيمس روزناو باعتبارها 
والثقافة والإيديولوجيا لتشمل قضايا إعادة تنظيم الإنتاج وتداخل الصناعات عبر  ،والسياسة 

ث أما الباح ،أسواق التمويل وتماثل السلع الَّستهلاكية لمختلف الدول  وانتشار  ،الحدود 
 ،ج والرأسمال الإنتاجي وقوى الإنتاج الرأسمالية صادق جلال العظم  فيراها بداية عولمة الإنتا 

ونشرها في كل مكان مناسب وملائم خارج مجتمعات  ، علاقات الإنتاج الرأسمالية أيضا وبالتالي
من خلال المفهوم الذي أورده الباحث مكي العزاوي الذي صاغه عالم 767.المركز الْصلي ودوله

اتها مة ظاهرة تتسم بالتعقيد والتشابك لها تمظهر السياسة الْمريكي جيمس روزناو معتبرا العول
وتداخل  ،الَّقتصادية والسياسية والثقافية والإيديولوجية لتنضوي تحتها قضايا إعادة تنظيم الإنتاج 

الصناعات وانتشار أسواق التمويل التي تعكس تماثل السلع المستهلكة في مختلف الدول مما 
ى مستوى العمق كما يراها الباحث جلال صادق يعكس تحولَّت هذه الدول تجاه رسملة عل
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العظم من خلال عولمة الإنتاج والرأسمال الإنتاجي وقوى الإنتاج وعلاقات الإنتاج وتصديرها من 
 دول الْطراف.المركز إلى 

 
لمة إلى أن الثقافة العربية في عصر العو  الموسوم ب     :يشير الباجث تركي الحمد في كتابه 

ادات الإنتاج فاقتص ،العولمة ظاهرة تاريخية حديثة منذ بزوغ الرأسمالية في مرحلتها التجارية 
الوفير الذي حققته الثورة الصناعية لَّ يمكن لها الَّزدهار والَّستمرار مالم تكن ساحتها العالم 

 768.بأسره
ن عولمة في جانبها الَّقتصادي الذي لَّ يمكن عزله عيبين الباحث تركي الحمد تجليات ال

ة مرتبطة لْن العولمة ظاهرة تاريخي؛ بقية الجوانب نظرا للاشتباك والتداخل الذي يصعب فصله 
بسياقات مختلفة متداخلة اجتماعية واقتصادية وسياسية وإيديولوجية مرتبطة ببزوغ الظاهرة 

ع نتصار الساحق للثورة الصناعية التي جسدت واقالرأسمالية في مرحلتها التجارية في رحم الَّ
وحركة الرساميل والتدفقات المالية والسلعية البضائعية التي ساهمت في تسريع  ،اقتصاد السوق 

 ،ت اوتيرتها الثورة التكنولوجية الَّتصالية الحديثة من خلال الشركات العملاقة متعددة الجنسي
ذات السياق يشير الباحث جيرار ليكلرك في كتابه وفي   ، لتعم عقيدة السوق العالم أجمع

: العولمة الثقافية ، الحضارات على المحك إلى أن العولمة الَّقتصادية تعني توسع ب          الموسوم 
والعولمة الَّقتصادية 769.السوق العالمية وتصميم وتقوية الروابط بين الْمم والمجموعات البشرية

حسب الباحث جيرار ليكلرك من زاوية نظر إيجابية تعني توسع السوق لتقوية الروابط بين الْمم 
وهذا الطرح يقترب من مفهوم العالمية الَّقتصادية التي تعود بالمنفعة  ،والمجموعات البشرية 
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كونها ومن بين من يمتلعلى الجميع دون هيمنة تعكس بدورها تمركز الثروة والرساميل وحركتها 
س وهذه الرؤية الكليركية المتفائلة تعك ،يستفيدون من ريعها في شكل سلعي مادي أو خدمي 

تقليص الفجوة بين المركز والْطراف من خلال الَّستفادة من العولمة الَّقتصادية المثالية من 
وة الفقر والتبعية ت فجفإذا قدر لهذه العولمة التطبيق على أرض الواقع لتقلص ،المنظور الكليركي
ولكن هذا الطرح بعيد عن المعطى الواقعي الذي يعكس هيمنة الشركات  ،في العالم بأسره 

داد الْغنياء ز متعددة الجنسيات للاستفادة من ريع العولمة وجني ثمارها لصالح العالم الْول لي
 غنى والفقراء فقرا.

 
ية والعولمة العلمان الموسوم ب     :به وحسب الباحث كمال الدين عبد الغني المرسي في كتا

لى تحول إ والْزهر وفي ذات السياق التفاؤلي الذي نحاه الباحث جيرار ليكلرك فإن العولمة تشير
العالم إلى منظومة من العلاقات الَّقتصادية المتشابكة والمتداخلة التي تتعمق وتتشابك في ظل 
سيادة نظام اجتماعي واحد في العالم حيث تتبادل أجزاء الكون الَّعتماد على بعضها بعضا فيما 

 770.يخص الخامات والسلع المصنعة والْسواق 

 
ة في سياقها العام المتداخل تحيل إلى مظهر وفي ذات المنحى التفاؤلي فإن العولم

 ،منظوماتي من العلاقات الَّقتصادية المتداخلة والمتشابكة في ظل سيادة نظام اجتماعي عالمي 
وهذا المفهوم يقترب من مفهوم العالمية الذي يختلف عن العولمة حيث تتبادل أجزاء الكون 

دا واحدا الْسواق وغيرها باعتبار العالم جسالَّعتماد على بعضها فيما يتعلق بالسلع والخدمات و 
ة لكن هذا الطرح بعيد عن واقع الشركات المحتكرة المتحكمو  ،تعتمد أعضاؤه على بعضها بعضا 

 حال عن العقيدة السوقية المتوحشة.في العولمة الَّقتصادية التي لن تحيد بأي 
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لموسوم اوفي ذات السياق يشير الباحث إدوارد كولد سميث وجيري ماندير في كتابهما 
محاكمة العولمة إلى أن العولمة الَّقتصادية ستقود حتما إلى عولمة سياسية تؤسس دكتاتورية  ب     :

 771.السوق العالمي
 

ث يفإن إدوارد كولد سم ،وعلى النقيض تماما لما ذهب إليه الباحث جيرار ليكلرك 
اتورية لمة سياسية تؤسس دكتوجيري ماندير يجزمان بأن العولمة الَّقتصادية تؤدي حتما إلى عو 

بمعنى أن العولمة الَّقتصادية تعكس الهيمنة على الَّقتصاد العالمي من خلال أخطبوط ؛  السوق
الشركات العملاقة متعددة الجنسية التي تحكم قبضتها على كل شيء ممررة مشروعها الهيمني 

وما دامت خيوط اللعبة بأيدي الكبار فإن الَّستفادة من غنائم العولمة  ،حت غطاء الَّقتصاد ت
 الَّقتصادية لن تخرج عن هذا السياق الذي يحكم القبضة جيدا على الموارد في العالم وتسخيرها

 .من أجل خدمة الرأسمالية السوقية
 

كنولوجيا : ت ب    وفي ذات السياق يبين الباحث لقاء مكي العزاوي في دراسته الموسومة 
أن العولمة بهذا المعنى حسب الباحث جلال صادق العظم هي رسملة بالَّتصال وظاهرة العولمة 

والعولمة  ،العالم على مستوى العمق بعد أن كانت رسملته على مستوى سطح النمط ومظاهره 
الرأسمالي العميق للإنسانية جمعاء في ظل هيمنة دول المركز وبقيادتها وتحت  حقبة التحول

 772.المتكافئ سيطرتها وفي ظل سيادة نظام عالمي للتبادل غير
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أما الباحث جلال صادق العظم في السياق الذي أورده الباحث لقاء مكي العزاوي فإن 
نى قيم الرأسمالية على مستوى الببمعنى ترسيخ ؛ العولمة كظاهرة تعكس رسملة عمق العالم 

لمتواصل تلك الخاضعة للضخ ا ح؛الَّجتماعية القائمة سياسا واقتصاديا وثقافيا في دول الْطراف
 فالرسالة الَّقتصادية والسياسية والَّجتماعية ،المستمر لرسائل المركز في شكل إيديولوجيا 

محاولة  نة المركز على الْطراف فيوالثقافية والَّعلامية تتحول إلى رموز إيديولوجية تعكس هيم
رسملة تحويلية عميقة لسكان الكوكب في ظل نظام عالمي وحيد سائد مهيمن تنعدم فيه فرص 

 .كز المهيمن ودول الْطراف التابعةالتبادل المتكافئ بين المر 
 

الإسلام  :ب          وفي ذات السياق يشير الباحث محمد مبروك وآخرون في الكتاب الموسوم 
فخ بوالعولمة إلى أن الباحثان الْلمانيان هانس بيتر مارتن وهارالد شومان في كتابهما الموسوم 

تالي تتسع وبال ،العولمة معربان عن قلقهما حيال نمو العولمة التي تنمو معها الثروة وتتمركز 
الباحث محمد ولَّ يخرج في حقيقة الْمر 773.ل اتساعا لَّ مثيل لهبشر والدو الفرورق بين ال

يري الباحث كولد سميث وجي سلكه الباحث جلال صادق العظم و إبراهيم مبروك عن المنحى الذ
ومان حسب الباحثين هانس بيتر مارتن وهارالد شما باعتبار العولمة ظاهرة مقلقة ماندير في طرحه

ين يبتلعون ر الذوتزداد تمركزا في أيدي الكبا ،تلك الظاهرة التي تزداد نموا لتنمو معها الثروة 
ي العالم فالقرار ومن يعيشون تحت خط الفقر وبالتالي تتسع الفجوة بين من يمتلكون  ،العالم 
س الْطراف لتكري والعولمة من وجهة النظر هذه تعكس هيمنة دولة المركز على دول ،بأسره 

 ظاهرة التبعية.
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تماع مع : علم الَّجب        والعولمة حسب الباحث المفكر أنتوني جيدنز في كتابه الموسوم 
مدخلات عربية تعتبر ظاهرة ترتبط بالْنساق الضخمة على غرار أسواق المال والإنتاج والتجارة 

 774.وتتجاوز هذا الإطار الَّقتصادي لتكون ظاهرة تعيش بيننا ،العالمية 
 

يدنز بأن العولمة ظاهرة متشابكة مرتبطة بالْنساق الضخمة على يبين الباحث أنتوني ج
ولكنها في نفس الوقت رغم ارتباطها بالإطار  ،غرار المؤسسات المالية والإنتاجية والتجارية 

قع إلَّ أنها تتجاوزه إلى جزئيات الحياة المختلفة المتداخلة في وا ،السوقي الَّقتصادي الليبرالي 
تها اا بسياقبل يربطه ،ظور الجيدنزي لَّ يفصلها كظاهرة اقتصادية محض  وهذا المن ،المجتمعات 

 .لتكون ظاهرة شاملة مناحي الحياة المختلفة
 

لعولمة ا الموسوم ب     :وفي ذات السياق يرى الباحث عبد الجبار الحديثي في كتابه 
اعية في القرن وبالثورة الصن ،أن ظاهرة العولمة مرتبطة بجذور نشوء الرأسمالية وتطورها بالإعلامية 

الَّقتصاد ورغم أن هذه الظاهرة مرتبطة ب ،الثامن عشر وتأريخ العلاقات الدولية في القرن العشرين 
 775.وحركة الرساميل إلَّ أنه لَّ يمكن حصرها في الجانب الَّقتصادي
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وفي ذات المنحى الجيدنزي لَّ يجرد الباحث عبد الجبار الحديثي هذه الظاهرة من 
ولَّ يفصلها عن السياقات العامة المتداخلة التي أدت إلى نشوئها على غرار  ،صفتها الَّقتصادية 

طلق ماهي وهي من هذا المن ،جذورها الرأسمالية وتطورها وارتباطها بالظاهرة الصناعية والتحديث 
 من مراحلها.تداد للحداثة أو مظهر متطور إلَّ ام

: ثقافة       ب     والعولمة حسب الباحثين برهان غليون وسمير أمين  في كتابهما الموسوم
لق خن العولمة  في مظهرها الَّقتصادي ن برهان غليون يرى بأإذ أ ،العولمة وعولمة الثقافة 

فوق تلك ر سريعة تناتج العالمي بوتائونمو ال ،سوق عالمية واحدة تساهم في توسيع التجارة 
 776.سواق الرأسمالية القومية التقليدية التي عرفتها الْ

أما الباحث برهان غليون فيرى العولمة في جانبها الَّقتصادي تتمثل في خلق سوق عالمية 
واحدة تساهم في توسيع دائرة التجارة ونمو الناتج العالمي من خلال تدفق السلع والرساميل 

وهذا من  ،بسرعة فائقة تجاوزت كل الوتائر التي شهدتها الْسواق القومية الرأسمالية التقليدية 
ر التطور التقاني المذهل الذي وفرته الثورة الَّتصالية من خلال تسريع الطرق والكيفيات ثما

 .إلى المستهلك في أقرب وقت ممكن اووصوله ،المتطورة التي تسوق بها البضائع الرائجة 

 ثانيا : ارتباط العولمة بظاهرة الهيمنة الَّستعمارية 

رتبط ت؛ من نظام هيمنة الغرب على العالم  جزءكمة في أساسها ظاهرة اقتصادية  العول
لتصبح  ة؛تضخمما تبعها من نشوء الرأسمالية الوم ةبانطلاق الظاهرة الَّستعمارية الإمبريالي جوهريا

ظاهرة تاريخية أسهمت في تشكيل صورة العالم الحديث بالشكل الذي يؤمن تكريس نظام 
  777.الهيمنة
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فيما يعيدها  ،روخ إلى منتصف القرن التاسع عشرومن الناحية التاريخية  يعيدها بول بي
ا الجنينية ترجع مرحلته؛ حيث يقسمها إلى خمسة مراحل  د روبرتسون إلى تواريخ أكثر قدمارونال

وصولَّ إلى المرحلة الْخيرة التي سماها مرحلة عدم اليقين التي  ،إلى بواكير القرن الخامس عشر 
مجتمع والتي شهدت إدماج العالم الثالث في ال ،بعينات القرن العشرين حتى اليوم تستمر منذ س

  778.الدولية وشيوع الْسلحة الذرية وزيادة المؤسسات ،العالمي ونهاية الحرب الباردة 
 

وبدء مشكلة تعدد الثقافات وتعدد السلالَّت داخل المجتمع الواحد وظهور ما يعرف 
يبين الباحث لقاء 779.والمواطنية العالمية وتدعيم أنظمة الإعلام الدوليةبالمجتمع المدني العالمي 

ظام كجزء من ن كنولوجيا الَّتصال وظاهرة العولمة: تب        مكي العزاوي في دراسته الموسومة 
بعات لتصبح وما ترتب عليها من ت ،هيمني عالمي غربي يرتبط بالظاهرة الَّستعمارية الإمبريالية 

العولمة بهذا الَّرتباط ظاهرة تاريخية في إشارة إلى نموها حسب اتجاه النزعة التطورية في التيار 
حيث قسمها رونالد روبرتسون إلى مراحل خمس لتربط هذه الظاهرة ؛ السوسيولوجي الوظيفي 

دار برلين وسقوط ج،عسكر الشرقي بنهايات عقد الثمانينيات بانتهاء الحرب الباردة وزوال الم
وحرب الخليج الْولى وأحداث الحادي عشر من سبتمبر ألفين وواحد وبداية الحرب على 

وحرب الخليج الثانية والشرق الْوسط الجديد ومحاولة بلقنة العالمين العربي ،الَّرهاب الدولي  
ت ب عموما  بعد تفتيوالإسلامي الذين يشكلان الخطر الداهم المفزع لْمريكا خصوصا والغر 

المعسكر الشرقي كلية ليدخل تحت المظلة الْمريكية ليصبح العالم تحت إمرة أمريكا الدولة 
 .القطبية الذي ينتهي عنده التاريخة تي لَّ تقهر وعصر الْحاديالعظمى ال
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وفي ذات السياق يرى الباحث سمير أمين أثناء تعليق الباحث برهان غليون على طرح 
كلا استعماريا أن العولمة تعتبر شبثقافة العولمة وعولمة الثقافة  الموسوم ب     :ابهما محاوره في كت

 780.وموجة ثالثة توسعية لَّ تختلف في أهدافها عن الموجات السابقة ،
ولَّ يخرج طرح الباحث سمير أمين عن المنحى التحليلي الذي ساقه الباحث لقاء مكي 

الباحث المستقبلي الْمريكي إلفين توفلر فيما يتعلق بتداعيات الموجة  العزاوي عن وجهة نظر
الثالثة الرأسمالية التي تعتبر العولمة أبرز تجلياتها على الْصعدة السياقية المختلفة المتداخلة 

ة المعرفية التي فالحروب المستقبلية المعلوماتي ،سياسيا واقتصاديا واجتماعيا وثقافيا وتكنولوجيا 
ين يربط إلَّ أن سمير أم ،ها توفلر تقوم على الدعامات المعرفية ضمن الإطار الليبرالياستشرف

العولمة كموجة ثالثة بالظاهرة الَّستعمارية التوسعية ذات التوجه الليبرالي التي لَّ تختلف من حيث 
إلَّ أنها تختلف عنها في توظيف المتاح من التطور التكنولوجي  ،الهدف عن الموجات السابقة 

 عابر الحدود والقوميات. المذهل 
 

يعكس مفهوم الإمبريالية الثقافية الذي صاغه وفي ذات المنحى وفي إطار عام 
مجموعة السيرورات التي يدخل بمقتضاها المجتمع إلى هي السوسيولوجي الْمريكي رايت ميلز 

ؤسساتها لتغيير موالطريقة التي دفعت بها الشريحة الحاكمة  ،دائرة النظام العالمي المعاصر 
  781.الَّجتماعية تحت طائلة الضغط والقوة لتلائم قيم وبنى مركز النظام المهيمن

إن مفهوم الإمبريالية الثقافية الذي نحته السوسيولوجي الكبير رايت ميلز كإطار عام تندرج 
نخبة وتحكم ال ،ضمنه العولمة بمختلف صورها وتجلياتها يعكس مفهوم الهيمنة القطبية الْحادية 
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الْمريكية وحلفائها السبعة الكبار في مصير العالم من خلال إحكام القبضة الحديدية على 
دوات واحتكار العلم عموما لتتحول كل هذه الْ ،السياسة والَّقتصاد والَّجتماع والثقافة والمعرفة 

ولبته في قالمعرفية إلى أسلحة عولمية فتاكة غايتها النفعية تبرر الوسيلة من أجل سبك العالم و 
راف التابعة طوهذا ما تفرضه السياسة المصلحية المركزية الْمريكية على الْ ،إطار أمريكي نمطي 

 في العالم برمته.
 

قافة والتنمية الث الموسوم ب     :وفي ذات المنحى يشير الباحث محمد سعيد طالب في كتابه 
المستقلة في عصر العولمة ) التخلف العربي ثقافي أم تكنولوجي ( إلى الإمبراطورية المالية 
الْمريكية التي غيرت من طبيعة عمل ومهام الهيئات الدولية التي تأسست بعد الحرب العالمية 

 782.الثانية لتصبح أدوات للهيمنة الْمريكية في عصر ما بعد الإمبريالي
يبتعد طرح الباحث محمد سعيد طالب عن السياقات السابقة التي تدور كلها حول  ولَّ

منية الَّستعمارية للظاهرة الهي تمفهوم الهيمنة الْمريكية وإمبراطوريتها المالية التي تعتبر امتدادا
ية لالتقليدية الكولونيالية حيث غيرت هذه السلطة المالية المتحالفة مع القوة التكنولوجية والَّتصا

التي تسيطر عليها الولَّيات المتحدة الْمريكية مهام وعمل الهيئات الدولية التي تشكلت بعد 
الحرب العالمية الثانية لتتغير شيئا فشيئا خارطة الواقع السياسي والَّجتماعي والَّقتصادي والثقافي 

ات والتكتلات فوتصبح تلك الهيئات أدوات للسيطرة والهيمنة على غرار التحال ،في العالم بأسره 
في ولعل أبرزها حلف الشمال الْطلسي وعدوانه الَّئتلا ،المصلحية التي تقيمها الولَّيات المتحدة 

السافر بقيادة القوة العظمى على العراق بمباركة مجلس الْمن وتمويل البنك الدولي ومنظمة 
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الي مابعد الإمبريالعولمة  التجارة العالمية والشركات العملاقة متعددة الجنسيات في عصر
 المستمر المتواصل في راهننا العالمي المعيش.

 
 لموسوم ب     :اوفي ذات الوجهة دائما يشير الباحث صالح بن سليمان الخراشي في كتابه 

 ،عالم والغرب يريد فرض هيمنته وسيطرته على ال ،يراها البعض هوية بلا هوية  ، والتيالعولمة 
 783.ون ماهي إلَّ نسخة مهذبة للأمركةوالعولمة كما يراها الفرنسي

 
أي فرض النمط الْمريكي على العالم ؛ فالعولمة  في هذا السياق لَّ تعني سوى الْمركة 

بأسره ذلك النمط الذي يجب أن يعمم فهو الْبقى والْصلح والْجدر لكي يتمثله الكون برمته 
وكب تصبح على كامل الك طهاوبالتالي تكون هذه الْمركة التي تسعى إلى فرض هيمنتها وبس ،

التكيف و مروجيها حدثا ينتهي عنده التاريخ لتبدأ الإنسانية صفحة جديدة للتعايش  في نظر
 وعقيدة جديدة للقرن الواحد والعشرين،والتأقلم  مع الطراز الْمريكي في جميع مناحي الحياة 

 .النمط الَّستهلاكي الليبرالي الفجتكر ِ 
يطرة الصامتة حسب الباحثة نورينا هيرتس يعكس ذلك وفي ذات الَّتجاه فإن عالم الس

العالم الذي تقزم فيه الشركات المتحدة موارد أمم بأكملها لتتجاوز مراتب رجال الْعمال مراتب 
 784.ذلك العالم الذي يشير إليه ثلاثة أرباع الْمريكيين بأنه سيطر على حياتهم؛ الساسة 

 
ال عكس تحكم أباطرة المالسيطرة الصامتة يأن مفهوم بترى الباحثة نورينا هيرتس 

فالشركات متعددة الجنسيات تتحكم من  ،كقوة فاعلة في مصائر الدول والشعوب والْعمال  
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خلال ثلة في موارد العالم بأسره لتصوغ كما شاءت خارطة سياستها الَّستهلاكية التي تستهدف 
طرة وغيرها من دول العالم مسي ،بها ملايين المستهلكين لتتحكم في أذواق هؤلَّء في أمريكا 

ية المال وقوة هذه الإمبراطورية تتجلى في الترويج لعقيدة العولمة الَّستهلاك فسلطة ،على حياتهم 
 .الكوكب أو تكاد تسيطر بشكل ساحق على ،التي سيطرت 

:        بوفي ذات الدائرة فإن ظاهرة العولمة حسب الباحث مولود زايد الطبيب في كتابه الموسوم 
 العولمة والتماسك المجتمعي في الوطن العربي تعتبر شكلا من أشكال الهيمنة الغربية الجديدة

 785.بعد الَّستفراد الْمريكي بالعالم
والعولمة من وجهة النظر هذه ماهي في حقيقة الْمر إلَّ شكل جديد من أشكال الهيمنة 

ه فالساحة بالعالم من أجل الهيمنة والسيطرة عليوأمركة استفرادية أمريكية  ،الغربية في شكلها العام 
العالمية صالحة لمثل هذه العملية بعد خلوها من القطب الثاني الضد المتمثل في الَّتحاد 

ها الطولى القوية على تكية لتحكم قبضا السوفياتي السابق بعد تفتيته واحتوائه وانحسار الَّشتر 
 الكوكب. 

لعولمة ا الموسوم ب     :بد القادر حاتم في كتابه وفي ذات السياق يشير الباحث محمد ع
حسب الباحث الفرنسي جان سيلفيا هي تلك الليبرالية  هذه الْخيرةمالها وما عليها إلى أن 

 786.من هذا المنظور أصبح سوقا واسعة والعالم ،الَّقتصادية التي صارت الدين المسيطر 
 ورده الباحث محمد عبد القادروالعولمة حسب الباحث جان سيلفيا في السياق الذي أ

بهذا الدين  ليصبح العالم برمته مسرحا للتبشير ،حاتم ماهي إلَّ عقيدة ليبرالية اقتصادية مسيطرة 
السوقي الجديد لتقام الحروب القديمة المتجددة في عصر تختلف فيه الوسائل اختلافا جذريا 
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عن الماضي مع الحفاظ على وحدة الهدف كقاسم مشترك أكبر بين الهيمنات القديمة التقليدية 
والهيمنة العولمية السوقية الحديثة التي تعبر أشر ِ هيمنة شهدتها البشرية في القرن الواحد  ،

تزول فيه  ؛حيث العالم يصير مسطحا حسب المنظور الفريدماني ينفتح على بعضه  ؛والعشرين 
 دود وتتلاشى وتتقارب فيه المسافات من خلال ما وفرته الثورة التكنولوجية الَّتصالية الحديثةالح

 المتطورة التي عمت أنحاء الكوكب.
 

 اتصالية  ثالثا : ارتباط العولمة بالظاهرة التكنو
 

ما من شك أن العولمة ترتبط بظواهر عديدة على غرار الظاهرة الَّقتصادية الرأسمالية 
نذ ظهور والظاهرة الصناعية التكنولوجية الَّتصالية فم ،والظاهرة الَّستعمارية وتحولَّتها التاريخية 

ت صالَّفي المكان والزمان من ثورة  الَّت الكهرباء والعالم يشهد ثورات متعاقبة تتطور باستمرار
كابلي وثورتي الراديو والتلفزيون إلى الفيديو والفيديوتكس إلى التلفزيون ال ،السلكية واللاسلكية 

 ،والتلفزيون التفاعلي إلى الَّئتلاف الوسائطي المتعدد إلى الفضائيات والْقمار الصناعية  ،
الرقمية إلى  نيةو الإلكتر والهواتف المحمولة إلى الوسائط التفاعلية الترفيهية على غرار الْلعاب 

فكل هذه الوسائل التقانية الَّتصالية الحديثة ساهمت في جعل العالم قرية  ، شبكة الْنترنت
صغيرة على حد قول صاحب نظرية الحتمية التكنولوجية الباحث الكندي مارشال ماكلوهان على 

ة الحديثة التي يمستوى الظاهرة الَّتصالية لترتبط العولمة كظاهرة متشابكة بكل الوسائل الَّتصال
 ليش ثورة الإنفوميديا.يطلق عليها الباحث فرانك ك
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ناعة : تكنولوجيا المعلومات وصب         يبين الباحث محمود علم الدين في كتابه الموسوم 

إلى  أو ثورة اتصالية شاملة أدت ،أن العالم يشهد انفجارا اتصاليا هائلا بالَّتصال الجماهيري 
ورة مكنت فهذه الثورة الحديثة المتط ،إلغاء الحواجز الجغرافية والزمانية بين الْفراد والمجتمعات 

من لم يجايلهم من الْجيال اللاحقة بما بوحتى  ،أن يتصل بمن جايلهم وعاصرهم بللإنسان 
لك الْقمار وكذ ،يربط أجزاء العالم فالَّتصال الفوري السريع  ،يحفظه لهم من تراث ومعلومات 

 ،الصناعية تربطه من خلال الفضائيات التي تغطي الْحداث وتنقلها إلى أي مكان في الكوكب 
وهكذا توفرت الملتقيات عن بعد بين الهيئات والشركات والمؤسسات بالصوت والصورة ولكن 

شمال للأخبار بين دول ال يبقى هناك اختلال إعلامي في العالم المعاصر في التدفق الدولي
 787.والجنوب

 
  علومات هي أسا ِ الَّنفجاريشير الباحث محمود علم الدين إلى أن تكنولوجيا الم

متجانسة أن تنتشر من خلال الوسائل الَّتصالية البللعولمة الَّتصالية الإعلامية  الذي عزز الَّتصالي
ية إلى إلغاء الحواجز المكانحيث أدى هذا التجانس ؛التي تربط أجزاء الكوكب بعضها بعضا 

ى يوت إلات المتنوعة التي تغزو البالجغرافية والزمانية عن طريق الْقمار الصناعية إلى الفضائي
وما وفرته من فضاءات التواصل الَّجتماعي كالتويتر  ،الهواتف المحمولة وشبكة الْنترنت 

لوهاني ة حسب المنظور الماكوالفايس بوك وغيرها مما ساهم في جعل العالم اتصاليا قرية صغير 
 .ا مفتوحا حسب الرؤية الفريدمانيةومسطح
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وحسب الباحث لقاء مكي العزاوي فإن الظاهرة الَّتصالية الحديثة وثورة المعلومات وتطور 
نة باتت مطلقة على هيم في إطاروذلك  ،تقنية الْنترنت التي زامنت صعود الفضائيات التلفزيونية 

أصبح الغرب الرأسمالي يتحدث عن انتهاء عصر الدولة القومية و  ،متغيري الَّقتصاد والإعلام 
الح لتتزعم الولَّيات المتحدة هذه الحملة لص ،وحتمية العولمة كنمط حضاري غير قابل للمقاومة 

كري لذي ساد فيه تيار فالعولمة المنتصرة ماليا وإعلاميا على المعسكر الَّشتراكي إلى الحد ا
 ،ة المتجسدة في الولَّيات المتحدة لصالح الرأسمالي ريكي يتحدث عن حسم الصراع نهائياأم
 788.و ما أطلق عليه فوكوياما نهاية التاريخأ

ويبقى منظور الباحث لقاء مكي العزاوي يربط هذه الوسائل الَّتصالية الحديثة التي حقق 
وبهذا الطرح يراها كما يراها  ،ما يسمى عولمة إعلامية جانسها العالمي في أرجاء الكوكب ت

الجابري تكريسا للهيمنة والسيطرة والَّختراق ونهاية للتاريخ بعد تفتيت المعسكر الشرقي لتبدأ 
 ة.يكيالعولمة الإعلامية تاريخها الذي لَّ يرسخ إلَّ قيم الليبرالية وعقيدة السوق الْمر 

العولمة       :الموسوم بذات السياق يرى الباحث مؤيد عبد الجبار الحديثي في كتابه  وفي
هم الإعلامية دون ففلا يمكن فهم العولمة  ،وإعلامية  أن العولمة ظاهرة اقتصاديةبالإعلامية 

 ،إذ لَّ يمكن القبول بواحدية السوق إذا لم يكن الإعلام قويا وفاعلا  ،العولمة الَّقتصادية 
 789.للذوق وتحكم في معايير الَّستهلاكعولمة الإعلامية تكييف فال
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أما العولمة الإعلامية الَّتصالية كما وردت في سياق الباحث عبد الجبار الحديثي مرتبطة 
وهذا راجع إلى تشابك وتداخل مفهوم العولمة الذي يبدو حسب  ،بسياق العولمة الَّقتصادية 

رية وتحليله أنه من الصعب الإحاطة به بصفة شمولية وتفسيالدارسين الذين تعرضوا لمناقشته 
 لذا فالعولمة الإعلامية ظاهرة ،تزيل التداخل والتشابك والغموض الذي يكتنف هذا الْخير

اتصالية جزئية من ظاهرة العولمة الكلية مرتبطة بظاهرة العولمة الَّقتصادية لْن الَّقتصاد والإعلام 
يم السوق الَّستهلاكية لدى المتلقين للسلع المختلفة في أرجاء هما المنفذان لإرساء وتعزيز ق

لْنه باختصار  ؛فإذا لم يكن الإعلام فاعلا وقويا لم تتعزز هذه القيم السوقية  ،الكوكب المترامية 
  .تلك الواجهة الدعائية الفعالة والفاعلة التي تمار ِ سلطتها للسيطرة على عقول المستهلكين

 
: العولمة والصحة ، عناصر من أجل ب        أما الباحث ديديي فاسان في دراسته الموسومة 

تحليل أنثروبولوجي يشير إلى أن مفهوم العولمة قد انبثق من علمي الَّتصال والَّقتصاد عاكسا 
ائد و التجانس لتقديم ثقافة عالمية من الناحية الَّتصالية ، ومن الناحية الَّقتصادية عاكسا دورة الع

المدينة بوهذا ما ذكره ساسكيا ساسان في مؤلفه الموسوم  ،من خلال الحركة المستمرة للرساميل 
، وأيضا ما ذكره مارشال ماكلوهان في   Saskia Sassen The Global City ( 1991 )العالمية 

رية الق Marshal Mac Luhan .The Global Village ( 1989 )القرية العالمية بكتابه الموسوم 
 790.العالمية
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PDF. 
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ولَّ يبتعد كثيرا ما طرحه الباحث ديديي فاسان عن طرح الباحث مؤيد عبد الجبار الحديثي 
حينما تعرض لمناقشة المفهوم  في سياق الباحث ساسكيا ساسان الذي يربط العولمة بالَّتصال 

لَّتصالية فالعولمة من الناحية ا ،وهذا الطرح يبقى دائما في إطار المنظور الماكلوهاني  ،والَّقتصاد 
تعكس التجانس العالمي من حيث استعمال وسائل الَّتصال الحديثة المختلفة في أنحاء العالم 

 ،م للبضائع والسلع الرائجة في أسواق العاللَّقتصادية تعني التجانس العالمي ومن الناحية ا ،
رِ   . ج  العولمة من الإطار الَّستهلاكيوهذا الطرح لَّ ي خأ

وفي ذات السياق فإن العولمة حسب الباحث محمد عابد الجابري في كتابه الموسوم 
: قضايا في الفكر العربي المعاصر نشأت كمفهوم عضوي مترابط مع وسائل الَّتصال ب                

 791.الَّختراقالحديثة لتكريس ثقافة 
ية من ناحية رة الَّتصالأما الطرح الجابري في مناقشته لَّرتباطات العولمة العضوية بالظاه

ة واكتفى بالجانب الَّتصالي فالعولمة الإعلامي ،المفهوم لم يتطرق للارتباطات الَّقتصادية 
الَّتصالية بهذا المنظور ماهي إلَّ إحكام السيطرة على عقول المستهلكين من أجل تكريس ثقافة 

  .الَّختراق التي تكتسح المجتمعات القومية
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 بين العولمة الثقافية والعالمية رابعا : ثقافتنا

ياسي سوسيولوجيا الجمهور الس الموسوم ب     :يشير الباحث خليل أحمد خليل في كتابه 
الديني في الشرق الْوسط المعاصر إلى أن هناك مجتمعات معلمنة مبرمجة علميا تترك الثقافة 

جمهور مفتوح بثقافة منفتحة ل وتنازعها ،الدينية والشعبية لْهلها ضمن نطاق الحرية الَّقتصادية 
 792.على الآفاق وعلومها

ؤدي أن الحرية الَّقتصادية تبيعكس السياق العام الذي أورده الباحث خليل أحمد خليل 
ن جانب فهذا السياق يشير م ،إلى الحرية الثقافية جراء الفضاءات المفتوحة في عصر العولمة 

غير معلن تماما إلى العولمة الثقافية التي باتت تغزو العالم من كل الَّتجاهات التي أتاحها التحرك 
فلم تعد المجتمعات في عصر العولمة أنساقا مغلقة بل أصبحت  ،الحر للمعلومات والسلع 

عية والثقافية جتها الَّجتماوأنس ،أنساقا مفتوحة مسطحة تتعرض خصوصيتها الثقافية للاختراق 
 اليوم. متلاحق الذي يسم مجتمعاتوالسياسية والَّقتصادية والإيديولوجية لسيرورة التغيير ال

العولمة  الموسوم ب     :وفي ذات السياق يرى الباحث جيرار ليكلرك في كتابه 
لَّقتصادية باعتبارها ة اأن العولمة الثقافية هي الحالة النهائية للعولمبالثقافية،الحضارة على المحك 

ذلك البعد السياسي والثقافي والديني والإيديولوجي لظاهرة تم التطرق إليها من زاويتي الَّقتصاد 
 793.والجغرافيا السياسية

يرى الباحث الفرنسي جيرار ليكلرك بأن العولمة الثقافية هي الحالة النهائية للعولمة 
حتاج يلسوق العالمية الترويج لواحدية اف ، والثقافة بالَّقتصادالَّقتصادية لَّرتباط الَّقتصاد بالثقافة 

 ،ت مختلفة ملبية إشباعاغل نافذة إلى سلوكات المستهلكين إلى ترسانة ثقافية إعلامية تتغل
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فمفهوم العولمة الثقافية بهذا الطرح لَّ يمكن بأي حال أن يفصل فصلا تعسفيا عن التشابك 
مة المتداخل المتشابك كظاهرة شمولية اقتصادية وسياسية والتداخل الذي يكتنف مفهوم العول

 .املالثقافي وتندرج ضمن إطاره الشفكل هذه الَّرتباطات تؤدي إلى  ،واتصالية وإيديولوجية 
 لموسوم ب     :اوفي ذات المنحى يبين الباحث عبد العزيز بن عثمان التويجري في كتابه 

تأملات في قضايا معاصرة بأن العولمة الثقافية ظاهرة مدعومة بالنفوذ السياسي والَّقتصادي الذي 
لمة وتكنولوجيا المعرفة هي المحرك القوي الدافع للعو  ،يمارسه الطرف الْقوى في الساحة الدولية 

 794.الثقافية
ب  اط  ات تولَّ يبتع  د طرح الب  اح  ث عثم  ان التويجري عن الطرح الكليركي فيم  ا يخص ار 

 ،العولمة الثقافية بالنفوذ الس        ياس        ي والَّقتص        ادي الداعم الآزر لَّس        تمرار نمو هذه الظاهرة 
عكس هيمنة مما ي  ،وتغلغلها الس   اري الس   ريع  في الْنس   جة الثقافية العالمية في أنحاء الكوكب

يس   ود و التوجهات الليبرالية الس   وقية وتعميمها على الكون كأنموذج ثقافي أمريكي يجب أن يعم 
 ة العولمية يعتبر خارج التاريخ.والخارج عن هذه العقيد ،العالم برمته 

وفي ذات الس       ياق التويجري فإن العولمة الثقافية حس       ب الباحث المفكر محمد عابد 
قض     ايا في الفكر العربي المعاص     ر ماهي إلَّ تكريس لثقافة  الموس     وم ب                 :الجابري في كتابه 

تى مص        طلح وح ،وجية الماكرة التي تتوارى تحت قناع الثقافة الَّختراق ذات الص        بغة الإيديول
 795.الثقافة في نظره لَّ يخلو من المكر الإيديولوجي المخادع

والعولمة الثقافية في طرح الجابري ماهي إلَّ تجسيد لثقافة الَّختراق التي تستهدف 
لْطراف التابعة االسيطرة على الخصوصيات الثقافية من قبل ثقافة المركز المهيمن على ثقافات 

ولَّ تخرج فكرة الَّستهداف والَّختراق عن مفهوم الإمبريالية الثقافية التي تسعى العولمة الثقافية  ،
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بد أن يسود نمطه الْمريكي الرأسمالي العالم برمته ه ليكون أنموذجا واحديا محتذى لَّإلى إرسائ
لواقع يكر ِ تزييف الوعي با ولَّ تخلو الثقافة كمفهوم من المكر الإيديولوجي المخادع الذي ،

والوعي بالممكن لكل من يتلقى رسائل العولمة الثقافية التي تضخها وسائل الَّتصال الحديثة 
 .ولمتلقيها داخل الْطراف التابعة المختلفة من خلال القائم بالَّتصال داخل المركز القائم

 تندرج ضمن إطار المساعييشير الباحث لقاء مكي العزاوي إلى أن العولمة الثقافية 
للغرب لتذويب الشخصية الثقافية لدول الجنوب بالشكل الذي لَّ يبقي لها هوية واضحة الحثيثة 

 796.يمكن أن تشكل قاعدة للعمل على التحرر من دائرة الهيمنة
وفي ذات الوجهة فإن العولمة الثقافية حسب الباحث لقاء مكي العزاوي ماهي إلَّ 

اصل لَّ يهدأ ولَّ يفتر لَّستهداف ثقافة الجنوب من قبل الشمال محاولَّت سعي حثيث متو 
واستهداف الهوية لتصبح شعوب ومجتمعات الْطراف  ،المهيمن لتذويب الشخصية الثقافية 

 لك التبعية الفج خاضعة للهيمنة.مسوخا تقد ِ عقيدة الَّستهلاك السوقي تدور في ف
أن مفهوم بعولمة الثقافة وثقافة العولمة  الموسوم ب     :يبين الباحث مأمون فندي في مقاله 

الخلط الجدلي و  ،الثقافة يتعرض باستمرار إلى نقد وإعادة نظر شديدين على غرار مفهوم العولمة 
ل فالعولمة إحدى العوامل التي تعقد الحوار حول الثقافة بشك ،الدائر حوله في الجامعات الغربية 

الجدلي في الغرب سنة ألفين وواحد كتاب أعدته  عام، وآخر الكتب التي ناقشت هذا الموضوع
( أستاذة الْنثربولوجيا بجامعة كولومبيا بعنوان مصير الثقافة احتفاء Sherry Ortnerشيري آوتنر )

( بمشاركة نخبة من المنظرين في هذا Clifford Geertzبالمنظر الْمريكي كليفورد جيرتز )
كو ِ وناتلي ديفز ورينالتو روزودو وآخرين، وكانت الحوار النقدي حول الثقافة أمثال جورج مار 

نقطة الخلاف الْسا ِ مع رؤية جيرتز التي ترى الثقافة على أنها عنكبوت مشترك يعطي معنى 
 797.لحياة النا ِ في مجتمع محلي
                                                           

 .4-1لقاء مكي العزاوي ، تكنولوجيا الَّتصال وظاهرة العولمة ، ص.ص  - 796
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أن الجدل يبقى قائما لدى تطرق الدارسين في مناولَّتهم بيبين الباحث مأمون فندي 

المتعرضين دائما إلى المساءلة والمحاججة والنقد في الجامعات الغربية  لمفهومي الثقافة والعولمة
والجدل يبقى قائما باعتبار العولمة عاملا يسهم بشكل أو بآخر في تعقيد الحوار حول الثقافة 

ونقطة خلاف الدارسين الذين تناولوا المفهوم الجيريتزي  ،ا نوقش مفهوم الثقافة ضمن إطارها إذَ 
وهذه  ،قافة عنكبوتا مشتركا يضفي معنى على حياة الْفراد في مجتمعاتها المحلية الذي يعتبر الث

الرؤية الجريتزية تركز على الخصوصية الثقافية المحلية من خلال شبكة العلاقات الثقافية بين 
الْفراد المتفاعلين في المجتمع الواحد مما يعكس انعكا ِ الفكر على الثقافة وانعكا ِ الثقافة 

 .كرعلى الف
كاليات إش الموسوم ب     :وفي ذات السياق يرى الباحث محمد عابد الجابري في كتابه 

ة " وهذا الْخير ينزع إلى العمومي ،أن الثقافة هي المخصصة للفكر بالفكر العربي المعاصر 
وبالتالي يكون لعبارة " الفكر العالمي " معنى في حين أن عبارة " الثقافة العالمية"  ،العالمية" 

وعبارة " الفكر العالمي" تظل فارغة هي الْخرى إذ لَّ يوجد " فكر عالمي" يعلو  ،تبقى متناقضة 
و"الفكر  ،نازع إلى الهيمنة على الصعيد العالمي  –إن وجد  -هناك فكربل  ،جميع الثقافات 

 798.يمنةلمي" ما هو إلَّ فكر الثقافة النازعة إلى الهالعا
تبقى جدلية الفكر العالمي والثقافة العالمية وفق المنظور الجابري علاقة إشكالية تحيل 

م الثقافة ويظل مفهو  ،وفكر ثقافة نازعة إلى الهيمنة  ،عالمي نازع إلى الهيمنة  إلى مفهوم فكر
ي محدد من وه ،العالمية متناقضا مع الواقع والعقل لْن الثقافة كفهوم ترتبط بالخصوصية 

 يوجد بينما الفكر يرتبط بالعمومية " العالمية" ولَّ ،محددات الوجود الَّجتماعي في مجتمع بعينه 
الإشكالية  ري يربطويظل الطرح الجاب ،فكر يعلو جميع الثقافات على مستوى الواقع والعقل 

ز دائما على كالجدلية بين الفكر والثقافة بنظرية الهيمنة والسيطرة من فكر يعزز ويفرض ثقافة المر 
 .فكر وثقافة الْطراف
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العولمة  الموسوم ب     :أما في السياق الذي أورده الباحث الحبيب الجنحاني في كتابه 
لَّ وجود  عتبر الثقافة العالمية محض أسطورةوالفكر العربي المعاصر فإن الباحث حسن حنفي ي

ة عالمية إلَّ د نخبولَّ توج ،والنخبة لَّ تكون إلَّ وطنية تعبر عن رؤية حضارتها الخاصة  ،لها 
 799.نخبة الَّرتزاق

 وفي ذات السياق الذي أورده الباحث الحبيب الجنحاني فالثقافة العالمية في نظر
الباحث حسن حنفي لَّتعدو أن تكون مجرد أسطورة لَّ يمكن أن تتحقق بأي حال من الْحوال 

بط بالعالم والنخبة من زاوية النظر هذه ترتبط بالوطن ولَّ ترت ،لَّرتباط الثقافة بحضارتها الخاصة 
وهذا الطرح وإن كان في عمومه يمكن أن نستشف منه سمة الخصوصية الثقافية التي تميز  ،

فالخصوصية الثقافية المحلية في هذا السياق تحيل إلى  ،ا عن مجتمع وأمة عن أمة مجتمع
مفهوم التمايز والَّختلاف بدل الثقافة العالمية التي تحيل إلى تسطيح الخصوصية وإلغائها 

نة وهذه الرؤية لَّ تبتعد كثيرا عن المنظور الجابري فيما يتعلق بمفهوم السيطرة والهيم ،وإقصائها 
 خص الجدل الدائر بين العولمة الثقافية والعالمية الثقافية.فيما ي
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لعالمية : : العولمة إلى اب       أما الباحثة كريستين بوتان وآخرون في دراستهم الموسومة 
رق بينهما والف ،أن العالمية تختلف عن العولمة التي يجب أن تقاوم بطموح اجتماعي يرون 

ما هو عالمي وتهديد ماهو اختلافي و  ،يتمثل في ارتباط العولمة بالسيطرة واللامساواة المتنامية 
أي لكل  ؛والعالمية ترتكز على احترام التراث التاريخي والثقافي لكل الدول والشعوب  ،

يع إلى موعلى معنى انتماء الج ،الخصوصيات وعلى تقاسم القيم والتعايش الودي السلمي 
وعلى المواطنة والتحرر مما يعزز إعاقة عدم احترام التنوع والَّختلاف من  ،المجتمع الإنساني 

 800.عالمي مشترك لكل الدول إأجل إرساء مبد

 
فالعالمية من هذه الزاوية ترتكز على احترام الخصوصيات الثقافية والتراث التاريخي   

مفهوم  وإبراز ،وتقاسم القيم والتعايش السلمي في مجتمعات الدول القومية ذات السيادة 
ذا فالعالمية من خلال ه ،المواطنة وتجسيده على أرض الواقع واحترام الَّختلاف والتنوع 

أي الَّستفادة قدر الممكن من الإنساني ؛ ماهو إنساني خادم للمحلي  السياق ترتكز على
وهذه العالمية إذا طبقت على أرض الواقع  ،العام الذي ينصب في خدمة الخاص المحلي 

والمركز بدوره يستفيد من الْطراف من أجل تناغم  ،تمكن كل الْطراف لتستفيد من المركز 
وهذا  ،ار احتفاظ كل عضو باستقلاله وسيادته عادل لكل أعضاء الجسد الإنساني في إط

أن وإنما يحتاج إلى تظافر جهود كل الدول ب ،المنظور ليس مستحيل التحقيق رغم مثاليته 
صبح العالمية عولمة وبالتالي ت ،تستفيد من بعضها بعضا بما يحفظ استقلال كل دولة وسيادتها 

                                                           
800  - La Mondialisation à  L’Universalisation  : Une Am bition Sociale, Mission Présidé Par Christine 
Boutin, Décem bre, 2010.P.P17 – 18.,PDF. 
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لتشكل طموحا اجتماعيا للإنسانية جمعاء عادلة تبنى على قيم المساواة والكرامة والمشاركة 
 .لهيمنة والسيطرة والقهر والإخضاعبدل العولمة الراهنة المرتبطة با

 

في ذات السياق فإن العالمية حسب ما أورده الباحث كمال الدين عبد الغني المرسي و 
صالَّت والَّنفتاح الَّت: العلمانية والعولمة والْزهر تعني عملية تكثيف ب         في دراسته الموسومة 

بين الوحدات القومية "الدول" وتزايد الَّعتماد المتبادل بينها مع حفاظ كل وحدة " دولة" على 
استقلالها والعالمية تطرح قابلية التبادل بين الثقافات في حالة التداخل والَّمتزاج طامحة إلى 

رادة ي تسعى إلى سلب إالَّرتقاء لكل ماهو إنساني واستخدامه لما هوخاص عكس العولمة الت
 801.وهوية الخصم وبالتالي نفيه من العالم

 

ورغم اختلاف العالمية عن العولمة إلَّ أن كلا الظاهرتين تشتركان في تقاطع معين على 
غرار الَّنفتاح وتكثيف الَّتصالَّت بين الدول القومية في كامل المعمور لتصبح العالمية في 

يتشارك فيها الجميع بعيدا عن قيم الهيمنة والسيطرة هذا الإطار الَّتصالي عولمة اتصالية 
والإخضاع فالعالمية في عمومها وتوجهاتها لَّتنفي الآخر ولَّ تسلب هويته وإرادته ساعية إلى 
تنميطه وسبكه وفق قالب واحدي يعكس هيمنة مطلقة سافرة يقف التاريخ البشري عند عقيدتها 

 .ية العولميةالسوق
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عض أن الباحث السيد ياسين يرى أن ببدين عبد الغني المرسي يبين الباحث  كمال ال
وف من والتي يصفها بالخشبية جاءت مشحونة بالخ ،الكتابات العربية التي تعرضت للعولمة 

لعولمة يهدف اإذ ليس هناك دليل على أن اتجاه  غزو العولمة بموجاتها المتدفقة للهوية العربية
قافي موحد ثوليست العولمة في حاجة إلى فرض نظام  ،إلى محو الهويات الثقافية المتعددة 

أما  ،لْن الْمر مستحيل لكل من يخطط لمحو التعدد الثقافي العالمي على كل أنحاء العالم 
وثنا ر أن صدمة تيار العولمة في واقعنا العربي تجعلنا نخشى على مو بالباحث علي عياد فيرى 

ولكن إذا دققنا النظر في تاريخنا وتراثنا وثقافتنا وحضارتنا الممتدة في  ،العقدي والثقافي 
الزمان والمكان وبإدراكنا الحذر المترقب يمكن أن نستقبل العولمة دون خوف آخذين 
إيجابياتها خصوصا في مجالَّتها الثقافية متخذا مصر أنموذجا لهذا الَّنخراط في تيار العولمة 

 802.انتشار الدين الإسلامي وفتوحاته شبها انتشارها في الكون بعالميةم

يعكس هذا السياق الخط الفكري لنخبنا الذين تناولوا في نقاشاتهم موضوع العولمة والثقافة 
لهيمنة والسيطرة من خلال يرى العولمة تكر ِ امتخوف  تيار ؛والهوية من خلال تيارين

وصية يرى في ظاهرة العولمة استهدافا للخصوالآخر لَّ ،ية الخصوصية الثقافية والهو  استهداف
الثقافية حيث يركز هذا الْخير على إعادة النظر في تاريخنا وثقافتنا وحضارتنا الممتدة في 
الزمان والمكان من خلال إدراك سليم لهذه الظاهرة يمكننا من الَّنخراط في تيارها مستفيدين 

والخوف من وجهة نظر الباحث  ،ية من إنجازاتها الإيجابية خصوصا في المجالَّت الثقاف
قافي فالعولمة ليست في حاجة إلى فرض نظام ث ،السيد ياسين يعتبر فعلا معوقا ولَّ مبرر له 
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حياة ومن يتأمل واقع ال ،عالمي أوحد على العالم مع استحالة القضاء على التعدد الثقافي
ائية ما زالت تعيش حياة بدالإنسانية فإنه يجد أن هناك جماعات إنسانية في مجاهل المعمور 

والسكان الْصليين في أستراليا رغم ظاهرة  ،على غرار أسلافها كالبوشيمان في كلاهاري 
وبعض القبائل في أدغال الْمازون فالعولمة رغم تغلغلها  ،التحديث المستمرة المتواصلة 

 .الساحق في أطراف العالم إلَّ أنها تبقى ظاهرة لن تتجاوز النسبي نحو المطلق

 

وفي ذات السياق يشير الباحث مأمون فندي إلى أن العولمة في منظور الباحث برهان 
غليون تعتبر ظاهرة جديدة عكس الباحث سمير أمين الذي حافظ على نهجه الماركسي في 

 ية والإمبرياليةللحالة الرأسمال امتدادك: عولمة الثقافة وثقافة العولمة ليراها  ب          ورقته الموسومة 
ر بينهما  وبالتبعية ثقافيا وبالرغم من أن الحوا ،التي تخضع الْطراف لسيطرة المركز اقتصاديا 

كان ثريا إلَّ أنه لم يشر إلى حقائق العالم العربي كحالة جماعية أو كحالَّت منفردة لتبقى 
فجوات أكثر عمقا في هذا الحوار حيث ناقش الباحث برهان غليون موضوع الثقافة من خلال 

قى إشكالية عرض له الباحثان في حوارهما وتبويبقى مفهوم الثقافة غائبا لم يت ،مفهوم العولمة 
طرحهما للعولمة في إطار المنظومات الكبرى المالية والإعلامية والَّتصالية، وتكون الثقافة 

ندماج من الَّ وبالدخول في مرحلة ، والبشر وحركتيهما حثيثة كنتائج للمنظومات السالفة الذكر
التي طرحها  ة عالم المعلوماتية والقرية الصغيرةالعالمي الْعمق يتبنى الباحث برهان غليون حتمي

 803.أستاذ الَّتصال الكندي مارشال ماكلوهان
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ويبقى طرح الباحثين سمير أمين وبرهان غليون يتسم بروح تحليلية غربية حسب 
الباحث مأمون فندي لْنهما وإن اختلفا في وجهات النظر لَّ يخرجان عن المنظور التغريبي 

جواته بين ويبقى التحليل رغم ف ،في معالجة الظاهرة وتداعياتها في العالم العربي والإسلامي 
 . وسندان الماركسيةرقة الليبرالية مط

ولمة : الإسلام والعب         يبين الباحث سامي محمد صالح الدلَّل في دراسته الموسومة 
ير العولمة أعاصأرقامها مفسرة بوضوح ما أحدثته  أن الإحصائيات التي أوردها  تعكس دلَّلةب

من جذورها  ةالثقافية التي تهب بشدة على عالمنا الإسلامي محاولة اجتثاث خاصيته الثقافي
 804.القليل الصالح بالكثير الطالحلتغر ِ بدلها ثقافات وافدة  يختلط فيها 

يعكس هذا السياق صورة المسلم السلبية والمشوهة في وسائل الإعلام الحديثة 
بوجه  والمجتمع الْمريكي ،المختلفة المقروءة والمسموعة والمرئية في المجتمعات الغربية 

لمة المتعصبة التي تغذيها عقدة متعالية لَّ إنسانية تحصر ذلك خاص مما يعكس ثقافة العو 
أو ذلك المهاجر الذي يشكل خطرا  ،الآخر المخيف الذي لَّ لن يكون إلَّ ذلك المسلم 

 . مريكي الذي أصابته فوبيا الإسلاموهميا يعشش في المخيال الْ

ثقافة العولمة هي ثقافة ما بعد المكتوب كما يشير إليها الدكتور محمد علوان في دراسته 
: عولمة الثقافة وثقافة العولمة والتي تشكل اغتصابا رمزيا لجميع الثقافات فهي ب         الموسومة 

 رديف الَّختراق العنيف المستبيح سيادة سائر المجتمعات المعولمة لتتسع دائرة الَّختراق
 805.باستمرار بسبب التراجع الثقافي الحاد على مستوى التداول

                                                           
لمملكة العربية ا –الرياض   سامي محمد صالح الدلَّل  ، الإسلام والعولمة ، المنازلة العالمية الإسلامية والعولمة البشرية بين السنن الربانية والتدافع الإنساني - 804

  69، ص. 1004السعودية ، الطبعة الْولى 
 .1والمواجهة ( ، ص.محمد شعبان علوان ، عولمة الثقافة وثقافة العولمة ) التحديات  -805
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وهذا السياق الذي أورده الباحث محمد علوان لَّ يخرج عن المنظور الجابري عن ظاهرة 
 ؛الَّختراق الثقافي العولمي للخصوصيات الثقافية في مجتمعاتها القطرية في أنحاء العالم بأسره 

مة ت يكتسح سائر المجتمعات المعولمة لتصبح ثقافة العولهذا الَّغتصاب الرمزي لجميع الثقافا
طراف ثقافات الْ ثقافة ما بعد المكتوب تكر ِ هيمنة المركز المتحكم القوي المسيطر على

 .الخاضعة التابعة
 أن ثقافة العولمة ماهي إلَّ تكريسبوفي ذات السياق يرى الباحث محمد عابد الجابري 

ويهات اح وثقافة التعدد والَّختلاف وثقافة التكيف ماهي إلَّ تشفثقافة الَّنفت ،لثقافة التبعية 
 ،والْولى أن يستبدل مصطلح ثقافة بمصطلح إيديولوجيا  ،مصطلحية مخادعة ومضللة ومزيفة 

فكلمة إيديولوجيا من ناحية التموضع المصطلحي تحيل إلى الآخر وثقافته المضللة والمخادعة 
إلى واقع يوجد خارج الوطن وخارج التاريخ ، فالعولمة  أي تلك العبارات التي تحيل الفكر؛ 

قافيا خارج ثليست سوى ذلك الشيء الذي يربط النا ِ بهذا الخارج سياسيا واقتصاديا واتصاليا و 
  806.الوطن وخارج التاريخ

 

لى غرار ومهما تعددت مسمياتها ع ،وثقافة العولمة في المنظور الجابري تكريس للتبعية 
ل والتعدد والَّختلاف وثقافة التكيف تبقى مبطنة بالتزييف الإيديولوجي المضلثقافة الَّنفتاح 

وبهذا الطرح تكون العولمة ظاهرة مفروضة تربط الْفراد بها سياسيا  ،المخادع للوعي والواقع 
ة من دول فالعولمة لم تظهر في كل دول ،واقتصاديا وثقافيا واتصاليا خارج الوطن وخارج التاريخ 

نتشار من مهدها الْم لتعم بل بدأت في الَّ ،العالم لتكون محصلة عالمية في آخر المطاف 
فهي بهذا الطرح مقترنة بالسيطرة والهيمنة والقوة في امتلاك الوسائل التي ساعدت على  ،العالم 

 انتشارها التروج للثقافة السائدة الغالبة.
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 لعولمة والديموقراطية خامسا : ا

 
أن ب: المجتمع المفتوح وأعداؤه ب         في كتابه الموسوم  يبين المفكر كارل بوبر

الديمقراطيين الذين لَّ يفرقون بين نقد ودي وآخر عدائي للديمقراطية هم مشبعون بالروح 
قد لسلطة كل ن  لى أنه ودي لْنن ينظر النظام الشمولي لْي نقد عوبالطبع لَّ يمكن أ ،الشمولية 
 807.السلطة ذاتها إن يكون تحديا لمبديتعين أ مثل هذه

 
أن ب: خلاصة القرن ب        وفي ذات السياق يرى الباحث كارل بوبر في كتابه الموسوم 

 ،الديمقراطية يجب أن تقوم على الحرية الثقافية للنا ِ واحترام لغاتهم وأديانهم وتقاليدهم 
بل هي القدرة على محاكمة الحكومات وإقالتها  ،والديمقراطية ليست حكم الشعب كما هو شائع 

 808.والدفاع عن المعوزين والمعاقين خصوصا الْطفال وحمايتهم من عنف وجرائم الكبار
قبل شيوع وتداول مفهوم العولمة وقبل انتهاء الحرب الباردة كان الرئيس الجزائري الراحل هواري و 

بومدين من أشد المعارضين لفكرة النظام العالمي الجديد الْحادي القطب في شكله الَّقتصادي 
عربية لالذي تدعو إليه الولَّيات المتحدة الْمريكية ، وذلك من خلال الخطاب الذي ألقاه باللغة ا

في مقر الْمم المتحدة سنة ألف وتسعمائة وأربعة وسبعين حسب ما طرحه برهان غليون من خلال 
العولمة والديموقراطية التي قام بترجمتها الباحث وليد صادق الصادرة عن ب     : ورقته الموسومة 

  : مجلة النور بالقاهرة سنة ألفين وثلاثة
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الفقيرة  مال الشعوبمجحفا ومخيبا ومحبطا لآحدثا يرى هذه الدعوة الترويجية الراحل ف
للتوزيع  ويتبنى من خلال فلسفته المعارضة ،المقهورة في الدول النامية والسائرة في طريق النمو 

من خلال  وذلك ،وأيضا لعدم المساواة والتفرقة الطبقية بين الشعوب  ،غير العادل للثروات 
 809.وأكثر عدالة وأكثر رفاها للإنسان وأكثر ديموقراطية ،دعوته لنظام عالمي جديد أكثر إنسانية 

 
ما من شك أن الرئيس الراحل هواري بومدين كان من الداعمين لحركات التحرر في العالم 

ومن المناهضين للتبعية ومن المناهضين لفكرة النظام العالمي الجديد أحادي القطب في شكله  ،
العولمة  وقبل أن يظهر مصطلح  ،نيات القرن الماضيالَّقتصادي على المقا ِ الْمريكي في سبعي

عل ساحة التداول والنقاش معتبرا هذا التوجه الجديد في بدايته نحو الواحدية رغم ازدهار 
المعسكر الشرقي آنذاك ضربا من الإجحاف في حق الشعوب الإنسانية وتخييبا وإحباطا لآمالها 

عارضة للتوزيع غير ففلسفته الم ،سائرة في طريق النموفي قهر الفقر والتبعية في دولها النامية وال
مي الجديد هذا النظام العالي فو  ،العادل للثروات وعدم المساواة والتفرقة الطبقية بين الشعوب 

لتكافل وتتضاءل فيه فرص ا ،تتضاءل الفرص المتكافئة جراء التوزيع غير العادل للثروات 
 والجنوب الفقير الذي خرج حديثا من وهدة الَّستعمار الديمقراطي المتكامل بين الشمال الغني
كن فهذا النظام لَّ يشكل فضاء ديمقراطيا عالميا تتم ،ليخوض معركة البناء والتشييد والتنمية 

قوم على يلا يلذلك يطرح الراحل  نظاما بد ،أن تتجاوز ورطة التبعية بفي إطاره دول الجنوب 
 . رامة والرفاهية للإنسانية بأسرهالة والكوالعدائة تكافالم الفرصو الديمقراطية 

 

                                                           
809- Burhan Ghalioun, Globalization and Dem ocracy, Translated By Walid Sadek, First Published In 
Nour Magaz ine, Cairo 2003, and P.1. , PDF. 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

: صراع الْمم بين العولمة ب        يشير الباحث أسعد السحمراني في كتابه الموسوم 
والديمقراطية في السياق الذي أورده إلى مفهوم الديمقراطية حسب الباحث راشد الغنوشي الذي 

أن الديمقراطية تعني الَّعتراف بالقيمة الذاتية للإنسان التي يكتسب بمقتضاها جملة من بيرى 
لى الضغط والقدرة ع  ،الحقوق تحفظ كرامته وحقه في المشاركة الفعالة في إدارة الشؤون العامة 

والتأثير في أصحاب القرار من خلال ما يمتلكه من أدوات المشاركة والتأثير والضغط في صنع 
 810.صير والْمن من التعسف والَّستبدادالم

 
شعب أن الديمقراطية تعني حكم البيبين الباحث أسعد السحمراني في هذا السياق العام 

وتعني في معناها الواسع الَّعتراف بالقيمة الذاتية للإنسان من خلال  ،من خلال ممثلين يختارهم 
 والتي تحفظ كرامته الإنسانية في مناخ اجتماعي ،الحقوق المكتسبة كما يراها راشد الغنوشي 

ى السلطة وامتلاك القدرة الضاغطة عل ،ملائم تتحقق فيه المشاركة الفعالة في إدارة الشؤون العامة 
والتأثير في صناعة القرار من خلال فاعلية الصفوة المنتخبة المختارة لتمثيل الشعب  ،الحاكمة 

قراطي ولكن المناخ الديم ،المصير وصياغة القرار السياسي وإسهاماتها في تقرير  ،وممارستها 
ي لْن وخصوصا في العالمين العربي والَّسلام ،العالمي في ظل العولمة يتسم بحالة غير مستقرة 

ولكنها تبلورت  ،التجربة الديمقراطية التي خاضتها شعوبنا من أجل تقرير مصيرها ليست بالجديدة 
سميته لدى أو ما تشيع ت ،مرت من خلال نضالَّت الطبقات العاملة في الحقبة الكولونيالية واست

علماء الَّجتماع بالطبقة المتوسطة لتعم تلك النضالَّت العادلة عموم الشعب بكل أطيافه 
وتشكيلاته السياسية والَّجتماعية والإيديولوجية في مناخ تسود فيه الحركات التحررية في العالم 

المناهضة للإمبريالية المتمثلة في دول الشمال  المستعمرة بالثالث الذي تمثله دول الجنو 
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وخرجت الحركات النضالية الديمقراطية حاملة معها إرثها النضالي التحرري بعد  ،الَّستعماري 
وساهمت في بناء أوطانها ودفعت ضريبة الدم في نضالَّتها المستمرة من أجل  ،استقلال دولها 

مصطدمة بالْنظمة القمعية الواحدية الشمولية التي تحكم ها والَّعتراف بذات ،استعادة كرامتها 
وبداية  ،شعوبها بالحديد والنار لتشهد الجزائر ممارسة الفعل الديمقراطي في نهاية الثمانينات 

حقبة التسعينيات من القرن الماضي في بداية ظهور العولمة كظاهرة على سطح الْحداث في 
 العالم بأسره جراء الَّنفتاح.

 
لَّجتماع مع : علم اب         وفي ذات السياق يبين الباحث أنتوني جيدنز في كتابه الموسوم   

أن الديمقراطية في عصر العولمة تميل إلى الَّرتباط باقتصاد السوق  باعتباره بمدخلات عربية 
اعية وكلما ازدادت عولمة الْنشطة الَّجتم ،أكثر فعالية من النظام الشيوعي كنظام لتوليد الثروة 

تتأثر الحياة اليومية للأفراد والجماعات بما يصلهم من أحداث في أرجاء مختلفة من العالم إلَّ 
وازداد هؤلَّء رغبة وفضولَّ في معرفة أساليب الحكم وسبله في هذه المناطق مما فتح الطموح 

تشار نوالتحول الديمقراطي كما أن العولمة تساهم في ا ،إلى آفاق ممارسة المشاركة السياسية 
 811.في كثير من بقاع العالم المختلفةوتعزز الشعور بممارسة المواطنة النشطة  ،الآراء والْفكار 
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فالَّنفتاح العالمي على الآخر الذي أتاحته العولمة يسهم بشكل أو بآخر في بث الرسائل 
وكلما استمرت عولمة الْنشطة الَّجتماعية كما تعرض إليها  ،التغييرية المنادية من هنا أو هناك 

الباحث أنتوني جيدنز إلَّ وتأثر الْفراد بما تضخه وسائل الإعلام من رسائل تعكس ما يجري من 
ل فالفضائيات التي لَّ يكاد يخلو منها بيت توص ،أحداث مختلفة في أنحاء متفرقة من العالم 

كان في آخر نقطة على سطح الكوكب وبالتالي يتعرف   ولو ،الخبر في سرعة البرق للمتلقي 
المتلقي في دول الجنوب على ما يحدث من ممارسات سياسية في دول الشمال متعرفا على 

 فانتشار مثل هذه الْفكار وخصوصا في ، الكيفية التي تمار ِ بها الديمقراطية هنا أو هناك
لتتحول  لى غرار التويتر والفايس بوكفضاءات التواصل الَّجتماعي على الشابكة العنكبوتية ع

هذه الفضاءات إلى منابر فاعلة يتواصل من خلالها الشباب ويخططون للتحولَّت الديمقراطية 
الْولى من نوعها في العالم بأسره منعكسة في  ثورات الشباب في كل من تونس ومصر والتي 

ا الشباب لَّتصالية التي استثمرهآتت أكلها وغيرت أنظمتها القمعية الشمولية من ثمار العولمة ا
بوعي ونضج من أجل إحداث الثورات التغييرية الشاملة التي اصطفت فيها كل ألوان الطيف 
الَّجتماعي في هاتين الدولتين ليقف اليساري والإسلامي والليبرالي والقومي جنبا إلى جنب في 

دم لمستبدة عقودا طويلة ليقوإعادة الكرامة المهدورة التي همشتها الْنظمة ا ،تقرير المصير 
ات ولَّ المركز المتحكم في تقني ،الشباب دروسا في ممارسة الديمقراطية لم يتصورها الغرب 

فالمركز يهتم بتحصيل الثروة أما الحركات الشبابية الديمقراطية حولت هذه  ،الَّتصال الحديثة 
يلا ينزع عطتها بعدا اجتماعيا نبوحررت هذه الوسائل وأ ،المنابر لجني ثمار الديمقراطية والثورة 

  .عنها وصمة الوسائلية التكنولوجية التي لَّزمتها لتكون مجرد أدوات ربحية
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والعولمة حسب هانس بيترمارتن وهارالد شومان من خلال السياسات الليبرالية الحديثة 
إنما ترسم صورة المستقبل بالعودة إلى الماضي السحيق للرأسمالية لتكريس الدكتاتورية العولمية 
وأممية رأ ِ المال كحتمية اقتصادية وتكنولوجية وسحق المكاسب التي حققها العمال والطبقة 

، فالعالم من منظور منظري العولمة أصبح سوقا واحدة وقرية كونية متشابهة من خلال  الوسطى
الدور الذي لعبته ثورة الَّتصالَّت ، ومع نمو العولمة يزداد تمركز الثروة واتساع الفوارق الطبقية 

وبالتالي تهميش العالم ككل وتقسيمه إلى قسمين عالم العولمة وعالم  ،بين الْقاليم والدول 
وما يلمس في تحليل الباحثين لهذه الظاهرة تسطيح وتهميش المصطلحات  ،لخاضعين لهاا

والتي كانت ذات أهمية وصدى في الساحة الفكرية التي   ،المهمة وإلغائها من قامو ِ منظريها 
قتصادية التي قدم والشمال والجنوب والتنمية الَّكالعالم الثالث والتحرر والت ،كانت منشغلة بها 

لها أي معنى في دنيا العولمة التي تسعى إلى فرض حضارة التنميط الداعية إلى التدهور  لم يبق
 812.إلى إيصاله إلى الَّنحطاط الثقافيو ء لبناه وإلى التدمير السي ،أيا كان  الَّقتصادي للآخر

 
والعولمة في شكلها الهيمني الليبرالي الحديث كما ورد في سياق الباحثين هانس بيترمارتن 

فخ العولمة ماهي إلَّ مصادرة للديمقراطية وسحق  الموسوم ب     :وهارالد شومان في كتابهما 
ه العولمة فهذ ،للمكاسب النضالية التي حققتها الطبقات الوسطى في أوروبا والغرب عموما 

 - رة في نموها واكتساحها للعالم تكر ِ دكتاتورية أممية رأسمالية تبرز كحتمية تكنوالمستم
وتقسم العالم  ،اقتصادية ينمو معها باستمرار تمركز الثروة لدى قلة مهيمنة تعزز الفوارق الطبقية 

إلى قسمين عالم المهيمنين المسيطرين وعالم الخاضعين التابعين والمهمشين باسم الديمقراطية 

                                                           
،   2998 الطبعة الْولى ،الكويت  ،  138، العدد رقم   المعرفةسلسلة عالم ، ترجمة عدنان عبا ِ علي ،  لعولمةهارالد شومان ، فخ  ا هانس بيترمارتن ، -812

 .21-9.ص.ص



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

112 

وبهذا يزداد المركز المهيمن غنى والْطراف التابعة فقرا وحرمانا  ،المخادعة المزيفة للوعي 
فالعولمة  ،وتهميشا ومرضا لتتسع الفجوة بين الشمال والجنوب عما كانت عليه في القرن الماضي 

كية يإلَّ بحرا من النفط لذا دعمت الولَّيات المتحدة الْمر ترى في دول العالم الثالث عموما لَّ 
وتبقى  ،الْنظمة الَّستبدادية في هذه الدول محافظة على مصالحها الَّقتصادية التي تخدمها 

بعض الدول على غرار الجزائر حسب الباحث أنتوني جيدنز لم تستفد من العولمة الَّقتصادية 
ن وم ،علم الَّجتماع مع مدخلات عربية  الموسوم ب     :على غرار بعض الدول الخليجية في كتابه 

هذا المنطلق الميكيافيلي تضحي الدولة المركز بشعاراتها الديمقراطية الرنانة وحقوق الإنسان 
والحركات  ،التي تهز العالم في خطابات قادتها في المحافل الدولية مقابل دعم الْنظمة القمعية 
 .فائدةلالمتطرفة في الدول القومية محافظة على شبكة التوازنات التي تعود عليها بالربح وا
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تسريح  أن فلسفةبوفي ذات السياق يبين الباحثان هانس بيتر مارتن وهارالد شومان 
العمالة التي تنتهجها السياسة العولمية الساذجة ومنظروها بحجب وسائل التكافل الَّجتماعي عن 
العمالة المسرحة يعتبر حدثا غير إنساني لَّ ديموقراطي باعتبار هؤلَّء مواطنين فائضين في 

ن من لملاييوهنا تكمن أزمة العولمة في أن ا ،مجتمعات تدعي قيامها على أسس ديموقراطية 
راهية أن الخلاص يكمن في كبأبناء الطبقات الوسطى يسيطر عليهم هاجس الخوف لَّعتقادهم 

فعل  وبالتالي أصبح ،وفي الَّنكفاء على الذات ، وفي العزلة عن السوق العالمية  ،الغرباء 
حالة م المعزولين في العالم المعولم يتجسد في عزل الآخرين ، فالخوف الَّجتماعي من الهزيمة لَّ

وإلى التمرد الَّجتماعي ليس من قبل الفقراء فحسب بل في  ، سيقود إلى الَّنفجار السياسي
 813.جميع التشكيلات الَّجتماعية المختلفة في العالم أجمع

 

من خلال السياق الذي أورده الباحثان أثناء تعرضهما لمناقشة الديمقراطية في عصر 
حجب وسائل العولمية حيال المسرحين ب تنتهجها السياسةففلسفة تسريح العمالة التي  ،العولمة 

 المؤسسات دية التي عصفت بكثير منالتكافل الَّجتماعي في الدول الغربية إبان الْزمات الَّقتصا
وما انجر عنها من حرمان هؤلَّء المسرحين من حقوقهم   ،الَّقتصادية والمالية التي أعلنت إفلاسها 

حة عرض قراطية بصلة ضاربا بحقوق العمالة المسر مو ي لَّ يمت للدييعتبره الباحثان حدثا لَّ إنسان
ولم تكن  ،فتسريح العمالة مس دولَّ عديدة  ،الحائط باعتبار هؤلَّء مواطنين فائضين عن الحاجة 

الجزائر بمنأى عن التسريحات العمالية في المؤسسات التي خضعت للخوصصة " الخصخصة" 
بؤ ِ والتي انجرعنها تفشي ظاهرة البطالة وال،ية العولمية التي زامنت الَّنفتاح والحرية السوق

ي بلد وتدني الظروف المعيشية ف ،الَّجتماعي في الطبقات الَّجتماعية لتزداد معدلَّت البطالة 
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بترولي كالجزائر مما يعكس تمركز الثروة ونموها في أيدي القلة التي تمتلك السلطة والقرار ليعاني 
ء والتهميش الَّجتماعي والمشاكل الَّجتماعية التي تؤدي إلى تنامي البؤ ِ والَّقصا الشعب مظاهر

  .العنف والجريمة وإلى الغليان الشعبي
 

ولم يسلم المركز من الَّحتجاجات التي  ،فالعولمة لم تساهم في تنامي الديمقراطية 
من  ي فلكهاومن يدور ف ،العظمى برالية التي تنتهجها الدولة يتعارض التوجهات السياسية الل

اعي وما وإلى التمرد الَّجتم ،وهذا الوضع كما يراه الباحثان سيقود للانفجار السياسي  ،الكبار 
إلَّ دليل على حجم البؤ ِ والقهر الَّجتماعي الذي تعانيه الشعوب التي المشرق الثورات في 

 الجنوب. يشكل الشباب غالبيتها الساحقة في دول
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 والهويةسادسا : أمركة الوطن 

 
تسعى الولَّيات المتحدة الْمريكية حسب ميشال بوغنون إلى أمركة الشرق الْوسط فهي 

وأمريكا  ،المنسق الوحيد لعملية السلام ليقدم الفلسطينيون الكثير من الضمانات والتنازلَّت 
وسوريا لَّ تجري محادثات إلَّ مع  ،مازالت تقود المفاوضات مع الْطراف المعنية بمفردها 

رغم فشل و  ،الولَّيات المتحدة منذ حرب الخليج حيث أسعفها الحظ لتختار المعسكر الرابح 
اتفاقيات أوسلو المزعج لواشنطن إلَّ أن السيطرة الْمريكية على المنطقة لم تتأثر بذلك، ومع 

ائيل ر ر والْردن بجانبها إسومص ،وجود نقاط ارتكاز مثل المملكة العربية السعودية والكويت 
ولكنها الحليف الْبدي لها، فسيطرة الولَّيات المتحدة على منابع  ، المتذبذبة والمحيرة أحيانا

النفط ومناورتها لمحاصرة إيران، وحظر التبادلَّت الَّقتصادية والتجارية معها وفرضه على العالم 
 تخدام كل الْساليب لعزلها وبشكلبورتون وأماتو ( محاولة اس –أجمع بواسطة قوانين ) هلمز 

به أن يلعحول الدور الذي يمكن  طالبان مما يدفعنا أن نفكر جديا متناقض لموقفها تدعم
الخنق  زإنما تريد الولَّيات المتحدة تحقيقه على المدى المنظور يتجاو الْمريكيون في الجزائر 
 814.الممكن للنظام الإيراني
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فالولَّيات الْمريكية بعد زوال المعسكر الشرقي بدأت تنافس الدول الْوروبية على أماكن 
ر وتحقق لها الْمر في الجزائ ،نفوذها في مستعمراتها القديمة محاولة إيجاد موضع قدم لها 

وتونس والمغرب وليبيا ومصر لتكون المنسق الوحيد كطرف في معادلة السلام الواهية بين 
قتصادية الَّجتماعية والسياسية والثقافية والَّ والكيان الصهيوني مستغلة الفجواتالفلسطينين 

فتارة تدعم حركة طالبان من أجل  ،لتجد المنفذ الذرائعي لتتدخل في هذه الدولة أو تلك 
ب وتضييق الخناق على إيران كقوة تحاول قل ،مصالحها لمرور أنبوب الغاز بالْراضي الْفغانية 

ملتها وتدخلها السافر في العراق في ح ،شرق الْوسط إضافة إلى أنها دولة نفطية الموازين في ال
ملتها الراهنة وح ،الَّئتلافية الشرسة التي يعتبرها الباحث روجيه جارودي حربا من نوع جديد  

تدعيم الإرهاب في و  ،على النظام الليبي رغم دكتاتوريته واستبداده ودمويته بمباركة مجلس الْمن 
ئر كما أشار إلى ذلك الباحث ميشال بوغنون إلَّ أن هذه التدخلات السافرة تعكس هشاشة الجزا

 .ظمة الَّستبدادية القائمةالْن
 

يبين الباحث نبيل علي حينما تطرق إلى هويتنا القومية التي تتعرض إلى تهديدات العولمة التي 
نا أن وطمس خصوصياتها فعولمتهم هذه تريد ،أعطت لنفسها الحق في تجنيس ثقافات العالم 

رتباط بالمكان الَّنكون عالميين بلا تاريخ وبلا مكان لتضعف التكنولوجيا الَّتصالية المتطورة 
  815.وتسحق الزمان
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 ع دور، ليتراج أما المغرب حيث التوتر والْلم يمثل اليوم مسرحا لإعادة توزيع الْوراق
، وفي تونس يحافظ النظام على وضعه بصرامة  الزاحفة والماكرةفرنسا هناك لصالح الْمركة 

بواسطة حكومة قمعية إلَّ أن دورها المساعد على الَّستقرار في المنطقة لَّ يمكن أن تتجاهله 
الولَّيات المتحدة مما يتيح لهذه الْخيرة أن تركز اهتمامها على الجزائر وليبيا ، ففي الجزائر 

لجزائر وبين مصر الحليفة القوية وا ، مستساغا فسيكون ذلك أمرالفرنسا حيث الشعور المناهض 
اتهامها دون  د، وبع وهذا ما تأمله الولَّيات المتحدة ، المسيطر عليها لن تتأخر ليبيا بالسقوط

نيانها خضعت ليبيا لحصار اقتصادي لْربع سنوات فتت ب؛دليل مقنع بحادثتي لوكاربي وت نره 
الَّجتماعي لتعود الصراعات القبلية إلى الظهور لتفقد السلطة وفكك نسيجها  ،بشكل ملمو ِ 

كل   بورتون المطبق ) خارج  –السياسية المعزولة عن الشعب الكثير من هالتها وقانون هلمز 
شرعية حسب القانون الدولي ( خارج الْراضي الْمريكية ينال من كل الشركات الصناعية والتجارية 

إن طلقة  ، وقد وجد الكثيرون أنها إجراءات رادعة فعلا ،ليبيا  التي تقيم علاقات اقتصادية مع
 .أيه ، ألم يعلن جهاز السي. أي. لْن السيناريو الْمريكي الْخير قد بدأ الرحمة لن تتأخر كثيرا

حت للسلاح الكيميائي ت لصناعية للتجسس في ترهونه  معملاأنه اكتشف بفضل أقماره ا
 816.الْرض

لقد تراجع دور فرنسا الريادي في المغرب والجزائر من خلال الرهان على الورقة السياسية 
والثقافية التي بدأ تأثيرها في التلاشي في المغرب والجزائر لتستغل الدولة العظمى الفجوة الحاصلة 

 يفالشعب الجزائري بكل تشكيلاته في الغالب لَّ يستسيغ التدخل الفرنسي في الشأن الداخل ،
تتغلغل فارضة و  ،وهذه المناهضة الشعبية استغلها أمريكا كورقة رابحة تدخل من خلالها  ،الوطني 

فأمريكا لم تتدخل عسكريا في الشأن  ،مصالحها على الحكومات في دول الشمال الإفريقي 
الجزائري أثناء العشرية السوداء لْن الوضع آنذاك يسير في اتجاه مصالحها ويخدمها لْن 

اراتها حسب الباحث ميشال بوغنون من حركت خيوط اللعبة الدموية في الجزائر والتدخل استخب
العسكري لَّ يخدمها لتلجأ إلى تدخل آخر أشد فتكا من التدخل العسكري يتمثل في خلق بؤر 
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بوغنون  السياسية وإن كان استشرافغله لتعزيز مصالحها الَّقتصادية و للتوتر الَّجتماعي تست
ية المستشرفة نسكرية محتملة وأكيدة على النظام الليبي فطلقة الرحمة البوغنو الباحث لحملة ع

 .من شهر مار ِ سنة ألفين وإحدى عشرئتلافي في التاسع عشر أطلقها التحالف الإ
 

كا للعراق أمري فغزو ،وفي هذا الصدد يشير برهان غليون محللا أزمة حرب الخليج الْولى 
يعكس الهيمنة الليبيرالية العولمية التي تريد فرضها على الشعوب قاطبة لتكسيرها وتفتيتها من 

وهذه الْزمة عكست انعدام وجود الْسس الموضوعية والذاتية لوحدة  ،الداخل واستنزاف ثرواتها 
جددا تثمر من تكون صحية تسأسد الْمة رغم المحاولة التي يجب المصالح العربية لتهز ج

للخروج من هذا المأزق ، فمهما كان الَّختلاف قي تقييم نتائج المواجهة بين العراق والولَّيات 
عادة وإ ،لَّ يمكن بأي حال رأب الصدع  وتقييم دوافع الْزمة الراهنة في الخليج ،المتحدة 

وازنات تالوضع لما كان عليه قبل أوت من ذات السنة ، ويقصد برهان غليون بالوضع مجموع ال
والخيارات السياسية والَّقتصادية والْمنية التي قادت الْمة أكثر من ثلاثة عقود إثر الهزيمة 

وانهيار الحركة القومية في المشرق ، ولكن بعد الضربة الإجهاضية المشتركة بين  ،الناصرية 
لى مبدأين عحرب الَّستنزاف اليمنية قام الوضع الجديد ل والولَّيات المتحدة الْمريكية و إسرائي

والَّنسحاب من خط المواجهة العربية  ،حاسمين أساسين بالتخلي عن القضية الفلسطينية 
ثم تكريس  ومن ،ودفن الخيار العربي الواحد على الصعيدين الْمني والَّقتصادي  ،الإسرائيلية 

اقتحام الْمركة وفكرها العولمي الَّحتوائي في تأكيد إحكام وتكريس السيطرة العسكرية 
سرائيلية والسياسية المطلقة ، وتفتيت الصف العربي وكسر وحدته المادية والمعنوية باستعمال الإ

 817.جزء من مواردنا النفطية لإفساد نخبنا وتكسير إرادتنا الوطنية
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وفي ذات السياق يشير برهان غليون إلى مدى الَّحتوائية العولمية من خلال التدخل في 

ومحاولة بناء معالمه الجديدة حسب الْبجدية الثنائية الْمريكية  ،فضاء الشرق الْوسط 
أو ما يسمى خارطة الشرق الْوسط الجديد ، وهذا المشروع الذي تسعى الولَّيات  ،الإسرائيلية 

وتوسيع دائرة الصراع ودائرة الحروب الإقليمية والوطنية  ،المتحدة من خلاله لْمركة المنطقة 
الإرهاب ، على أوسع نطاقه وكانت ثمرة هذا المشروع تدويل السياسات والْهلية وانتشار العنف و 

الْمنية العربية والقطرية والإقليمية والعودة بالمنطقة إلى ما قبل الحقبة الوطنية ، حيث تكر ِ 
الْمركة العسكرية متمثلة في القواعد العسكرية المبثوثة هنا وهناك وتوقيع اتفاقيات الحماية 

ة لتحصل في الْخير على شرق أوسطي معزول معولم مسلوب الإرادة والقرار والوصاية الخارجي
تسطيحها من خلال تفريغ أنظمتها من المحتوى الي حرمان الشعوب الشرق أوسطية و ، وبالت

السياسي والَّجتماعي والثقافي لتنتشر الفوضى الْخلاقية والسياسية والَّجتماعية والثقافية في 
م البطالة والفقر والتفكك الَّجتماعي ويحل المفهوم العشائري وتع ،النسيج الشرق أوسطي 

 818.وذلك من أجل تعميق أزمة الهوية ، الضيق ويسود بدل مفهوم الدولة الوطنية
 

عالمنا  الهوية والعنف الحاجة الماسة في الموسوم ب     :يبين الباحث أمارتيا صن في كتابه 
القيم  بل عن ،المعاصر إلى أن نسأل أسئلة لَّ تعنى باقتصادات العولمة وسياساتها وحسب 

وية والَّنخراط في اله ، والْخلاق والشعور بالَّنتماء الذي يشكل مفهومنا عن العالم الكوكبي
ال ولَّءاتنا عالمية لَّ يستدعي بالضرورة استبدالكوكبية والشعور بالَّنتماء الكوكبي لإقامة الدولة ال

 819.بالكامل حتى ننخرط في هذا السياقالقومية والمحلية 
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ية إلى أن اللغة والهوية قومية إثنية دين الموسوم ب     :يبين الباحث جون جوزيف في كتابه 
لتفاعل اللغوي ا وبقدر ما تشتمل على  ،الهوية رغم اشتمالها على التصنيف فإنها نوع من التمثل 

للعالم  هفالتمثل الذاتي لهوية المرء هو المركز المنظم لتمثلات ،بين النا ِ فإنها نوع من التواصل
 820.المشكل لها وفي التواصل

 
ت حينما : الثقافة العربية وعصرالمعلوماب      يبين الباحث نبيل علي في كتابه الموسوم 

افات لمة التي أعطت لنفسها الحق في تجنيس ثقتعرض لهويتنا القومية في ظل تهديدات العو 
 فعولمتهم تريدنا أن نكون عالميين بلا تاريخ وبلا ،وطمس ملامح خصوصياتها  ،شعوب العالم 

وكأن تكنولوجيا المعلومات المتطورة سحقت الزمن وأنهكت الَّرتباط  ،مكان ولَّزمان 
 821.بالمكان

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
،  1007، الكويت ، الطبعة الْولى  341والهوية قومية إثنية دينية ، ترجمة عبد النور خراقي ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم جون جوزيف ، اللغة  - 820

 .186ص.
 .43، ص. 1002، الكويت ، الطبعة الْولى  165نبيل علي ، الثقافة العربية وعصر المعلومات ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم  - 821



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

112 

 
 

ب أن المواطن الواعي الناشط القادر على التعبير يحبيبين الباحث ميشال بوغنون موردون 
مشيرا إلى مقولة موريس دريون : بأنه لَّ شيء يمكن أن ينفع الدولة في  ،لغته قبل كل شيء 

النضال من أجل اللغة القومية  إذا استمرت اللغة داخل الْمة نفسها بالتراجع وبالتلف وبالتفتت 
هكذا فإن العطب قد أصاب جسد من يجب أن يكون في وسط المعركة من صحافة وتلفاز و  ،

طت ، لدينا الكثير ممن هبأصابه مرض اللامبالَّة وبات كسيحا، فالكل  ودعاية وإدارة وتعليم
ن أجل مصالح بالرايات الْجنبية م أو كثيرا ا ِ الذين يلتفون قليلاوالكثير من الن ،قواهم اللغوية 

مام نفسه أنا إفهام الشبيبة واليافعين بأن كل واحد منا مسؤول بطريقته و وهمية ، قبل كل شيء علي
أي أنه لن يصبح  ؛ه ، فمن لَّ يحترم لغته لَّ يحترم ذات ن اللغة هي التعبير عن النفس والطبعبأ

تستخدم  رنسا : لنرفض شراء كل المنتجات التيمن الآخرين يقول بوغنون مشيرا لف بالتالي محترما
لغة دعائية تشوه اللغة الفرنسية، والَّستماع إلى البرامج التي تقلل من كرامتها، والَّعتراض على  
كل نشرة غير مفهومة، لنطرد من حياتنا كل كلام غير مفهوم في أي مكان نواجهه لنرمي بالخزي 

 822.«وهون أغلى ما نملك من تراثنا والعار كل أولئك الذين يوسخون ويذلون ويش
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جاه لغته فيما ذهب إليه الباحث بوغنون تالْم تنا افأين نحن كمسلمين في واجبنا تجاه لغ

؟ فالْفكار التي أوردها في هذا السياق الواعي تدق ناقو ِ الخطر تجاه اللغة الفرنسية التي 
تتعرض للأمركة ويعتبر الدولة الفرنسية المسؤولة المباشرة على ما يقارب خمسين دولة تستعمل 

ي لغيرة للحفاظ على إرثها اللغوي بالْحرى فولَّ بد أن تأخذها ا ،اللغة الفرنسية في إداراتها 
وكمعنى  ،فهذا السياق يعكس أهمية اللغة كقوة وسلطة  ، مستعمراتها القديمة لتحافظ على نفوذها

فاللغة  تحدد معالم الهوية الحضارية على المستوى المحلي  ،محدد للوجود الإنساني في عمومه 
ة جعل المثقفين على غرار بوغنون يدقون ناقو ِ فهذا الشعور الواعي بزحف الْمرك ،والعالمي 

الخطر مشيرين إلى الخطر الداهم الذي يهدد خصوصيتهم الثقافية مركزا على المقاومة الذاتية 
اللغة كمؤسسة ف ،الداخلية للغة وصمودها كبنية ومؤسسة قائمة بذاتها إزاء أعاصير العولمة العاتية 

 لها على غرار الجهاز التعليمي التربوي والإداري والإعلامي إذا أصابها العطب فإن الْجهزة الناقلة
وغيره من الْجهزة التي تعتمد على التواصل اللغوي سينتقل إليها العطب والتشويه الحاصل في 
اللغة أصلا ليعلن الرفض المطلق لكل شيء يستهدف نقاء الفرنسية من المنتجات الدعائية التي 

 .كونشوه على حد تعبيره أعز ما يملت
 

ي أجهزتنا فلتي تسحق أمام أعيننا صباح مساء تنا اافماذا نقول نحن المسلمون تجاه لغ
ت وتراجعت وتقهقر ،فاللغة تدهورت في هذه الْجهزة  ،المختلفة في الإدارة والتعليم والإعلام 

ول الخليج دعلى سبيل المثال ولم تعد تؤدي وظيفتها الحضارية لتكتسح اللغة الإنجليزية 
في  الْم العربية تهملغ رالمنفتحة والمنخرطة في هذا التيار والمقبلة على لغته بنهم شديد لتنحس

 .عقردارها
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وفي ذات السياق يشير محمد شعبان علوان إلى أن العولمة تحاول باستمرار طمس 

ي ذالثقافة الهوياتية للشعوب في محاولة للاتجاه نحو تفريغ العالم من هذا المكون الْسا ِ ال
وأمة عن أمة فتفريغ العالم من الهوية الوظيفية والقومية يمثل  ،يعكس خصوصية شعب عن شعب 

 وهويتنا الإسلامية يستهدفها بشراسة هذا الإفراغ ،هاجسا عولميا يسعى الكبار إلى تحقيقه 
واللغة العربية من أولى الْولويات في الْجندة العولمية لْهمية اللغة كأسا ِ متين في  ،العولمي  

  823.يعكس محاولة صهر العالم وسبكه في لغة وحيدة هي لغة العولمة وما ،الحفاظ على الهوية 
 

فرض  فمحاولة العولمة المستمرة والمتواصلة في ،فاللغة تعكس الهوية الوظيفية والقومية 
الدول القومية والتدخل في شؤونها الداخلية لإملاء سياساتها في التعليم والَّقتصاد  نهجها على

والإعلام باستهداف اللغة كإسمنت يساهم في تلاحم النسيج الَّجتماعي في أي مجتمع من 
وما من شك أن اللغة العربية لَّ تخرج عن دائرة الَّستهداف  ،المجتمعات القومية في العالم 

عكس الهوية الإسلامية فلابد أن تفرغ هوية الْمة من مكون أسا ِ ضمن مكوناتها العولمي لْنها ت
وهذا ما تعكسه العولمة من أمركة تستهدف العالم برمته في  ،الْخرى التي تحفظ استمرارها 

 ،البقاء الْصلح ب فاللغة العولمية يجب أن يقف عندها التاريخ لْنها الْجدر ،جميع المناحي 
قود جسدها ريتشارد نيكسون قد اختارت أمريكا لتالتي ؤمن بها أتباع كالفن فالمشيئة التي ي

 .سود كل اللغات وتهيمن على العالمواختارت لغتها لت ،العولمة 
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 سابعا : عولمة الجريمة والإرهاب 

 
تبين الباحثة لويز شيلي الباحثة الخبيرة في شؤون الإرهاب والجريمة بكلية الخدمات 

حديث " " الجريمة والت ب        بالجامعة الْمريكية من خلال مؤلفيها الشهيرين الموسومينالدولية 
أن نهاية القرن العشرين شهدت بروز ظاهرة جديدة تمثلت في بو"ضبط المجتمع السوفياتي"  

قيام العولمة المتزامنة مع الجريمة والإرهاب في كافة أنحاء العالم،حيث تعمل هذه المجموعات 
ا لتساعد  وتوسيع نشاطاتهعمل هذه الشبكات المنظمة  وسهلت ظاهرة الفساد ارتكاز ،بالترافق 

ي ي في تحقيق أهدافهما ، حيث لم يعد السلم الهرمي المافيو كلا الهويتين إلى التقارب المصلح
نظمة وبهذا عولمت الجريمة الم ،التقليدي الخاضعة له فيما قبل ذا أهمية في العمل  المعلوم 

الدولية نشاطاتها لنفس الْسباب التي تدفع الشركات المشروعة متعددة الجنسيات إلى عولمة 
أو من  ،وفروعها حول العالم للاستفادة من العمالة الرخيصة  وما تنتهجه هذه الشركات ،أعمالها 

لتتوسع جغرافيا للاستفادة من هذه الظروف الَّقتصادية بفضل الثورة  أسواق المواد الْولية
والنقل الدولي الذي ساعد المؤسسات الإرهابية والإجرامية أن تجد مناطق نفوذ  ،الَّتصالية 

نفيذ المشاريع والْهداف والمخططات خاصة بعد تفتيت ومناطق دعم لوجيستيكية لت ،واسعة 
الَّتحاد السوفياتي ونهاية المواجهة القطبية، وعند انتهاء فترة الحرب الباردة تزايدت نشاطات 

ذلك و  ،ووسعت مخططاتها الإستراتيجية وأوجدت مناطق آمنة للتدريب  ،هذه المؤسسات 
دائرة  نة التي شكلت مناخا خصبا لتنامي واتساعباستغلال النزاعات الإقليمية في المناطق الساخ

 824.ود والْقاليمهذه الظاهرة العابرة للحد
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نفس  إرهابية تنتهج -ترى الباحثة من خلال السياق الذي أوردته أن المنظمات الإجرامو

النهج التنظيمي الذي تعتمده الشركات متعددة الجنسيات في بحثها عن العمالة الرخيصة وأسواق 
رر والمهم أن الغاية الربحية في تنفيذ المشاريع تب ،المواد الْولية في السوق الموازية أو السوداء 

المية عابرة صبح هذه الظاهرة عاتصالية لت - الوسيلة لتستفيد هذه المنظمات من الثورة التكنو
لمناخات حسب فهذه ا ،للحدود تنشط في البؤر المتوترة سياسيا واقتصاديا واجتماعيا وثقافيا 

العنف  فتنامي ،إرهابي المافيوي المنظم المعولم  - الباحثة تؤدي إلى تنامي العمل الإجرامو
اتهم قطب المهمشين في مجتمعوالجريمة العالمية في قارات المعمور يغذي هذه الظاهرة لتست

والجانحين إلى الإنحراف لتجندهم في العمليات الإجرامية المنظمة لتصبح هذه المؤسسات غير 
ا على وبالتالي تشكل هذه الظاهرة عبئ ،الرسمية جماعات ضاغطة في البؤر التي تسيطر عليها

من لشر لتقوض من خلاله أالدول الإقليمية إلَّ أن الولَّيات المتحدة سيدة العولمة توظف هذا ا
ولعل ماحدث في الجزائر حسب الباحث ميشال بوغنون خير شاهد  ،هذه الدول واستقرارها 

كنها في ول ،على عولمة الإرهاب العالمي المنظم الذي تدعي أمريكا والسبعة الكبار محاربته 
ن دول ي شؤو افر فحقيقة الْمر تتخذ هذا الْخير كغطاء ذرائعي يبيح لها كقوة عظمى التدخل الس

 .الْطراف حفاظا على مصالحها
 
 
 
 
 

 
 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

يؤكد  رإلى أن فوكوياما في كتابه الخلل الكبي وفي ذات السياق يشير الباحث حسن الزبير
ارتفاع معدلَّت تفجر الجريمة والَّضطراب الَّجتماعي وفقدان الثقة، كأهم مظاهر للانهيار الغربي 

م بصور وألوان جديدة ليخلق العالم المعول الجرائم والَّنحراففمع ارتفاع معدلَّت  ،) المعولم ( 
تمويلية المتلاحق للهياكل التجارية وال بيئة ملائمة لْشكال جديدة ومتوسعة من الإجرام، فالتغير

 ،جعل الجريمة عالمية لتعكس تأزم وتفاقم حدة المعضلة الَّجتماعية  والَّتصالَّية والمعلوماتية
جتماعي والإنساني بارتفاع معدلَّت البطالة والفقر والجهل، وبالتالي وتراجع مؤشرات الْمن الَّ

فإن العاطلين لَّ يحترمون القانون باعتباره أكبرالمبررات الموضوعية لَّرتكاب الجرائم، والَّنخراط 
فارتفاع حدة النزعات الَّنعزالية وتزايد الهوة والمسافات  ،في عالم المخدرات تجارة وإدمانا 

ن الْقطار والشعوب على الرغم من اتصالها الظاهري ونمو النزعات والميول الَّجتماعية بي
وعودة التشريعات والقوانين والتنظيمات العنصرية للأعراق والْديان والمذاهب،  ، والَّتجاهات

وتراجع  ، ، وارتفاع معدلَّت الطلاق والتفكك الْسري وانهيار الضوابط الَّجتماعية والْخلاقية
رة وع الواحد )المثلية( أوجه مثينتشار أشكال جديدة من الزواج، بين أفراد النمعدلَّت الزواج وا

 825.ى الشكل المعمم  كعولمة اجتماعيةأفرزتها أزمة البطالة المتصاعدة عل
يعكس هذا السياق تفاقم المشاكل الَّجتماعية والسياسية والَّقتصادية والثقافية التي 

تأثر ببعضها إرهابية ت - فالَّنفتاح يجعل الثقافات الإجرامو ،تعصف بالعالم في عصر العولمة 
فاستغلال  ،بعضا من جراء الَّحتكاك في فضاءات التواصل الَّجتماعي على الشابكة العنكبوتية 

وسائل الَّتصال الحديثة ساهم في تدعيم هذه التنظيمات التي توازي قوتها في العالم قوة الْنظمة 
نظيمات تتغلغل في الْنسجة السياسية والَّقتصادية والَّجتماعية فهذه الت ،السياسية القائمة 

والثقافية ومنظمات المجتمع المدني المختلفة مستغلة الوضع الَّجتماعي المزري المتردي في 
مناطق الظل والمهمشين حيث تسود البطالة والفقر والجهل والْمية والتفكك الْسري والطلاق 

 فعولمة الفقر تولد كل مظاهر الَّنحراف والجنوح ،ت والعنف والنعرات العرقية وانتشار المخدرا
التي تتحول إلى إدمان على الجريمة الذي يؤدي إلى خلق تشكيلات إجرامية على غرار عصابات 
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قافة فالإجرام الْمريكي تحول إلى ث ،الشوارع في المدن الكبرى الْمريكية وغيرها من دول العالم 
ية التي كانت في منأى عن هذه الظواهر المتنامية في عصر العولمة غازية تغزو مجتمعاتنا الإسلام

الظل ضحايا  فالمهمشون في مناطق ،لتساهم العولمة الَّتصالية في ترسيخ ثقافة العنف والجريمة 
 .ةالح التنظيمات الإجرامية المنظممجتمعاتهم يتحولون إلى قتلة دمويين يدافعون على مص

 
ي محمد أمين البشري فان عبا ِ أبوشامة عبد المحمود و حثوفي ذات المنحى يشير البا

: العنف الْسري في ظل العولمة إلى أن الإجرام في ظل معطيات العولمة ب      دراستهما الموسومة 
أكثر اختراقا وانتشارا في الْنسجة الَّجتماعية من خلال تطور أسباب العولمة ووسائلها ، في 

وجرائم الإرهاب والمخدرات  ،بروز أحداث وظواهر أمنية مستجدة  كجرائم العنف الْسري 
جار غير وجرائم الَّت ،ة وجرائم الَّتجار غير المشروع في الْسلحة وجرائم الحاسوب وجرائم البيئ

والجرائم المنظمة وجرائم التلاعب الإلكتروني في حسابات  ،المشروع في المعلومات التقنية 
استدعت هذه العولمة الإجرامية تحالفات إستراتيجية ل و وغسل الْموا ،المؤسسات المالية 

مؤسسات تستقطب كفاءات عمرية مختلفة فنية ومهنية وأصبحت هذه ال ،إقليمية ودولية 
 826.متخصصة

يعكس هذا السياق تنامي الفعل الإجرامي المنظم الْكثر اختراقا وانتشارا في أنسجة 
فالفرص التي أتاحتها فضاءات التواصل الَّجتماعي والَّتصال تمكن من  ،مجتمعات العالم برمته 

ة غير الرسمية التي تشكل سلطة موازية ضاغطتجنيد المنخرطين في صفوف هذه التشكيلات 
وممارسة أعمالها لتشكل تجارة المخدرات  ، تستغل المتاح من الوسائل لتكثيف نشاطاتها

والجنس والْسلحة والَّتجار غير المشروع وجرائم التلاعب الَّلكتروني في حسابات المؤسسات 
خيوطها  ه قواعده المنظمة التي يديروتبيض الْموال لتشكل اقتصادا موازيا غير رسمي ل ،المالية 
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الكبار وأرباب المصالح على أسا ِ توازنات إقليمية ودولية تدعمها تحالفات إقليمية ودولية  
فهذا العمل الإجرامي المنظم يستقطب الكفاءات التي تبحث عن الربح السريع من  ،كذلك 

 وأمته وعالمه.الشباب المهمش الذي يتحول إلى وسيلة هدم تقوض استقرار مجتمعه 

 

أمريكا :      ب وفي ذات السياق يشير الباحث ميشال موردون بوغنون في كتابه الموسوم 
على أحد بأن أمريكا تراهن منذ عدة سنوات مضت على انتصار إسلامي  المستبدة بأنه لم يعد سرا

تكاب ار هل لجهاز السي. أي. أيه كما يقول البعض علاقة مع الحركة المتطرفة المسؤولة عن 
لَّتجاه نستطيع بهذا ا لجزائريين ؟  بدون أن نذهب بعيداأبشع المذابح التي تدمي الواقع اليومي ل

 الدولي طبعا سيتحرك الرأي العام على الْقل تقديم رؤيتنا المستقبلية،فأمام هذه الْعمال الوحشية
غو عام ألف كونال وإذا حصل سيناريو تدخل شبيه بالتدخل في ،وسيطلب تدخل الْمم المتحدة 

 827.وتسعمائة وستين
على حد سياق الباحث ميشال بوغنون موردون فإن الجزائر عانت من ويلات عولمة 

 فالدولة العظمى تربت على ثقافة العنف والإجرام ،الجريمة المنظمة طيلة عشريتين سودواين 
والإبادة لتصنع أرض ميعادها في العالم الجديد على جماجم الهنود الحمر لتستمر ثقافة البيض 

 ،العنيفة الإبادية في عصر العولمة تفتح هذه البؤرة الإجرامية النشطة في هذه الدولة أو تلك 
لْطراف مطبقة فسياسة تفتيت ا ،لعوبة بطبيعة الحال فالورقة المصلحية مهما كانت بشعة فهي م

ولَّ يهم سحق المجتمع وتفتيته من الداخل  ،بنجاح وحزم من أجل إحكام القبضة على الموارد 
ه فسياسة التجزيء طبقت في الجزائر وتصدى لها المجتمع بكل تشكيلات ،ليصبح هشا مستهدفا 

نون قد استشرف تدخلا عسكريا في الجزائر على ورغم أن بوغ ،وأطيافه الرسمية منها والمدنية 
 .لم يتحقق بعد ستشراف المستقبليإلَّ أن هذا الَّ ،غرار التدخلات السافرة في العراق
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 ثامنا : إيجابيات العولمة 
 

 في ميدان الَّتصال من خلال مظاهرهالى أن التقنيات الحديثة للعولمة يشير العزاوي إ
الإيجابية تحقق للإنسان ولْول مرة في تاريخه قدرة التواصل الحضاري المباشر مع الآخرين دون 
اعتبار لحواجز المكان ، ووفرت فرص الحصول على كم هائل من المعلومات بأسرع وقت وأقل 

 828.لدول الناميةالعلمية والثقافية ل تكلفة وجهد ، وهذا التطور عزز بالتأكيد من فرص تطوير البنى
 
  أن العولمة مرتبطة بمنظمة التجارة العالميةبيرى الباحث محسن بن سليمان العريني و 

 وازدهار ،تتجلى في ارتفاع مستوى المعيشة وآثارها الإيجابية  ،كركيزة رئيسة لهذه الظاهرة 
وحرية التجارة تؤدي إلى زيادة   ، الْعضاء فيهاوزيادة الثروة في الدول  ،ومواطنيها  البلدان النامية

إلى خفض الْسعار وزيادة فرص  تخصيص الموارد لكل البلدان المشاركة فيها مما يؤدي كفاءة
الثروة المادية، والعولمة مفيدة في  وأيضا تساهم في تقديم أعلى مستويات ،العمل وزيادة الإنتاج 

نسبة من يعيشون تحت خط  ومن مميزاتها انخفاض ،انتشار الحرية والرأسمالية والديمقراطية 
  829.الفقر في البلدان النامية إلى النصف خلال العشرين عاما الماضية
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وبدأ إغلاق الفجوة في العالم المتقدم  ،النامي  العمر المتوقع تضاعف تقريبا فى العالمو 

وارتفعت ممارسة للعالم ككل ،  وفيات الرضع فيها والتفاوت في الدخل بالنسبة وانخفض معدل
لف أ الديمقراطية إلى اثنتين وستين ونصفا فى المائة في جميع الْمم سنة ألفين،وبين سنتي

لمحو الْمية من إثنتين  ئة وتسعة وتسعين ارتفعت النسبة العالميةوتسعمئة وخمسين وألف وتسعم
في  ت النساء نسبة كبيرةوخمسين في المائة الى إحدى وثمانين في المائة في العالم، وشكل

والإناث في معرفة القراءة  الإناث ، والنسب المئوية للذكور تقليص الفجوة بالنسبة لمحو أمية
انين في ئة وسبعين إلى ثموخمسين في المائة سنة ألف وتسعم والكتابة قد ارتفعت من تسعة

لف أسنة  ن في المائةمن أربعة وعشري المائة سنة ألفين ،ونسبة الْطفال العاملين قد انخفضت
 830ن.ئة وستين إلى عشرة في المائة سنة ألفيوتسعم

ففي  ،أن إيجابيات العولمة تتجلى في مجالَّت عديدة بيرى الباحث مضواح بن محمد و 
فة تقنية النقل إلى انخفاض تكللثورة التكنولوجية والَّتصالية  و المجال الَّقتصادي أدت ا

 ، وقلصت الفارق في الْسعار بين الدول المصنعة العربيةالصفقات أسعار السلع في الْسواق 
، ستعمل العولمة بأن يكون المعيار الحقيقي لتقييم العاملين يرتكز على الإنتاج  والمستهلكة
وليس القرابة والمحسوبية والمحاباة لتحارب التخلف والفساد الإداري تزرع  ،والتخصص 

لاحات  قتصاد المعتم وتدفع الْنظمة العربية إلى الإصوتنير للشعوب العربية نفق الَّ ،الشفافية 
ممكنة للشركات العولمية بإقامة مشاريع استثمارية في الوطن العربي، والخوصصة  ،الَّقتصادية 

خمسة  والخارجية إلى ،ساهمت في انخفاض الديون العربية الداخلية إلى ثلاثة عشر بالمائة 
عولمة ي المجال التربوي والعلمي والثقافي ستساهم البالمائة سنة ألفين وثلاثة بشكل ملفت وف

 831.ية العربية في برامجها ومناهجهابإدخال الحوسبة إلى كل النظم التعليم
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وحسب إشارة فرح عبد الإله إلى مقولة أحد علماء الَّجتماع المعاصرين : " إذا كانت 

من خلال هذه المقولة   "تفاصيلهاالبراءة تظهر في عموميات العولمة فإن الشياطين تختبىء في 
فرص تنموية ذات  تتمثل إيجابيات العولمة في التشجيع على تحقيق التنمية المستدامة بفرض

والخدمات والْخبار عبر  وذلك عبر توفير وتسهيل الحصول على المعلومات ،طبيعة إجتماعية 
تنموية ذات طبيعة جانب فرص  تصال ، إلىة متطورة من وسائل المواصلات والَّتوفير شبك

ت ، وتحرير المبادلَّت بين الشركا وتشجيع المنافسة ،إقتصادية بإلغاء الحواجز الجمركية 
 832.التجارية

مية ة الجيدة التي تتيح للدول الإسلالعولمة في إتاحة الفرص الَّقتصاديلقد ساهمت او 
وانتقال بعض  ،تسويق منتجاتها في سوق مفتوحة تخلو من القيود المعيقة للاستثمار بين الدول 

 833.رؤو ِ الْموال والمصانع إلى بعض الدول النامية وأثره في تطور تلك البلدان
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لمنافسة بين تعزز او  ،والبيانات لجميع الدول والشعوب تتيح العولمة انتشار المعلومات و 
وبالتالي تسهيل  ،على المستوى الدولي  الحر شركات في إطار تفعيل آليات السوقالدول وال

عن  وتحارب الفساد المترتب ،حركة النا ِ والسلع والخدمات بين الدول على المستوى الكوني
دارية زيادة درجة المنافسة وتقليل البيروقراطية الإ وفتح الْسواق مما يساهم في ،تحرر الَّقتصاد 

والقضاء على جزء كبير من الفساد  ،مما يؤدي إلى تحجيم دور ذوي النفوذ السياسي والإداري 
وق وانتشار وتعمق مفاهيم الديمقراطية وحق،الإداري المستشري في كثير من دول العالم الثالث

 ،الإنسان وحق تقرير المصير واستنهاض روح المسؤولية في المجتمع الدولي لحماية البيئة 
وتمكننا من المطالبة بحق الشعب الفلسطيني في إقامة دولته وحصول الْقليات الإسلامية في 

ويرى   ، وكاراباخ والفلبين وكشمير العديد من الدول على حقوقها مثل مسلمي كوسوفو والشيشان
وب أن العولمة تمتلك قدرات كامنة لإثراء العالم خصوصا الشعب الَّقتصادي الْمريكي ج.ستيغليتز

 834.إلَّ أن المعضلة تكمن في طريقة ونظام إدارة العولمة ،الفقيرة 
عربية وعصر ل: الثقافة اب        وفي ذات السياق يبين الباحث نبيل علي في كتابه الموسوم 

أن أمتنا الإسلامية في أمس الحاجة إلى العولمة التي تتيح هامشا كبيرا في ممارسة بالمعلومات 
رة في تربتنا تطو ملوجيا الوتسريع حركة التنمية وتوطين التكنو  ،الديمقراطية وحقوق الإنسان 

  835.العربية
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نان أنهت وفي أوبحضور كفي الثامن والعشرين من شهر جوان ألفين وواحد بأديس أبابا 

اد مخاطر نوقشت خلالها أبع ،مم المتحدة ندوتها الدولية الخاصة بوباء الإيدز الجمعية العامة للأ
الوباء في العالم بتبني خطة موحدة لبداية عولمة صحية في العقدين الماضيين سجلت  انتشار

ن حدث الندوة ليتزام  ،خصستة وثلاثين مليون حالة في إفريقيا ووفاة اثنين وعشرين مليون ش
ة على ليركزعلى مواجهة عالمي ،بإعادة انتخاب كوفي أنان أمينا عاما للامم المتحدة لفترة ثانية 

  836.الجبهة الصحية دون التغاضي عن الخلفيتين الَّقتصادية والَّجتماعية للمشكلة
الوباء يلازم المجتمعات الفقيرة عاكسا الهوة بين الدول الغنية والفقيرة حاملا مخاطر 
اجتماعية عديدة في مقدمتها تفاقم حالَّته في العديد من دول العالم الثالث التي تعيش شعوبها 

من هنا كانت أهمية مطالبة الدول الغنية بمحاربة الفقر المطلب الذي طرحه  ،على حافة العوز 
مين العام للأمم المتحدة بشأن التوصل إلى اتفاق عولمة جديد تمد من خلاله الدول الغنية يد الْ

 837.الْغنى ماديا وتقنيا المساعدة للدول الفقيرة، فتقليص الهوة يقع على عاتق الْقدر
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تقانة الَّتص   الَّت  ويش   ير الباحث حس   ين عبد الرزاق الجزائري إلى الثورة الهائلة في
الحقول  إلى آخر المستحدثات فيحيثما كانوا  الْطباء جميعا، وما أتاحته ويسرته من توصل

 المتاحة على والتغذوي بل ومن توصل العامة إلى كثير من معلومات التثقيف الصحي الطبية،
نا ِ لل قض  ية تحس  ن الوض  ع الص  حي واكبت العولمة، ، و من القض  ايا المهمة التي الْنترنت

وفي ملحوظ  تنعكس في التناقص المس   تمر لو فيات الْطفال و الْمهات بش   كل بش   كل عام
، مقتبل العمر على النا ِ وهم بعد في كانت تقض    ي التي علاج كثير من الْمراض الفتاكة

المتقدمة يبلغون الْعمار  إذ زادت نسبة الذين ،"تشيخ الْمم "يقال له وقد أدى ذلك إلى ما
بتحول  ، و ق د تر افق هذا التحو ل الديمو غر افي يردوا إلى أرذل العمر زي ادة  كبيرة قب ل أن
 كالس  كري، غيرالس  ارية، ازدياد حدوث الْمراض تمثل في البلدان الفقيرة، حتى في وبائي،

يص   احب ذلك من  مع ما وارتفاع ض   غط الدم، و تخلخل العظام، والْمراض القلبية الوعائية،
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ويشير عادل بن علي بن أحمد الشدي إلى أن العولمة  أتاحت فرصة كبرى لنشر 
علام التواصل عبر وسائل الإتصال عبر شبكة الْنترنت و وذلك من خلال سهولة الَّ ،الإسلام 
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ومكنت المنتمين للثقافة الإسلامية اليوم أن ينشروا الإسلام الصحيح وقيمه ويردوا الشبهات  ،
فسهولة الحصول على المعلومة العلمية الموثقة المفيدة يسهم في  ،المثارة حوله بكل حرية 

بناء الجانب العلمي والمعرفي في الْمة ودعم عناصرالعملية التعليمية الخمسة : المعلم 
ومع أن واقعنا التعليمي المؤسف يعكس نسبة أمية  ،م والمنهج والمكان والمجتمع والمتعل

مائة مليون  زوكلفة إنفاقنا على البحث العلمي لَّتتجاو  ،متوسطة بلغت اثنتين وستين في المائة 
تكاليف مهم ا لنشر العلم ب مجالَّدولَّر إلَّ أن وسائل العولمة المعاصرة تتيح لعالمنا الإسلامي 

وتمكننا من الَّطلاع على مساوئ الثقافة الغربية المسوقة في نسختها الْمريكية  ،لة معقو 
سهلت في و  ،المشوهة المبنية على التناقض والتحيز والمادية المجردة والَّنفلات الْخلاقي 

تفراد وأضعفت فرص اس ،زيادة التواصل والتلاحم بين المسلمين في مختلف أنحاء العالم 
لبوسنة والتعاطف مع مسلمي ا ،نقل وجهة نظره المنحازة للكيان الصهيوني الإعلام الغربي ب

 839والهرسك وكوسوفا تم عبر وسائل الإعلام والَّتصال المعاصرة.
 

 
 
 
 
 
 
 

 تاسعا : مواجهة العولمة 
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وبهذا يسهم الفكر الخلاق للعولمة في نشوء بنية ثقافية محلية متزاوجة مع ثقافة 

سيعمل و  وإن كانت هذه البنية لَّ تزال في بواكيرها ،العولمة تستطيع التفاعل مع مستجداتها 
التزامن والتآزر بين هذا الفكر وهذه البنية على تهذيب مشاعر المجتمعات العربية نحو الجمال 

وتقبل الحوار والنقد الهادف، والعولمة في هذا المضمار أتاحت للعرب فرصة لتبادل والفنون 
المشاركة الوجدانية والعاطفية والفكرية مع بعضهم البعض من جانب، ومع المجتمعات الْخرى 
من جانب آخر، وإن كان التأثير في هذا الجانب على وجه الخصوص لم يصل إلى المستوى 

يبين الباحث  كمال 840.ات الثقافية المتعلقة بوجهة النظر في الآخرالمأمول بسبب التراكم
الدين عبد الغني المرسي كيف يتساءل الباحث السيد ياسين عن إمكانية إنتاج منظومة ثقافية 
خاصة بنا أم لَّ ؟ وفي إطار الخصوصية يطرح السؤال الثاني هل هي منغلقة أم لَّ ؟ ليتساءل 

ومة وإمكانيتها حيث المقاومة تمتلك موقفا واعيا إنسانيا من الباحث بدوره على كيفية المقا
فمتى نتخذ موقفا دون النظر إلى الخلف  ،الْحداث الجارية في زمن مواقفه مضللة ومخادعة 

فصل كيف ننو كيف نمتلك المعرفة " القوة"؟وكيف نمتلك أنفسنا في عصر الآخرين ؟ و ؟
 841.لنتصل؟ وكيف نمتلك عالمنا في عصر العولمة
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المعارضة »يبين الباحث مأمون فندي جوهر ورقة أمين على حد تعبيره يتعلق بموضوع 
في العلاقة التي تحكم الْمور السياسية والَّقتصادية في مجتمعات العالم المعاصر، وبين 

لامي حول أن الحوار العربي الإسبفهو يرى  ،« الخصوصية الظاهرة التي تحكم الحياة الثقافية
ة والْصالة لَّ يهتم بهذه العلاقة بين عولمة السياسة والَّقتصاد ودافع موضوع الحداث

  842.الخصوصية الثقافية المخادع

أن ثقافة الْصولية الإسلامية هي أسا ِ المشكلة بالنسبة لتعامل العرب مع بحيث يرى 
السيطرة الثقافية الإمبريالية، ويطرح الحل في إطار قد يختلف في المنهج عن طرح برهان 
غليون، ولكنه يتفق في الجوهر وهو أننا لَّ بد أن نعيد النظر في حالتنا الثقافية ونحاول أن 

وأن نكون جزءا من طرح لعولمة بديلة أكثر إنسانية،وبهذا   ،عالمي أوسع  نقاوم العولمة في إطار
 لكن أمين يبقى مخلصا لمنهجه الماركسيو ،  غربية على مستوى المعرفة تكون مرجعيتهما

الذي بدأه منذ أن كتب أطروحته سنة ألف وتسعمائة وسبعة وخمسين و لم يغيره حتى الآن  ، 
ورقته لَّ تختلف في جوهرها أو حتى في مخبرها عن ورقة  ورغم عالمية سمير أمين إلَّ أن

ي حرره والذ« م العالميالثقافة والعولمة والنظا»قدمها إمانويل ولوستاين، ضمن كتاب عن 
 843.نتوني كنج وصدر عن دار جامعة منسوتا عام سبعة وتسعين وتسعمائة وألفأسور يالبرف
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أخلاق           : بينيولي في كتابهما الموسوم يبين الباحث بيار سيزاري بوري وسافيريو مارش
وتعقد العالم من حولنا وأصبحت الْحداث  ،أن الْوضاع تغيرت بكونية لثقافات متعددة 

إن و 844.ة وخطراالسياسية العالمية مصدر قلق بالغ واتخذت الْديان أدوارا جديدة أكثر أهمي
نظرة العولمي للآخر أيا كان مقترنة بمفهوم الهيمنة ونظرته للآخر المسلم تحمل فلسفة أكثر 

يمكن أن نستشفه من السطور الآتية : للباحث بانارين من  وهذا ما ،شوفينية وتعنتا وعداوة 
كرة فالإغواء بالعولمة مشيرا إلى أن  ب        : عيد لكتابه الموسوم خلال ترجمة قام بها عياد

العولمة نشأت لدى الإنسان الْمريكي من رحم عقدة الوعي المهاجر التي مازالت تطعن الثقافة 
ستياء من الَّفهذه العقدة مليئة ب ،السياسية الْمريكية إلى اليوم متغذية بموجة الهجرة التالية 

ل عقدة قتران بين الْشياء من خلاهذا الَّ 845.ليهالماضي والحنين إليه في آن واحد والحقد ع
حلمه  هوبين الإيمان بالعالم المهاجر إليه الذي سيبني في ،الحقد والحنين على العالم المهجور 

 ،فأمريكا هي العالم الجديد وبقية العالم هي العالم المهجور  ،على أرض الميعاد الجديدة 
أي 846.يكي تلك التي تبيح مبدأ الهيمنةوهذا هو النمط السائد الْهم لعقدة الوعي الْمر 

ات المهاجر المترسخة في أدبيالوعي وما يزيد تعزيزا لعقدة  ، الهيمنة على العالم المهجور
ود أمريكا  يريد أن تقإن الله مع أمريكا، إن الله: "الساسة الْمريكيين مقولة ريتشارد نيكسون 

 847."العالم
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هب  من مذإن رسوخ فكرة العولمة لها جذورها القديمة الفكرية والعقدية المستمدة و 
كالفن والمحاولة الْمريكية لفرضها بالقوة وبمختلف الوسائل المتاحة على الطريقة الميكيافلية 

سب أحمد لهذه الفكرة حذه الغاية ، فنجد أكثر المروجين المبررة لْي وسيلة كانت لتحقيق ه
 خالد توفيق في مرحلة التسعينات التي شهدت ظهور أسماء ثلاثة سيطرت على ساحة الفكر

الغربي حيث اقترن إسبوزيتو بفكرة الخطر الإسلامي الذي حل محل الخطر الشيوعي السابق 
اريخ، فوكوياما بفكرة نهاية التو  ،بفكرة صراع الحضارات أو صدامها وصامويل هنتنجتون   ،

 ،إضافة إلى الصحفي اليهودي توما ِ فريدمان الذي ارتبط اسمه بفكرة الشرق الْوسط 
ج ء جميعا التبشير للعقيدة العولمية فكان فريدمان في كتابه العالم مسطح يرو فأصبح هَمُّ هؤلَّ

أي ؛ ( رحاكتعداد لقتل جالَّس)إ ن خلال مقولته المرتكزة على مبدللعقيدة اليهودية العالمية م
أن تتخلى بلا ندم على أي مشروع خاسر ولَّ تحزن على قيم الماضي التي لَّ نفع لها ولَّ 

ن حينما يكون العالم مسطحا فإنك تبتكر دون أن تهاجر من وطنك جدوى ، ويرى فريدما
وخصص آخر مائة صفحة من كتابه عن الإسلام العالمي متشائما من الوضع الذي ستؤول إليه 
 العولمة وتخرج عن سيطرة الطوق الْمريكي ، فالإسلام العالمي حسب رأيه مقترن بالإرهاب

سلمين اللينيين ، فالمسلمون حسبه خارج دائرة وأطلق على القاعدة كتنظيم مصطلح  الم ،
الداهم والزاحف في وجه إلَّ أنهم يشكلون الخطر يء ولم يسهموا فيها بش ،العولمة 

 848.العولمة
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ة في ثقافيأن عملية الهيمنة البفكيف تكون مواجهتنا للعولمة يا ترى ؟ يرى برهان غليون 

خاضعون لتحولَّت دولية لَّ طاقة لنا »موقعنا حسب قوله أننا و  ،إطار تضافر هذه المنطومات 
ى وأن نسعى بكل إمكاناتها إل ،في تعديل اتجاهها، والمهم أن نفهم آليات الهيمنة الجديدة 

ي اتجاه يخص الثقافة بشكل عام هو: هل نحن ف،وسؤال غليون فيما « يناتغيير أو تعديل أثرها عل
؟ الصراع  داخل محتواها الكبير، أم أننا في اتجاه صراع الثقافاتتكوين ثقافة عالمية واحدة يكون 

 هل ستكون الثقافة الوطنية هي مصدر مقاومة ثقافة العولمة؟ 
لام الذي يؤدي في ستسلَّول يتمثل في ان للثقافة العربية الْاأن هناك تحدييبويرى غليون 

نظره إلى الَّنحلال والتفكك، والثاني هو الرفض والَّحتجاج الذي يكون بمثابة الثقافة المضادة 
 لثقافة العولمة. 
أن تكون مواجهة العرب للعولمة متمثلة في إطار إعادة تعريف الذات ومقاومة بويفضل غليون 

نا الَّعتراف بقصور أنظمت  هجهة نظر ، وهذا يستدعي حسب و  العولمة كجزء من منظومة عالمية
نا ، وأن نكسر آليات التبعية وننطلق نحو العالمية بهدف القضاء على هامشيت الَّجتماعية والثقافية

 849.الحضارية
 

فلا سبيل أمامنا في هذه المواجهة إلَّ مواجهة قيم العولمة أو الكوكبية ، وعصر المعلومات  
نة العالم لعولمة إلَّ محاولة غربوما هذه ا ، عالم وشعوبهكمصطلحات لنشر الهيمنة الغربية على ال

ومسخ الوظيفة الهوياتية لكل الشعوب ، وأول خط من خطوط هذه المواجهة المصيرية يتمثل 
 850.في إعادة بناء الذات الثقافية لْن الَّعتماد على الغرب في بناء هذه الذات يعتبر محض خرافة
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بد من إعادة بناء القوى الَّقتصادية والسياسية والعسكرية مستعينين بأمم الشرق ولَّ 
واستعادة قيمنا الْصيلة الدينية والَّجتماعية والَّقتصادية مع التركيز على إعادة بناء  ،الْخرى 

ة ثم المساهمة في إعادة وتشكيل القو  ، القوة القومية المشتركة اقتصاديا وسياسيا وعسكريا
 851.قبل أن تبتلعنا هذه العولمة ةثلاثة المشتركة على الْصعدة الالإسلامي

 
ان ضد العولمة ما تطرق إليه عثمب       : وما يعزز ما ذهب إليه النشار في كتابه الموسوم 

لتي إذ يشير إلى أن مواجهة العولمة الثقافية ا ،التويجري في كتابه تأملات في قضايا معاصرة 
تخترق جسد الْمة الَّجتماعي الهش من خلال واقع الْنظمة التي لم تتطلع بعد إلى مستوى 
طموحات شعوبها اقتصاديا واجتماعيا وثقافيا وتعليميا وعلميا وإعلاميا وسياسيا ، فالجسد 

د هذه ة الثقافية السلبية لْن المناعة ضالإسلامي الَّجتماعي ليس بمنأى عن التأثيرات العولمي
السلبيات لم تكن بالقدر الكافي الذي يقي هذا الكيان الإسلامي من آفات هذه الظاهرة العالمية 

 عالم المسطح.الثقافية في هذا ال توبالتالي لَّ تستطيع الهويات مقاومة الإغراءا ،العابرة للحواجز 
سا ِ من القوة المستندة إلى سلامة المبادئ بد أن يكون على أفمواجهة هذه الآثار لَّ

التي تفضي بدورها إلى سلامة الغايات من خلال العمل الإسلامي المشترك على شتى الْصعدة 
والقنوات من أجل تعزيز التضامن الإسلامي كقاعدة للتعاون بين دول المجموعة الإسلامية في  

 ،لرفاه والتضامن في كل دولة إسلامية وذلك بإرساء قيم العدالة والمساواة وا ،كل الميادين 
تقوية ل والسعي الحثيث المدرو ِ ،والسعي إلى تعميم هذه الظاهرة لتشمل كافة الدول الإسلامية 

 .الحصانة والمناعة الثقافية
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يتحقق الصمود في وجه العولمة بتقوية الكيان الإسلامي اقتصاديا وثقافيا وعلميا حيث 
ومن ثم  ،وبهذا تحقق الوسائل الْجدى والْنجع مواجهة سلبيات العولمة  ،وتكنولوجيا وتربويا 

الَّنخراط الصحيح للاستفادة من منجزاتها الإيجابية من خلال التكيف المنضبط مع المناخ 
 ،والتعامل بوعي مع المستجدات والمتغيرات والتأثيرات العولمية  ،الثقافي والإعلامي العولمي 

التي ي كتلك ية ثقافية للعالم الإسلامالمنشودة إلَّ من خلال إستراتيجولَّ تتأتى النهضة الثقافية 
اعتمدتها قمة المؤتمر الإسلامي بداكار سنة ألف وتسعمائة وواحد وتسعين كإطار ملائم ومتكامل 

  852.للعمل الثقافي العام في البلدان الإسلامية
ي لوزراء التنفيذ في المؤتمر الثقافي الإسلامي الثان دخلت آلية هذه الإستراتيجية حيزأين 

الثقافة المنعقد بالرباط سنة ألف وتسعمائة وثمانية وتسعين على المستويين الوطني لكل دولة 
عضو ، والإسلامي أيضا في نطاق العمل التضامني المشترك ، ولَّ يكفي تنفيذ هذه الإستراتيجية 

بعة اث التغييرات المطلوبة تفكيرا وتخطيطا وتنفيذا ومتابد أن يتعداها إلى إحدبل لَّ ،فحسب 
إلى تطوير مناهج التربية  اسعي 853.لتكون في مستوى الطموحات الكبرى للشعوب الإسلامية

والإعلامي  وتطوير أساليب العمل الثقافي ،والتعليم وتطوير وسائل العمل الثقافي أدوات وأهدافا 
لعولمة ة للصمود الثابت في وجه التكفل النهضة المنشودوتطوير وتجديد الدراسات الإنسانية 

التطوير سياسي و ستقرار الجتماعي والَّدؤوب الدائم لإقرار قوة السلم الَّوالسعي ال ،الثقافية 
قتصادية ، والإصلاح المستمر لكل القطاعات  والبنى وتفعيل قوة الإرادة المستمر للقوة الَّ

 854.وعي والفهم والإيمانى أسا ِ من الوتعزيز جبهة التضامن عل
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ولم  ،أن عملية العولمة التي لم تكتمل بفي هذا السياق يرى محمد مجدي الجزيري و 
وسيع تفاعل تؤدي انعكاساتها الَّتصالية إلى تحيث بعد كما ذهب إليها كلود ليفي شتراو ِ  تستقر

وترسيخ ونشر مجموعة من القيم الرئيسة الكبرى المشتركة بين كل الثقافات بدون  ،الثقافات 
عرفية مما يدفع والمنهجية والم ،استثناء كالقيم الخلقية والسلوكية والجمالية والعقلية ) الذهنية ( 

التطور التلقائي التاريخي إلى توحيد ثقافي إيجابي للبشرية كلها شريطة المحافظة على عنصر 
والإبقاء على الخصوصية الثقافية لكل ثقافة حتى تتمكن من التفاعل  ،مايز البين ثقافي الت

وازدراء  ،الإيجابي للتخلص التدريجي من الآثار التاريخية السيئة المتمثلة في التعصب والَّستعلاء 
 855.و مختلفأومعاداة كل ما هو آخر الثقافات الْخرى 

 

وهذا هو الوجه الإيجابي للعولمة الذي يعكس مفهوم العالمية  الذي نريده حسب كلود 
الآخر  أما الوجه السلبي للعولمة الذي يقصي ،ليفي شتراو ِ في طرحه ومناقشته لهذه الظاهرة 

 سلم خاصة تجب مواجهته الندية. المختلف الم
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مي في خطابنا الإسلاب        : وسوم وفي ذات السياق يقول يوسف القرضاوي في كتابه الم
عصر العولمة : أما إذا كان عصر العولمة يريد منا خطابا دينيا جديدا نحرف فيه الإسلام عن 

لى لهم إسلاما ع أي أن نقدم ؛فهذا ما يرفض جملة وتفصيلا  ،حقيقته والكلم عن مواضعه 
مسخا منسلخة عن قيمها في ظل وأن تكون الْمة ، نسا إسلاما مدجنا مستأ؛  المقا ِ الْمريكي

هذه الفلسفة  أمة لَّ هوية لها ولَّ تاريخ ولَّماض لها ولَّ حاضر ولَّ مستقبل  ولَّ أهداف ، وهذا 
ة وما يا في عصر العولمويجب أن يكون الخطاب ند ،نظور في سياق هذه الفلسفة مرفوض الم

ولوجي عة التقارب التكنلمة طبيبد أن يراعي الخطاب الإسلامي في عصر العو لكن لَّبعدها ، و 
الذي جعل العالم قرية واحدة ، وحتى يكون خطابنا الإسلامي مؤثرا محاورا  تصالي بين البشرالَّ

 856.وعظة ولَّيحيد عن الحكمةلَّبد أن يقنع العقول بالحجة والقلوب بالم

 
دو تحاد السوفياتي لم يعد للغرب العولمي عنهيار الَّا يشير محمد شعبان علوان أنه بعد

أنه بعد  "الفرصة الْخيرة :ب      : سوى الإسلام من خلال ماصرح به نيكسون في كتابه الموسوم 
ما أكده الرئيس السابق جورج بوش  وأيضا ، عية لم يعد هناك عدو سوى الإسلامسقوط الشيو 

تشر ن الآوان لْن يسود النمط الْمريكي وينفي احتفالية النصر في حرب الخليج الثانية : أنه آ
 857".وهذا مادعا إليه صموئيل هنتنجتون ،ويهيمن في القرن القادم 
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فما أحوجنا في هذا الوقت بالذات كمسلمين أن نعي جيدا فكر مالك بن نبي ونحاول 

تلة : بين الْفكار الميتة والْفكار القاب      إرساءه على أرض الواقع بوجه عام ومقولته الموسومة 
فالْفكار القاتلة هي المستعارة من الغرب ومن الجانب المرضي في  ،لمواجهة سلبيات العولمة 

 يجول في ذواتنا كمسلمين من أفكار فاقدة للحياة ، والْفكار الميتة هي ما ،الثقافة الغربية 
موروث فال ،مسلمين من الْفكار القاتلة وحسب مفكرنا فإن الْفكار الميتة أشد خطرا على ال

 ،أقوى من المكتسب ، فهذه الْفكار التي فعلت فعلتها في التاريخ قتلت المجتمع الإسلامي  
تنا  جتماعي الإسلامي تكون الجانب السلبي في نهضار الميتة والسارية في نسيجنا الَّوهذه الْفك

 لقتال في فترة تقهقر وأفول حضارتناأو ا ،والتي كانت تشكل بدورها الجانب الإيجابي  ،
الإسلامية ، فهذه الْفكار كانت قتالة في مجتمع حي قبل أن تصبح ميتة في مجتمع يريد الحياة 

من و بل ولدت في المجتمعات الإسلامية ،  ،، فهذه الْفكار لم تولد في المجتمعات الغربية 
أفكارا ميتة  قى فيما بعدلكن تبو   ،خلال هذا السياق فإن المجتمعات من تصنع أفكارا لتقتلها 

فالْولى تنسجم مع عادات المجتمعات  ،خطرها أشد من الْفكار المستعارة القاتلة موروثة 
 ،وهي بالتالي تخدع قوة الدفاعات الذاتية للمجتمعات  ،وتقاليدها وتفعل فعلها من الداخل 

 858.الموروثة الميتة كارالمستوردة من قبل الْفالي يتم امتصاص الْفكار القاتلة وبالت
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عبدالوهاب المسيري حضارة تكنولوجية غايتها ميكيافيلية  الحضارة الغربية في منظورو 
ينية ن البقاء للأقوى والْصلح وفق المنطلقات الدارو أول دائما أن تستنزف الآخر ، ترى نفعية تحا
القومي  مشاربهم مشروعهم الْسا ِفكيف سنواجه العولمة ونخبة مفكرينا على تباين  ،المضللة 

لمي ، العو  والإسلامي هدفه اللحاق بالغرب ليحقق هذا المشروع في آخر المطاف ذلك الآخر
ان شتراكي سقط في فخ الْفول حينما كر روجيه غارودي إلى أن النظام الَّوفي ذات السياق يشي

  859.نهاحدر إلى الهوة وإنما بدأنا مهدفه اللحاق بالرأسمالية فنحن لم نن

 
ومن هنا يبرز بوضوح  تراجع وانحسار هذا المشروع لْننا لم نستطع في حقيقة الْمر أن 

قطنا في فخ وبهذا س ،نتخلص من ثنائية الَّفكار الميتة والَّفكار القاتلة في طرح مالك بن نبي 
ب هو ر المفهوم الخلدوني المغلوب مولع بتقليد الغالب ، وبالتالي إذا كان الهدف النخبوي المتغ

تالي تلغى وبال ،عبد الوهاب المسيري سنمتص من المهيمن  اللحاق بالآخر فإننا من خلال منظور
 ونتحول إلى مسوخ تابعة.القيم والهويات والثقافات الذوات و 
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علمانية تركيا وتركها للتراث  نسلاخ مبرزا للواجهةير فرانسيس فوكوياما إلى فكرة الَّويش
ولم يخف اندهاشه من هذا التحول إلى أن تكون تركيا هي الديمقراطية الليبرالية  ،الإسلامي جانبا 

ن قصد ع الوحيدة في العالم الإسلامي المعاصر ليجعل هذا التحول على سطح الصراع ليبرر
أن بالمكتسحة  ويشير فوكوياما في تبشيره لليبرالية ،وبوعي اتجاه التاريخ لينتهي عند الرأسمالية 

هيمن ي نتشار الواسعإلَّ أن هذا المفهوم ذو الَّ ،مساواة لمسيحية يشملان مفهوم الالإسلام وا
  متساو ولد  يعلى المجتمع الْمريكي وريث الليبرالية الْوروبية وزارعها في العالم الجديد الذ

 860.ماطرحه فوكوياما حسب 
 

الليبرالي  الفوكوياميوهذا المنظور  ،فالمساواة ليبرالية وسيقف التاريخ عندها وينتهي 
المضلل المندرج ضمن نظرية الْفكار القاتلة التي تصلح بامتياز كمدخل لتحليل واقعنا الَّجتماعي 

 ار متكامل لمفكرنا مالك بن نبي.والوجودي في إط
 

ما وكأن الإنسان الغربي عمو  ،وفي ذات السياق يشير مفكرنا إلى فكرة الفراغ الكوني 
والْمريكي على وجه الخصوص يعاني من عقدة الفراغ الكوني التي ملأها بالهيمنة الليبرالية حينما 

أمريكا  بوغنون إلىالمهاجر حسب ميشال الوعي غادر أسلافه الإنجليز الوطن الْم حاملين عقدة 
 العالم الجديد.
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نوع الثقافة والحضارة والخصائص الداخلية  ولملء الفراغ الكوني الْمريكي يتحدد
الْفكار أي طريقة شغل هذا الفراغ ب ؛والخارجية التي يتوقف عليها الدور التاريخي لهذا الإنسان 

عام   وبالتالي ينشأ لدى الإنسان بوجه ،في البحث عن الحقيقة الوحيدة ألَّ وهي الليبرالية  
ور وأنموذج ثقافة حضارية ذات جذ ،تقنية  ات جذورأنموذجان ثقافيان :أنموذج  ثقافة هيمنة  ذ

أخلاقية وغيبية ، ولكن الْنموذج الثاني في جزئه الْخلاقي والغيبي يفتقده الإنسان الغربي عموما 
والْمريكي بوجه خاص الذي لم يشهد رسالَّت سماوية قط لْن الرسالَّت السماوية جميعها 

دينية "، "الظاهرة ال: ربية لما يسميه مفكرناوبهذا تفتقد المجتمعات الغ ،ظهرت في الشرق 
بينما  ،وجه الثقافة الغربية التقنية في تشكيل الْشياء وتركيبها التقني والجمالي  الشيء الذي يبرز

تسود الشرق الإسلامي ثقافة الحقيقة والخير على مراحل التاريخ ، إن غلو الفكر الغربي 
فكرة الكم المغالية المنحرفة عن مسارها التي أدت حول  والْمريكي على وجه الخصوص الدائر

ارق في الوجه المتطرف الغ يف المادي لليبرالية المهيمنة ، وأفول العالم الإسلامي ذإلى التطر 
 861.والإعجاب بأشياء الغرب المهيمنالتصوف ومعانقة المبهم النازع إلى التقليد الْعمى  
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وبالتالي  ،وفي ذات السياق يشير مفكرنا دائما إلى نكسة فقدان المسلم للوعي الحضاري 
فيصبح أميل  ،أصبح تحت طائلة ضغط قانون التقليد الساري على كل كائن فقد صلته بأصالته 

إلى تقليد  غيره دون الميل إلى إشباع حاجاته المختلفة إلى تقليد الحاجات التي أفرزتها حياة
هذا في مرحلة الَّستعمار، أما بعدها فيصير إلى التقليد الحاجي والوسائلي معا ، وكما  الوسائل

ستسلام  في كتظ بالْشياء شيده غيره ،فهذا الَّلَّ يخفى فإن مسلم اليوم طغى عليه تقليد عالم م
وهذا  ،تقليد الْذواق والعادات يقود بالضرورة إلى تقليد عالم مكتظ بأفكار شيدها غيره أيضا 

ال نخبنا في الجانب النظري المقلد لْفكار الغير في تجاربهم وخبراتهم ، فإذا ماعدنا إلى ح
نظور ماركسي من م قتصادية فإنهم يعالجونها من منظور ليبرالي أوي مواجهة المشكلات الَّنخبنا ف

نصف نجاح خطط التنمية المطبقة على أسا ِ ليبرالي  أو ،دون الوقوف على أسباب فشل 
 862.ةجح بعد الحرب العالمية الثانيي العالم الثالث باستثناء الْنموذج الصيني الناأومادي ف

فحسب مفكرنا فإن النجاح الصيني سواء في المرحلة المادية الشيوعية وما بعدها أيضا 
أي في المرحلة الليبرالية كان على أسس متينة حققت المعادلة الَّجتماعية التي وازنت بين عالم ؛ 

لي سقطوا وبالتا ،بينما افتقد المسلمون آليات تحقيق هذه المعادلة  ، لم الْشياءالَّفكار وعا
سقوطا حرا في فخ استيراد الحلول الجاهزة والَّستسلام لقدر الْفكار القاتلة والْفكار الميتة 
التي عززت كلاهما الْخرى للقضاء على الكيان الإسلامي الغافل في هذا الزمن الميت في نموه 

 ؟.الرائدة حقق كينونتهم الوجوديةفمتى سينتبه المسلمون لشغل فراغهم الكوني بما ي ،المادي 
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ويلتقي المفكران مالك بن نبي وروجيه غارودي من خلال وجهتي نظريهما المتلاقية حينما 
ها الإنسان ويعيش ،يشير الْول إلى نظرية الفراغ الكوني التي يعيشها الإنسان الْبيض عموما 

 في إشارته إلى نظرية الشر الْبيض.الْمريكي بوجه خاص في عصرنا الراهن ، والثاني 
 

أين يبين الدور المشؤوم الذي وصم تاريخ الإنسان الغربي عموما والْمريكي على 
 ويشير ،دوانية، وإنما تفوق هيمنة تقنية ع ،فالتفوق التاريخي الغربي ليس تفوق ثقافة  ،الخصوص 

مستقبل حقيقي  بعيد عن الهيمنة  في السعي للبحث مجددا  جارودي في سياق من أجل ابتكار
وبهذا  ،للعثور على أبعاد الإنسان التي نمت خارج الثقافة المهيمنة تحديدا في الثقافات اللاغربية 

يصوغ الجميع ميلاد مشروع كوني يتسق مع اختراع المستقبل ابتغاء الحوار الحضاري يمكن أن 
الْمل في القرن الواحد أن يخترع الجميع مستقبل الجميع الذي يسميه جارودي بمشروع 

  863.والعشرين

 

 .العالمية الذي طرحه ليفي شتراو ِوبهذا الطرح يلتقي مع مفهوم 
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ويشير هنتنجتون الذي سك مفهوم الصراع المناقض في الجوهر لطرح جارودي المتزن 

و اقتصاديا أالصراع بطبيعة الحال إيديولوجيا ، فمن خلال هذه المقولة الهنتنجتونية لن يكون 
بل سيتعدى هذين الوجهين إلى صراع ثقافي بين حضاري يهيمن على بقية الْوجه  ،فحسب 

فما يهم الإنسان حسبه هو الإيمان والدم والْسرة  ،زوال المعسكر الشرقي  الصراعية ، وذلك بعد
والعقيدة وليس الإيديولوجيا والمصالح الَّقتصادية ، فالحضارات من وجهة النظر هذه هي 

وصدام الحضارات هو الصدام العالمي للقبائل الكبرى في  ،مجموعة القبائل الإنسانية الكبرى 
ل لاإلَّ من خ ولن تترسخ  ، تتحدد إلَّ من خلال التضاد مع الآخرين هذا المعمور، فالهوية لَّ

وبالتالي يتحقق التماسك الَّجتماعي في وجود عدو مشترك ، وبالتالي يقسم العالم  ،الحروب 
علاقته و  وريسميه بوغنون العالم المهج والبقية هي الآخر المختلف أو ما ،إلى غرب مهيمن 

  864.بعقدة الوعي المهاجر

 

تستحوذ  ونظرية الفراغ الكوني لمالك بن نبي التينا نظرية الشر الْبيض الجارودية وتتعزز ه
على عقلية النخب الغربية من أجل تكريس مفهوم الهيمنة بسبك العالم في معادلة خطية ذات 

 ؛متغير أوحد لتفسير نظرية الصراع والهيمنة ، ومن هنا يتبدى الفرق الشاسع بين الطرحين 
والحواري الجارودي ذو الَّتجاه المتكامل الذي  ،ي الهنتنجتوني ذو الَّتجاه الْوحد الصدام

 ن.ني لإنسان القرن الواحد والعشرييعكس نظرية الْمل كمشروع بديل عن الطرح الصدامي الهيم
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ولَّ يخفي توما ِ فريدمان هاجس خوفه لما ستؤول إليه العولمة في هذا العالم الذي 

يعهم البناءة ر فالعالم المستوي من المنظور الفريدماني لَّ يشجع المشتركين في مشاأصبح مستو ، 
الحاسوب وكتاب البرامج الحاسوبية فحسب ، وإنما يشجع الغاضبين في  المختلفة كمهووسي 

كل مكان كمنظمة القاعدة والمنظمات الْخرى أو ما يسميه بتيار الغضب ، فحقل اللعب 
مل أيضا  وإنما يش ،مبتكرين في تبادلهم الخبرات النشطة فحسب المسوى لَّ يحوي مجموعة ال

كل المناوئين لْمريكا من الغاضبين والمحبطين ، وبعد أحداث الحادي عشر من سبتمبر لم يعد 
بل فقد هذا المسار بعد سفره حينا من الدهر بين العالمين  ،فريدمان يتحكم في مسار العولمة 

لة  سار مجددا في رحلته إلى بنغلور في ألفين وأربعة ليشبهها برحالإسلامي والعربي ليجد هذا الم
كولومبس بعد خمسمائة عام إلى الهند ، ففي العالم المستوي تكون المنافسة على درجة عالية 

لى وأن يسارعوا إ ،وعلى الْمريكيين أن يضاعفوا جهودهم لْخذ حصتهم  ،من المساواة والشدة 
أهمية في العالم المستوي ، ولَّ يجب أن يقلل  ك الميزة الْكثرالخيال المبدع تل امتلاك قدرة

الْمريكيون من قوتهم أو الَّبتكار المنفجر من العالم المسطح عندما يربطون حقا أقنية المعرفة 
ستطيع أنت ت من بدأه ولَّولهذا يستطيع فريدمان أن يقول العالم استوى لست  ،بعضها ببعض 

  865.ومستقبلك أنت بالذات ،ور الإنساني التط إلَّ بكلفة كبيرة علىأن تنهيه 
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أو عاديا  ريكي نخبويا كانإن النظرية التشاؤمية التي يطرحها فريدمان تجعل الإنسان الْم
بل الحادي ق ومقارنة وضع العولمة بين مفترقي ما ،المنظومة اللوجيستية بإعادة النظر يراجع 

نه فهذا العالم المستوي ستتدبر أمريكا شؤو  ،ولكن فريدمان رغم خوفه يطمئن   ،عشر وما بعده
وبالتالي لَّ أنت ولَّ جيلك يجب  ،وإن كان ذلك للأحسن لَّ للأسوإ  ،إلى الْحسن أو الْسوإ 

 ،ي المستو  زدهار في العالموبالتالي تستطيعون الَّ ،أن تعيشوا الخوف من الإرهابيين والقاعدة 
 فالعالم يحتاج منا أن يكون هذا الجيل جيل ،حياتنا بقوة  شكل الحادي عشر وفي الوقت الذي

 866.الإستراتيجيين المتفائلين الحالمين إلى الْبد
  
رغم هذه النبرة المطمئنة إلَّ أن الخوف من المجهول يعصف دوما بالمجتمع الْمريكي  

ت الْمريكي ترتيبات البيالمهزوز منذ تلك الَّحداث التي جعلت الكثيرين من مفكريهم يعيدون 
إلَّ أن وجهها الزائف يتعرى يوما بعد يوم وكما قال جارودي : "  ،من جديد وترقيع واقع العولمة 

ها  أو أن ،فإن الغرب التقني عرض زائل من أعراض التاريخ الكثيرة" وليست العولمة حدثا مطلقا 
 .كما الرأسمالية نهاية للتاريخ

 
لى علاقة الإسلام بالغرب التي يشوبها الصراع التاريخي يشير جون .ل إسبوزيتو إأين 

والَّحتقار رغم الجذور اللاهوتية المشتركة بين الديانات الثلاث ، وزادت حدة هذا  ،المتبادل
الصراع الحديث ذو الجذور القديمة المتجددة في تصعيد الَّختلافات التي ساهمت في حجب 

على  ياحدتالإسلام الباكر شكل  رؤية المشترك التراثي بين الديانات الثلاث ، فنجاح انتشار
 .همثبت أنه عقبة كؤود في سبيل الفوبالتالي أ ،ي والسياسي والثقافي المستوى اللاهوت
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ينطلق إسبوزيتو من هذه المسلمة المتعسفة في محاولة للإشارة بأن الإسلام وبالتالي  
لمسيحية أن كلا الديانتين ابويستطرد في ذات السياق مبررا  ،يشكل تهديدا للغرب المسيحي 

مية رسالة عالمية ، وأهمية هذا الشعور ستقود حتما إلى المواجهة والإسلامية تمتلكان الشعور بأه
والتاريخ  ، ، فتاريخ الغرب الطويل يحمل صورة مشوهة جدا عن الإسلام بدلَّ من التعاون بينهما

الحديث يضع الإسلام مساو للإرهاب ، فبعض الفهم للإسلام وللنبي وبعض الوعي بالقرآن 
العالم ولدراسة العلاقات بين الغرب و  ،بر ضروريا لفهم الإسلام والفترة الإسلامية الباكرة يعت

طالما أن هذه المكونات شكلت ولم تزل أنموذجا يحتذى  يالإسلامي وفق المنظور الإسبوزيتو 
ويقتدي به المسلمون والحركات الإسلامية في كل عصر، ويستطرد قائلا بينما نحن نناضل من 

رِ تصوراتنا عن الإسلام والمسلمين في المتظاهرين أجل تخطي النماذج النمطية والميل  إلى قَصأ
 ذكر أن الإسلام كان عقيدةالهاتفين بالموت لْمريكا أو الجهاد ضد الكفار، فمن المهم أن نت

 ورلعصا تغذي دائما أرواح معتنقيها من كل جنس ولون وطبقة وخلفية تعليمية على مرتحول و 
معظم و لام ، فليس بالضرورة أن الإسلام مة والتضامن والسبالْالتاريخ وتقدم لهم إحساسا  وعبر

ل من تقل الحركات الإسلامية يعادي أمريكا أو الديمقراطية ، فهذه المقاربة الداعية للحوار
أوتلك التي  ،النبوءات الذاتية المتجهة لتأجيج الحقد والكراهية بين الإسلام المتشدد والشرق 

ب المهتدي بمثله العليا عن الحرية وتقرير المصير يتمتع تدعو إلى صدام الحضارات ، فالغر 
  867.ق المستقبللم المسلم ، لشق طريبنقطة مثالية تجعله يتفهم تطلعات وآمال الكثيرين في العا

 

من خلال هذا الطرح الذي يعكس سعة اطلاع إسبوزيتو على الإسلام وتتبعه كظاهرة دينية 
عالمية مترصدا مراحلها حالَّ بحال وحدثا بحدث على مر التاريخ ، وأيضا ترصد محطات الصراع 
الكثيرة التي تسم الظاهرتين الدينيتين الإسلامية والمسيحية ، ورغم تحريه موضوعية نسبية إلَّ أن 
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ة "التهديد" الإسلامي التي لم تستطع أن  تحجبها ذاتيتة الغربية الْمريكي حه يحمل عقدة الخطرطر 
، إلَّ أنه يسعى إلى حوار حضاري على  ، بالرغم من طرحه المعارض لفكرة الصدام الحضاري

 االمقا ِ الْمريكي ، إلَّ أن فكرة المواجهة في طرحه بين الديانتين سببه المنافسة الشديدة بينهم
وهو بهذا الطرح يخالف الطرح الصدامي الهنتنجتوني، ويبتعد عن الطرح الحواري  ،تاريخيا 

يتبدى من السياقات النظرية المختلفة في رؤيتها للإسلام كدين للآخر و الجارودي المتزن، 
 اية التاريخالإسبوزيتوية ، ونظرية نه ونظرية الخطر فنظرية الصدام الهنتنجتونية ،المختلف دوما 

ونظرية التشاؤم الفريدمانية تشترك في انطلاقها من مسلمة الهيمنة الساعية لتنميط  الفوكويامية ،
العصور في تشويه الآخر من خلال غسيل  وهذا ما رسخته الدعاية الْمريكية على مر ، الآخر

ما ساهم فيه الَّتصال ووسائله العولمية المختلفة في تشكيل العقل ذلك بو  ،عقول النخبة 
بليان وهذا ما اختزله مفكران مستق ،الْمريكي العام الغارق في عقده المتعالية وأناه المتضخمة 

فهما هذا الغرب فهما موضوعيا متزنا يلخص نظرية الصدام ونظرية الخطر ونظرية نهاية التاريخ 
تروج  لظاهرة تسمى العولمة من خلال نظريتين متكاملتين قادرتين على ونظرية التشاؤم التي 

:  نظرية الفراغ الكوني للمفكر مالك بن نبي ونظرية الشر ؛ أي تحليل ظاهرة العولمة وما بعدها 
 الْبيض للمفكر روجيه غارودي.

 
علقة دائما والمتإن مواجهة العولمة لن تتأتى إلَّ من خلال تشخيص مواطن الخلل الثلاثة و 

 لتراب وإما بالزمن وإما بالإنسان.حسب مفكرنا مالك بن نبي إما با
 

وفي ذات السياق يتساءل مفكرنا لماذا فشل مشروع النهضة الإسلامية  بينما نجح في 
نفس الفترة المشروع النهضوي الياباني ؟ والإجابة على هذا الإشكال الرئيس يختصرها مفكرنا 

 وإنما الذي تم في حقيقة الْمر متجسد في ،سلمين بتشييد حضارة لم يتم في أن اضطلاع الم
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تكديس منتجاتها ، وبهذا يصبح فعل النهضة في هذا الشأن لَّ يمثل البتة تشييدا للحضارة وإنما 
ا والحل يكمن في التخلص من روح التكديس والشيئية الذين أصبح ،تكديسا لمنتجاتها ) العتاد( 

الإسلامي على وجه العموم ، وببساطة فإن الحضارة لَّ تصنع من خلال  ظاهرة تصم المجتمع
فعدم نجاح مشروع النهضة الإسلامية عبر قرن كامل من الزمن ودون التوصل  ،منتجاتها )عتادها ( 

 طلقت مجتمعات أخرى من نفس النقطة.إلى نتيجة بينما ان
 

ى ن إلنية وخمسيوثمانمائة وثمامية بدأت سنة ألف ببساطة شديدة فإن النهضة الإسلا 
والنهضة اليابانية بدأت حوالي سنة ألف وثمانمائة وثمانية  ألف وتسعمائة وثمانية وخمسين ،

وستين على عهد حكومة ميجي المستنيرة وفي غضون نصف قرن أصبحت اليابان في مصاف 
لعالم ر ووصم االقوى العظمى منتزعة وسام الَّستحقاق من الغرب  الذي لقبها بالخطر الْصف

الإسلامي بالإنسان المريض فشتان بين المسميين ومن هنا يتسنى جليا أن الوسائل في العالم 
الإسلامي موجودة والْفكار البناءة السليمة غائبة ، ويعزي مفكرنا مالك بن نبي مشكلة التجهيز 

ية وسلوك من الالمرتبطة بقضية الإنسان والْفكار، والمحصول الَّجتماعي للآلَّت المرتبط بفع
يستخدمونها ، وهنا يكمن الفرق فاليابان يبني نفسه على قاعدة الحضارة لَّ على قاعدة 
المنتجات، والمسلمون لَّ يزالون يراوحون لْن النشاطات مطبقة في عالم الْشياء والمنتجات 
بدل أن تطبق ضمن النسق البشري ونسق الْفكار ، والسؤال الذي طرحه بن نبي يتمثل في 

ويل السؤال المثار الدائر حول موقف العالم الإسلامي منذ قرن)كيف نصنع منتجات الحضارة  تح
إلى كيف نصنع وننتج الحضارة ؟ ( ، فتناول هذه المشكلة على هذا النحو يفرض اللجوء إلى 

 : وحسب ابن نبي فإننا. الطريقة المخبرية للتحليل
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ارة ما وإنما تكفي عينات حض ،تحليلها لَّ نستيطع أن ننقل حضارة كاملة إلى المخبر ل"
ليل حوماهي في حقيقة الْمر إلَّ منتجاتها الَّجتماعية في جميع أشكالها ، ولو قمنا بت  ،لتحليلها 

جتماع لوجدنا أنها تتكون من التراب والزمن ، فالحضارة تساوي عينة منها ومن منظور علم الَّ
سلامية لم ضارة الإزنت بين العناصر الثلاثة والحوالحضارة الغربية وا ،الإنسان والتراب والزمن 

 868.هاتوازن بين
 

وفي ذات السياق حاول مالك بن نبي أن يشخص الخلل في عالم الْفكار على مدى 
 ،يم في تحديد المفاه إالخلل الفكري يتجسد من خلال الخطفمنشأ  ،تاريخ الْمة الإسلامية  

 في عدم ربط الْفكار بالطرق الصحيحة. أو
 

وتشخيص الخلل في عالم الْشخاص،  ولهذا يجب تشخيص الخلل في عالم الْشياء
عالم وإصلاح الخلل السياسي المنوط ب ،وبالتالي إصلاح الخلل الثقافي المنوط بعالم الْفكار 

والشق الْول من هذه المعادلة محل  ،الْشياء ، فالإنسان كائن طبيعي مخلوق وكائن اجتماعي 
فعالية التي تعلي ال طوارئ التاريخ ، والشق الثاني من المعادلة تكمن فيه ميزة تكريم إلهي لَّ تمسه

  869.ن المعادلة عرضة لطوارئ التاريخجتماعية في ظروف معينة ، ولكن هذا الشق ممن قيمته الَّ
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ولهذا يستوجب الربط بين معطيات السنن الإلهية في تطوير المجتمعات وتغييرها ونجاحها 
ة مفكرنا إلى وفي دعو  ، مواجهة المستقبل على المرتكزات الإسلامية في عهد النبوةالفعلي في 

علم اجتماع مستقل يختص بمشكلات العالم الثالث بعد الَّستقلال السياسي ويختط هذا العلم 
صناعي في ال أيضا لمستقبله الَّجتماعي والَّقتصادي خطة تنمية لَّ يثقلها اطراد نمو العصر

  870.اهيم ماركسية ومشكلات رأسماليةوما أفرزه من مف ، الحضارة المعاصرة
 

ستة قرون قبل أن يعترف لَّبن خلدون كأب لفلسفة  وفي ذات السياق يشير: إلى مرور
والبعض الآخر قبل أن يعترف بأبوته لعلم الَّجتماع ، ونحن لَّ نعتقد ذلك لْننا نرى  ،التاريخ  

وكأنه في هذه الدعوة يدرك  871.والرؤية المستقبليةلمنشئ للتوقع فيه وإن كان عالم اجتماع فهو ا
جيدا فشل الحلول المستوردة من الغرب كتكديس لعالمي الْفكار والْشياء الوافدين من الآخر 
والمطبقين دونما قاعدة والمفتقرين لْرضية ملائمة لصناعة حضارة أصيلة لمواجهة أي طارئ 

ظرية ن وللأسف فإننا مازلنا وما نزال أسرى ،رة فالفكر الإسلامي الآن يعيش أزمة حضا ،مستقبلي 
التكديس ونظرية الفراغ الكوني ، فكأن الرؤية المستقبلية لمفكرنا ماتزال سارية المفعول ، 
وتستطيع أن تمكن الباحث من تشريح هذا الواقع الفاسد المخالف للفطرة والسنن الإلهية ، 

ي فخ ضاري الذي يقود بدوره إلى السقوط فالذي تطغى عليه وترتهنه نظرية فقدان الوعي الح
المحاكاة والتقليد لعالم الْفكار كما عالم الْشياء الذين صنعهما غيرنا ، والعلاج الذي قدمه 

 أي إصلاح )حضارة النحن( التي تتشكل من؛ مفكرنا لَّ يزال علاجا مستقبليا لإصلاح الحضارة 
 وبالتالي إصلاح عالم الْفكار بتحديد ،ن إصلاح الإنسان المسلم وإصلاح التراب وإصلاح الزم

                                                           
 .20-9ص.-،ص 1001مالك بن نبي ، مشكلات الحضارة بين الرشاد والتيه ، دار الفكر المعاصر ، بيروت ، الطبعة الثانية  - 870
 .24كبرى، ص.مالك بن نبي ، مشكلات الحضارة القضايا ال - 871



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

وإصلاح  ،وبالتالي إصلاح الخلل الثقافي  ،المفاهيم الصحيحة وربط الْفكار بالطرق الصحيحة 
ولن  ،وقبل هذا وذاك إصلاح عالم الْشخاص  ،عالم الْشياء يقود إلى إصلاح الخلل السياسي 

ن وبالتالي نتمكن نحن المسلمو  ،تتحقق معادلة الإصلاح إلَّ من خلال توازن وتكامل أطرافها 
من الوقوف في وجه العولمة إذا استطعنا ترجمة هذا المنهج على أرض الواقع بإصلاح الدين 

 أي أن يكون لنا دين منتج ند ولغة ند منتجة واقتصاد ند منتج وثقافة ند منتجة؛ والدنيا معا 
وتعليم ند منتج وصحة ند منتجة وقوة عسكرية ند منتجة وعلم ند منتج  ،ونظام إعلامي ند منتج 

ونتحول من الفعل المكد ِ إلى الفعل الند المنتج حيث تحقق هذه المنظومة المتكاملة أهلية  ،
 .الَّستخلاف الوارث

 
 خلاصة الفصل  : 

 
يجابياتها إالعولمة تعتبر ظاهرة شاملة بفإن من خلال ماسبق التطرق إليه في هذا الفصل 

لَّ يمكن أن تعزل عن سياقاتها المختلفة انطلاقا من جذورها التاريخية الفكرية و  ،أو بسلبياتها 
وجذورها الإبستيمولوجية المعرفية والفلسفية الداعمة للتطور الرأسمالي النفعي المبني  ،والعقدية 

العقلانية الْداتية التي تقيد الإنسان الغربي عموما على نجاح قيم الحرية والنزعة الفردية و 
قتصادي المتطور والمدعوم من الشركات إلى جانبها الَّوالْمريكي على وجه الخصوص ، 

المتعددة الجنسية والبنك الدولي وصندوق النقد الدولي ، إلى جانبها السياسي المدعوم 
حكم فيها والإعلامية والمعلوماتية التي تت الَّتصاليةإلى الإمبراطورية  بالتوجهات الليبرالية  ،

الولَّيات المتحدة من خلال قبضة النيوليبراليين ) المحافظين الجدد ( الذين يكرسون هذه القيم 
العولمية نخبة وشعبا من أجل تنميط الكون من خلال الْنموذج الثقافي الْمريكي كنمط ثقافي 

هة العولمة لَّبد أن تكون منطلقة من خلال فقه أوحد في هذا العالم الذي يرونه مسطحا ، فمواج



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

الإعلامي تصالي و ي والسياسي والثقافي والبيئي والَّواقعنا الديني والَّجتماعي والَّقتصاد
والمعلوماتي والتكنولوجي ، أي باختصار محاولة فهم هذا الواقع الشامل من خلال عناصر 

جه خاص بعد فهم وتأمل واقعه الجزائري بو المعادلة الَّجتماعية لمفكرنا مالك بن نبي التي ساقها 
محاولَّ تعميم هذه المعادلة ) الإنسان والتراب والزمن ( على العالم الإسلامي من خلال مقارنات 
موضوعية معرفية ومنهجية وتاريخية وسياسية واقتصادية ودينية لنماذج عاصرها في حياته فكانت 

ريات وللمستقبل إذا صح أن نسميها نظ ،نذاك شواهد واقعية ومرتكزات تحليلية تصلح للراهن آ
يق النهضة والرقي ر للأنموذج الياباني والْنموذج الْلماني لهاتين الدولتين العظميين حينما شقتا ط

ي مرحلتيه وأيضا الْنموذج الصيني ف ،خروجهما محطمتين بعد الحرب العالمية الثانية  والتطور بعد
ى فهم واقعنا في شموله إلَّ من خلال مخابر البحث العلمي ولن يتأت ،الَّشتراكية والرأسمالية 

ومخابر علم الَّجتماع بوجه خاص لْنه العلم الْكثر اتصالَّ بالواقع الَّجتماعي  ،والمعرفي عموما 
في دراسة أحواله وظواهره إذ لَّ تكفي الدراسات الوصفية والمسوح الَّجتماعية المختلفة للواقع 

طبيب  جعة فعالم الَّجتماعم العمق الحقيقي وإعطاء الحلول النابل لَّ بد أن تتخطاه إلى فه ،
 .المجتمع
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الفصل الساد ِ : 
ثقافة الشباب بين 
العولمة والترفيه 

 التفاعلي
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 مقدمة الفصل: 

 

 تعتبر الصناعات الثقافية ظاهرة تقنو ثقافية استهلاكية تتحكم فيها الشركات متعددة الجنسيات
تدر تهلاك فهذه المنتجات المقدمة للاس، لتضخ منتجاتها الثقافية المختلفة إلى العالم أجمع 

الرأسمالية المحتكرة للسوق العالمي المفتوح وتعتبر شرائح أرباحا طائلة لحساب الشركات 
من الفئات الْكثر استهدافا في الغالب من قبل هذه الشركات العولمية متعددة باب لشا

حيث ساهم الفضاء العولمي الَّتصالي المفتوح  في رواج هذه السلع الثقافية ذات  ،الجنسية 
يهية ولعل السلع الثقافية الترف ،المضمون المقدمة للاستهلاك وفق قانون العرض والطلب 

موما وفي واسعة الرواج في العالم بأسره عالتفاعلية  الإلكترونيةالمختلفة وعلى رأسها الْلعاب 
وتحديدا في الشرق الْوسط وشمال إفريقيا حسب أنتوني جيدنز من المناطق  ،الدول النامية 

نا وتستهدف ات لتخترق مجتمعاتالتي تستهدفها هذه الشركات العولمية عابرة الحدود والقومي
مصدرة المضامين العولمية تحت مسمى الترفيه القاتل لتستهدف أجيال ئح الشباب شرا

وهذا ماستتم معالجته من خلال التعريج على مفهوم  ،الشباب بمختلف فئاتهم العمرية 
ة لالظاهرة المعولمة حام وما يحمله من إسقاطات تعكس سيطرة هذه ،الصناعات الثقافية 

اب كظاهرة ، وثانيا لثقافة الشب ظاهرة معولمةكلصناعات الثقافية  حيث تعرضنا أولَّ ل القيمة
 ةوثالثا لثقافة الشباب كظاهرة استهلاكية ورابعا لتشكيل ثقافة الشباب في عصر العولم ،معولمة 

، وخامسا للألعاب الإلكترونية وإعادة تشكيل ثقافة الشباب وسادسا لعلاقة الْلعاب 
لكترونية بالعولمة ، وسابعا للألعاب الإلكترونية وتشكيل ثقافة العنف والجنس وثامنا لهذه الإ
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الميديومات كوسائل لترويج ثقافة الحرب والإيديولوجيا ، وتاسعا لهذه الوسائط كوسائل 
 .للسياسة والدعاية والهيمنة

 

 أولَّ : الصناعات الثقافية ظاهرة معولمة

صال تاريخ نظريات الَّت الموسوم ب     :وحسب ما أورده أرمان وميشال ماتلار في كتابهما        
فإن مصطلح الصناعات الثقافية قام باستحداثه عضوا مدرسة فرانكفورت تيودور أدورنو 
وهوركهايمر في منتصف الْربعينات من خلال دراستهما النقدية المشتركة للإنتاج الصناعي 

كل المنتجات ف ،كظاهرة شاملة تهدف إلى تحويل الإنتاج الثقافي إلى سلعة للمواد الثقافية  
وهذه الصناعة  ،الثقافية تحيل إلى نفس العقلانية التقنية المنتهجة عموما في الإنتاج الصناعي 

الثقافية توصل بضائعها المتماثلة إلى أي مكان ملبية حاجات كثيرة متنوعة معتمدة على معايير 
حيث يخضع النمط الإنتاجي في هذه الصناعة  ،ة في إشباع تلك الطلبات إنتاجية موحد

والعقلية  وليس لنتيجة قانون يخضع له التطور التكنولوجي ، ،لوظيفة التكنولوجيا في الَّقتصاد 
والصناعة  ،الْداتية حسب تيودور أدورنو وهوركهايمر ماهي إلَّ عقلانية السيطرة على المجتمع 

 872.إفلا ِ الثقافة وسقوطها في السلعنةالثقافية هي علامة 

فإن الصناعات الثقافية الساقطة في السلعنة  ،من خلال سياق أدورنو وهوركهايمر        
تكر ِ مفهوم السلطة والسيطرة النابعة من قوة مركزة هذه الصناعة التي تتحكم فيها الولَّيات 

 ،المتحدة الْمريكية لتصدرها إلى الْطراف من خلال الشركات الَّحتكارية متعددة الجنسية 
 ،تجها قافة تلك المؤسسات التي تنحيث تعكس هذه الصناعة الثقافية من خلال مضامينها ث

                                                           
 –بيروت  ء ،أرمان وميشال ماتلار ، تاريخ نظريات الَّتصال ، ترجمة نصر الدين لعياضي والصادق رابح  ، توزيع مركز دراسات الوحدة العربية ، الحمرا - 872

  .90 – 89، ص.ص  1005لبنان ، الطبعة الْولى 
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وهذه المؤسسات ماهي إلَّ أدوات تصدر المضمون المعولم والهيمنة الْحادية القطبية من 
أجل تنميط الشعوب في العالم أجمع ليسود النمط الَّستهلاكي الليبرالي الذي يسعى لْمركة 

خاص  اب بوجهوظاهرة الشب ،الكون مستهدفا شرائح المجتمعات بكل فئاتها بشكل عام 
ي مجرى فوالحرية السوقية التي تصب جميعها  ،تحت مسوغات عديدة على غرار الَّنفتاح 

 .الربحية والَّستهلاك الفج

إن الصناعات الثقافية حسب إحصاءات اليونيسكو لسنة ألفين وتسعة كانت منفصلة و      
رقمي حيث  في شكل بينما أصبحت اليوم مجتمعة ،في السابق نظرا لنظم إنتاجها المتماثلة 

فالتكنولوجيا الرقمية حولت نمط الإنتاج ونشر  ،لم يعد ممكنا تمييزها عن بعضها بعضا 
حيث أدت العولمة إلى تدويل تدفقات السلع والخدمات وإلى التبادل ؛المنتجات الثقافية 

ي إلى فكما أدت التعددية الثقافية والتفاعل الثقا،العالمي للأفكار والشعوب ورؤو ِ الْموال 
 873.ة وممارسات جديدة وهويات متعددةإبداع منتجات جديد

الصناعات الثقافية كظاهرة معولمة تخضع على غرار الظواهر الموجودة في مجتمعات  حيث    
القديم المتماثل  لتترك شكلها الإنتاجي ،اليوم للتغييرات السريعة المتلاحقة التي يشهدها العالم 

يث حولت ح؛ لتبتعد عن التجزيء لتتوحد مجتمعة في شكلها الرقمي التقاني الحديث  ،
لتصبح  ،التقنيات الرقمية الَّتصالية الحديثة الوجه النمطي الإنتاجي لهذه الصناعات الثقافية 

ظاهرة عولمية عابرة للحدود والقوميات من خلال فضاء تتدفق فيه هذه المنتجات المقدمة 
لتساهم هذه الصناعات الثقافية في تغيير الخارطة الَّجتماعية  ،إلى جنب  للاستهلاك جنبا

والَّقتصادية والثقافية للمجتمعات المستهلكة لتعيد صياغة هذه المجتمعات صياغة استهلاكية 

                                                           
 .21، ص.1009صاء ، مونريال ، الكيبك ، كندا ، النسخة العربية ، معهد اليونيسكو للإح 1009إطار اليونيسكو للإحصاءات لعام  - 873
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ا الثالث وفي عالمن ،ولعل الشرائح الشبابية في العالم أجمع  ،وفق النمط الْمريكي الْوحد 
 .ي المضلللترفيه الثقافي التفاعلبشكل بشع يختفي تحت غطاء االفتي هي المستهدفة 

 

لية فإن النظرية النقدية التواص الموسوم ب     :وحسب السوسيولوجي حسن مصدق في كتابه      
 ،ات أن الصناعة الثقافية أصبحت مثل سائر الصناعبالفيلسوف الباحث يورغن هابرما ِ يرى 

  874.طة في الشكل التقني لهذه الثقافةثال لتحكم السلوهي أبرز مثال عن تراجع العقل وم

وفي ذات السياق النقدي لْدورنو وهوركهايمر يشير يورغن هابرما ِ وريث مدرسة      
فرانكفورت النقدية إلى أن هذه الصناعات تعكس تراجع العقل لتكر ِ قيم السوق الرأسمالية 

وبسط نفوذها على المستهلك في العالم مما يعكس السيطرة التقنية الْداتية أو العقل الْداتي  ،
ومنطق السلعنة الذي تروجه المؤسسات متعددة الجنسية لإحكام  ،حسب المفهوم الهابرماسي 

ع وتمرير الإيديولوجيا الهيمنية تحت غطاء الترويج للسل ،السيطرة على عقول المستهلكين 
  .ة المختلفة المنضوي تحت مفهوم الصناعات الثقافية الفضفاضالثقافي

يرى ف : قضايا في الفكر العربي المعاصرب         عابد الجابري في كتابه الموسوم  أما محمد     
اقية أي عالم الفاعلين المسيرين والبقية الب؛ عالم المؤسسات والشبكات  أن عالم العولمة هوب

ومات المستهلكون للمأكولَّت والمعلبات والمشروبات والصور والمعلمن العالم هم 
 875.والحركات والسكنات

وفي ذات الس          ياق يربط الباحث محمد عابد الجابري الظاهرة الَّس          تهلاكية بالعولمة      
فعول بهم وعالم الم ،ليش    ير إلى عالم الفاعلين مروجي الس    لع الثقافية المقدمة للاس    تهلاك 

                                                           
  .59، ص. 1005المغرب ، الطبعة الْولى   –حسن مصدق ، النظرية النقدية التواصلية ، المركز الثقافي العربي ، الدار البيضاء  - 874
   .248، ص. 2997لبنان  ، الطبعة الْولى  –لعر بية ، بيروت محمد عابد الجابري ، قضايا في الفكر العربي المعاصر ، دراسات مركز الوحدة ا - 875
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ن خلال ثقافية م -وهم الس  واد الْعظم في العالم ليض  عنا أمام س  لطة تقنو من المس  تهلكين 
لتص     در قيم العولمة لس     بك  ،مؤس     س     ات محتكرة مدعومة من الولَّيات المتحدة الْمريكية 

 .نظرية استهلاكية ثقافية أمريكية وعالم الشباب بوجه خاص وفق ،العالم بوجه عام 

ان : محاكمة العولمة فيريب        ر في كتابهما الموسوم أما إدوارد كولد سميث وجيري ماندي     
نية دورا مهما والترفيهية خصوصا لعبت فيه التق ،أن الَّزدهار الكبير للصناعات الثقافية عموما ب
 876.ية العالمية في الغالب من الشبابومستهلكو هذه المنتجات الثقاف ،

وفي ذات السياق يشير الباحثان إدوارد كولد سميث وجيري ماندير إلى ازدهار الصناعات      
والترفيهية بوجه خاص حيث تنعكس قوة سلطة المؤسسات المدعومة من  ،الثقافية عموما 

وق لسد والمدروسة وفق احتياجات الس ،الإدارة الْمريكية في ترويج سلعها الثقافية المختلفة 
 .من الشباب في مختلف أنحاء الكون رغبات الغالبية

حيث يواجه الشباب يوميا سيلا من الرسائل الإعلامية التي تتوجه إليهم بوصفهم جماعة      
مستهلكة لمختلف السلع المادية والثقافية " الشبابية " التي تصنع في مجملها مظهرا ونمط 

المقصود و  ،وافدة من الخارج والشباب أكثر عرضة من الْجيال السابقة للتأثيرات ال ،حياة 
 877ة.بذلك تأثيرات العولمة الَّقتصادية والثقافي

ومما يسند ما أشير إليه سابقا هذا المقتطف الذي أعده الَّتحاد الكشفي للبرلمانيين      
أن المؤسسات التي تحتكر قطاعات الصناعات الثقافية المختلفة بالعرب بجامعة القاهرة 

تستهدف الفئات الشبابية المختلفة في العالم لتساهم بشكل واسع  في تنميط الحياة 
وهم  أكثر  ،الَّجتماعية والَّقتصادية والثقافية من خلال فلسفة السيطرة على عقول الشباب 

                                                           
 لنشر سنة اإدوارد كولد سميث  وجيري ماندير ، محاكمة العولمة  ، ترجمة رجب بودبو ِ ، المركز العالمي لدراسات الكتاب الْخضر ، ليبيا ، دون ذكر  - 876
 .3القانون الدولي للشباب ، إعداد الَّتحاد الكشفي للبرلمانيين العرب ، جامعة القاهرة بدعم من البرنامج الإنمائي للأمم المتحدة ، ص. - 877
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ب معدة والمدروسة والمخطط لها بذكاء لتستقطالمستهلكين المستهدفين من خلال البرامج ال
أكبر عدد ممكن من المستهلكين لتغطي رغباتهم واحتياجاتهم  هذه المؤسسات العولمية 
عابرة الثقافات الخصوصية تحت غطاء الترفيه المبطن بالسلعنة والربحية الميكيافيلية المبررة 

 للغايات دائما. 

العولمة إلى : ب                  تان وآخرون في بحثهم الموسوموفي ذات المنحى يشير كريستين بو      
العولمة شيئا جديدا في حد ذاتها على غرار الظواهر  العالمية : طموح اجتماعي بعدم اعتبار

توى ولكنها حالة تحول عميق يشهدها العالم على مس ،التي سبقتها كالثورة الصناعية وغيرها 
 878.وطرق العيش والَّستهلاك والثقافة والقيم الهوية والعمل والْسرة والوطن

مما يعزز دائما مفهوم السلطة والسيطرة من خلال هذه المؤسسات التي تروج للعولمة      
 ،ناشرة قيم القائم بالسلطة لتعميمها عبر وسائل مختلفة تتظافر جميعها لتكتسح القوميات 

خططات ة شرائح الشباب عبر موتعبر مخترقة خصوصية الثقافات في كامل المعمور مستهدف
لتحكم قبضتها الليبرالية الشرسة على العالم وتنميط جميع مناحي الحياة  ،مدروسة محكمة 

الَّقتصادية والسياسية والثقافية مسطحة القيم الْصيلة في المجتمعات القومية ضاربة الدين 
 .وبععلى كامل الشلتعمم ظاهرة الَّستهلاك العولمي الْوحد  ،والعرق واللغة عرض الحائط 

 

 

                                                           
878  - La Mondialisation à  L’Universalisation  : Une Am bition Sociale, Mission Présidé Par Christine 
Boutin, Décem bre, 2010.P.P.14-16., PDF.  
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سويق الثقافة : تب               وفي ذات الَّتجاه يشير الباحث فرنسوا كولبير في كتابه الموسوم      
أن الشركات متعددة الجنسيات تعد بكل وضوح أنموذجية في مجال الصناعات بوالفنون 
من  وتتحد معا بحيث يكون عدد محدود ،حيث تتجمع هذه الشركات في عناقيد ؛ الثقافية 

لشركات وتقوم هذه ا ،هذه الشركات يحكم سيطرته على عدد كبير من المنتجات الثقافية 
 879.ة على عمل محدد في كل قطاع ثقافيبتنويع نشاطاتها بحيث تقوم كل شركة بالسيطر 

وما أشار إليه الباحثون لَّ يترك مجالَّ للشك بأن تسويق الثقافة وسلعنتها وخضوعها لمنطق      
السوق وسلطته من خلال الشركات المحتكرة لهذه المنتجات الصناعية الثقافية متعددة 

ة على لتعكس نمط العولم ،الجنسيات التي يراها فرنسوا كولبير أنموذجية في هذا المجال 
لتجد رواجا واسعا في أوساط الشرائح  ،البضائع المقدمة للاستهلاك  مستوى إنتاج هذه

لتمار ِ عملية التنميط من خلال المتاح من الوسائل لإحكام السيطرة  ،الشبابية المستهدفة 
 .وهم السواد الْعظم من الشباب ،كين أكثر على عقول المستهل

ى أن العولمة أدت إلى سيطرة ليشير في ذات المنحى الباحث الجزائري محمد قيراط إل     
 ،جميع وفرض قيمها على ال ،الشركات متعددة الجنسيات على الصناعات الثقافية العالمية 

 افالمادة الإعلامية المستوردة المعلبة تعكس قيم وأفكار وتوجهات الجهة التي أنتجتها غالب
 880.والمتعارضة مع قيمنا المجتمعية

 

                                                           
    .224 – 32، ص.ص.  1022فرنسوا كولبير وآخرون ، تسويق الثقافة ، ترجمة محمد عبد النبي ، دار الشروق ، القاهرة ، الطبعة الْولى  - 879
بالتعاون  نايف العربية للعلوم الْمنيةمحمد قيراط ،الآثار السلبية للجريمة والعنف والَّنحراف في وسائل الإعلام الجماهيري ، ندوة الإعلام والْمن ، جامعة  - 880

 .9 – 4، ص.ص  1005أفريل  23،  22مع وزارة الداخلية السودانية ، الخرطوم ، 
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ة أن هذه الصناعات الثقافيبمبرزا خصه الباحث الجزائري محمد قيراط وكل ما سبق ل     
لتصبح  لتمرر أفكار وقيم الهيمنة ،تتحكم فيها العولمة من خلال الشركات متعددة الجنسيات 

غم فهذه الصناعات ر  ،الصناعات الثقافية بشكل عام ظاهرة معولمة تعكس سيطرة الآخر 
ل حاملة ب ،لَّ تخلو من أن تكون أوعية مفرغة من القيمة  وصمها بالسلعنة والسوقية إلَّ أنها

لتكون هذه  ،القيمة الثقافية الهيمنية المنمطة للآخر المتعارضة مع القيم المجتمعية الْصيلة 
 .بير في إعادة صياغة المجتمعاتالصناعات الثقافية مساهمة بشكل ك

 

  ثانيا : ثقافة الشباب ظاهرة عولمية

تشكل ثقافة الشباب في عالمنا الخاضع لسيرورة التغيير المتلاحق المستمر في سياقها      
يلتقي شباب العالم في قواسمها المشتركة رغم تباين ؛ العام ظاهرة اجتماعية عالمية 

تمعاتهم القطرية والَّقتصادية والسياسية في مج ،خصوصياتهم الثقافية واللغوية والعرقية والدينية 
طة وهذه الثقافة تنبع من المتغيرات المحي ،سلوب هؤلَّء المغاير لثقافة الكبار لتعكس أ ،

بهؤلَّء لتنعكس على سلوكاتهم من خلال الَّحتكاك الَّتصالي الذي أتاحته وسائل الَّتصال 
ر الَّتصالي العولمي ساهم في نش ولَّ شك أن المتغير ،الحديثة المتطورة في زمن العولمة 

لآباء وطريقة للعيش مغايرة لْسلوب حياة ا ،ياة الشبابية كأسلوب ثقافة الشباب لتظهر الح
 ،فة لإشباع رغبات مختل مألوفالسائد لتخلق هذه الشرائح عالمها الخاص المتمايز عن ال

وتجسيد ثقافة الَّستهلاك الرائجة في الْوساط الشبابية من خلال سلعنة الثقافة لتصبح منتجا 
ولكنه أخطرها على الإطلاق في صياغة ثقافة شباب  ،الْخرىيستهلك على غرار المنتجات 

 .لعالم بوجه عام وشبابنا بوجه خاصا
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إن صورة الشباب في الواقع صورة عن التغير الَّجتماعي بشكل عام بما يعتريه من مناطق و      
وليس من الغريب من خلال هذا الإطار أن يقع الصدام بين  ،ظل ومفارقات وفرص ضائعة 

وبصورة المجتمع ) سلطة الساسة والكبار ( من  ،الشباب وتوقعاتهم وبين ما تحمله أحلام 
وتبقى مقولة الشباب عماد الْمة هشة في واقع يواجه برامج  ،إشارات لتوقعاته عن الشباب 

  881.عالمية وعبر دولية معنية بالشباب

 حينما الشباب العربي ومشكلاته: ب          يطرح الباحث عزت حجازي في كتابه الموسوم  أين    
التي تنبع منها مشكلات جيل الشباب والمتغيرات تطرق لمناقشة الخلفية الحضارية 

ا ويستجيبون لها ليقف على ظاهرة الَّغتراب ليس بمفهومه ،الموضوعية التي يتأثرون بها 
ته وعدم يوإنما بمفهومها الواقعي حيث حالت هذه الظاهرة دون فهم الشباب لنفس ،الفلسفي 

 مما أدى إلى ظهور ما يعرف بجماعات الشباب ،مشاركته في التخطيط لحياته ومستقبله 
 882.أو عالمهم الخاص بملامحه التي تميزه عن عالم الكبار ،ونشأة حضارتهم الخاصة 

ما من شك أن المتغير الهام الذي يأتي على رأ ِ المتغيرات التي أشار إليها الباحث      
زز ووجهها الثقافي خصوصا ع ،مثل في ظاهرة العولمة في شكلها العام صفوت حجازي يت

ما أتاحته وفي العالم بأسره و  ،انتشار ما يعرف بثقافة الشباب بشكل واسع في مجتمعاتنا 
 ،الثورة الَّتصالية والمعلوماتية من انفتاح واحتكاك بين شباب العالم سرع وتيرة هذا الَّنتشار

 ولعل أبرز مظهر لهذه الثورة يتمثل في الشبكة العنكبوتية التي أصبحت فضاء تسبح فيه وسائل
والفيديو  والسينما ،الَّتصال المتعددة على غرار القنوات التلفزيونية المختلفة والإذاعية 

                                                           
 .3مشروع القانون الدولي للشباب ، مرجع سابق ، ص.  -881
 .10 – 29مرجع سابق ، ص.ص  - 882
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ار كمما سهل الَّتصال والتفاعل بين الشباب لتنتقل القيم والثقافات والْف الإلكترونيةوالْلعاب 
لْن هذه الوسائط كما يدعي البعض حيادها ؛ من خلال مضامين هذه الوسائط الناقلة للقيمة 

حيث  ؛ ثقافية تصدر قيم الآخر المهيمن - وإنما هي وسائط تكنو ،ليست محايدة تماما 
م تتمظهر الثقافة الشبابية في مجتمعاتنا متأثرة بالقيم الغربية الوافدة التي تضخها وسائط الإعلا

علية التي وسمتها التفا الإلكترونيةولَّ نستطيع أن نعزل الْلعاب  ،لمتعددة بشكل مستمر ا
أو  ،يمارسها الشباب في العالم بأسره عن طريق الحاسوب أو المحمول أو عن طريق الشبكة 

أي وسيط آخر في تعزيز هذه الثقافة الوافدة الجديدة التي ترسخت في أوساط شبابنا عن 
ة المتاحة وسمة التفاعلي ،والإعلامية المعولمة بوجه خاص  ،لَّتصالية المعولمة سياق الظاهرة ا

ي مجتمعاتنا ف تساهم في تعزيز هذه الثقافة المتنقلة من الواقع الَّفتراضي ليستدمجها الشباب
 .في واقعهم اليومي

سي حينما سيانقد العقل ال الموسوم ب     :يشير الباحث الفرنسي ريجيس دوبريه في كتابه      
الثقافي  يتميز الشعاع التقني الموجَّه في جوهره من الشعاع :يتعرض للتقنية والثقافة فيقول 

ه  لْنها اكتسبت تفوقها ؛  ولَّتتفوق حضارة ما على حضارات أخرى ثقافيا ،الموجَّ
  883.التكنولوجي

 ،وفي ذات السياق يطرح ريجيس دوبريه مشكلة التقنية والثقافة كوجهين لعملة واحدة      
اني الذي يعتبر ولَّ يبعد كثيرا عن الطرح الماكلوه ،فالتقني وجه للثقافي والثقافي وجه للتقني 

وما من شك أن التقنية في عصرنا الراهن المعولم تخدم بشكل كبير  ،الوسيلة هي الرسالة 
ت بريئة ن التقنية والثقافة التي تضخها ليسفإومما يفهم من سياق دوبريه  ،لسائدة الثقافة ا

لى يديولوجي الذي يبسط هيمنته عبل تحمل مضامين التوجيه الإ ،تماما ولَّ محايدة أيضا 
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الْطراف التي تتلقى هذه المضامين الَّتصالية الثقافية في شكلها المعولم لتصدر إلى الْطراف 
متاح وهذا الضخ الثقافي ال ، وي الذي يمتلك آلية الضخ المعلوماتي المستمرمن المركز الق

الذي تتلقاه الشرائح الَّجتماعية الشبابية في المركز والْطراف من خلال فضاء اليوم المفتوح 
ةِ ئح المستهلكة للثقافة اوهذه الشرا ،يساهم بشكل كبير في صياغة ثقافة الشباب  لَّ  لم ضَخَّ

الَّستهداف السوقي العولمي الذي يسعى دائما لَّستقطاب الشرائح الشبابية تخرخ عن دائرة 
لترويج ثقافة مسلعنة تحمل قيما ثقافية هدامة مهيمنة هدفها تحقيق أكبر قدر من الربح  ،

 فثقافة الشباب تتحكم فيها السلعية السوقية المهيمنة على الصناعات ،متعاطوها هم الشباب 
ولعل ما يهمنا في دراستنا هذه ما يضخ من قيم عولمية هدامة لشبابنا في  ،الثقافية بوجه عام 

مكن التي تحولت إلى ميديا تفاعلية ناقلة للقيمة ت الإلكترونيةمجتمعاتنا من خلال الْلعاب 
: ا فيلسوف اللعبة غزينوتيتفاعلوا فيما بينهم كما يقول ه أنبالممارسين الذين يلعبون جماعيا 

مان من خلال اللعبة المؤداة في الز  "اللعب ويبتعدوا عن الواقع الحقيقيليعايشوا قداسة "
ولو كان افتراضيا من خلال جهاز اللعبة  ،ليحال اللاعبون إلى تفاعل اجتماعي  ،والمكان 

 نيةالإلكترو لْن ما يميز الْلعاب ؛ أو على الحاسوب أو على الخط  ،سواء على كونسولَّت 
ي لَّ تتيحها وسائل الَّتصال الْخرى لْن المشاهد للتلفزيون أو عموما هو سمة التفاعلية الت

ة طرف بينما ممار ِ اللعب ،السينما أو المستمع للإذاعة طرف سلبي في المعادلة الَّتصالية 
ادته لتتجاوز هذه ويبدؤها بإر  ،فاعل ووسيط أسا ِ في اللعبة يديرها كيفما يشاء ينهيها بإرادته 

قافة الشباب الترفيه وقتل الفراغ لتكون وسيطا حقيقيا يعيد صياغة ث الوسيلة الميديولوجية وظيفة
ه وحضارته وإيديولوجيته وثقافت ،لْنها أداة عولمية بامتياز تنقل للممار ِ قيم الآخر المهيمن 

لْن هذه الوسيلة تتحكم فيها السوق العولمية التي يديرها المحافظون الجدد ؛ وطريقة عيشه 
عابرة  ظاهرة عولمية الإلكترونيةدة الجنسية لتصبح هذه الْلعاب من خلال الشركات متعد

 . ات تأسر الملايين من شباب العالمللحدود والقومي
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 ثالثا : ثقافة الشباب ظاهرة استهلاكية 

عبون بالعقول : المتلاب          يستهل الباحث هربرت شيللر الفصل الرابع من كتابه الموسوم      
 ،عضا إن بنية الثقافة الشعبية التي ترتبط فيها عناصر الوجود ببعضها ب )مقولة جورج جيبرنر : 

حت وماهو مرتبط بأي شيء آخر هذه البنية أصب ،ويتشكل فيها الوعي بما هو كائن ومهم وحق 
لْساطير التي كل ا  أنبوفي ذات السياق يرى شيللر  ، (في الوقت الحاضر منتجا يتم تصنيعه

جد في كل و تعتمدها الصناعة الترفيهية في الولَّيات المتحدة لإحكام السيطرة على العقول ت
 884.المنتجات حاملة القيمة

ن الْساطير أبوفي ذات السياق تكشف مقولة جورج جيبرنر التي ساقها  هربرت شيللر      
لي لجشع الليبراالْمريكية ماهي إلَّ تبرير لالولَّيات المتحدة  التي تعتمدها الصناعة الترفيهية في

لْلعاب ولَّ تخرج ا ،لموجودة في كل المنتجات حاملة القيمة وا ،لإحكام السيطرة على العقول 
عن هذه القاعدة لتسيطر على عقول الشباب من خلال ما تضخه مضامينها الغربية  الإلكترونية

لظاهر إلَّ وإن كانت تبدو ترفيهية في ا ،البعيدة عن قيمنا كل البعد لتستقر تلك الممارسات 
أنها تحمل قيما ومضامين ثقافية يمتصها الممارسون ويستدمجونها ويتمثلونها ثقافيا من الواقع 

لتنعكس ممارساتهم في العالم الحقيقي في واقع الحياة الَّجتماعية لتعيد صياغة  ،الَّفتراضي 
لغربية الْمريكية فيه التفاعلي تختفي هيمنة القيم افوراء التر  ،هؤلَّء ثقافيا مع كل لعبة يمارسونها 

في السلوكات الممارسة من خلال الشركات العملاقة متعددة الجنسيات على غرار سوني 
   .ونانتندو وغيرها

                                                           
، ص.ص  2999، الكويت ، الطبعة الْولى  143هربرت شيللر ، المتلاعبون بالعقول ، ترجمة عبد السلام رضوان ، سلسلة عالم المعرفة ،  العدد رقم  - 884
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ضارة السوق أن نشر حب: دكتاتورية العولمة ب          حسين أبو العلا في كتابه الموسوم بين      
إلى سيادة نمط التشيؤ ليتحول كل شيء إلى سلعة متداولة في السوق المعولمة الداعية 

لح قوة حرة جديدة عابرة لصا
                                                                     885.للقوميات

وتبقى الثقافة الشبابية ثقافة معولمة سوقية يحكمها منطق السلعية تحركها قوة عابرة      
ثقافية لتستهدف الخصوصية ال ،تجسد ثقافة الَّختراق كما يراها عابد الجابري ؛ ات للقومي

ولعل أبرز المتضررين من هذا الَّختراق العولمي شرائح شبابنا الواسعة من خلال  ،لمجتمعاتنا 
ن من التفاعلية التي تعتبر أداة اختراق ثقافي تفاعلي بامتياز لدى الممارسي الإلكترونيةالْلعاب 

وتعكسها  ،قافة مهيمنة لكتروني التفاعلي لتمتص ثية التي وقعت بين فكي الترفيه الإفئاتنا الشبان
 .اهن تعاملها اليومي في مجتمعاتنافي ر 

ام إلى : ماذا يريد العم سب         وفي ذات المنحى يشير نوام تشومسكي في كتابه الموسوم      
 ،ياة بل تعدتها إلى أسلوب الح ،اميل والمنتجات أن العولمة الْمريكية لم تتوقف عند الرس

 886.يات المتحدة أن تسود العالم كلهولَّبد لقيم الولَّ

 ،أما طرح نوام تشومسكي في تجاوز العولمة للرساميل والمنتجات إلى أسلوب الحياة      
يريدون تي ومثل هذه الهيمنة ال ،وإنما فرضه ليسود العالم كله  ،وليس فقط الْسلوب الْمريكي 

بسطها تحتاج إلى ميديا متعددة تعمل بتناغم لَّنتشار هذا الْسلوب وتعميمه في محاولة لتنميط 
ي الخاص وفي رأي ،ولَّ أشد في نظر المختصين  ،العالم وسبكه وفق النمط الْمريكي السائد 

                                                           
 .21نة النشر ، ص.محمد حسين أبو العلا ، دكتاتورية العولمة ، دون ذكر مكان وس - 885
 .200، ص. 2998مصر ، الطبعة الْولى  –نوام تشومسكي ، ماذا يريد العم سام ، ترجمة عادل المعلم ، دار الشروق ، القاهرة  - 886
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كميديا ترفيهية تفاعلية تمرر المشروع التنميطي الْمريكي من خلال  الإلكترونيةمن الْلعاب 
اللعب الذي لَّ يخلو من مضامين ثقافية تستهدف هذه الشرائح الواسعة من الشباب لتصاغ 

لْنها ؛ لاك ولَّ تخرج هذه الثقافة الشبابية عن دائرة الَّسته ،ثقافتهم وفق نظرية سلعنة الثقافة 
فنحن في عالم  ،مستقرة في عالم تكتنفه سرعة التغيير المتلاحق مرتبطة بالمتغيرات غير ال

 .ستو مسطح كما يراه توما ِ فريدمانم

جة الثالثة فإن أمم المو  ،: بناء حضارة جديدة ب          وحسب إلفين توفلر في كتابه الموسوم      
وأيضا  ،الشعبي وي و تقوم ببيع المعلومات كما الإعلام والإدارة والثقافة بشقيها الرفيع النخب

واعدها رساء قوربما تخوض حضارة الموجة الثالثة الجديدة حربا لإ ،التكنولوجيا المتطورة 
 887.الهيمنية العالمية

فإنه يرى  ،أما صاحب الموجة الثالثة إلفين توفلر مستشرف المستقبل العالمي الرأسمالي     
ولَّ يبتعد  ،أن الموجة الثالثة التي تعتبر العولمة إحدى تمظهراتها تسلعن كل شيء قابل للبيع ب

رالي للسيطرة فيما يتعلق بمفهوم الهيمنة الليب المنظور التوفلري كثيرا عن منظور هربرت شيللر
 أما الحرب التي ستخوضها الموجة الثالثة فقد ،على العقول من خلال الصناعات الثقافية 

خاضتها بالفعل من خلال الملتيمديا ووسائطها المختلفة التي توحدت في الفضاء الَّفتراضي 
وكل ما في الْمر كبسة زر تجعل الممار ِ  ،لتسبح كل أجناسها جنبا إلى جنب دون حاجز 

ذه ولعل أخطر ه ،والممار ِ الشاب بشكل خاص ينتقل بين هذا الوسيط وذاك  ،بشكل عام 
ة وسمتها التفاعلية ليمرر من خلالها أصحاب الموج الإلكترونيةلْلعاب الوسائط يتمثل في ا

العولمي ليسطحوا الثقافة أكثر بحصرها في خانة لثة من المحافظين الجدد مشروعهم الثا

                                                           
  .35 – 33، ص.ص  2996إلفين توفلر ، بناء حضارة جديدة ، ترجمة سعد زهران ، مركز المحروسة ، مصر ، الطبعة الْولى  - 887
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تهلاكي ويدمروا عقول شبابنا لتعزيز الثقافة الشبابية وترسيخ مظهرها الَّس ،السلعية الَّستهلاكية 
 .بامتياز لدى الممارسين من شبابنا لتصبح ظاهرة استهلاكية

العولمة  :ب         وفي ذات السياق يشير مؤيد عبد الجبار الحديثي في كتابه الموسوم      
قبل أن المعرفة محور حروب المست: "الإعلامية مستشهدا بمقولة إلفين توفلر التي مفادها 

العولمة  ية القاعدة الْسا ِ لظاهرةلْنها باختصار حسب الرؤية التوفلر ؛  "وثوارته الَّجتماعية
 888.رعلَّت والمعلومات والتغير المتسافهذه الموجة الثالثة حسب الحديثي هي ثورة الَّتصا،

يبتعد منظور عبد الجبار الحديثي عن المنظور التوفلري المتعلق بمفهوم الموجة الثالثة ولَّ     
انية إلَّ وما حرب الخليج الْولى والث ،والَّئتلاف التقني المتطور لخوض الحروب المستقبلية 

على رأسها والقنوات المختلفة و  ،وجه تلك الحروب التي بدأت على شاشات البث التلفزيوني 
وتوظيف ثورة التقانة الَّتصالية والإعلامية المتطورة لتصبح شاشات الْلعاب  ، ( ِ ان ان)

داثها الفعلية اضي قبل أن تدور أحمسرحا لهذه الحروب الَّستباقية في الواقع الَّفتر  الإلكترونية
لْن العولمة تسلعن كل شيء وتمرر مفهوم الحرب لتقصف عقول الشباب ؛ على أرض الواقع 

 وكل هذا الترويج الَّستهلاكي ،في العالم أجمع مروجة للعنف والجنس والجريمة والإرهاب 
التفاعلية  رونيةالإلكتوالْلعاب  ،يحتضنه الشباب لَّحتكاكهم بوسائط العولمة المختلفة عموما 

 لْنها أصبحت المجال الْمثل لضخ كل قيمة تدميرية يستهلكها شبابنا لتتعزز؛ بوجه خاص 
 .رة الَّختراقثقافتهم الَّستهلاكية المدمرة في مجتمعاتنا المفتوحة على ظاه

                                                           
 .9، ص. 1006الْردن ، الطبعة الْولى  –مؤيد عبد الجبار الحديثي ، العولمة الإعلامية ، الْهلية للنشر والتوزيع  ، عمان  - 888
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لم الجدد حكام العا الموسوم ب     :وفي ذات السياق يشير الباحث جون بيلجر في كتابه      
رة ديانا( تمرر عن طريق حالة الْميوحتى الحزن ) ،إلى أن السياسات والحروب والعدل 

 889.الميديا

وفي نفس المجرى تصب أفكار جون بيلجر بأن كل شيء يمكن تمريره من خلال الوسائط      
مما يعكس امتداد هذه الإمبراطورية الثقافية العالمية كما يراها عالم الَّجتماع أنتوني  ،المتعددة 

لتنعكس في شكل سلوكي ممار ِ يمتصه شبابنا بوجه خاص  ،جيدنز في كل أنحاء المعمور 
مثل والتفاعلية بوجه خاص خلال اللعب وت ،من خلال الميديا المؤتلفة المختلفة بوجه عام 

عبة الَّفتراضية ومحاكاتها لتجسدعلى أرض الواقع الحقيقي لتعزز سمة أدوار شخصيات الل
 .هلاك الملتصقة بالثقافة الشبابيةالَّست

علم الَّجتماع  :ب         وفي ذات السياق يشير عالم الَّجتماع أنتوني جيدنز في كتابه الموسوم      
إلى ظاهرة العولمة التي تجاوزت الشبكة العنكبوتية لتشمل جميع وسائل الَّتصال الجماهيرية 
الْخرى ، مما يجعلنا اليوم  نشهد قيام امبراطورية ثقافية تبسط نفوذها على مختلف أرجاء 

لمد هذا احيث تمثل الدول النامية والْقل نموا بشكل عام الْماكن الْكثر عرضة ل؛ العالم 
العولمي الثقافي لَّفتقار هذه الْماكن للموارد التي تكفل الحفاظ على هويتها الثقافية 

 890.استقلالها الثقافي أيضاو 

 ،إن هذه الإمبراطورية الثقافية الَّستهلاكية حسب جيدنز تبسط نفوذها على العالم      
متداد الْماكن أكثرعرضة لَّ ومن دولنا النامية لتكون هذه ،ومستهلكوها شباب العالم الثالث 

هذه الإمبراطورية الثقافية لَّفتقارها للموارد التي تكفل الحفاظ على الهوية والَّستقلال الثقافي 

                                                           
 .10، ص. 1008جون بيلجر ، حكام العالم الجدد ، ترجمة إسماعيل داود ، الهيئة المصرية للكتاب ، مصر ، الطبعة الْولى  - 889
بيردسال ، علم الَّجتماع مع مدخلات عربية ، ترجمة فايز الصياغ ، مركز دراسات الوحدة العربية ،  المنضمة العربية للترجمة ، أنتوني جيدنز وكاترين  - 890
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يمرر أننا أمام استدمار ثقافي جديد تأتلف فيه التقانة والميديا لبمما يعزز ما سبق التطرق إليه 
من خلال مضامين الترفيه التفاعلي و  ،المشروع الَّستهلاكي الهدام من خلالها بوجه عام 

وهويتنا  ،لتزعزع قيمنا الَّجتماعية  الإلكترونيةالَّفتراضي بوجه خاص التي تضخها الْلعاب 
 الثقافية ليربطنا هذا الترفيه من خلال شبابنا بالتبعية الثقافية الَّستهلاكية التي تصم ظاهرة

لحوا ِ  تاالمنظور الماكلوهاني امتدادالشباب وثقافته المستوردة لتصبح هذه الوسائل حسب 
الشباب المتعلقة بكل نمط سلعي ثقافي يروج من خلال الترفيه ليجدوا ضالتهم في إشباع 

 .حاجاتهم المختلفة

 

ويشير أنتوني جيدنز دائما إلى تأثر الباحث الميديولوجي الفرنسي جان بودريار بآراء      
أن بمعتقدا  "الوسيلة هي الرسالة: "لته الشهيرة الباحث الكندي مارشال ماكلوهان خاصة بمقو 

أن هذه ب ): ومسونطاقع الذي نعيشه كما يقول الباحث الوسائل الإعلامية الجديدة تغير الو 
وهذا  ،( "طشبه التفاعل بالوسائ" يجديدا من أشكال التفاعل الَّجتماعالْخيرة تعتبر شكلا 

ليومي اتجاه واحد من التفاعل الَّجتماعي ا ومندفع أيضا في ،التفاعل الوسائطي محدود وضيق 
، كما أتاحت هذه الثقافة الجديدة من خلال الوسائط المتعددة التي تتوحد تحتها أشكال 

كة النشطة فيما شار اتصالية في وسط واحد هو الوسط التفاعلي الذي يتيح للمتلقي فرصة الم
 891.يراه أو يسمعه

أن هذه الوسائط الإعلامية بوفي ذات السياق دائما حسب جان بودريار الذي يرى      
ها الثقافي وتعيد صياغة المجتمعات التي تتعرض لبث ،الجديدة تساهم في تغيير الواقع المعيش 

ويتبنى نفس الَّتجاه الباحث اليساري  ،الذي لَّ يخرج في آخر الْمر عن دائرة الَّستهلاك 

                                                           
  .533 – 532سابق ، ص.ص الرجع الم - 891
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طا حجم التأثير مسق "التقنية هي المجتمع"حينما يطلق مقولته الشهيرة : إيمانويل كاستيلس 
لى غرار فمن خلال التقنية يصنف المجتمع ع ،الذي تحدثه الميديولوجيا في الواقع الَّجتماعي

البعد الواحد حسب هربرت ماركيوز ومجتمع  يوالمجتمع الشبكي ذ ،المجتمع الجماهيري 
وهذه المسميات   ،لرحل الجدد حسب فريديريك جيمسن المعلومات والمجتمع الرقمي وا

كلها لَّ تخرج من دائرة الَّستهلاك المرتبطة دائما بالمنظور الماكلوهاني ونظرية الحتمية التقنية 
ومسون حسب الباحث أنتوني جيدنز فيرى هذه طي تصنف المجتمعات من خلالها أما الت

كميديا  الإلكترونيةولَّ تخرج الْلعاب   ،الوسائط شكلا جديدا من أشكال التفاعل الَّجتماعي
فاعلة في وقتنا الراهن عن هذا المنحى لتجسد ثقافة الَّستهلاك في مفهومها الواسع لدى 

اقع الَّفتراضي تنتقل من خلالها ثقافة الو ؛ ممارسيها من شبابنا بما توفر فيها من تفاعلية نشطة 
وارى طاء الترفيه التفاعلي الذي تتإلى الواقع الحقيقي عن طريق الشباب الممار ِ تحت غ

ميات لترسي والقو  ،تحت مفهومه المخادع ثقافة عولمية تروجها شركات الْلعاب عابرة الحدود 
أكثر فأكثر النمط الغربي الْمريكي الَّستهلاكي الذي ينعكس في أشكال سلوكية ممارسة 

 وسماع الموسيقى الشبابية الغربية والعلاقة بين ،متباينة من خلال ثقافة الْكل واللبا ِ 
ن الثقافة الشبابية أبالجنسين واللغة الشبابية الهجينة التي لم تنج منها مجتمعاتنا مما يعكس 

ات تضخها وكل هذه السلوك ،ظاهرة استهلاكية تنتقل مضامينها إلى شبابنا من أكثر من مصدر 
ظاهرة ل ثقافة الشباب كصياغة وإعادة تشكي لتساهم بشكل هدام في الإلكترونيةالْلعاب 

 .   استهلاكية
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والعولمة حسب جورج ريترز تعني إرساء النشاط الماكدونالدي الإنساني العقلاني المعتمد      
والسريع والناجح لتتعدى هذه الْخيرة الَّقتصاد والسياسة والعلاقات  ،على الإنجاز الشخصي 

يه وأساليب وحاجات التسلية والترف ،ة انطلاقا من إعداد الطعام الدولية لتؤثر على أساليب الحيا
لعة تصنع ة سوفي هذا العالم الماكدونالدي صارت الثقاف ،العمل والإنتاج والمعاملات اليومية 

 892.والملابس إيديولوجيا

أن العولمة تعني إرساء الْسلوب الَّستهلاكي بوفي ذات السياق يرى جورج ريترز      
وسلعنة كل شيء قابل للاستهلاك من خلال أدوات العولمة ووسائلها الَّتصالية  ،الماكدونالدي 

هية التي تدر ِ والترفي ،من خلال الشركات العملاقة عابرة القومية المهتمة بالصناعات الثقافية 
املة كما متنوعا هائلا استهلاكيا من السلع حالشرائح الشبابية المستهدفة جيدا لتضخ لها  

وحاجات الشباب الباحث عن الإشباعات المختلفة ليكون  ،القيمة مستغلة الفضاء المفتوح 
الشباب إزاء عولمة ترفيهية استهلاكية تفاعلية تنتقل قيمها عن طريق اللعب من خلال مضامين 

اولة إقصائها ومح ،لقيمه الْصيلة  الْلعاب التي يمارسها شبابنا المستهدف لتسطيح متعمد
راء المد وعلى شبابنا المنجرف و  ،ليفسح المجال لثقافة استهلاكية دخيلة على مجتمعاتنا 

يعكس مما  "ن الثقافة ملعوبة أصلا في الواقع قبل أن تلعب: "إا غزينوتوكما يقول ه ،العولمي 
 .أسبقية الفكرة على الممارسة

  في عصر العولمة رابعا : تشكيل ثقافة الشباب

ء إلَّ ولَّ تنقطع التنشئة الَّجتماعية الثقافية لهؤلَّ ،إن ثقافة الشباب تتشكل باستمرار      
فهي عملية مستمرة يتعرضون فيها لمصادر عديدة تغذي ثقافتهم  ،بانقطاع أحدهم عن الحياة 

ت غير مؤسساوهذه المصادر أو ال ،وترفدها دائما بالجديد والغريب عن القيم المكتسبة  ،
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 الرسمية على غرار وسائل الإعلام والَّتصال بمختلف أنواعها تساهم في تشكيل ثقافة الشباب
بل وإعادة تشكيلها فثورة الوسائط المتعددة تغزو البيوت والمجتمعات  في عصر العولمة  ،

لترسي ثقافة جديدة وافدة على حساب الثقافة الرسمية الْم المكتسبة أثناء مراحل التنشئة 
الَّجتماعية المختلفة التي يخضع لها الشاب في بيئته الْم انطلاقا من الْسرة إلى الجماعة 

عولمة الثقافة من ف ،ش فيها  إلى المدرسة بمختلف مراحلها جراء الَّنفتاح وتداعياته التي يعي
د صياغة الترفيهية التفاعلية بوجه خاص تعي الإلكترونيةوالْلعاب  ،خلال وسائل الإعلام عموما 

ثقافة الشباب مكتسحة الثقافة الْم متغلغلة في نسيجها لتحل محلها شيئا فشيئا الثقافة 
افة شبابنا يلة على ثقالَّستهلاكية العولمية حاملة القيم الليبرالية المهيمنة الدخالسوقية 

 .ومجتمعاتنا

عولمة الثقافية أن الب: الإرهاب العولمي ب           يشير الباحث فرغلي هارون في كتابه الموسوم      
قيم الفردية لوالترويج ل ، تسعى إلى تحطيم القيم والهويات التقليدية للثقافات الوطنية

  893.والَّستهلاكية الْمريكية

وتحطيم  ،فالعولمة الثقافية تسعى إلى تكريس ثقافة الَّستهلاك الليبرالية السوقية المهيمنة      
الخصوصية الثقافية للمجتمعات من خلال مخططات مدروسة من قبل الشركات متعددة 

ف على مختلف المقبلين بشغ الجنسية المسيطرة على صناعة الثقافة تستهدف شرائح الشباب
السلع الثقافية الَّستهلاكية التي تضخها وسائل الإعلام المتعددة لترسيخ قيم النزعة الفردية 

فة شبابنا من لتعيد تشكيل ثقا ، الْمريكية التي تروج لها مختلف هذه المؤسسات غير الرسمية
سسات الرسمية  بابنا في المؤ خلال منطلقات قيمية بعيدة كل البعد عن القيم التي نشأ عليها ش

فهذه القيم الجديدة المتدفقة تشكل ملاذا لشبابنا  ،على غرار الْسرة والمسجد والمدرسة 
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 ،الباحث عن الحرية من خلال ما تبثه وسائل الترفيه الإلكتروني من خلال اللعب من أفكار 
ختلفة متباينة تصوغ ية مواتجاهات يتمثلها شبابنا دون ترشيح وغربلة لتشكل ثقافات فرعية مواز 

 .لمهيمنة مسطحة بذلك الثقافة الْمثقافة هؤلَّء مرسخة عقيدة الَّستهلاك ا

وفي ذات السياق يشيرالباحث برهان غليون إلى مقولة ميلتون فريدمان : ) كل ما يفرزه       
ل لاخالسوق فهو صالح أما تدخل الدولة فهو طالح ( ، التي تروج لها الليبرالية الجديدة من 

ها قتصادية لتهتدي بها جميع السياسات الليبرالية ، وجعلتطرح أكبر منظري هذه النظرية الَّ
وق  المنظمات التابعة لها لإيمانها الراسخ بأداء السإستراتيجية تهتدي بها الحكومات و منظومة 

لي و ومنظمة التجارة العالمية والبنك الد ،كعقيدة رأسمالية على غرار صندوق النقد الدولي 
التي أصبحت تشكل ترسانة تستعملها الحكومات في معركتها العولمية الدائرة من أجل تحرير 
رأ ِ المال ، فكل شيء لَّ بد أن يخضع لقانون العرض والطلب سواء كان قوة بشرية عاملة 

 894.ركات  أو تطويرات برمجية حاسوبية، أو صناعات أو ش

ي يب بوعزة إلى المنظور النيوليبرالي الراهن الذوفي ذات الوجهة دائما يشير الباحث الط     
ولَّ فاعلا أو مؤسسة من بين  ،يدفع برؤية لَّ تجعل من السوق عاملا اقتصاديا وحسب 

بل ذلك الكيان المقد ِ الذي يصبح التدخل فيه أو توجيهه من  ،مؤسسات وفعاليات أخرى 
 895.قبل سلطة خارجية عليه شيئا محرما

 

                                                           
894  - Burhan ghalioun, globalization and dem ocracy, traslated by walid sadek, first published in 
nour m agazine, Cairo, 2003, P.1., PDF. 
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الليبرالي يجسد عقيدة السوق وفلسفة الَّستهلاك التي تروج لها المؤسسات فالمنظور      
الفكري ر عن المحتوى القيمي و المتحكمة في صناعة الثقافة موجهة هذه البضائع بغض النظ

ل ومن هذا المنطلق الليبرالي السوقي يصبح ك ،يديولوجي مجسدة السلطة التكنولوجية والإ
م السوق هو الإطار العام الذي يحكم الرأسمالية ويوجهها شيء قابل للبيع والسلعنة مادا

ولَّ تراعى حقوق المستهلكين من شبابنا مادام هنالك إقبال فهنالك  ،ويرشدها للاستغلال 
أخلاق بمنطق السوق النفعي لتبرير الوضع القائم كما هو عليه لتصبح الظاهرة السوقية 

 ،دة التي يجب أن يخضع لها العالم أجمع الَّستهلاكية هي النمط المحتذى والشرعية الوحي
ومن هذا المنطلق تصبح المؤسسات السوقية الليبرالية المتحكمة في الصناعات الثقافية معززة 

منطق التنشئة السوقية الَّستهلاكية المخترقة شرائح هو وهذا  ،النمط الْوحد ليسود ويعم 
 .النمط السوقي المهيمنلمكتسبة من والمنعكسة في ثقافاتهم الفرعية ا ،شبابنا 

مة مقاومة : العولب         وفي ذات الرؤية يشير الباحث إبراهيم الناصر في كتابه الموسوم      
واستثمار إلى أن  العولمة ظاهرة رأسمالية ليبرالية بقيادة أمريكية يسير فيها العالم وفق نسق 

 ا روجيه جارودي الَّستعماريسميهأو كما  ،وأنموذج واحد هو الرأسمالية الليبرالية  ،وحيد 
 896.الجديد

إن الرؤية الرأسمالية العولمية الساعية إلى تنميط الكون وفق النمط الْوحد تسعى إلى      
تنشئة هيمنية استهلاكية يتحكم فيها الإطار السوقي النفعي الموجه من خلال المؤسسات 

إيديولوجيا  قابل للبيع من أجل تمريروسلعنة ال ،الليبرالية الهادفة إلى السيطرة على كل شيء 
وجيه الجديدة كما يراها ر  السوق ومؤسساته مما يعكس قيم الإمبريالية الهيمنة من خلال إطار

 .جارودي

                                                           
 .7، ص. 1006، الطبعة الْولى ، المملكة السعودية   الرياض ،إبراهيم الناصر ، العولمة مقاومة واستثمار ، دون ذكر دار النشر  - 896



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 

وفي ذات المنحى دائما يرى المفكر عبد الوهاب المسيري في تعقيبه على الفصل الْول      
ت : العرب ومواجهة إسرائيل احتمالَّب        للباحث جورج جبور في الدراسة المشتركة الموسومة 

أن الرأسمالية الغربية ظاهرة عالمية حقيقية لما أفرزته من إمبريالية غربية قد حولت بالمستقبل 
 897.لم بأسره إلى سوق لنشاطها وفهمهالعاا

مية أو مجالَّ لنشاط الرأسمالية العال ،ومن خلال منظور المسيري يصبح العالم بأسره سوقا      
يطرة الحال فإن الخاضعين لس وما دام هذا هو ،في  طبعتها الْمريكية ذات القطبية الْحادية 

صر التقنية تعيد صياغة المجتمعات في عالسوق يخضعون بالضرورة  لتنشئة سوقية استهلاكية 
ملية وهم المستهدفون بشكل أسا ِ من ع ،المفتوح من خلال شبابها الذين يشكلون الغالبية 

التنشئة السوقية المستمرة من خلال التدفق اليومي للسلع الثقافية التي تعيد تشكيل ثقافة 
أن بو وفي ذات السياق يرى بيار بوردي ، وربطها بعقيدة السوق ومنطق الَّستهلاك ،الشباب 

والليبرالية  ،أو أسطورة الَّستهلاك بشكل أدق  ، الثقافة الليبرالية لن تكون إلَّ عبادة الَّستهلاك
الجديدة محصنة بالسلطة الإعلامية المختلفة حيث يخلق الإعلام الليبرالي الظواهر كما يشاء 

 898.لاكتاج وتوزيع إيديولوجيا الَّستهإن ويتلف النفس البشرية ويخلق العنصرية بأدوات ،

لإطار السوقي أن اب: بؤ ِ العالم في جزئه الْول ب         يرى بيار بورديو في كتابه الموسوم      
يمثل المحضن الحقيقي الذي تتشكل فيه الثقافة الليبرالية التي تجسد في منظوره عبادة 

حيث يخلق  ؛ن خلال مؤسساتها المختلفة الَّستهلاك لتعزز هذه الثقافة السلطة الإعلامية م
والتي لن تخرج بأي حال من الْحوال عن منطق السوق  ،الإعلام الظواهر التي يريد تمريرها 
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ولوجيا وتوزع إيدي ،وإطاره العام لتكون هذه المؤسسات الإعلامية أدوات بيد السلطة تنتج 
ي العالم لتصبح ن شرائح الشباب فالهيمنة الَّستهلاكية ليتلقف سلعها المختلفة المستهدفون م

هذه المؤسسات غير الرسمية محاضن للتنشئة الَّجتماعية التي تعيد تشكيل ثقافات المتلقين 
 .الشباب لسلعها الموجهة للاستهلاكمن 

ه الثاني : بؤ ِ العالم في جزئب         وفي ذات السياق يرى بيار بورديو في كتابه الموسوم      
 ،السياسة تأتي مقولة نهاية الثقافة بنقلها من حقل السياسة إلى حقل التجارة بعد مقولة نهاية 

والمحاكمة سعيا  ،فالثقافة في الممارسة الثقافية الليبرالية الجديدة تدعو لَّستئصال العقل 
ويؤسس  ،ائسة وراء جمهور متجانس يمجد الَّستهلاك والعنف والفردية الزائفة والقدرية الب

  899.ستقلة الواعيةالذات الميدمر  لكل ما

إن الممارسة الليبرالية حسب بيار بورديو ترى نهاية التاريخ التي بشر بها الباحث في      
 الشؤون السياسية والجيو استراتيجية فرانسيس فوكوياما لينتهي التاريخ الإنساني ويقف عند

كي وعند نمطها الْمري ، وتنتهي جميع الْطر عند إطارها السوقي الَّستهلاكي ،الرأسمالية 
ية فكل شيء ينتهي لتبدأ الرأسمالية ليفرض السوق ثقافته السلع ،الْوحد الذي يجب أن يسود 

أن  وتقف الثقافة بدورها لتبدأ الثقافة الْمريكية التي يجب ،الَّستهلاكية على الكون برمته 
ب ما دمان حسوهنا تبرز جليا قداسة السوق في أدبيات جورج فري ،تكون وحيدة مهيمنة 

 .أورده الباحث الطيب بوعزة في كتابه نقد الليبرالية
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الْمة والمواطنة في عصر العولمة حيث  الموسوم ب     :وحسب ريتشارد مينش في كتابه      
عمها من أن تستمد دبأنه لم يعد بمقدور الثقافة المحلية بيرى تيودور أدورنو وهوركهايمر 

ة بل مستمدة من سفينة التمويل المالي لصناع ،التقاليد الراسخة والمتجددة على طول الخط 
لثقافي في خدمة الإنتاج ا وتركيزها على اعتصار المواد الثقافية الْولية وصبها ،الثقافة 
 900.الواسع

إن ما طرحه الباحث ريتشارد مينش يحيل بدوره إلى مؤسسات الصناعات الثقافية العولمية      
التي تريد بدورها أن تكون حدثا يتوقف عنده تاريخ التنشئة لتبدأ تنشئة جديدة تحمل صفة 

عيا ومجتمعاته من خلال استهداف طاقاته الشبابية الخام س ،السلعنة الَّستهلاكية تنمط العالم 
ا ثقافيا حسب ما تريده المؤسسات ناشرة الَّستهلاك الثقافي عابر الحدود والقوميات لتشكيله

   .لَّستهداف الثقافات المحلية من خلال شرائح الشباب

 وإعادة تشكيل ثقافة الشباب خامسا : الْلعاب الإلكترونية

تساهم  هيف ،ما من شك فإن هذه المؤسسات الترفيهية تعتبر الْب الثاني بعد الْسرة      
في صياغة وتشكيل ثقافة الشباب على غرار إعادة التشكيل اللغوي والقيمي والثقافي  
والهوياتي المختلف عن السائد المألوف في المجتمعات القطرية التي ينتمي إليها الممارسون 

فهذه المؤسسات الإعلامية الجديدة غير الرسمية تكمن  ،من الشباب في العالم بأسره 
ي فضاء افتراضي يتحكم الْبعاد ف تفاعليتها ولَّعبيتها التي تتحقق في صورة ثلاثيةخطورتها في 

ها فهذه الإستراتيجية التي صممت ب ،الممار ِ من خلاله في سياق أحداث اللعبة كما يريد 
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وم كما قال الباحث فرانك كليش في كتابه الموس هذه الْلعاب تضمن لها الَّنتشار والَّستمرار
لساحرة ستغير فهذه الميديا التفاعلية ا ،فإن هذه الْلعاب صنعت لتبقى "ة الإنفوميديا : ثور ب         

ون صياغة وعي وثقافة من يتعرض علىيعكس قدرة هذه الوسائط وهذا ما  ، "حياتنا وحياتك
 لضخها الثقافي التفاعلي الترفيهي المستمر.  

ها ميديا أن ألعاب الفيديو تشق طريقها لتكون فنا ثامنا باعتبار بيبين الباحث مابل سايجا ِ      
فهي صناعة وفن وثورة حقيقية فالْجيال الجديدة من الممارسين تمتلك شفرات  ،جديدة 

 ،لفة أيضا وطرق اتصال مخت ،وخبرات ترفيهية تختلف عن خبرات وتجارب الْجيال السابقة 
عمل نجليزية تكيفت لتدل على شيء آخر تستولغة جديدة تقتبس مصطلحاتها من اللغة الإ

 901.بين الْلعاب ومحاكمتها وتقييمها للمفاضلة

فما أورده الباحث مابل سايجا ِ  يعكس تأثيرات هذه المؤسسات على تنشئة ممارسيها      
من الشباب لتساهم في تشكيل لغة خاصة نحتها الممارسون جراء الَّحتكاك بهذه الوسائط 

فهذه  ،الثقافية التي تحمل في الغالب لغة وثقافة المهيمن على صناعتها وانتاجها وتوزيعها 
ناء التواصل المستمر بهذه المؤسسات تكيفت مصطلحاتها مع واقع اللغة المستدمجة أث

أو  ،ين الشباب ليتواصلوا بها فيما بينهم م قَيِّمِينَ هذه اللعبة أو تلك يالممارسين من الفرنس
فهذه اللغة الشبابية الجديدة التي يتواصلون بها وليدة  ،محاكمين لها أو مفاضلين بينها 

ولعل تشكيل لغة هؤلَّء الممارسين من الشباب تأثرت  ،لعاب الَّحتكاك بفضاءات هذه الْ
بلغة مهيمنة فرضتها هذه الوسائط الترفيهية حاملة القيمة لتكون لغة هؤلَّء الشباب مختلفة عن 

م وبالتالي يبتعدون شيئا فشيئا عن اللغة الْم في ممارساته ،اللغة السائدة في مجتمعاتهم 

                                                           
901  - Mabel Seijas, L’année des TIC, 2005, P.P.7 – 8 PDF  WWW.OSTIC.INFO, PDF. 
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الم كشعار للتميز عالشبابية الهجينة الرائجة بين الشباب في الاللغوية اليومية مما يعكس اللغة 
 .عن لغة الآباء

وفي ذات السياق حسب ما أورده المؤتمر المنعقد في جامعة الكيبك سنة ألفين وسبعة      
 بمعنى أنها وسيط لتبادل المعلومات على؛ وسيلة للتنشئة الَّجتماعية  الإلكترونيةفإن اللعبة 

لْلعاب مكانتها ا تحتل دراسات اذمعالمها المتلاقية وشبكاتها التبادلية ، وبه نطاق واسع بفضل
اللائقة من قبل الباحثين في مختلف الَّختصاصات في تعرضهم للتنشئة الَّجتماعية من خلالها 

على استعراض الواقع ، وبناء الهوية وقدرة هذه الْلعاب  الإلكترونيةوإلى أثر الْلعاب  ،
لَّ جديدة متعددة اللاعبين تكون أشكا الإلكترونيةنية والجمالية ، فالْلعاب الَّقتصادية والتق

 902.عفهذه الْلعاب ت كَوِّن  شكلا آخر للواق ،من العلاقات الَّجتماعية والمحاكاة الناشئة 

فهذه المؤسسات الَّجتماعية غير الرسمية تساهم بشكل كبير في إعادة تشكيل ثقافة       
ممارسيها من خلال قدرتها التفاعلية التي تتيح لهؤلَّء هامشا كبيرا من الحرية لَّ تستطيع أن 

 ،تتيحه أي وسيلة إعلامية أخرى من جراء الَّحتكاك المستمر بفضاءاتها الترفيهية التفاعلية 
يئا أو بآخر في إزاحة الثقافة الْم ش ،مضامين ثقافية مختلفة تساهم بشكل  وما تضخه من

فشيئا ليستدمج الممارسون الجديد المتجدد من الواقع الَّفتراضي ليدخل حيز الفعل التطبيقي 
ي يبنيها فهذه العلاقات الَّجتماعية الجديدة الت ،الَّنتشاري في الواقع الحقيقي بين الممارسين 

ما بينهم من خلال اللعب في واقعهم الحقيقي تساهم في زعزعة البناء العلائقي المتفاعلون في
وهكذا يفسح مجال جديد لثقافة جديدة تخترق النسيج الَّجتماعي للثقافة الْم   ،السائد 

                                                           
902  - Le jeu vidéo, un phénom ène social, Colloque 310 : Le 8 m ai 2007 à l'Université du Québec à 
Trois-Rivières(UQTR), P.1., PDF. 

 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

لتتغلغل  شيئا فشيئا لتشكل من خلال ممارسيها واقعا مغايرا جديدا يحاكي المستدمج 
 .ة جديدة وبنى جديدة أيضاهوي وتبنى على ضوئها ،الَّفتراضي 

 : الْلعابب         وفي ذات السياق يبين الباحث سلمان السلمان في مقاله الموسوم      
الْبحاث حول أن الدراسات و بتنتج ثقافة الغرفة مشيرا إلى أن الباحث منصور يرى  الإلكترونية

خصيات بش ولعا وإعجابا الممارسة أحدثت لدى الشباب هذه الظاهرة  تخلص إلى أن الْلعاب
 ؛يعلقوها على جدران غرف نومهم و  ،لْن يحملوا صورها على ملابسهم خيالية اضطرتهم 

 ،فة ( ثقافة الغر )أطلق عليه بعض الباحثين  وجدت هذه الدراسات مصطلحا جديداحيث أ
ويقصد به أن غرف نوم هؤلَّء الشباب أصبحت تحمل معان ثقافية غير ما اعتاد عليها آباؤهم 

من  أو حقيقية من بلاد شتى ،حيث توجد في الغرف أشكال وصور لرموز خيالية ؛ وأمهاتهم 
وأمريكا وغيرها تتجمع هذه الصور في غرفة واحدة فيصبح ويمسي الْبناء  ،اليابان وأوروبا 
 903.صور هؤلَّء الرموز فيضطرهم ذلك لتقمص حركاتهم وهيئاتهمعلى مشاهدة 

ي إعادة ف الإلكترونيةتنعكس تأثيرات الْلعاب ل ما ورد في مقال سلمان السلمان من خلا     
وره من خلال مفهوم ثقافة الغرفة الذي يعكس بد ،تشكيل وعي الشباب وثقافتهم  بوضوح  

ليتمثل الممارسون أنموذج الشخصية المقدم  ،القيم المتنقلة عن طريق ممارسة هذه الْلعاب 
وكلما تكررت الصورة المستدمجة في كل لعبة ترسخت كرمز حامل للقيمة  ،أثناء اللعب 

مكتسبة في ع الهوة بين الثقافة الْم الالثقافية المغايرة  للسائد الَّجتماعي مما يؤدي إلى توسي
والثقافة الجديدة الوافدة المهيمنة بلاشك على عقول  ،إطارها الرسمي من قبل الممارسين 

 ،الشباب التي ساهمت في ضخها الوسائط الترفيهية التفاعلية التي غزت فضاءات البيوت 

                                                           
 .  1004وت أ 13بتاريخ الإثنين  23121تنتج " ثقافة الغرفة " لدى الْحداث ، جريدة الرياض العدد  سلمان السلمان ، الْلعاب الإلكترونية - 903
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سمية كمؤسسات غير ر وانتشرت في كافة الفضاءات الَّجتماعية المختلفة في المجتمعات  
  .يخضع الشباب لتنشئتها المغايرة للمألوف السائد

 
نولوجيا تك الموسوم ب     :وفي ذات السياق لَّ يخفي الباحث شحادة الخوري في كتابه      

المعلومات على أعتاب القرن الواحد والعشرين القدرة التاثيرية للملتيمديا في مجال التقنيات 
على خيال المراهق الذي لم يع مخاطر الثقافة  الإلكترونيةالْلعاب  والخدمات القائمة على

     904.الَّستهلاكية
         

إن القدرة التأثيرية لهذه المؤسسات حاملة القيمة الثقافية المخالفة للثقافة الْم السائدة      
عاب  من خلال ماتضخه الْل ،تعيد صياغة ثقافة الممارسين من الشباب في مجتمعاتهم الْم 

اتها من خلال استدماج المضامين المضخة للمارسين أثناء التلقي وتأثير  ،أثناء الترفيه التفاعلي 
فالرسائل الثقافية الجديدة الَّستهلاكية تعيد صياغة المخيال وتنميطه بقيم  ،على المخيال 

هية تيح مؤسساته الترفيالآخر المهيمن جراء الَّنغما ِ الكلي في جو اللعب الآسر الذي ت
 ن باستمرار.ة يتعرض لها الممارسو التفاعلية محاضن لتنشئة تفاعلية ثقافية ترفيهية جديد

 
ة تتمثل أن مؤثرات التنشئة الَّجتماعيبوفي ذات المنحى يرى السوسيولوجي أنتوني جيدنز      

ومن جملة  ،والجماعات التي تجري فيها عملية التنشئة الَّجتماعية  ،في السياقات الَّجتماعية 
الإعلام  ار ِ ووسائلوالْقران والمد ،المجالَّت التي يجري فيها اكتساب الثقافة مجال الْسرة 

 905.وأماكن العمل

                                                           
 .278، ص. 2998هاني شحادة الخوري ، تكنولوجيا المعلومات على أعتاب القرن الواحد والعشرين ،  مركز الرضا للكمبيوتر ، دمشق ، الطبعة الْولى  - 904
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وهذه  ،يشير أنتوني جيدنز إلى السياقات المختلفة التي تحدث فيها عملية التنشئة الَّجتماعية 

ياقات وتشكل من خلال الَّحتكاك التفاعلي بمختلف الس ،ات تبنى فيها ثقافة الشباب السياق
فلا يمكن بأي حال من الْحوال أن تعزل ثقافة الشباب عن السياقات المخترقة في عالم  ،

إعادة في بل و ،ولعل سياق الترفيه التفاعلي سياق بارز في بلورة هذه الثقافة وتشكيلها  ،اليوم 
و أو على الشابكة أ ،خلال فضاءات اللعب المتاحة سواء في قاعات الْلعابتشكيلها من 

لْن الثقافة تكتسب من هذه المؤسسات غير ؛ أو من خلال الحاسوب  ،على المحمول 
الرسمية عن طريق المحاكاة وتمثل أدوار الشخصيات ونقلها من الوسط الَّفتراضي بعد 

ي تنقلها هذه لإقناعية التفاعلية الثقافية الترفيهية التفالرسائل ا ،استدماجها إلى الوسط الواقعي 
المؤسسات تنتقل بسرعة من المرسل إلى المتلقي الممار ِ أو الممارسين إذا كانوا مجموعة 
تمار ِ نفس اللعبة على غرار الْلعاب على الخط عن طريق تفاعليتها التي تشد الممار ِ 

ة ليشكل هؤلَّء أو بآخر في العملية الَّنبنائي ، المتلقي ليتقبل مضمون اللعبة التي تساهم بشكل
 . ابمغايرة تبثها ثقافة هذه الْلع الممارسون عالمهم الَّجتماعي من خلال ما استدمجوه من قيم

 
وفي ذات المنحى يشير أنتوني جيدنز إلى مفهوم الَّنبنائية أو التباني أو الَّبتنائية باعتبارها      

عالنا فيها بتشكيل العالم الَّجتماعي الذي نعيش فيه عن طريق أفعملية تسير في اتجاهين نقوم 
 906.يه المجتمع بدوره بإعادة تشكيلناالشخصية في الوقت الذي يقوم ف

 
 

                                                           
 .741.المرجع السابق ، ص  - 906
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وعلى هذا الْسا ِ فإن الَّنبنائية من خلال هذه الْلعاب الترفيهية التفاعلية كمؤسسات      
غير رسمية تتشكل في أحضانها تنشئة ثقافية شبابية مغايرة للسائد الثقافي الرسمي في 

 والْسرة ،المؤسسات الَّجتماعية الحقيقية الواقعية في المجتمع على غرار المدرسة 
فحينما تنتقل الْفعال الشخصية للشباب الممار ِ لهذه  ،لمختلفة والجماعات الَّجتماعية ا

الْلعاب من خلال شرائحه الواسعة بمختلف فئاتها العمرية بعد استدماجها من الواقع الخيالي 
خصي بل حينما تتجاوز هذه الْفعال دائرة الفعل الَّجتماعي الش ،الَّفتراضي لتصبح فعلا واقعيا

وال وبناء علاقات اجتماعية بين شبابية على شاكلة المن ،لَّجتماعي الفردي إلى دائرة التفاعل ا
 وما ،المستدمج ليشكل هؤلَّء الممارسون مجتمعهم الجديد من خلال شبكات التفاعل تلك 

جديدة دخيلة على المجتمع الْم تساهم في عزل الشباب يترتب عنها من علاقات اجتماعية 
ة أساسا عما كانت عليه ليكر ِ هؤلَّء قيم الفردية وتوسيع الفجوة الموجود ،عن قيم الآباء 

واكتساحها  ،والَّستهلاك بمنظور نفعي أناني يساهم بدوره في خلخلة البنى الَّجتماعية السائدة 
لتعيد القيم الجديدة التي ساهموا في ترسيخها في مجتمعاتهم تشكيلهم من جديد من خلال 

ى الفضاء ي الَّفتراضي إلة من الواقع الخيالانعكا ِ الذات الترفيهية الَّستهلاكية المستدمج
انعكا ِ و  ،على المجتمع الذي شكلوه من خلال الترفيه التفاعلي الواقعي خلال الممارسة 

المجتمع الجديد المتشكل من أفعالهم على ذواتهم ليجد الشباب أنفسهم وجها لوجه أمام 
 .تفاعليمن خلال الترفيه التهدفهم المهيمن الذي اس انبنائية استهلاكية تجسد قيم الآخر
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ريات الَّتصال : نظب           وفي ذات الوجهة تشير الباحثة مي العبدالله في كتابها الموسوم      

وسائل  فيما يتعلق بتعددية الحقائق فيلباحث الجزائري عبد الرحمان عزي موضحة ما بينه ا
م كعالم العلم وعالم الْحلام وعال؛الإعلام حينما أطلق عليها شوتز مصطلح أقاليم المعاني 

الوهم وعلم الجنون وعالم اللهو واللعب والرياضة وعالم الْطفال وعالم الثقافات البدائية 
م وعالم التجربة الدينية وعوالوالإسقاط العلمي وعالم الثقافات المختلفة وعالم الموت 

ويمكن لهذه الْقاليم المعرفية أن تتعايش في سياق تاريخي اجتماعي  ،التجارب المحتملة 
 ،ات أو طبقية في شكل إيديولوجي ،خاص يمكن أن تتبناها في نهاية الْمر فئات اجتماعية

التنشئة  ساهم فيتت التي ترتبط بها وسائل الإعلام وهذه العوالم المخيالية أو المخيالَّ
ل والْسطورة والتمثي ،الَّجتماعية من خلال هذه المؤسسة غير الرسمية على غرار القصة 

والمسرح واللعب وغيرها من خلال التقمص الوهمي ومساهمته في عملية التنشئة لدى 
المتلقي لوسائل الإعلام المختلفة وما تحمله الشخصية القدوة في هذه المؤسسات غير 

 907.لثقافة التي ينتمي إليها المتلقيقيم ثقافية بعيدة عن ا الرسمية من
 
أن المؤسسات الَّعلامية جميعها تشكل محاضن غير رسمية بالباحثة مي العبدالله  تبين     

تكون  ولَّ سيما أن هذه المؤسسات المختلفة يمكن أن  ،للتنشئة الَّجتماعية والثقافية للمتلقي
جنبا إلى جنب في الفضاء الَّفتراضي على الشابكة العنكبوتية في متناول المتلقين من الشباب 

ة لَّ تشذ عن القاعدة لْنها مؤسسة ترفيهية تفاعلية ثقافي الإلكترونيةوما من شك أن الْلعاب  ،
الب ة اجتماعية عالمية تضخ للمتلقين من الشباب في الغقائمة بذاتها تشكل ظاهر  ةحاملة القيم
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ي ومروجيها وتوجهاتهم لتساهم بشكل كبير ف ،ثقافات دخيلة تعكس قيم صانعيها  أفكار
 .الفضاءات المفتوحةتشكيل ثقافة الشباب في هذه 

 

 بالعولمة  سادسا : علاقة الْلعاب الإلكترونية

 
قطب  صناعتها تي تستتعتبر من الوسائط التفاعلية ال الإلكترونيةما من شك أن الْلعاب      

والذين يحاولون من خلالها التواصل مع الْجواء  ،على سطح المعمور  البشرالملايين من 
هذه  ؛الَّفتراضية التي توفرها هذه الوسائط التفاعلية المؤثرة على عقول المراهقين والشباب 

ل صناعة المحتوى الرقمي الثقافي الذي يدر الشريحة الَّجتماعية الهامة المستهدفة من خلا
والذي  ،ويشكل موردا هاما ورئيسا لتراكم الثروة التي يقدسها الفكر الليبرالي  ،أرباحا طائلة 

تفننت فيه شركات الْلعاب الخاصة التي  تتحالف مع البنتاغون والشركات المتعددة الجنسية 
ائل نواقل وأصبحت هذه الوس ،لليبرالية بحيث أصبحت هذه الصناعة تسيرها الإيديولوجيا ا

م الفردية للإعلان وللدعاية التي تحمل قيوأيضا وسائل ناجحة  ،اسة المهيمنة حقيقية لتلك السي
وتكريس النزعة التنافسية في المجتمع الْمريكي بوجه خاص والمجتمع الغربي على وجه  ،

ونظرة القيادة المهيمنة للآخر المسلم من خلال هذه الوسائط التي لم تعد ترفيهية  ،العموم 
فية من خلال وقيمها الثقا ،في تمرير رسائل العولمة  بل وسائل اتصال ناجحة بامتياز ،فحسب 

محاكاة الواقع في العالم الَّفتراضي ، فالحاجز من خلال هذه الوسائط التفاعلية يكاد يكون 
 فالممار ِ لهذه الْلعاب يشكل الواقع الذي يريد ويتحكم في ،واقعي والَّفتراضي ملغى بين ال

ويغير نهاية اللعبة حسب رغبته وهذا سر رواج هذه الْلعاب  ،سير أحداث اللعبة وأشخاصها 
وسر نجاحها في سحر عقول الملايين من الشباب ولَّسيما ونحن في عصر ألغت فيه تقنيات 
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أو حسب  ،فأصبح العالم بالتعبير الماكلوهاني قرية صغيرة  ،ر الَّتصال الحدود بين البش
التعبير الفريدماني عالما مسطحا لَّهو بدأه ولَّ تستطيع أنت أن تنهيه مشيرا إلى حتمية العولمة 

" العالم مستو" ، حيث أصبحت هذه الْلعاب أوعية ناقلة لثقافة المهيمن الموسوم ب     :في كتابه 
ة الثقافة يبرالية وقيمه الفردية ونزعته الَّستهلاكية في سلعنة كل شيء وأمركوتكريس فلسفته الل ،

وعلى رأسها الشعوب الإسلامية وإخضاعها للمقا ِ الثقافي الْمريكي  ،وتنميط كل الشعوب 
 الذي يجب أن يهيمن ويكتسح الكون كوجه أوحد لَّ بديل له للثقافة الكونية.

أنظمة الْلعاب تتحول فعلا إلى محاور اتصالية قوية ، تصل بأن  يرى الباحث فرانك كليش     
لحواسب وبمرور الوقت يمكن أن تتحول ا ،الكابل التلفزيوني وأنظمة الهاتف بالطريقة نفسها 

إن أنظمة  ؛إلى حواسب شخصية كاملة الوظائف  الإلكترونيةالقوية الموجودة بداخل الْلعاب 
لَّت كنولوجي بين الحوسبة والوسائط الإعلامية والإتصاالْلعاب الإكترونية تعد حلقة تقارب ت

وأصبحت هذه  ،وهي تمثل تماما ما تتميز به تكنولوجيا الإنفوميديا من قدرة ومرونة وتكيفية  ،
الْلعاب تعيد صياغة منازلنا وحياتنا نفسها ، وفي نفس الوقت تشكل مستقبل الصناعات 

 908.الكبرى

لثقافات ثقافية عابرة الحدود وا - هذه المؤسسات التقنوبين الباحث فرانك كليش قدرة      
فهذه الْلعاب من وسائل العولمة الناجعة في عملية التنميط من خلال الضخ الترفيهي  ،

التفاعلي الذي تتفنن فيه الشركات متعددة الجنسية المسيطرة على سوق الْلعاب لتمرر ما 
ت الترفيه واللعب لتعيد هذه المؤسساوالهيمنة تحت غطاء  ،استطاعت من قيم الَّختراق 

لتكون  لبل الحياة في مفهومها الواسع الشام ،الفاعلة من خلال شرائح شبابنا صياغة منازلنا 
 .ها الهيمنية السوقية الَّستهلاكيةالمروج الممتاز لقيم العولمة وثقافت
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: الإعلام    ب         وفي ذات المنحى تشير الباحثة عواطف عبد الرحمان في كتابها الموسوم      
العربي وقضايا العولمة  إلى التطورات الراهنة في تكنولوجيا الَّتصال التي أفرزت نمطا اتصاليا 
جديدا يجمع الْنماط الَّتصالية التقليدية التي تشمل الَّتصال الذاتي والشخصي والجمعي 

ل السمات وهذا النمط الجديد هو الَّتصال الوسطي الذي يجمع بين ك ،والجماهيري 
وله وسائله الَّتصالية الخاصة التي تضم  ،الَّتصالية التقليدية للمواجهي والجماهيري 

الَّتصالَّت عن بعد ، السلكية واللاسلكية ) التلغراف ، الهاتف ، الراديو واتصالَّت الحاسب 
 ويضم أيضا الَّتصالَّت الَّستطلاعية ) الراديو عمليات ،الإلكتروني ، والبريد الإلكتروني ( 

صالية وسائل لَّتي ما تسمى وسائله اأ؛ مراقبة البيئة والحاسب الإلكتروني وألعاب الفيديو ( 
 909.الَّتصال الوسطي

 

الباحثة عواطف عبد الرحمان عولمة  تبينات السياق الذي وضحه فرانك كليش وفي ذ     
 لإلكترونيةاوالظاهرة الإعلامية بوجه خاص لتعرج على الْلعاب  ،الظاهرة الَّتصالية بوجه عام 

كظاهرة اتصالية وسطية عولمية ضمن إطار كلي لظاهرة العولمة تتحكم فيها الشركات متعددة 
تمثل في علاقة ت الإلكترونيةفالعلاقة التي تربط العولمة كظاهرة شاملة بالْلعاب  ،الجنسية 

اهرة فهذه المؤسسات الترفيهية تساهم في تعميم ظ ،العامة  الوسيلة بالإيديولوجيا العولمية
العولمة من خلال ضخ مضامينها الثقافية المهيمنة لتعم الكون في نسق أوحد يقف عنده 

  .التاريخ لتكون الوسيلة هي الرسالة حسب المفهوم الماكلوهاني
 
 

                                                           
 .53(، ص.  2999لعولمة ، ) العربي للنشر والتوزيع، الطبعة الْولى عواطف عبد الرحمان ، الإعلام العربي وقضايا ا - 909



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

وسائل       : بوفي ذات السياق يتساءل فرنسوا لسلي ونقولَّ ماكاريز في كتابهما الموسوم      
ي شغل وهو الهاجس الذ ،الَّتصال المتعددة ملتميديا هل يشكل تعدد وسائل الَّتصال ثورة؟ 

 وكل المهتمين بالحقل المعرفي الإنساني فمعنى الثورة يعني ،بال الفلاسفة وعلماء الَّجتماع 
ت ثقافيا واقتصاديا وسياسيا وكونيا ، فليست الَّتصالَّب على جميع الْصعدة فرديا و نقلاالَّ

بحد ذاتها ثورة لْنها كانت موجودة منذ أن بدأ التفاعل الَّجتماعي وتطورت وسائلها بتطور 
التكنولوجيا الصناعية ، فالثورة الحقيقية تتمثل في التطور المستمر للظاهرة الصناعية وما 

ص منها الكوني وهذا لَّ ينقالإعلام إلَّ جوانب لهذه الثورة الكبرى على المستوى الَّتصالَّت و 
 910.شيئا

ولَّ يبتعد رأي فرنسوا لسلي ونقولَّ ماكاريز عن طرح الباحثة عواطف عبد الرحمان فيما      
يتعلق بالظاهرة الَّتصالية المعولمة التي تتحكم فيها شركات متعددة الجنسية تصدر للعالم 

وفهمه الذي لَّ يعدو أن استهلاكيا هدفه تحقيق الربح بشتى الوسائل  ،عقيدة السوق ومنهجه 
ولعل  ،تتيحه الثقافة المسلعنة التي تبثها المؤسسات الَّتصالية  غير الرسمية من خلال ما 

 .املعولمة لمفهوم الخصوصية بوجه عالترفيهية التفاعلية منها تجسد بامتياز اختراق ا
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وإذا كانت العولمة تسعى إلى صياغة ثقافة كونية شاملة تغطي مختلف جوانب النشاط      
وتتطلع إلى خلق الإنسان العالمي ذي البعد الواحد ، الذي يؤمن بإيديولوجية السوق  ،الإنساني 

ة والذي تحقق بفضل الثلاثية الصاعد ،العالمية والمتوحد مع مصالحها ورموزها وشعاراتها 
المتناغمة والمتكاملة في عملها غير المسبوق ) وسائل الإعلام السمعي البصري + شبكات 

 وبذلك أصبحت السيطرة الكاملة على ،ق السريع للمعلومات والَّتصال( المعلومات + الطري
صناعة الَّتصال والمعلومات من الشروط الرئيسة لضمان التحكم الكامل للشركات العملاقة 
في السوق العالمية ، فهذه الصناعات الَّتصالية مصدر جديد لإنتاج القيم والرموز وأدوات 

والوجدان والذوق في تقديم معلبات ثقافية محكمة الصنع تشكيل الوعي والذاكرة الإنسانية 
م الفردية وغر ِ قي ،تتضمن مجموعة جديدة من القيم تدور حول تشجيع النزعة الَّستهلاكية 

وبهذا يمار ِ الإعلام بوسائله العامة أخطر  ،والْنانية والروح النفعية لإرساء دعائم العولمة 
أدواره الَّجتماعية المتمثلة في إحداث ثورة إداركية ونفسية تستهدف إعادة تأهيل البشر 

 911.للتكيف مع شروط ومتطلبات العولمة
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ب : تكنولوجيا المعلومات على أعتاب          وحسب هاني شحادة الخوري في كتابه الموسوم      
ة فإن عالم اليوم يعيش ثورة من التغييرات التقنية والَّقتصادية والعلمي ،الواحد والعشرين القرن 

بشكل مذهل ومتسارع جعل العالم أجمع قرية صغيرة من خلال تكنولوجيا صناعة المعلومات 
التي تنقل كل أنواع المعلومات بين أقطار العالم ، من الصورة إلى المعلومة إلى الصوت إلى 

تصالَّت إلَّ أن يحقق انفصال الدم واللحم بشكل لحظي وحي ، ولم يبق لعلم الَّ الفيديو
والمادة بشكل إلكتروني ، وهذه التغييرات التكنولوجية المتسارعة قد انعكست على المسار 

ة وأدت إلى تغييرات ثقافية واجتماعية وسياسية تغير بنيان الثقاف ،الحضاري للبشرية جمعاء 
مختلف الشعوب ، وعصرنا التقني المتسارع المتطور والمتغير يشهد ثورة والَّقتصاد لدى 

وصية وهو بنفس الوقت عصر له خص ، تقنيات مذهلة في تكنولوجيا المعلومات والَّتصالَّت
المرحلة الَّقتصادية والتقنية والثقافية والسياسية التي يمر بها العالم أجمع المتسم بالقطبية 

  912.الْحادية في عصر العولمة

لنظام العالمي ا الموسوم ب     :وفي ذات السياق يشير الباحث مصطفى المصمودي في كتابه      
انتقال  إنه عصر ثورة ؛ الجديد مبينا إرهاصات عصر العولمة بسيطرة النظام العالمي الجديد

 913.المعلومات أو ثورة الإعلام أو عصر الصورة والخبر

ليدة هذه التكنولوجيا الساحقة و ؛ لقد أحدثت تكنولوجيا المعلومات نقلة مجتمعية حادة      
التلاقي الخصب للعديد من الروافد العلمية والتكنولوجية يتسنم قمتها الثالوث المتمثل في 

ورة أصبحت فهذه الث ،تصالَّت وهندسة التحكم التلقائي ونظم الَّ ،التكنولوجيا الحاسوبية 
 914ا.تحديد مصير عالمنا دولَّ وأفرادً  لا حاسما فيبالفعل عام
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وحسب الباحثة عواطف عبد الرحمان فإن الشركات متعددة الجنسية تهيمن على صياغة      

يات المتحدة حيث تسيطر الولَّ ،وتوزيع التكنولوجيا المتقدمة بشقيها الَّتصالي والمعلوماتي 
الصناعي الإلكتروني العالمي من خلال الْمريكية على خمسة وسبعين بالمائة من الإنتاج 

وشهدت تكنولوجيا الوسائط المتعددة التي تمثل اندماجا حقيقيا  ، شركاتها الخمسة عشر
لَّف مليار حيث بلغ الَّستثمار فيها إلى ثلاثة آ ،والَّتصالَّت والفيديو  الإلكترونيةللحاسبات 
نة لَّتصالَّت في نفس السوبلغ حجم معاملات ا ،ألف وتسعمئة وخمسة وتسعين دولَّر سنة 

 أي عشرة بالمائة من حجم التجارة العالمية.؛ ألف مليار دولَّر 
اعلية وبدلَّ وتصبح عروضا تف ،عروض اليوم ستتغير أيضا بأن يرى الباحث فرانك كليش و      

من مجرد الَّكتفاء بمشاهدة العرض سيشارك المشاهدون في العروض وكأنهم أعضاء في لعبة 
ن قبل مألف وتسعمئة وأربعة وتسعين ومن المخطط له في عام  ،ما يتسابق فيها المتنافسون 

لْلعاب ا وهي خدمة كابل قومية ستعرض ،شركة سوني أن تطلق قناة خاصة لعروض الْلعاب 
بأسلوب المشاركة  Jeo Pardey   Beat The Clock  ،Wheel of fortuneالشعبية مثل

  915.التفاعلية على مدار الْربعة وعشرين ساعة يوميا
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سيكون بمقدور أي واحد منا أن يشاهد تلك القناة إلَّ أن اللاعبين في المنازل سيحتاجون و      
لتوصيلة خاصة للمشاركة في اللعب ، وفي إمكان المشاهدين التفاعليين أن يحصلوا على 

دولَّرا للجهاز  مئة وخمسة وعشرينمقابل  Zingجهاز تحكم تفاعلي بالمنزل من شركات مثل 
دولَّرا ، وبهذه الطريقة يصبح مشاهدو المنازل لَّعبين خمسة وعشرون قداره وإيجارا سنويا م ،

واليوم يستطيع المشاركون في خدمة كابل شمال كاليفورنيا وشيكاغو أن  ،مشاركين بالفعل 
  916.يشاركوا في الْلعاب على الشبكة التفاعلية

 
اهد مدمنين ، فالمشأنهم أصبحوا بيقول اللاعبون الذي استخدموا تلك الْنظمة  حيث      

وليس المحطة وهكذا يخبو ضوء القنوات والبرامج  ،يسيطر سيطرة كاملة على البرنامج 
 917.المجدولة شيئا فشيئا حتى تؤول إلى وقائع وأحداث ضمن تاريخ الوسائط الإعلامية

 

التفاعلية يفتح المستقبل على مصراعيه  الإلكترونيةإن التطور المذهل لصناعة الْلعاب      
ا  ثقافية على ساحة الصناعات الترفيهية لْنها تفتح هامش -لتهيمن هذه المؤسسات التقنو 

كبيرا من الحرية ليتحكم اللاعب في مسار اللعبة لتتحول هذه المؤسسات الفاعلة إلى تجسيد 
ارسين قبل الممة الحدود من العولمة على أرض الواقع ليسهل نقل قيمها المخترقة المتجاوز 

 في اللعب والترفيه.
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أن هذه الْلعاب وجدت لتبقى إن ألعاب بوفي ذات المنحى يرى الباحث فرانك كليش      

ي ومثلما كان الراديو جزءا من ثقافتنا الشعبية ف ،الفيديو واجهة جديدة لثقافتنا الإعلامية 
تسعينات ، تقلدت ألعاب الفيديو مكانتها في ال فقد ،والتلفزيون في الخمسينات  ،الثلاثينات 

فألعاب الفيديو مثال مدهش لتكنولوجيا الإنفوميديا فهي ائتلاف قوي من الحوسبة والوسائط 
ة كبرى عالإعلامية المرئية ، لقد رسخت شركة نانتندو ألعاب الفيديو وأكسبتها شرعية كصنا

 918.جديدة وكعنصر ثقافي جديد

فرانك كليش فإن لكل عصر وسيلته الإعلامية التي تستقطب الشرائح  من خلال ما طرحه     
الذي  يةالإلكترونالراديو إلى التلفزيون إلى عصر الْلعاب  فمن عصر ،الواسعة من الجماهير

فمادامت الشركات العولمية متعددة الجنسية  ،يسم عصرنا الراهن عصر ائتلاف الإنفوميديا 
على غرار نانتندو وسوني وغيرها قد أكسبت ألعاب الفيديو الشرعية حتى تنتشر وتهيمن بمنطق 

ة هامة لوكثقافة جديدة أيضا تعكس أنها وسي ،عقيدة السوق اللليبرالية كصناعة كبرى جديدة 
العقول من خلال هذا الوسيط صحاب السلطة السيطرة على أمن وسائل العولمة ليحكم 

ونية تستقطب عاب ظاهرة كالترفيهي المتغلغل في النسيج الَّجتماعي الكوني لتصبح هذه الْل
 .الملايين

وحسب الباحثة عواطف عبد الرحمان فإن أستاذة الَّقتصاد يعتبرون التكنولوجيا الرقمية      
الضاري الدائم بين الشركات تمثل المنجم الجديد للرأسمالية العالمية من خلال الصراع 

وسعي عمالقة الَّتصال للاستئثار  ،العملاقة للسيطرة على أسواق الَّتصال والمعلومات 
 919.بالمستهلكين من خلال كافة وسائل الَّتصال المتاحة
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-وفي ذات سياق السيطرة العولمية على الكون من خلال المتاح من مؤسساتها التقنو      
لسوقي لتنميط االعالمية الساعية لتعميم نمطها  الجديد للرأسمالية ثقافية التي تمثل المنجم

المستهلك المستهدف دائما من خلال الضخ الثقافي الَّستهلاكي وفق منطق عقيدة السوق 
ئط مما لَّ شك فيه أن هذه الوساو  ، الساعية للربح مهما كانت الغاية الميكيافيلية المبررة

ذات الرواج الواسع في أوساط المستهلكين من الشباب ة فاعلية من المنتجات الَّستهلاكيالت
 ،والناقلة في نفس الوقت لقيم وثقافة الآخر الغربي عموما  ،في مختلف أنحاء المعمور 

 وبهذا تعتبر هذه الوسائط التفاعلية منتجات صناعية ثقافية ، والْمريكي على وجه الخصور
ور ليبرالية ، فكل ما يصنع من خلال المنظحاملة لقيم العولمة وإيديولوجيتها وسياستها ال

الْمريكي الذي تتحكم فيه قبضة المحافظين الجدد مرهون باستمرار القيم الليبرالية المتجددة 
وتقديمه للجماهير الواسعة من خلال الرقمنة التي طالت   ،بسلعنة كل شيء يمكن استهلاكه 

سهم وجعلتهم ينكفئون على أنف ،ووصلت إلى كل بيت وساهمت في عزل أفراده   ،كل شيء 
ليؤول كل فرد إلى الَّنغما ِ في عالمه ليصنع واقعه الَّجتماعي الخاص ويعيد تشكيله من 
جديد من خلال هذه الوسائط وواقعها الَّفتراضي الذي يتدخل فيه هؤلَّء الممارسون من خلال 

انية  : " لوهواللعبة كيانا واحدا حسب المقولة الماكاللعب المتحكم فيه بصورة تجعلهم 
ومع  ،الوسيلة امتداد للحوا ِ" التي تجسد الَّندماج الحسي والمعنوي مع الصورة وسحرها 

اللعبة أيضا فالعلاقة التي تربط العولمة بالظاهرة الَّتصالية في عمومها والإعلامية بوجه خاص 
قة كمؤسسات ترفيهية غير رسمية هي علا الإلكترونيةوالتي تنضوي تحتها ظاهرة الْلعاب 

أي علاقة الوسيلة بالرسالة فما هذه الْلعاب إلَّ ذلك الوجه الَّتصالي الإعلامي ؛ الجزء بالكل 
الترفيهي الذي يمرر للممارسين رسائل العولمة المهيمنة تحت ذرائع الترفيه التي لَّ تخرج في 

اهم هذه سحقيقة الْمر عن تعميم إطار السوق الليبرالية الْمريكية وتجسيد عقيدة الَّستهلاك لت
 .جتمعه وتقمص ثقافة الآخر المهيمنالمؤسسات في اغتراب الفرد الممار ِ عن قيم م
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 وتشكيل ثقافة العنف والجنس  سابعا : الْلعاب الإلكترونية

 
قبل أن نتطرق إلى تشكيل هذه الوسائط لثقافة العنف والجنس نعرج على هذه      

راع الْمم ص الموسوم ب     :الإحصائيات الهامة التي ساقها الباحث أسعد السحمراني في كتابه 
حيث  ؛بين العولمة والديمقراطية لتعكس الثقافة السائدة الرائجة في المجتمع الْمريكي 

حدة الْمريكية من خلال نسبة سكانها التي تشكل خمس ساكنة العالم تستهلك الولَّيات المت
خمسين بالمائة من الكوكايين العالمي لتغذي المخدرات تنامي معدلَّت الجريمة الْكبر في 

تصل معدلَّت القتل إلى تسعة عشر ألف ضحية في السنة لتشكل هذه النسبة  ؛ اينالعالم 
 ،ومعدلَّت الَّغتصاب سبعة أضعاف مثيلاتها ، ة خمسة أضعاف مثيلاتها في أوروبا الغربي

ف مسد ِ لوهذا الشعب يمتلك ستين أ ،ومعدلَّت السرقة بالقوة إلى عشرة أضعاف مثيلاتها 
 920.ومائة وعشرين ألف بندقية
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ي الْلفية : الإسلام فب         الباحث مراد هوفمان في كتابه الموسوم يشير في ذات المنحى و      

ديانة في صعود إلى الإحصائيات التي تسجل معدلَّت أعمال العنف الصادرة عن الثالثة 
ن وألعاب فالعنف الذي يبثه التلفزيو  ، الشباب المتزايدة لتصل أربعة أضعاف ماكانت عليه

 ،الفيديو التي تروج للعنف كحل للمشكلات يحول الجنس إلى بضاعة في متناول الْطفال 
من العاطفة الْبوية دون وعي الحدود الفاصلة بين العالمين  وبهذا يتخطى هؤلَّء المحرومون

فالمراهق قبل سن الرشد في المتوسط يشاهد خمسة عشر ألف جريمة  ،الخيالي والحقيقي
ي فرفقاء الشاشات يقضون حوالي ثلاثين ساعة أسبوعيا ف ،قتل واغتصاب واعتداء بالضرب 

نة تسع يولد العنف وما وقع في ثانوية دنغر سفالعنف  ،متابعة التلفزيون وألعاب الكمبيوتر 
 921.وتسعين خير شاهد على ذلك

لى بني : المرئي واللامرئي إب       يشير الباحث موريس ميرلو بونتي في كتابه الموسوم      
 922.والعالم هو ذلك الذي يرونه ،ما هي الإنسان الذين يرون الْشياء ك

تطل هذه المقولة على ممارسة الرؤية لكل الْشياء المادية المحسوسة في سياقها العام      
فالعالم هو ذلك الذي نراه كانت هذه الرؤية خيرا أو شرا  ،في الإطار الذي تصله الحوا ِ 

فمتلقي مضامين وسائل الإعلام عموما والْلعاب  ،في كل الفضاء المادي الذي يحيط بنا 
خيرة فثقافة العنف التي تضخها هذه الْ ،يراها كما هي بوجه خاص فيهية التر  الإلكترونية

للممارسين الشباب أوغيرها من الثقافات تجعل هؤلَّء يرون تلك الثقافة كما هي في إطار 
وبالتالي يمتصونها من فضائها الَّفتراضي ليعيدوا تطبيقها في الواقع الحقيقي في  ،اللعب 

 ذلك العالم الذي يرونه كما هو.  قدم هوفعالم العنف الم ،مجتمعاتهم 
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:        بوفي ذات السياق يتعرض الباحث السوسيولوجي إلفن جولدنار في كتابه الموسوم      
نف العنصري أن العبالْزمة القادمة لعلم الَّجتماع الغربي في إشارة لتوما ِ بيتجرو الذي يرى 

بل يدل على تحقق تقدم اجتماعي  ،اليوم أبعد من أن يكون دلَّلة على حالة يأ ِ مجتمعي
  923.سريع

إلى ثقافة العنف المترسخة في النسيج  جولدنار يشير الباحث السوسيولوجي إلفن     
الَّجتماعي للمجتمع الْمريكي من خلال ما أورده الباحث المحافظ توما ِ بيتجرو من زاوية 

صحية  فهو ظاهرة ،فما دام العنف كظاهرة اجتماعية يعزز الوضع القائم ويدعمه  ،وظيفية 
فما دامت هذه الظاهرة وليدة الذهنية الْمريكية البيضاء  ،بغض النظر عن المفهوم الْخلاقي 

فهي تشكل شبه إجماع على هذه الثقافة تجاه الآخر " الْسود " تحديدا ، فالعنف كثقافة 
 فما من شك أن ،ل الإعلام الْمريكية كان مجسدا على أرض الواقعقبل أن يجسد في وسائ

لسائدة الترفيهية بوجه خاص تعكس القيم  الثقافية ا الإلكترونيةهذه الوسائل عموما والْلعاب 
ا من وم ،وهي امتداد لما يدور  فيه  ،في المجتمع فهي لسان وعين هذا المجتمع أو ذاك 

دامة حت طائلة الترفيه التفاعلي يستدمج هذه الثقافة الهشك أن متلقي المضامين العنيفة ت
 .راضي ليحاكيها في الواقع الحقيقيمن واقعها الَّفت
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كيف صنعنا   :ب          وما يعزز هذا الَّتجاه ما بينه الباحث روجيه جارودي في كتابه الموسوم      
إلى أن مولد عالم إنساني بعد عصر ما قبل التاريخ المتوحش الذي  القرن العشرين حينما أشار

ب مساوئ لن يولد إلَّ عندما تدرك الشعو  الإلكترونيةما زلنا نعيش فيه تحت تأثير الغوغائية 
اة فأسلوب الحي ،فهذه الثقافة اللاإنسانية تصدر للعالم كله  ،وحدانية السوق وأنبيائها الدمويين

 924.ل والعنفهذا تعبير حماسي للما

المجتمع و  ،فثقافة العنف تجسدت بشكل كبير في المجتمعات الغربية بوجه عام      
 وتأثير ةالإلكترونيالْمريكي بوجه خاص من خلال ما أطلق عليه الباحث مصطلح الغوغائية 

 فمادام العنف كظاهرة وليد هذه المجتمعات الغربية والمجتمع ،هذه الْخيرة في صياغة العنف 
عاب ولَّ تشذ الْل ،هذه الثقافة  الإلكترونيةتضخ الوسائل  ؛ أينريكي بوجه خاص الْم

التفاعلية عن هذه القاعدة لتدور ثقافة العنف في شكل دائري من المجتمع إلى  الإلكترونية
قين ومنها لتعود ثانية إلى المجتمع من خلال المتل ،الوسائل الناقلة لهذه الرسائل الثقافية 

لمضامين هذا الضخ الثقافي المتصل والمستمر كأسلوب حياة سائد يستدمجه الممارسون 
 لإلكترونيةاأثناء اللعب من واقع افتراضي لتنتقل ساحة لعب هؤلَّء المتأثرين بالغوغائية 

 .  الترفيهية إلى الواقع الحقيقي
: الْنماط         بباحثة بابارا ويتمر معززة ذات السياق في كتابها الموسوم تشير الوبهذا      

عنها خطب  عبرت هي أشكال من القبول والإقرار؛ أن الْنماط الثقافية للعنف بالثقافية للعنف 
         925.ت الَّجتماعية في الثقافة الغربيةوالمعتقدات والمواقف والممارسا ،والمؤسسات  الرموز
إن العنف حسب الباحثة ممارسة اجتماعية وثقافية تغذت ونمت في الْوساط الَّجتماعية      

وفي الْوساط الَّجتماعية الْمريكية بوجه خاص حيث انتقلت هذه الْنماط  ،الغربية عموما 
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وتضفي عليها هذا المضمون العنيف الذي يعتبر حجر الزاوية في  ،لتغذي صناعة الْلعاب 
تنتقل مضامينها الثقافية العنيفة وتنتشر في أوساط الممارسين من نجاحها ورواجها ل سر

فهذه الْلعاب تعكس عنف الآخر المهيمن وثقافته العنيفة الحائدة عن السوية  ،الشباب 
فهذه المؤسسات غير الرسمية تغذي ثقافة منتسبيها من الممارسين لتعيد  ،الفطرية دائما 

ع فة للعنف الْمريكي التي تضخ باستمرار من الواقصياغتهم وفق الْنماط الثقافية المختل
الَّفتراضي في أجواء اللعبة ليتمثلها الممارسون من شباب مجتمعاتنا لتترسخ قيم العنف 
مزعزعة استقرار مجتمعاتنا أمام هذه الظاهرة المتنقلة بسرعة البرق من جو اللعبة بعد 

 .يقي في حياة المجتمعاتواقع الحقاستدماجها وتمثلها ومحاكاة شخصياتها إلى ال
الغفيرة  عصر الجماهير الموسوم ب     :وفي ذات المنحى يرى الباحث جلال أمين في كتابه      

ير لْرباح  مهد هذا الَّتساع الكب ؛ أينأن النقمة التي جلبها اتساع السوق متعلقة بالثقافة ب
رك الْعظم المشت كبيرة جدا من خلال منتجات ثقافية متوسطة المستوى تستجيب للقاسم

نس أولَّ والعنف الدنيا الج والتي في  الغالب لَّتستجيب إلَّ لغرائز الإنسان ،بين المستهلكين 
                          926.ثانيا

إن ماذهب إليه الباحث جلال أمين بوجه عام يعكس ثقافة العنف الَّستهلاكية وثقافة      
ولَّ تخرج  ، الثقافية السمعية البصرية بوجه عامالجنس أيضا السائدتين في الصناعات 

قية فمنطق السلعية السو  ، الصناعات الترفيهية التفاعلية بوجه خاص عن هذا القصد
ة لبلوغ ولَّ تهم الوسيل ،الَّستهلاكية يروج لكل نمط هابط مادام هناك ربح فهناك استثمار 

ا من محيطها وينقلونه ،جنس الغاية ليستدمج المستهلكون الشباب قيم ثقافتي العنف وال
فيما ا همنقلم تيتين لافالخيالي الَّفتراضي بعد تقمصها لتنعكس ذواتهم المشبعة بامتصاص الثق

 إلى الواقع الحقيقي.بعد 
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: الْلعاب           بولَّ يبتعد الباحث عبدالله الصبيح عن الطرحين السابقين في مقاله الموسوم      

جعل الممارسين ي الإلكترونيةالْلعاب  أم وسائط ثقافية معتبرا انتشارمجرد ألعاب  الإلكترونية
 ليست مجرد ألعاب، ولكنها وسائط ثقافية فهي ،ينتقلون إلى ثقافة أخرى، يلعبون وفق قيمها 

وقيما  تفكيراو  اتهم شعوراتهيمن من خلالها الثقافة الغربية على هؤلَّء لتعيد صياغة شخصي
كبيرمخيف يملأ الشاشة مهمته تهيئة  عنوان فلعبة وقت للقتل ، رفهما للذات والغيوسلوكا و 

الرسالة الْساسية التي  وهذه هي،أذهان الممارسين لممارسة القتل حينما يشرعون في اللعب
لْجساد والقتل والدم المتفجر من ا تجعل القتل مشروعا ، فصور العري؛ أين يتضمنها العنوان 

،  الفوز والَّنتصار وبلوغ الهدف سخ فيها مصحوبة بمشاعر، وتتر تتوالى على أذهانهم تباعا
 بطريقة التعود المستمرالإلكتروني، و  فممارسة القتل الَّفتراضي عن طريق المخيلة في الفضاء

 927.قع الحقيقي بدل الَّفتراضيإلى ممارسة في الوا يمكن أن تتحول
 

فمن خلال الواقع الَّفتراضي ومحاكاة شخصيات اللعب المترسخة أثناء العملية التفاعلية      
ومن خلال سياق لعبة "وقت للقتل " التي ساقها الباحث كشاهد على ترسيخ ثقافتي العنف  ،

فهذه المضامين التي تضخها أو تحقنها اللعبة للمتلقي الممار ِ عن طريق خاصية  ،والجنس 
المشهد العنيف  اصمتصالتي تساهم في اصممت بها الْلعاب الترفيهية عموما  التفاعلية التي

صورة فبعد انتهاء اللعبة يسترجع الممار ِ ال ،والجنسي وغيره من المشاهد المتخيلة الراسخة 
ويبنيها من جديد على مستوى المخيال ليقوم بتطبيقها على أرض الواقع متقمصا أدوار 

 العنيفة والجنسية وغيرها. الشخصيات التي أدت الْدوار
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لموسوم االإله الشريف عن طرح من سبقوه مشيرا في مقاله  ولَّ يخرج طرح الباحث عبد     
تغذي الْطفال بالعنف والمخدرات والجنس إلى أن  خبراء مختصين  الإلكترونيةالْلعاب  ب     :

 لإلكترونيةافي الشأن التربوي يحذرون من تصاعد خطورة المحتوى الثقافي لْغلبية الْلعاب 
الذي تنعكس تمثلاته على النشء والجيل القادم معتبرين الخطر الخفي القادم يكمن في 

     928.على المخدرات والعنف و"الجنس" تركيزكال الإلكترونيةمحتوى مسابقات الْلعاب 

         
فالممارسون الذين يتعرضون باستمرار لتنشئة هذه المؤسسات يستدمجون تلك المضامين      

التي يتمثلونها عن طريق المحاكاة التفاعلية المتاحة في أجواء اللعبة الَّفتراضية من خلال 
أو تلك التي تبرز بوضوح طريقة تعاطي المخدرات لينتقل  ،المشاهد العنيفة أو الجنسية 

المشهد من فضاء الخيال إلى فضاء الواقع عاكسا تنشئة العنف والجريمة والجنس 
 ،يمكن أن تضخها هذه المشاهد من خلال الوسائط التفاعلية  صورةوكل  ،والمخدرات 

ي عمت من الرذائل الت فالجنس ينتقل من خلال الترفيه والعنف وتعاطي المخدرات وغيرها
وانتشرت في مجتمعاتنا من خلال شرائح شبابنا المنتسبين لهذه المؤسسات غير الرسمية 
لتقوض ثقافتها المتمثلة دعائم مجتمعاتنا التي اخترقتها عقيدة السوق الَّستهلاكية مستهدفة 

وقية ينمطون س خصوصيتنا الَّجتماعية والثقافية ليتحول الممارسون من شبابنا إلى ثقافة غربية
خر تنشئة استهلاكية سوقية تضخ مضامينها العولمية لتهيمن ثقافة الآ ونَ ؤ  شَّ نَ وي    ،من خلالها 

 .لوطنية والإقليمية سهلة الَّختراقالسائد في عالم باتت فيه الحواجز ا
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نعكس تأن نتيجة صدمة المشاهد بالإنابة ببارا ويتمر ر وفي ذات المنحى ترى الباحثة با     

 فصناع اللعبة يعتمدون على فرط الإثارة وهذا الفرط الإثاري عرض ، في صناعة ألعاب الفيديو
 أين ؛من أعراض الصدمة لتقدير وتقييم نوعية الْلعاب التي يصنعونها والعنيفة في الغالب  

تتم إعادة تشفير هذه الْعراض في الْفق البدني بين الواقعي والَّفتراضي من خلال فورية 
ممارسين  بيئة حيث ي  وَلِّد  الدافع العصبي لل؛ الَّستجابة المبرمجة في افتراضية لعبة الفيديو 

ين إلى حيث تقود هذه البيئة الممارس ؛جنونية الَّرتياب تزيل الفارق بين الفاعل والمشاهد 
الدفاع بشكل مستمر عن أنفسهم ضد عالم شامل من القوى التدميرية لتصبح اللعبة تكرارا 

جرائم في محاكاة ال لتنعكس "تحويل الصدمة"  أو ما يسمى ،ريا لتمثيل الحياة والموت قس
 929.تقليدا للعنف

أن صناعة ألعاب الفيديو تعتمد على تقنية فرط إثارة المشاهد حيث تؤدي بترى الباحثة      
فكلما كانت الصدمة محققة المرغوب لدى الممار ِ من خلال  ،اللعبة إلى صدمة ممارسها 

انعكا ِ التفاعل وانتقاله إلى الْفق الجسمي الذي يعكس لغة التفاعل الملاحظة بين الممار ِ 
الجنونية  فهذه البيئة ،وتكون اللعبة ناجحة على قدر الإثارة الذي يصدم الممار ِ  ،واللعبة 

ائما عدوا تعكس د ؛ أيناجز بين الواقعي والَّفتراضي التي تولدها اللعبة تحاول إزالة الح
ي فالثقافة العنيفة الت ،متوهما من طرف الممار ِ يحس خطورته من خلال فضاء اللعب 

يضخها الواقع الَّفتراضي تجعل الممار ِ يفقد الثقة في الغير متقمصا ذلك الفضاء غير الآمن 
نية ممتصة ومستدمجة عن طريق المحاكاة ليمار ِ نوعا من الحماية لذاته من جراء تنشئة عدوا

عدوا لَّبد من مجابهته وعدم الثقة في الغير كقيمة شعورية راسخة ينقلها الممار ِ  ترى الآخر
أو ما  ،من محيط افتراضي إلى محيط واقعي لتصبح اللعبة انغماسا في ممارسة الجريمة 

نائية الموت قي لتصبح ثعلى مستوى الواقع الحقي "تحويل الصدمة"اصطلحت عليه الباحثة 
ع حياة هؤلَّء يف في واقوالحياة تتكرر بشكل قسري أثناء اللعب من خلال ترسيخ الفعل العن

 .الممارسين
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وفي ذات السياق يشير الباحثان روبرت أورنشتاين وبول إيرليش في كتابهما الموسوم      
فكل انتصار  ، العالم من حولنا تتزايد: عقل جديد لعالم جديد إلى أن سرعة التغير في ب            

ال وباختراع التلفزيون وغيره من أدوات الَّتص ،تكنولوجي يحمل أنواعا جديدة من التهديد 
لبعيدة عنا رهابية االحديثة أصبحنا نحس بالتهديد من وقائع مختلفة على غرار الْعمال الإ

 930.آلَّف الْميال
وتبقى الصورة النمطية التي شكلها الغربي عموما والْمريكي بوجه خاص عن الآخر المسلم      

نه فما يراه الفرد الغربي والْمريكي من عمليات إرهابية بعيدة ع ،صورة متحيزة دونية متعصبة 
ين فكل تطور تكنولوجي بوسائله المرافقة حسب الباحث ،آلَّف الْميال تجعله يشعر بالخطر 

فربما يكون هذا الشعور قد ولد وترعرع وتعزز في المحيط  ، يدا للإنسان الغربييشكل تهد
وهذا الَّحسا ِ  ،التكنولوجي الخاضع بدوره للتغيير المتلاحق السريع الذي تتحكم فيه الآلة 

ئد في فهذا الشعور بحالة اللا أمن تعكس العنف السا ،يجعله يغترب عن آدميته شيئا فشيئا 
رد وما يشكله فما يراه الف ،قبل أن تنقله الوسائل التكنولوجية المختلفة  المجتمع الْمريكي

 من خلال الرؤية عن العالم هو العالم ذاته كما يرى ذلك الباحث موريس بيرلو بونتي في إطار
فما تعكسه رؤية ثقافة العنف كالحملة على الإرهاب  للمتلقين الممارسين من خلال  ،عام 

ي تحولت شاشاتها الت الإلكترونيةوالْلعاب التفاعلية الترفيهية  ،عموما  مضامين وسائل الإعلام
فهذه الصور التي تترسخ لدى المتلقين من  ،إلى ميادين فعلية للحرب على الإرهاب 

حثة أمن في مواجهة عدو اللعبة كما تشير الباجعلهم يعيشون حالة التهديد واللاالممارسين ت
يم ميته " تحويل الصدمة بالإنابة" ليستدمج الممارسون تلك القا اصطلحت تسبابارا ويتمر لمَّ 

ذا الشعور ونقل ه ،من خلال الشعور بالعدو الوهمي المتربص في فضاء اللعبة الَّفتراضي 
دِ إلى الواقع الحقيقي ليكون العدو الحقيقي بطبيعة الحال هو المسلم  فلم تزل هذه  ،الم هَدِّ

يم ثقافة ق الثقافة العنيفة التي تتعزز مع كل لعبة جديدة ناقلةالْلعاب تصنع الوعي وتشكل 
لتكون احتمالَّت المواجهة أكبرعلى أرض التعصب والكراهية من فضاء الواقع الَّفتراضي 
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صورة زيز الالواقع تجاه الآخر المسلم من خلال الضخ المتواصل المستمر المستدمج لتع
 النمطية المتشكلة عنه.

: عنف ب           مس أ . ميرسي وآخرون في الدراسة المشتركة الموسومة أما الباحث جي     
الفتيان يعتبرون وسائل الإعلام من الْدوات التي يمكن من خلالها تصوير العنف ونشر المعايير 
والقيم وهذه الوسائل الحديثة على غرار ألعاب الفيديو وأشرطة الفيديو والإنترنت ضاعفت 

فية التي اكما ارتبط ازدياد العنف لدى الفتيان بالتأثيرات الثق ،من فرص التعرض للعنف 
 931.تجاوزت الحدود الوطنية

 ترونيةالإلكوالْلعاب  ،أن وسائل الإعلام بوجه عام بوفي ذات السياق يرى الباحثون      
كمؤسسات غير رسمية ناقلة للفعل العنيف عابر الحدود ، فثقافة العنف حسب هذه الدراسة 

اهرة عبر دولية ساهم فيها الَّنفتاح الذي جعل كل شيء رائجا في أوساط أصبحت ظ
تَمَثَّلِ من قبل الممار ِ  الممارسين من الشباب ينتقل من خلال الفعل العنيف المستدمج الم 

 من الواقع الَّفتراضي لينتقل إلى محيط الواقع الحقيقي في المجتمع.
 رد في توصية منتدى الحقوق علىو  تعتبر ألعاب الفيديو على الخط حسب ما حيث    
ألعاب الفيديو على الخط : أي حكم ، أماكن حقيقية  الموسوم ب     :نترنت في إصداره الْ

يتمكن الممارسون من التواصل والتبادل وتكوين صداقات جديدة  ؛ أينللتنشئة الَّجتماعية 
 932.لْلعابمن خلال تواصلات بين وجهية متاحة داخل ا

ثناء مؤسسات حقيقية للتنشئة الَّجتماعية التي يخضع لها الممار ِ أتتعتبر ئط هذه الوساف     
احتكاكه المستمر بثقافة هذه المؤسسات غير الرسمية من خلال الحقن الثقافي لجرعات 
لَه  الممار ِ في المحاضن  متباينة ومختلفة مغايرة للمألوف الثقافي الرسمي الذي تَمَث َّ

بين اللاعبين يؤدي إلى تكوين صداقات جديدة وتفاعلات  فالتواصل ،الَّجتماعية الْم 
انتقال  فالتفاعلية التي تتيحها هذه المؤسسات تعزز ،اجتماعية من خلال فضاء ثقافة اللعبة 

ولع وتبقى النظرية الخلدونية  المغلوب م ،القيم المغايرة للسائد الَّجتماعي لدى الممارسين 
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932  -  Recom m andation, Jeux Vidéo En Ligne  : Quelle Gouvernance, Forum  Des Droits Sur 
L’internet, 6 Rue Déodat De Séverac 75017, Paris, 2007 P.28, PDF. 
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في  عنف وثقافة الآخر ليصبح التفاعل بين الممارسينباتباع الغالب صالحة لَّنتقال قيم ال
فضاء اللعبة يعكس هيمنة القيم التي استدمجها الممار ِ تحت طائلة التقمص الَّفتراضي عن 

 .ة لتنعكس كفعل في الواقع الحقيقيطريق المحاكا
لخط ا: ألعاب الفيديو على ب          هذه التوصية أيضا في إصدارها الموسوم  وحسب إطار     

: أي حكم ،فمن خلال تصنيف ألعاب الفيديو على الخط  هناك ألعاب تتضمن عبارات نابية 
 أو تشجع عليه ومنها ما يعتبر مرجعا للمخدرات ، سوقية وخطابا فظا وأخرى تبرز التعصب

وأيضا  ومنها ما يروج للرعب ،أو طريقة استعمالها  )مشروبات كحولية وتبغ بصفة مشتملة( 
ومنها ما يظهر العري والممارسة الجنسية أو ما  ،لى تعلم الميسر أو تشجيعه ما يساعد ع

   933.يشير إلى الجنس وأخرى تعكس المسارح العنيفة
ولَّ تخلو هذه المؤسسات الَّجتماعية غير الرسمية دائما حسب ما ورد في نفس التوصية      

شجيعا ت أو  ،حا للآخر من العنف بمختلف أشكاله وصوره سواء كان لفظيا فظا نابيا جار 
خصوصا تجاه المسلم عاكسة الصورة  أو مضمر ،للتعصب أو الدعوة إليه بشكل صريح 

والْمريكي بشكل خاص واصمة إياه  ،النمطية التي ترسخت في الوجدان الغربي عموما 
بالإرهابي والْصولي العدو الذي تجب مجابهته والقضاء عليه لتنتقل هذه الثقافة الْمريكية 

تترسخ في و  ،المتعصبة من الواقع الحقيقي إلى الواقع الَّفتراضي ليستدمجها الممارسون 
جتماعية فضاءات الَّسلوكاتهم من جديد في الواقع الحقيقي تجاه الجاليات المسلمة في ال

فالحملة الشعواء على الإسلام والمسلمين لن تهدأ في فضاءات هذه  ،الْمريكية المتعصبة 
، فالترويج للمخدرات أوالرعب أو الميسر أو الجنس أو تعاطي  المؤسسات العولمية

 االمشروبات الكحولية والتعصب تبقى مظاهر ثقافية هدامة طاغية يتلقاها الممارسون من شبابن
من مختلف فئاتهم العمرية تستدمج من خلال الواقع الَّفتراضي لهذه المؤسسات لتمار ِ 

أو مضمر في الواقع الحقيقي وحينما يستدمج الممار ِ الشاب المسلم الصورة  ، بشكل علني
النمطية التي يضخها  فضاء اللعبة يكون هذا الْخير قد شكل ردة فعل شعورية سلبية إزاء 

                                                           
933  -  Ibid. , P.67. 
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لَ تبعات وَي   ،له أثناء ممارسة اللعبة ليحمل مركب النقص المستدمج  الموقف الذي تعرض حَمِّ
لَة  من الفضاء الَّفتراضي  تَمَث َّ ذلك للمجتمع الذي يعيش فيه لتتعزز لديه القيم الدونية الم 
ليصب الممار ِ جام حقده على مجتمعه الذي يعيش فيه حسب نظرية الوصم للسوسيولوجي 

 .الْمريكي هوارد سول بيكر
لفيديو : ألعاب اب         وفي ذات السياق يرى الباحث غيوم دينيس في دراسته الموسومة      

تلفة مؤثرة على أن ألعاب الفيديو تعتبر نواقل مخبالتربوية وتفعيل تطبيقها على تعليم الجاز 
عزلة عنف والورة التضعنا أمام صور متباينة من بينها ص؛ رائح عمرية مختلفة من الممارسين ش

 934.لدى المراهقين
 

فهذه الوسائط تؤثر على ممارسيها ناقلة أي قيمة خيرة أو شريرة رغم استعمالها في التعليم       
ا فالعبرة دائما بالمضمون الذي تنقله فرغم استعمالَّته ،كأي وسيلة إعلامية تعليمية أخرى 
يم والجريمة والجنس وغيرها من الرذائل التي تخالف الق ،المتباينة إلَّ أنها تعد نواقل للعنف 

فهذه المؤسسات غير الرسمية تساهم بشكل كبير في تغذية  ،الَّجتماعية الرسمية السائدة 
راضي ونشرها بين الممارسين لينتقل الفعل الَّفت ،ثقافة العنف وغيرها من الثقافات الوافدة 

 . جتماعي الحقيقيبيق في الواقع الَّالمستدمج إلى دائرة التط
 
 
 
 
 
 

                                                           
934  - Guillaum e Denis, Jeux Vidéo Educatifs Et Motivation  : Application a L’enseignem ent Du 
jazz, Thèse Doctoral Sotenue En 2006.P.1., PDF. 
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:         بأما الباحثة كلير بريسيه في تقريرها المرفوع لحافظ الْختام  دومينيك بربن الموسوم      
الْطفال في مواجهة الصور والرسائل العنيفة المنتشرة من مختلف وسائل الَّتصال فحسب 

: الْطفال تحت التأثير. الشاشات تقدم الشباب  ب      سيرج تيسرون في دراسته الموسومة 
أو المراهقون تحت طائلة المشاهد العنيفة من خلال  ،؟ يقع الممارسون الْطفال  العنيف

يرى  أين  ؛أو يشاهدون الراديو والتلفزيون وألعاب الفيديو والْنترنت والْشرطة ، مايسمعون 
أثير أن يحلل وليس ت الذي يجب أن أولوية تأثير محيط عنيف معين هوبصاحب الدراسة 

 935.وسيلة معينة
وفي ذات المنحى تشير الباحثة كلير بريسيه إلى منظور سيرج تيسرون الذي يجعل أولوية      

ري إذا كان فالمحيط الْس، تحليل المحيط العنيف قبل تحليل أثر الوسيلة الناقلة للعنف 
ة العنيفة في سياق لقيم تلك الثقافتعرض ر تأثيرا كبيرا في تشرب المعنيفا فهو بالضرورة يؤث

فتنشئة  ، أو مدرسيا أو اجتماعيا ضمن جماعة الْقران أو خارجها ، محيط ما أسريا كان 
العنف المعززة لدى متلقي الفعل العنيف في المحيط الَّجتماعي أيا كان تجعل الباحث يعطي 
أولوية تحليل المحيط العنيف الذي ينتمي إليه المتلقي قبل إلقاء اللوم على الوسيلة وتأثيراتها 

ن فعلا ل أن يكو فالعنف قب، في نقل الثقافة العنيفة المستدمجة أيضا للذي يتلقى مضامينها 
  .مستدمجا من الوسيلة فهو راسخ في نسيج المحيط الَّجتماعي

: ألعاب الدور في مدرسة الْمومة : ب       ويرى الباحث سيرج تيسرون في دراسته الموسومة 
وقاية من العنف الملازم للصور حيث اهتدت الدراسة إلى أن العدوانية تنتقل عن طريق ألعاب 

ا التكيف مع وأيض، هم هذه الْلعاب في تغيير الوضع الهوياتي وكذلك الضحايا وتسا، الدور 
 936.وضع تجنب المواجهة

                                                           
935  -   Claire Brisset, Les Enfants Face Aux Im ages Et Aux Messages Violents Par Les Différents 
Supports Du Com m unication, Rapport à Dom inique Perben Garde De Sceaux, 2002, P.P.8-9., 
PDF. 

936  - Serge Tisseron, Le Jeux De Rôle à L’école Maternelle  : Une Prévention Par Un 
Accom pagnem ent Aux Im ages, Rapport ,2008 P.P.39 – 41., PDF. 
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وفي ذات الَّتجاه يشير الباحث سيرج تيسرون إلى استدماج روح العدوانية كثقافة عنيفة      
ار ِ فالمم الإلكترونيةأو استدماج روح الضحية تضخهما شاشات الْلعاب ،  تجاه الآخر

يستدمج الْدوار الملعوبة من قبل شخصيات لعبة معينة لتنعكس ثقافتها على سلوكه من واقع 
لال فالتنشئة التي يخضع لها الممار ِ من خ، الفضاء الَّفتراضي إلى فضاء الواقع الحقيقي 

ز واكتساب قيم سلوكية متطرفة تعز ، تمثل هذا الدور أو ذاك تساعد على تبني الَّنحراف 
ور بالسلبية واللأمن وعدم المواجهة والَّغتراب والَّنسحاب الَّجتماعي وتغيير وضع الشع

 .  اذة عن الفطرة الَّجتماعية السويةالهوية وغيرها من السلوكات الش
 

 ثامنا : وسائل لترويج ثقافة الحرب والإيديولوجيا 
 

ي الفكر : الوعي والوعي الزائف فب        يشير الباحث أمين محمود العالم في كتابه الموسوم      
العربي المعاصر حينما تطرق إلى مفهوم الإيديولوجيا على أنها تلك التصورات والقيم والْذواق 

أو شبه متماسكة أو شبه موحدة ، والحساسيات التي تكون رؤية عامة موحدة متماسكة 
 937.يةمن الناحية النظرية أو التطبيقتنعكس من خلال اتجاه قومي واجتماعي 

قبل أن تتحول هذه الوسائل السمعية البصرية الترفيهية إلى مؤسسات إيديولوجية دعائية      
فعلية تقصف العقول مبشرة بعقيدة الحرب وثقافتها حسب ما أورده الباحث هيربرت شيللر 

 ،في كتابه المتلاعبون بالعقول حينما تطرق إلى الدعاية المرتبطة بتطور التكنولوجيا عموما 
والَّتصالية بوجه خاص لتتحول المؤسسات الإعلامية إلى دعامات حقيقية تروج للإيديولوجيا 

وقبل أن تروج الإيديولوجيا من خلالها لتنعكس ثقافة الغرب عموما الهادفة للسيطرة ، والحرب 
ا المفهوم فهذ ، والثقافة الْمريكية بوجه خاص الساعية إلى الهيمنة المطلقة على الكون ، 

أورده الباحث أمين محمود العالم يعكس الوعي الهيمني الذي يسيطر على ذهنية  الذي
فالإيديولوجيا وثقافة الحرب متغلغلة في الوعي الْمريكي فقبل أن تنتقل الحرب ، الْمريكي 

لترفيهية ا الإلكترونيةوالإيديولوجيا إلى المؤسسات الدعائية الإعلامية عموما وإلى الْلعاب 
                                                           

 .76أمين محمود العالم ، الوعي والوعي الزائف في الفكر العربي المعاصر ، دون ذكر مكان وسنة النشر ، ص  - 937
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والوسائل ماهي إلَّ امتداد ، رحاها قد دارت على مستوى الفكر والوعي بوجه خاص فإن 
للفكرة  تلساحة الصراع والسيطرة الدائرتين على مستوى الذهنية لتشكل الوسائل امتدادا

والرسالة الإيديولوجية والحربية التي تريد الإدارة الْمريكية تبليغها من خلال الفضاء الترفيهي 
فحرب الخليج الثانية دارت رحاها على فضاء شاشات ، أو تلك  التفاعلي لهذه الوسيلة

:          بالْلعاب الترفيهية كما يشير إلى ذلك فيما يلي الباحث بيسان طي في مقاله الموسوم 
 . من أجل ثقافة عالمية واحدة عسكرة الخيال الإلكترونية

 
ستقبلية ليشير : رؤى مب        وفي ذات السياق يبين الباحث ميتشيو كاكو في كتابه الموسوم      

تجعل ين ؛ أثارو إلى أن التكنولوجيا والإيديولوجيا أسس رأسمالية القرن الواحد والعشرين 
وتتحرك  ،التكنولوجيا المعرفة والمهارات المصادر الوحيدة للتفوق الإستراتيجي المستدام 

جذري من تعظيم الَّستهلاك  نحو شكل الإلكترونيةيديولوجيا مدفوعة بالوسائط الإ
 938.الفردي

 

بة الغو ، : لعب        وفي ذات المنحى يتعرض الباحث جويل سوكان في دراسته الموسومة      
أنموذج تناظري للعلوم الإنسانية مشيرا إلى أن هذه اللعبة ذات الْصل الياباني لَّقت اهتماما 

عا في الدوائر التي تعنى بشؤون الحرب في عدة دراسات حربية بالولَّيات المتحدة واس
 939.دها في مخابر الدراسات بالجامعاتالْمريكية إبان الحرب العالمية الثانية لتتطور بع

 
فالدوائر الحربية في القرن الماضي تعنى بلعبة الغو ذات الْصل الياباني لْنها تتمتع      

م ضد خصومهم نيون في حروبهحربية فائقة الدقة كان يستعملها الْباطرة الياباباستراتيجية 
                                                           

، الكويت ،  170كيف سيغير العلم حياتنا في القرن الواحد والعشرين ، ترجمة سعد الدين خرفان ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد   –ميتشيو كاكو ، رؤى مستقبلية  - 938
 .271، ص. 1002الطبعة الْولى 

939  - Joël Soucin, Le Jeux De Go, Modèle Analogique Pour Les Sciences Hum aines, Le s Certitudes 
De L’Aurore, Pont-à Celles – Bruxelles 2004, P.11., PDF.  
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ا ن لتقوم هذه المخابر البحثية العسكرية التابعة لهذه الدوائر بدراستها لتضع من خلالهوئيالمنا
خططا حربية قابلة للتطبيق الميداني سواء على مستوى استباقي افتراضي محتمل وواقعي 

ولم يزل  ،الَّهتمام بهذه اللعبة إلى مستوى المخابر الجامعية الْمريكية  محتمل أيضا لينتقل
والكيان الصهيوني من أجل عسكرة خيالية ، تطوير الْلعاب مستمرا في الولَّيات المتحدة 

حتلال لَّ وما التدخل العسكري السافر، الفعل الحربي  عولمية هيمنية ليبرالية شاملة تبرر
لَّئتلافي التدميري متعدد الجنسيات بقيادة راعية السلام القوة العراق من خلال التحالف ا

 لم يعد ثنائيا قطبيا بعد زوال المعسكر الشرقي تمتعظمى الوحيدة في عالم مستو مسطح ال
"  الترفيهية المنضوية تحت المصطلح الجارودي الإلكترونيةعسكرته على شاشات الْلعاب 

حت أي مسوغ ذرائعي لشن مثل هذه الْفعال في " لتبرير الحرب تالإلكترونيةالغوغائية 
العدو ف، وغيرها من الدول التي تشكل محور الشر حسب النظرية البوشية ، أفغانستان 

الإيديولوجي الجديد المناهض للرأسمالية كما يشير الباحث محمد مورو يتمثل في الإسلام  
لحرب الباردة المية الثالثة هي افالحرب الع، كجذر ثقافي لثورة عالمية محتملة ضد الليبرالية 

ي الحرب والحرب العالمية الرابعة ه ، المنتهية في القرن الماضي بين القطبين المتصارعين 
كما يروج لذلك ثالوث التنظير الرأسمالي السارية على الإسلام كخطر محتمل  الجديدة 

 رات.ة للحضاالعولمي توما ِ فريدمان وفوكوياما وجون إسبوزيتو في النظرية الصدامي
 

ألعاب  :ب        وفي ذات المنحى يشير الباحث إيتيان أرمان أماتو في دراسته الموسومة      
للعبة يرتبط بميادين أن موضوع ابالفيديو كوسيط للتمثيل من الظاهرة الترفيهية إلى الصور مبينا 

مة وشعر وفن وحك والثقافية ) تشريع وعقيدة وحرب، عديدة ومختلفة في الحياة الَّجتماعية 
 940.....وغيرها (

 
                                                           

940  - Etienne Arm and Am ato, Le Jeu Vidéo Com m e Dispositif D’instanciation Du Phénom ène  
Ludique Aux Avatars, Thèse doctoral Soutenue En 2008, P.39., PDF. 
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فهذه الْلعاب حسب المحللين لمحتواها الثقافي الذي تجاوز إطار الترفيه ومفهومه على      
ين الذين إيتيان أماتو وغيرهم من الباحثو ، وسيولوجي الفرنسي لورنت تريمال غرار الباحث الس

عاية الحربية ساهم في نقل الديعتبرون هذه الوسائط السمعية البصرية التفاعلية مؤسسات ت
والإيديولوجية المروجة لقيم الهيمنة الليبرالية لتشمل رسائلها المقدمة في إطار ترفيهي تفاعلي  
كل ميادين الحياة من الفن إلى السياسة إلى التعليم إلى الحرب ليتلقى الممارسون ثقافة 

يطرة ت ذرائع الهيمنة والسالحرب والعدوان على الآخر من خلال فضاء اللعب الَّفتراضي تح
من خلال تشويه صورة العالم الَّسلامي والعربي لدى الْمريكي وغيره لينتقل هذا التشويه إلى 
الفضاءات الَّجتماعية في الواقع الحقيقي من خلال المستدمج الَّفتراضي المنتقل تحت 

 .اإطار الترفيه التفاعلي وترويج نظرية الإسلامو فوبي
 

رات صراع الحضا الموسوم ب     :وفي ذات السياق يشير الباحث محمد مورو في كتابه      
والحرب العالمية الرابعة معتبرا المجمع العسكري الرأسمالي مؤسسة شديدة التأثير على 

حدي النظري فالت، ومن مصلحته اختراع الحروب لترويج صناعة السلاح ، السياسة الْمريكية 
ومن الممكن حسب هذا الطرح أن يكون ، رأسمالية كفكرة وإيديولوجيا القائم للالإسلامي 

الإسلام جذرا ثقافيا للثورة العالمية ضد الرأسمالية بعد انهيار الشيوعية كهدف للحرب العالمية 
 941.الرابعة

يمنية وينشر قيمها اله، أن الدولة العظمى تستثمر كل شيء يخدم مصالحها بما من شك و      
حربية الدعائية وترويج الثقافة ال ، ولَّ تتورع عن الترويج الإيديولوجي لتبرير منطق الحرب  ، 

والقضاء على محور الشر فاختراع ، على العالم الإسلامي بدعوى مكافحة الإرهاب العالمي 
 أو ما يسميه الباحث ، الحروب حسب الباحث محمد مورو ماهو إلَّ ترويج لصناعة السلاح 

ر تكنولوجيا الموت من خلال تكريس العدوانية كثقافة متغلغلة في الوعي السياسي فيكتور فرن
ى الوسائط أن تنقل تكنولوجيا الموت وثقافتها إلبولَّ تتورع هذه المؤسسة العسكرية ، الْمريكي 

الترفيهية التفاعلية عبر شاشات الموت التي تروج بشكل دعائي فج للصراعات الدولية الدائرة 
                                                           

  .9  - 8محمد مورو ،  صراع الحضارات والحرب العالمية الرابعة ، دون ذكر سنة ومكان النشر ، ص.ص  - 941



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

112 

عد بعالم الَّسلامي : العراق أنموذجا فالحرب العالمية الرابعة على ال، الواقع  على ساحات
الحرب العالمية الثالثة " الباردة " المنصرمة دارت رحاها على شاشات الْلعاب التي تحكم 

 تدمير العراق.  كنولوجيا الموت إلىالمؤسسة العسكرية قبضتها الحديدية عليها قبل أن تنتقل ت
: حفارو          بروجيه جارودي في كتابه الموسوم  ت السياق يشير الباحث المفكروفي ذا     

القبور ، الحضارة التي تحفر للإنسانية قبرها إلى أن تدمير العراق كشف عن حرب من نوع 
 942.ت متآلف تحت سيطرة الدولة الْقوىجديد في شكل استدمار جماعي متعدد الجنسيا

 
يبين روجيه جارودي في سياق عام فكرة الصدام الحضاري التي يقوم على أساسها الفكر      

الحضاري الْمريكي لتنتقل الفكرة ذاتها إلى حيز التطبيق الفعلي لتصوغ للإنسانية قبرا على 
وأنموذج الحرب العولمية المؤتلفة على العراق خير دليل على هذا المنحى ، المقا ِ الْمريكي 

ت للعراقيين فالقبور حفر ، تكنولوجيا الموت والإبادة لقهر العالم والسيطرة عليه  الذي يصدر
أشار إلى ذلك قبل أن تحفر في أرض الواقع كما  الإلكترونيةعلى شاشات الْلعاب التفاعلية 

 .  الباحث توني فورتان
مقاله  يالباحث بيسان طي ف وفي ذات السياق التعزيزي للسياق الجارودي العام  يشير     

فورتان  وحسب توني، من أجل ثقافة عالمية واحدة  : عسكرة الخيال الإلكترونيةب           الموسوم 
رهاب وتخلط بين الحرب على الإ، فإن الْلعاب الرائجة تحارب التنوع السياسي والثقافي 

اندلعت انية فحرب الخليج الث، وتجريم كل محاولة للبحث عن سياسات بديلة للنيوليبرالية 
جته ، ومفهوم صفر خسائر هو مفهوم أنت على شاشات الْلعاب قبل أن تقع على أرض منطقتنا

فاهيم لم تدو أن حياتنا ذاتها صارت امتداداألعاب الفيديو، وبعد مرور أكثر من قرن يب
حرب الَّستباقية ما وم  الأن مفهب، ليبين المفكر الفرنسي بودريار  لكترونيةصنعتها الْلعاب الإ

على امتداد  وقايةوأنها  ، برمجة تفكيكية أوتوماتيكية لْي شيء قد يحدث في الواقع هو إلَّ 
  943.العالم من أي حدث قد يؤثر على النظام العالمي، إنها نهاية لْي حدث إنها نهاية التاريخ

                                                           
 . 6ص.،  1001روجيه جارودي ، حفارو القبور ، الحضارة التي تحفر للإنسانية قبرها ، ترجمة عزة صبحي ، دار الشروق ، القاهرة ، الطبعة الثالثة   - 942
 . 1008أفريل  27بتاريخ الخميس  503من أجل حضارة عالمية واحدة ، جريدة الْخبار العدد  بيسان طي ، عسكرة الخيال الإلكترونية  - 943
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وحسب الباحث توني فورتان فإن شاشات هذه الْلعاب تمتزج فيها الرسالة الإيديولوجية      

فلاشيء  ،بالرسالة الحربية لتحارب كل تنوع سياسي وثقافي يخالف توجهات القوة العظمى 
ليل وحسب جان بودريار حينما يتطرق إلى تح، ليبرالية مكن أن يكون بديلا للسياسة النيو ي

ع تباقية باعتباره برمجة تفكيكية أوتوماتيكية لكل شيء قد يحدث في الواقمفهوم الحرب الَّس
أو بالْحرى  ،فمفهوم التفكيك في فضاء اللعبة يعني هدم العالم الواقعي من قبل اللاعب ، 

هدم عالم الخصم لإعادة بنائه على الطريقة التي ترضي المنتصر ليحفر في نهاية المطاف قبر 
الذي  المحاكاة إلى حيز التطبيق الفعلي على شاكلة القبر الَّستباقي خصمه الَّفتراضي لتنتقل

حفر للعراق في شاشات تلك الْلعاب ليحفر حقيقة في أرض الواقع تحت الحرب الَّئتلافية 
المدمرة ، ليلبس هذا المفهوم شرعية الوقاية على امتداد العالم من الخطر الداهم الذي يزعزع 

لعالمي لتطبق سياسة التفكيك الْوتوماتيكي والتجزيء في العراق أمن القوة العظمى ونظامها ا
وما  ،وأفغانستان لتهدم كل التوازنات القديمة وتبني توازنات جديدة تخدم مصالحها الهيمنية 

مخطط الشرق الْوسط الجديد إلَّ تمظهر بارز لسياسة الوقاية الَّستباقية لترتيب الخارطة 
والَّقتصادية للشرق الْوسط بما يخدم مصالح الكيان  السياسية والثقافية والَّجتماعية

الصهيوني والقوة العظمى لتمرير المشروع الصهيوني الْمريكي ، فما يدور على شاشات 
ماهو إلَّ تفكيك استباقي من قبل اللاعب الذي يعكس المسيطر المهيمن  الإلكترونيةالْلعاب 

لِعَ  تأ عليه صفة الَّرهابي والْصولي لعالم الخصم الذي لَّبد أن يكون مسلما بعد أن خ 
المتطرف خصوصا بعد أحداث الحادي عشر من شهر سبتمبر ألفين وواحد لتبدأ الحرب 

 زوال المعسكر الشرقي بعد تفكيكه.الرابعة الساخنة على الإسلام بعد 
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تأقلمت مع الصراعات الدولية، وظلت  الإلكترونيةوفي ذات الوجهة فإن الْلعاب      

  بشكل خاص على هذه الصناعة، ففي فترة الحرب الباردة لولَّيات المتحدة المهيمنة ثقافياا
ما في ، أ على الصراعات الثنائية كانت الْلعاب على غرار توازن القوى وإنذار أحمر تركز

 افعل للحرب وتحكم وغزو شامل شريكالمرحلة الحالية فقد صارت بعض الْلعاب على غرار 
ذه الْلعاب ج هوتتولى الشركات التي تنت، رهاب والعدو إسلامي متطرف في الحرب على الإ

من مسؤولية تدريب عناصر في الجيش الْميركي وجيوشا أخرى، ومنذ تولي بيل كلينتون  جزءا
 944.، ازدادت الميزانية التي يخصصها البنتاغون لهذه الغاية الرئاسة الْميركية

 
ن طي إلى تأقلم هذه المؤسسات الترفيهية مع وفي ذات السياق يشير الباحث بيسا     

فألعاب فترة الحرب الباردة تختلف عن ألعاب الفترة الحالية التي وجهت ، الصراعات الدولية 
عسكرتها الخيالية إلى مكافحة الإرهاب لتبدأ الحرب الساخنة على الإسلام لتتولى هذه 

ط لم تعد فهذه الوسائ، الشركات المنتجة لهذه الْلعاب تدريب عناصر في الجيش الْمريكي 
ت للتدريب وثكنات عسكرية لتتحول الشركات بل أصبحت معسكرا،  ترفيهية فحسب

المنتجة لهذه الْلعاب إلى مؤسسة حربية قائمة بذاتها تساهم في الجهود الحربية لتكون شريكا 
أساسيا في صناعة الحرب واستراتيجيات التدريب لمقاتلة الْعداء ليبنى الواقع الحربي 

سادة جدد للعالم من خلال  ويتحول اللاعبون إلى، وسياساته من خلال شاشات الْلعاب 
  .فق مقاسات القوة العظمى الوحيدةتفكيك أوتوماتيكي لعالم الخصم وإعادة بنائه و 

 
 
 
 
 

                                                           
 بيسان طي ، مرجع سابق.  - 944
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أن ب: " أي سياسية لْلعاب الفيديو ب       يشير نيكولَّ بريزي في دراسته الموسومة      

السوسيولوجي لورنت تريمال يعتبر لعبة الفيديو ساهمت في انتشار الرسائل ذات الصبغة 
" عصر الإمبراطوريات ةالإلكترونيأو الثقافية مرتكزا في تحليله على لعبة الفيديو  ،الإيديولوجية 

أين يكتسب الطفل ويعمق فهما للفكرة التي مفادها " يجب أن تقضي على الحضارة  ؛" 
لقيم حاملا مروجا للدعاية التي تنقل ا أصبحت الإلكترونيةفاللعبة ، الخصم  لكي تربح " 

 لإلكترونيةاوبهذا تعتبر لعبة الفيديو ، المهيمنة للمجتمع : النجاح الشخصي، تراكم الموارد 
        : بقيم في مجتمعاتنا ، وحسب جون بيار كوينو في محاضرته الموسومة إجابة لتحول ال

فة بناء وتمظهر وظي وسائل وسياسات أسرية" في الَّتحاد الوطني للجمعيات الْسرية فإن اللعبة"
    945.للذات وللآخر

 

 ةوحسب ما ورد في المؤتمر رقم ثلاثمائة وعشرة المنعقد بجامعة الكيبيك باعتبار لعب     
فحسب بعض المعطيات فإن ، إحدى الظواهر الَّجتماعية الْكثر أهمية  الإلكترونيةالفيديو 

فردا من إثنين يمارسها ، لذا لَّ يمكن أن نتجاهل تغلغلها في مختلف الطبقات الَّجتماعية 
في السياسة  ةلذا فهي لَّ تعتبر جهازا بسيطا فتطبيقاتها الَّجتماعية متعددة ، فهي ناجع

   946.جية العسكريةستراتيوالجيوسياسة وفي الإ
              

 
 
 

                                                           
945- Nicolas Brizé, Quelle politique pour les jeux vidéo?, Colloque Lundi 11 septem bre 2006 – Paris 
– Palais Bourbon, Salle Colbert, P.3., PDF. 

946- Le jeu vidéo, un phénom ène social, Colloque 310 : Le 8 m ai 2007 à l'Université du Québec à 
Trois-Rivières (UQTR), P.1. , PDF. 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

                                                                      
حثهما الموسوم في بيستال بلونشون وسارة شملة آن كر وفي ذات السياق تبين الباحثتان      
 ،أن هذه الوسائط دعامات للإيديولوجيا المهيمنة ب: " الإيديولوجيات ولعبة الفيديو " ب       

راعات الدولية ، مرك للصؤ وبديل م، وانعكا ِ للسيطرة الليبرالية  وبديل للعالم النيوليبرالي 
 ؛وتحديدا من لعبة " مباراة الموت " ، فالنجاح الشخصي ينعكس من خلال ألعاب المعركة 

والنصر ، سين كيمون نانتندو يعني إفناء كل المتنافأين ينتصر الرابح الْوحد، فالرابح في لعبة بو 
فسيناريوهات هذه الْلعاب تحمل دائما فكرة الصراع والمواجهة  ،يعني إقصاء كل الآخرين 

  947.بين المعسكرين
 

المحاكاة في هذه  فألعاب، غالبية الْلعاب قبل التسعينات مبصومة بمفهوم الثنائية القطبية 
سيا والصين والعراق وإيران والولَّيات المتحدة شرطي السلام الدائم  الفترة تظهر مربع الشر رو 

 أحداث الحادي عشر من تشكلب الباردة وزوال المعسكر الشرقي ولكن بعد انتهاء الحر ، 
القوة توحدت  في مفهوم علاقاتو ، مصطلح الثنائية القطبية  معسبتمبر ألفين وواحد القطيعة 

لتعكس ألعاب المحاكاة الحربية تداعيات الحادي  مصالح أعداء الْمس أصدقاء اليوم
  948.عشر

 
 
 
 
 
 

                                                           
947 - Anne-Christelle BLANCHON et Sarah CHEMLA, IDÉ OLOGIES ET JEU VIDÉ O, Table 
ronde du 22 m ai 2008 Master Recherche « Droit des m édias » Aix-en-Provence 2007-2008.P.7-12., 
PDF. 
948 - Ibid, Mêm es Pages. 
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الإرهاب "تظهر للمشاهد لوحة فوضوية للعالم تبرر بها الحملة على المعسكر الثالث ف     

لإستراتيجية فاللعبة ا، رؤية الولَّيات المتحدة للعالم التي تصدرها لنا  نفهذه إذ؛ " الإسلامي
عن شركة إلكترونيك آرتس سنة ألفين وثلاثة  تصور أمريكا "تحكم وغزو شامل " الصادرة 

والصين تكافحان معا ضد شبكة القاعدة لتظهر كمنتج قبل اندلَّع الحرب الثانية في العراق 
بشهرين ، فالقوى الموجودة في هذه الْلعاب تظهر إعادة لتشكيل القوى المتصارعة في الواقع 

   949.الحقيقي، مكرسة سيطرة القيم الليبرالية
                                                                                     

 ة والدعاية والهيمنة تاسعا : وسائل للسياس
مقولة جورج  الغرب  إلى : موتب          يشير الباحث باتريك جيه بوكانن في كتابه الموسوم      

ير والوعد الَّقتصادي والتأث، ن هذا العصر عصر القوة العسكرية التي لَّتنافس إبوش : " 
 950."ربح في كل أرجاء العالموأفكارنا كانت ت، لقد ربحنا الحرب الباردة ؛ الثقافي 

 : عصر الصورة الإيجابياتب         يشير الباحث شاكر عبد الحميد في كتابه الموسوم      
لعاب أسهمت في تزويد الشباب بمهارات تكنولوجية عدة والسلبيات إلى أن هذه الْ

اب إنها ألع؛ وكذلك في شن حروب ما بعد الحداثة ، يحتاجونها في اقتصاد الدوت كوم 
ة أو أخيولَّت للحياة في ظل الرأسمالية والعسكري، تنافسية وعنيفة كما أنها تقدم أمثولَّت 

تسوده القيم  عالم؛ إذا لم يقتل فإنه يقتل عالم يتعلم فيه الشاب أنه ؛ الحربية المتزايدة 
 عالم تداخلت فيه الحدود بين عروض الفيديو وعروض؛ المادية الَّستهلاكية والعنف والخوف 

 951.الحالَّتالحياة لْنها واحدة في كل 
 

                                                           
949- Ibid, Mêm es Pages. 

 
 
     

 .23، ص. 1005باتريك جيه بوكانن ، موت الغرب ،  ترجمة  محمد محمود التوبة ، مكتبة العبيكان ، المملكة العربية السعودية ، الطبعة الْولى   - 950
 .369، ص. 1005ى  ، الكويت ، الطبعة الْول 322شاكر عبد الحميد ، عصر الصورة والخبر الإيجابيات والسلبيات ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم  - 951
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وفي ذات السياق تشير الباحثة آن كريستال بلونشون وسارة شملة في دراستهما الموسومة      
الغربي  إلى أن هذه الوسائط تظهركبديل لبنى وقيم المجتمع: الإيديولوجيات ولعبة الفيديو ب         

فهي تبرز الَّنعكا ِ الحقيقي للصراعات الدولية التي تحدث على مرأى القوة ، المعاصر 
 فالإيديولوجيا السياسية تنقل بطريقة خبيثة وغادرة عن طريق ألعاب، العظمى العالمية الْولى 

ي اتجاه تكريس ودائما ف، التي تبدو متطورة وفقا للسياق الجيوسياسي  الإلكترونية الفيديو
 952.سيطرة قيم القوة العالمية الْولى

صراع أنه أثناء تطوير الْلعاب التفاعلية فإن منطق البوفي ذات المنحى تبين الباحثتان      
الثنائي حقيقة لَّ مفر منها ، فاللاعب يمثل دائما معسكر الخير في مواجهة معسكر الشر أو 

ففي لعبة "فن الحرب" يسيطر الإرهابيون على مواقع النفط ، ما يسمى " الإرهاب الإسلامي 
، ة الخير شكلته وصنعته السياسة الْمريكيوبالعكس فإن معسكر  ،ويقفون في وجه أمريكا 

فلورنت تريمال حلل الَّتجاه السياسي للعبة مبينا وجود تراتبية بين مختلف الْنظمة السياسية 
 ، فالَّستبداد أصبح بدائيا والشيوعية والجمهورية الفرنسية مؤقتة وعابرة وأيضا الفوضوية ، 

بة " ياسي الْمريكي الْنموذجي ، ففي لعفالتطور السياسي في اللعبة يؤدي إلى النظام الس
مثل واللاعب ي،  صراع عاصفة الصحراء " الرسالة واضحة : فالعدو يمثل الجندي العراقي

ر ضياع أن التحول المفهومي للثنائية يفسبفتوني فورتان يرى ، المدافع عن النظام العالمي 
ذي وضع الإرهاب ال ت بظهورونهاية العداء شرق غرب أردف، المعنى المبرر للفعل العسكري 

مسألة قوة نظام الدولة ، فألعاب الفيديو العسكرية تجسد فقد هذا المعنى والناقل في نفس 
 ،فالتأكيد المتجدد لسيطرة القوة العالمية الْولى وقيمها يظهر جليا ، الوقت لإعادة بنائه 

ر يجد فهذا الْخي وهكذا عندما تعطي اللعبة الخيار للاعب، ولكنه لَّ يتخذ نفس الشكل 
                                                  953.أو الفوضى لليبرالية الَّقتصادية،نفسه مقتصرا على بديل مبسط : الليبرالية السياسية ، ا
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اط : تغيير العالم إلى نقل أنمب           يشير الباحث أنور عبد الملك في كتابه الموسوم      
الَّستهلاك السائدة في المجتمعات الرأسمالية المتقدمة عن طريق طبقة السماسرة الطفيليين 

 954.وسائل الإعلام والدعاية ترغيب عبروال ،بواسطة ما يملكون من وسائل الإغراء 

  
رية العسك عبد الملك في سياقها العام تعكس سيطرة السلطة إن إشارة الباحث أنور    

ل الْمريكية التي تطلق مفهوم الكتيبة على المؤسسة الإعلامية التابعة لها حيث  تشك الليبرالية
هذه الْخيرة خط المواجهة الْول حسب الباحث هربرت .أ.شيللر لخوض أي حرب تقررها 

م فحرب الخليج الْولى والثانية دارت رحاها الدعائية في ساحات وسائل الإعلا، هذه الْخيرة 
فهؤلَّء السماسرة الليبراليون ، عموما وفي ساحة سي. أن. أن كما أشار الباحث جلال أمين 

يروجون لمنطق الحرب وثقافتها من خلال الوسائط المتاحة التي تأتلف في عصر التقانة 
يقا ولعل أخطر هذه الوسائل دعاية وتبشيرا وتطب، العولمي المتطور حول هدف تغيير العالم 

راضية التي من خلال فضاءاتها الَّفت الإلكترونيةالوسائط الترفيهية التفاعلية للحرب تلك 
لْمريكية  فالسلطة العسكرية ا، أصبحت شاشاتها مسرحا للدعاية الحربية والسياسية وغيرها 

أو  ،كما يقول الباحث توني فورتان تروج لعسكرة خيالية افتراضية من خلال هذه الوسائط 
التي باتت تغري الملايين من الشباب الْمريكي للتجنيد بما تبثه  بالْحرى هذه المؤسسات

من إغراء دعائي يروج للقوة العسكرية العظمى التي لَّ تقهر من خلال استعراض القوات 
وغيرها من انجازات المؤسسة العسكرية المختلفة التي تغري ، العسكرية والمناورات الحربية 

رَةً بالقوة التي يج خها ب أن تسود وينتهي تاريخ أي قوة في الكون لتبدأ تاريالشباب م بَشِّ
واللاعبون  ،فهذه المؤسسات الترفيهية التفاعلية تتحول إلى ثكنات افتراضية ، الهيمني 

سارحها في مكانت يتحولون إلى مجندين والعسكرة الَّفتراضية قبل أن تكون واقعا حقيقيا  
 . ل محور الشر حسب النظرية البوشيةدو 
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لمتلاعبون : اب          وفي ذات السياق يبين الباحث هربرت .أ.شيللر في كتابه الموسوم      
أن أجهزة توجيه العقول التي بلغت درجة عالية من التنظيم ليست مجرد مظهر آخر ببالعقول 

ضليل مخيفة نحو ت بل تمثل خطوة،من مظاهر ما يعرف حاليا بالمجمع العسكري الصناعي 
 955.الوعي الإنساني

 
يبين هربرت شيللر خطورة الترسانة الدعائية العسكرية الْمريكية التي تجاوزت الَّئتلاف      

الذي يعرف بالمجمع العسكري الصناعي بين الشركات المنتجة للصناعات الثقافية عموما 
بحت ه القطاعات وأصوالمؤسسة العسكرية التي هيمنت على هذ، والترفيهية بوجه خاص 

مؤتلف م الالراعية الحارسة لمصالح هذه الشركات متعددة الجنسيات التي تعكس التراك
لتتحول هذه المؤسسات الترفيهية عبر شاشاتها كأخطر الْجهزة إلى الضخم للمال والسلطة 

واجهات دعائية تروج للقيم العسكرية التي يجب أن تسود قاصفة بذلك العقول مستهدفة 
اب الْمريكي بوجه خاص لتساهم في غسل أدمغة اللاعبين في فضاءات تلك الوسائط الشب

فاعلية الترفيهية فهذه الدعاية الت، التي تجاوزت فضاء الترفيه الَّفتراضي إلى الفضاء الواقعي 
يتمثلها المتلقي متشربا رسائل هذه الثقافة الدعائية عابرة الحدود المبشرة بقيم الهيمنة التي 

تسود مساهمة في ترسيخ الفجوة النمطية من خلال تشويه صورة الآخر والمسلم  يجب أن
خصوصا ذلك الوجه الآخر الإرهابي لعملة تلك الصورة المشوهة أصلا عبر تاريخ حاقد 

فالعدو التاريخي الْخطر الآن ، ضارب في القدم من أجل تبرير مواجهة هذا الخطر الداهم 
لية من أجل ائية الليبراه والتضليل سمة بارزة للعلامة الدعفالتشوي، ذلك المسلم الإرهابي 

 .  الهيمنة
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: الفردو ِ        بوفي ذات المنحى يبين الباحث عبد الوهاب المسيري في كتابه الموسوم      
الْرضي النقطة المفصل لتشابه الوجدانين الْمريكي والصهيوني تتمثل في العنف العنصري 

 956.يشيد إلَّ عن طريق العنف والإبادةالعام ، فالعالم عندهم لَّ يتشكل ولَّ 

 
فالمؤسسات الليبرالية في حقيقة الْمر في عمومها والمؤسسات الترفيهية بوجه خاص لَّ      

سياق الثقافي والإيديولوجي تجاه الآخر حسب الوسائل امتداد للعنف الفكري و كون تعدو أن ت
العام الذي أورده الباحث عبد الوهاب المسيري ليعكس مفهوم الهيمنة الراسخة في الوجدانين 

راغ الكوني في الففعقدة ، تقاطع في قاسم مشترك مفصل المنبثقة من ثقافة عنيفة دموية ت
مالك بن نبي تعكس الفراغ القاتل الذي لَّ بد أن يملأ بالعنف الوجدانين حسب الباحث 

وثقافة العنف والإبادة المتجذرة في وعي الفرد الْمريكي تعكسها المعطيات  ،والإبادة 
الإحصائية لَّرتفاع معدلَّت الجريمة كما أشار إليها الباحثان أسعد السحمراني ومراد هوفمان 

الذي أطلقه الباحث روجيه جارودي يعكس هذا  ترونيةالإلكوالمفهوم السياقي للغوغائية ، 
ل ومن المجتمع إلى الوسائ، الَّمتداد الدائري العنيف الذي يدور من الوسائل إلى المجتمع 

ليغذي بالتالي دائرة تلقي ثقافة العنف التي يعيشها الفرد الْمريكي ويساهم في نشرها إلى 
 الَّفتراضي لْن هذه المؤسسات الترفيهية فالعالم الواقعي لَّ يختلف عن الواقع، الآخر 

 احثتان آن كريستالا بينت ذلك الببدائل حقيقية للعالم النيوليبرالي كم الإلكترونيةالتفاعلية 
لَّبد أن  رونيةالإلكتفالعالم من خلال الوسائط التفاعلية ، بلونشون وسارة شملة في دراستهما 

فالثقافة  ،أي هدم عالم الخصم والقضاء عليه ؛ يشيد ويبنى بعد هدمه وإبادته من قبل اللاعب 
الدموية العنيفة الدعائية من خلال فضاء اللعب تروج قيم المهيمن وتقصف عقول المتلقين 

ل العسكري التدخوتروج مبررة ثقافة المواجهة العسكرية للخصم في أرض الواقع  و ، الشباب 
 .السافر في العالم
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إلى صف العقول : قب        وفي ذات السياق يشير الباحث فيليب تايلور في كتابه الموسوم      
ستراتيجية كلوز فيتز :" الحرب امتداد للسياسة بوسائل مقولة مؤسس علم الجغرافيا الإ

 957.مختلفة
 

ولعل أشد هذه الوسائل تلك المؤسسات ، فالحرب امتداد للسياسة بوسائل مختلفة      
لعنيف ا فالحرب هي الوجه الآخر، ية بوجه عام والترفيهية التفاعلية بوجه خاص الإعلام

الحربية ولَّ نستطيع أن نفصل بين الظاهرتين السياسية و ، التطبيقي للسياسة على أرض الواقع 
فما يدور في أرض الواقع من أحداث وظواهر ينتقل إلى الوسائل ليعود للمتلقي في شكل ، 

فهذه الوسائط كما يراها الدارسون على غرار لورنت تريمال وغيره من الباحثين تحولت ، جديد 
ياسة فالتوجهات السياسية للعبة تعكس س، فضاءاتها إلى واجهات دعائية للعب بالسياسة 

ر ولعبة عص ، اللاعب الليبرالية تجاه الخصم الفوضوي الذي يجب القضاء عليه 
 "لهيمنةناقل قيم ا؛ أي "ال تصب في ذات المجرى الدعائي مبراطوريات حسب لورنت تريمالإ

حسب ما أشار إليه الباحث نيكولَّ بريزي لتعكس ثقافة داروينية لسحق الخصم فالبقاء للأقوى 
 . الَّصطفاء الليبراليوالْصلح وفق 

لكويت بة ا: العرب ونكب           وفي ذات السياق يشير الباحث جلال أمين في كتابه الموسوم      
إلى أن حرب الخليج تميزت عن بقية الحروب بذلك الدور المدهش الذي أدته وسائل الإعلام 

 958.وخصوصا شبكة سي. أن . أن التي يستهدف إعلامها غسل المخ بل تلويثه، 
فالترسانة الدعائية الْمريكية بجميع وسائلها تخدم غرض صانعيها لتشكل تلك      

المؤسسات امتداد أفكار القائمين عليها لإيصال الرسالة الهيمنية إلى العالم بأسره الذي يكون 
وإن  ،فالدعاية لترويج سياسة الدولة العظمى تبقى فعلا ميكيافيليا منفعيا ، بمثابة المتلقي 

ئل يستهدف غسل العقول في العالم وتلويثها بترسيخ مفهوم القوة الوحيدة التي تعددت الوسا
الباحثون  وكما بين، يجب أن يقف عندها التاريخ لتبدأ في صياغة عالم جديد على مقاسها 
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حسب المفهوم الجارودي تحولت شاشاتها بغوغائيتها  الإلكترونيةأن تلك الوسائل الترفيهية ب
لسياسة العسكرية لتصبح اللعبة كما يريدها الكبار الليبراليون ساحات إلى واجهات دعائية ل

تتحول ميادينها الَّفتراضية إلى عسكرة خيالية تجيش من خلالها ؛ أي جديدة لتدريب الجنود 
الجيوش على غرار ما حدث في الواقع إبان حرب الخليج من تجييش المرتزقة متعددة 

 ،كية مقابل الَّنخراط في حرب قذرة ضد العراق الجنسيات للحصول على الجنسية الْمري
فأي تلويث للعقول أسطع برهانا من هذا التلويث السافر فالفكر الهيمني الملوث ينتقل من 

ت كمؤسسات ناقلة للدمار والمو  ى الوسائل عموما وإلى الْلعاب الإلكترونيةساحات الفكر إل
 .  موتحث فيكتور فرنر بتكنولوجيا الأو كما يصفها البا ، 
 

ب العالمية : الحر ب         وفي ذات السياق يشير الباحث فيكتور فرنر في كتابه الموسوم      
الثالثة ، الخوف الكبير إلى أن جميع مختبرات البحوث تشترك من الناحية العلمية بصورة 

ولوجيا أو ما يطلق عليه الباحث تكن ،مباشرة أو غير مباشرة في تطوير وتحسين آلَّت الموت 
وهناك تداخل خطير بين البحث العلمي المدني والبحث العلمي العسكري من أجل ، الموت 
   959.للازمة للقتل أصبحت تزداد أضعافافالعدوانية ا ، التدمير 

 
 يبين فيكتور فرنر الَّئتلاف القوي المتداخل بين البحث العلمي المدني والعسكري لتطويع     

وتسخيرهما كأدوات معرفية من أجل التدمير فالعدوانية المصاحبة للتطور  ،العلم والتكنولوجيا 
التكنولوجي تعكس هذا التطويع المؤتلف من أجل السيطرة على الكون عبر الوسائل المتاحة 

فتكنولوجيا الموت ماهي إلَّ امتداد للفكر الهيمني الذي يؤمن بموت الآخر ليعيش المهيمن ، 
فعقيدة العنف التي تعكس الوجدان الْمريكي تنعكس عبر الوسائل الَّعلامية ، سيطر الم

ها إلى مضامير حولت شاشاتتلك الفضاءات التي تو بوجه خاص  الإلكترونيةوالترفيهية ،  عموما
تروج لتكنولوجيا الموت من خلال الْسلحة الفتاكة التي تظهر في هذه اللعبة أو تلك دعائية 

فهذه الشاشات أصبحت تشكل انعكا ِ الذات المهيمنة كبديل لعالم نيوليبرالي عابر ، 
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فكر وتروج في إطاره منظومة القيم التي يرتكز عليها ال ،للحدود يبنى ويستدمج  خلال اللعب 
 .ف عقول الممارسين من شباب العالمالهيمني وتصديرها لتقص

                                                                
لة قوة وسلطة : الآب          وفي ذات السياق يشير الباحث آر .إيه .بوكانان في كتابه الموسوم      

إلى تلك الوسائل التي وضعت أيضا في خدمة الحكومات قوى هائلة للسيطرة على المعلومات 
 ،جهزة دعاية جديدة والدعاية من أجل الهيمنة الشاملة للدولة ضد الشعوب عن طريق أ، 

 960.نين أو خداعهم أصبحت أكثر إزعاجافهذه القوى المتاحة لإرهاب المواط
 

تندرج ضمن الْجهزة الدعائية الليبرالية الجديدة الفتاكة التي تروج  الإلكترونيةفالْلعاب      
للسيطرة من خلال الفعل الَّستعراضي للقوة العظمى الوحيدة التي لَّ تقهر لتصبح شاشات 

  ،هذه الوسائط مجالَّت ميدانية للمناورات العسكرية والحروب الَّستباقية المحتملة 
خوض هذه ستراتيجية والخطط لدات والتخطيطات الإدريبات والتجنيوالعسكرة الخيالية والت

أو تلك لتصبح هذه الشاشات بديلا للواقع الحقيقي للمؤسسة العسكرية الْمريكية ، الحرب 
ليصرح البنتاغون علانية من خلال زيارات الشباب للموقع لتحميل اللعبة المجانية الموسومة 

 تحت عسكرة المجتمع الْمريكي.رج : جيش أمريكا على أن هذا الإقبال يندب        
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
 .136، ص. 1000، الكويت ، الطبعة الْولى  159وسلطة ، ترجمة شوقي جلال ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم آر .إيه .بوكانان ، الآلة قوة  - 960
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لعاب الفيديو وسائل حقيقية ناقلة  للدعاية السياسية والعسكرية إلى التجنيد المباشر أف     
فإعادة تنظيم المركب الصناعي العسكري بعد الحرب  ،للجنود من بين اللاعبين على الخط 

الباردة أدت إلى تفويض جزء من تدريبات الجنود إلى شركات خاصة تصمم محاكيين 
فالتقارب بين التكنولوجيتين العسكرية والجماهيرية يضمن تقليل المخاطر ، افتراضيين 

ية خاصة في لتدريبات الحقيقوكلفة زهيدة مقابل ا ، الميدانية باختبار إستراتيجيات جديدة 
 961 .ود العاملينالتمرن على الآليات الثقيلة مما خفض كلفة التكوين ورفع مرد

 
المحاكاة العسكرية ثرية ومتعددة تتوافق مع رغبات المؤسسة العسكرية مما يجعل حيث      

إ أين يكون التعلم عن طريق الخط؛ الجنود في حالة تأهب من خلال الحقيقة الَّفتراضية 
وفي الواقع أن الصفة العكسية لْلعاب الفيديو تسمح للاعب في هذه الحالة أن ، ممكنا 

بالضرورة مهمته المقترحة حتى يفهم التفاعل المناسب فالشراكة ا ليبدأ اللاعب يكون جندي
   962.ناجحة بين شركات الْلعاب والمؤسسة العسكرية

 
الْمريكي " منتج دعائي للمؤسسة العسكرية الْمريكية أعدت خصيصا لعبة" الجيش و      

ظهرت في الرابع من شهر جويلية سنة ألفين واثنين تجعل من اللاعب جنديا ؛ لتجنيد الشباب 
أمريكيا بصفة قهرية ليجذب في نهاية الْمر أكبر عدد ممكن من الشباب نحو العمل العسكري 

ع يل يمكن أن تكون نقطة ارتكاز نقدية لفكرة عسكرة المجتم، فتميز هذه اللعبة مجانية التحم
وهذا ما صرح به البنتاغون لزيارات الشباب لموقع الجيش الْمريكي المقدرة بثمانية وعشرين ، 

 963.بالمائة بعد صدور هذه اللعبة

 

 

 
                                                           

961  -  Ibid ,P.P12-13. 
962 - Ibid, Mêm es Pages. 
963  -  Ibid , Mêm es Pages. 
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عقيدتان  : السلطة والفرد إلى أن العالم تتجاذبهب         يشير برتراند راسل في كتابه الموسوم      
من  والثانية تتمثل في الرأسمالية وهي أقل تحديدا ،تتمثل الْولى في الماركسية الشمولية 

ولكن لها نفوذ واسع ، فرغم عدم تجانس ، أو ما يسميها طريقة الحياة الْمريكية ، الْولى 
نها مكونة من أعراق مختلفة من المهاجرين ، لْيات المتحدة الْمريكية بيولوجيا سكان الولَّ

ولكن بالرغم من عدم وجود هذه الوحدة البيولوجية إلَّ أنها تتسم بالوحدة القوية كوحدة أمم 
أوروبا تماما ، وكما قال إبراهام لنكولن : "إنها" أي أمريكا "ذات رسالة" ولكن رغم الحنين 

أي إلى أوروبا الوطن إلَّ أن الْمريكيين يعتبرون أن من الخير للجنس البشري ؛ إلى الوطن الْم 
ية ولكن لهاتين العقيدتين الروس، أن يعيش على الطريقة الْمريكية التي يرونها عالمية 

   964.ية جاذبية تتجاوز الحدود القوميةوالْمريك
 

 خلاصة الفصل:
                                                                    

إن ماتناوله برتراند راسل في مصنفه السلطة والفرد يعكس تشبع الفرد الْمريكي على مر      
تاريخه الإجتماعي بالقيم الرأسمالية وبنمط الحياة الْمريكية الذي يتجذر في وجدان الفرد 
الْمريكي ، وهذا ما رسخته الدعاية الْمريكية بترسانتها الإعلامية المتطورة التي تحاول من 

ركز وبالتالي تعزيز هيمنة وسيطرة الم، ترسيخ قيم العولمة وفرضها على الْطراف  خلالها
والسياسية والثقافية  قتصاديةالَّ المحتكر لهذه الترسانة التكنولوجية بكل أقنيتها لتمرير الْفكار

فبعد  ،والإعلامية من خلال السيطرة على غالبية الصناعة العالمية للمضمون والمحتوى  
شغل ن محرب الباردة بانهيار المعسكر الشرقي وسقوط جدار برلين ، لم يعد لْمريكا انتهاء ال

، حيث يشكل هذا الْخير مجالَّ  إلَّ السيطرة على العالم الإسلامي بشكل خاص شاغل
ستشرافيون وارد الحرب المقبلة حيث يعتقد الَّوعلى م، مفتوحا للسيطرة على موارده النفطيه 

لسلام ا، وما حرب الخليج الْولى والثانية وإحلال  على الماء المستقبليون أنها ستكون
وما نظرية الشرق الْوسط الجديد ، ووضع إيران وأفغانستان  المزعوم في الشرق الْوسط ،
                                                           

 .30، ص.  2962، الطبعة الْولى  برتراند راسل ، السلطة والفرد ، ترجمة شاهر الحمود ، دار الطليعة للطباعة والنشر ، بيروت  -964
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في خانة محور الشر بدعوى الحرب على الإرهاب كمصطلح وفق المقاسات الْمريكية إلَّ 
العولمة تحقيقها استرضاء للصهيونية العالمية ، فمن المشاريع العولمية التي تسعى أمريكا إلى 

وإن حاول الدارسون والباحثون تفكيكها مفاهيميا ، الشمولية تحاول بلقنة الشرق الْوسط 
إلى عولمات فهذا في الحقيقة لَّ يساهم إلَّ في تزييف وعينا نحن المسلمين ، فركائز العولمة 

 تتكامل وظيفيا في جسد واحد يسمى العولمةودعائمها وأسسها اقتصادا وسياسة وإعلاما إنما 
التي تسعى لَّستهداف الآخر أيا كان واستنزافه من كل مقوم يعكس خصوصيته الوجودية 
وكينونته الثقافية في محاولة دائمة سعيا إلى تنميطه وسبكه على الطريقة الْمريكية ، فالفكر 

ي الذي لمتبلور في فكر الْمريكالعولمي ليس وليد اليوم بل وليد الْمس البعيد المختمر وا
يحمل بذور الهيمنة والسيطرة على العالم المهجور حسب تعبير ميشال بوغنون :" أي عقدة 

همنا ي الوعي المهاجر" التي تسيطر على الفكر الْمريكي عموما نخبويا كان أو عاديا ، إن ما
مة الترفيهية مسمى العول بالْسا ِ في هذا السياق التحليلي إذا جاز التعبير لما أطلقنا عليه

وما تحمله من تقنية رقمية متطورة ذات أبعاد ثلاثية أصبحت ، من خلال الوسائط التفاعلية 
بما تحمله من مضمون ومحتوى ظاهرة عالمية تستقطب شباب المعمور من كل الشرائح 

محافظين لتقع تحت قبضة السياسة الْمريكية من خلال ا وهذه الظاهرة الإعلامية، جتماعية الَّ
تحرك خيوط هذه الظاهرة المكتسحة من خلال الشركات العولمية متعددة  ؛ أين الجدد

ومنظمة التجارة العالمية وصندوق النقد الدولي والبنك الدولي ، إن صناعة ، الجنسية 
المشاهد التفاعلية التي تفضي ب الإلكترونيةالمحتوى الرقمي عموما وصناعة محتوى الْلعاب 

ا للواقع بل بل أصبح واقعا منافس، إلى الفضاء الَّفتراضي حيث لم يعد هذا الفضاء افتراضيا 
، وكما  عن طريق المحاكاة التفاعلية في غالب الْحيان يعيد صناعة الواقع وصياغته من جديد

الإعلام  لذي تلعبه وسائليقول إيمانويل كاستيلس : "التقنية هي المجتمع" ملمحا للدور ا
عموما في صياغة المجتمعات وإعادة تشكيلها لقوتها وفاعليتها وتأثيرها في تنميط السلوك 
وصياغة وتحديد الرأي العام ، فحرب الخليج الْولى والثانية أو أي تخطيط يستهدف 

زعوم مالمسلمين خصوصا يحاك على هذه الوسائط التفاعلية التي تعكس الواقع الَّفتراضي ال
إلى واقع بحت حي ، فسيناريو هذه الحرب أو تلك ينسج بدقة في مخابر البنتاغون أعلى 
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اضي يحاكى هذا الواقع الَّفتر ة للعولمة وقيمها اللإنسانية ، و مؤسسة عسكرية أمريكية مروج
في الحدائق الَّفتراضية كصناعة ثقافية جديدة  تحاكى فيها ألعاب الطيران والمناورات 

لَّفتراضية وحرب النجوم  وألعاب السباق ، وكل ما ينضوي تحت مسمى الترفيه العسكرية ا
التفاعلي  حيث تصاغ هذه السيناريوهات في مخابر الشركات المحتكرة لهذه الصناعة الثقافية 
العولمية لتحاول صياغة الإنسان ذي البعد الواحد يشترك فيها أخصائيو النفس والَّجتماعيون 

حيون ، والروائيون والمسر  هندسو الخيال العلمي ومهندسو الكمبيوتروالْنثروبولوجيون وم
فاعلية الت الإلكترونيةوغيرهم ممن يجدون رواجا لإبداعاتهم من خلال سبر عوالم الْلعاب 

قول جمهور وبالتالي السيطرة على ع، المسيطرة على ثقافة الشباب كشريحة عالمية مستهدفة 
 بالتالي ترويج القيم العولمية الجديدة التي يجب أن تسودو ، الْطفال والمراهقين والشباب 

وتهيمن لْنها الْصلح والْقوى لتجسيد ثقافة الَّختراق التي نلمسها على سبيل المثال لَّ 
وذلك من أجل ترسيخ ، الحصر من خلال كتابات الباحث المغاربي محمد عابد الجابري  

ل السلطة الماركسية أفيونا للشعوب من خلاقيم العولمة الترفيهية التي أصبحت حسب المقولة 
العابرة للحدود  لكترونيةالإالعفوية للإعلام الترفيهي التفاعلي ، فالوسائط الترفيهية التفاعلية 

والقوميات من أسلحة العولمة الفتاكة المنضوية تحت مسمى نظرية الشر الْبيض المسيطرة 
، ها سعى للكيد للآخر وإغراقه في حمأتمفكر روجيه غارودي التي تلعلى العقل الْمريكي ل

ي تدر أرباحا الت مساحات حية للإعلانات التفاعلية وبما أن هذه الوسائط التفاعلية أصبحت
، حيث استطاعت هذه الوسائط أن تستقطب شيئا فشيئا الإعلان  طائلة لشركات الْلعاب

 ِ المفاهيم فاعلي يكر تليروج مع أي لعبة جديدة قبل نزولها إلى الْسواق كمنتج استهلاكي 
 والقيم الرأسمالية والنزعة الفردية.      الليبرالية 
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 :ابعالفصل الس
الإطار النظري 

 والمنهجي للدراسة
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 :مقدمة الفصل
تناولت الدراسة في هذا الفصل الإطار النظري والمنهجي متعرضة أولَّ للمدخل      

وع أكثر ملاءمة لمقاربة الموضسيكون السوسيولوجي الذي رست الدراسة على اختياره لْنه 
لتتطرق ثانيا إلى مجالَّت الدراسة على غرار المجال البشري والمجال الزماني  ، المدرو ِ

  ،ثالثا إلى منهج الدراسة معرجة على مفهوم المنهج في عمومه لتتطرق ، والمجال المكاني 
راه الدراسة المنهج الذي تمع مدخلات سيميائية لتتناول بعده مفهوم المنهج الوصفي التحليلي 

وتأثيراتها في إعادة تشكيل  الإلكترونيةالْلعاب سيميائية الصورة في الملائم لمقاربة موضوع 
رفاق ارتأت الدراسة إ ؛ أينمة من وجهة نظر الشباب الجامعي ثقافة الشباب في عصر العول

منهج الدراسة المختار بمدخلات تحليلية إرشادية للباحثين مالك بن نبي وروجيه جارودي 
أو ما يسمى باللغة الْجنبية الباراديغم لتقوم الدراسة بشرح ، مبينة مفهوم النموذج الإرشادي 

ابعا إلى لتتطرق ر ، لذي تريد الدراسة وصفه وتحليله النموذجين وإسقاطهما على الواقع ا
ستمارة الْداة الملائمة لقيا ِ الواقع المدرو ِ لتتطرق خامسا إلى أدوات الدراسة لتكون الَّ

، (SPSS)تطبيق البرنامج الإحصائيصدق أداة الدراسة ، وسادسا إلى ثبات الْداة وسابعا 
 عينة وطريقة اختيارها.وثامنا ال

 
 المدخل السوسيولوجي للدراسةأولَّ : 

 
قبل أن نلج إلى الإطار النظري والمنهجي للدراسة توجب علينا أن نعرج على مفهوم      

اِتجاهات  "حيث يشير الدكتور عبد الباسط عبد المعطي في كتابه الموسوم ب        : ؛النظرية 
 :جتماع نظرية في علم الَّ
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مكانة متميزة في البحث العلمي بصفة عامة سواء كان البحث ة تحتل ي" إلى أن النظرية العلم
ويذهب  ،أو إنسانية وتكمن أهميتها في تحديد هوية أي علم من العلوم  ، حول ظاهرة طبيعية

أهمية تتجاوز دور المنهج العلمي ، وبالتالي فإنها  بعض الباحثين إلى حد جعل دورها ذي
  965.بل ومساره تحدد موضوع البحث وتنظم عملياته وأدواره

 
ونتيجة لهذه الْهمية شغل تحديد معنى النظرية العلمية وشروطها ومكوناتها ووظائفها      

والمتخصصين في كل فرع من فروع العلم  ،فلاسفة العلم والمشتغلين بمناهج البحث 
تقاء في نقاط لوالَّالإنساني ، فنجد الآراء تتأرجح بين التباين الذي يصل إلى حد التناقض 

لمية بين وجهات النظر المختلفة فيما يتعلق بتعريف النظرية الع مشتركة تشكل قاسما مشتركا
 أو مجموعة من ،ستنباطي متسق حول ظاهرة على أنها نسق فكري االتي تشكل إجماعا 

ويحوي هذا الْخير إطارا تصوريا ومفهوميا وقضايا نظرية توضح العلاقات ، الظواهر المتجانسة 
نها تعتمد عنى أبم؛ كما أنها ذات بعد إمبريقي ،تنظمها بطريقة دالة وذات معنى  ،وبين الوقائع 

ة ولو من خلال ر وذات توجيه تنبؤي يساعد على تفهم مستقبل الظاه، على الواقع ومعطياته 
 966.تعميمات احتمالية

 
حول يأن هذا التعريف يعتبر نوعا من التجريد يكتنفه الغموض الذي بربما يرى البعض و      

و فذا أأو من ،كان هذا الْخير مخططا   دون تواصل اللغة العلمية بين الباحث والمواطن سواء
مثقفا أو مواطنا مهتما ، وإذا كان هذا السؤال مشروعا فكريا وأخلاقيا فإن ضرورة تقديم إجابة 

 967.ط النظرية أو خصائصها أو وظائفهاعليه تقتضي توضيح شرو 
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 النظرية العلمية نجد المتفق عليه بين الباحثين ملخصا فيما يلي :فإذا وقفنا أمام شروط 
 .ضحة ودقيقة ألفاظا ومعان ومضامينأن تكون مكونات النظرية وا -
اتها مكونهداف كل مكون من وأ،مبينة غرضها العام أن تكون موجزة توضح مشتملاتها و   -

 968.تخصيصا وتدقيقا وتحديدا
 .وتحليلا وتفسيرا للحقائق المعنيةأن تكون شاملة بقدر الإمكان لكل جوانبها وصفا و  -
ة ) أي لَّ تكرر هذه النظرية دراس؛ أن تكون متفردة في موضوعها ومشروعها التفسيري و  -

بح اعتها وتصونج ،موضوع وتفسره بنفس عوامل نظرية أخرى فهذا يضعفها ويقلل من جدواها 
 969قتصاد العلمي (.افى مع الَّبذلك تحصيل حاصل يتن

ت واقعية دراساأن تكون النظرية ذات منطلق واقعي تعتمد في صياغتها على ملاحظات و و  -
ختبار العلمي الذي يثريها والذي يكسبها مشروعيتها العلمية فالنظرية وأن تكون قابلة للا ،

 970.على الَّختبار لَّ تعد نظرية علميةالتي تأتي بقضايا مستعصية 
التفسيرية فالنظرية الوصفية ناقصة و  ،أن تكون تنبؤية إضافة إلى أنها وصفية وتفسيرية و  -

أيضا والنظرية المتكاملة هي التي تجمع بين الوصف والقدرة على التفسير والقدرة على التنبؤ 
مجتمعي لوبالتالي تقوم بدورها ا ،وبهذا تصبح النظرية متسمة بخاصية من خصائص العلم  ،

971 .وبدورها العلمي الإنساني
 

والنظرية حسب مي العبد الله هي وصف لتجربة معينة بناء على ملاحظة منظمة وهي تعني 
ون في وهي المعارف التي تك ،بة بذلك خطة عقلية تم التأكد من صحتها بالملاحظة والتجر 

972ها جملة من الحقائق ، وهي شرح مقترح أو فروض صممت لتفسير ظاهرة معينة.مجمل
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لثاني وا ،الْول يسمى وظائف الحد الْدنى وظائف النظرية العلمية :لهناك مستويان و 
مشيرا إلى أن المستوى  P.Duhemوبهذا يذهب بيير دوهم  ،يسمى الوظائف الْكثر شمولَّ 

ير فهو شيء وأما التفس ،الْول يتركز فيه هدف النظرية العلمية في عرض الوقائع وتنسيقها 
 973.متطفل على النظرية

وهارولد فالدنج M.Schlik  ولكن من يناقضون رأي دوهم أمثال موريتس شليك     
H.Falding  ويمكن إيجاز  ،أن تقدم العلم والمعرفة مرهون بقدرة النظرية على التفسير بيرون

تساعد النظرية العلمية على تحديد هوية أي علم  -وظائف النظرية العلمية  فيما يلي : 
هذا التراكم المعرفي لهذا العلم أو ذاك وب دور وبالتالي إبراز ،وتحديد موضوعاته الْساسية 

   974.يسلط الضوء على مادر ِ وما لم يدر ِ وما تجب دراسته
تعتبر النظرية العلمية إطارا تصوريا يمد الباحث بالمعلومات لتحديد الْبعاد والعلاقات و  -

وتمهد له الطريق لجمع المعطيات المتوفرة وتنظيمها وتصنيفها  ،التي يجب أن يدرسها 
وتحديد ما بينها من ارتباطات وتداخلات وهي بالتالي تمد الباحث بالسياق العلمي الذي 

 .لهسيجري بحثه من خلا
ة الجدلية والبحث العلمي كذلك نظرا للعلاق ،النظرية العلمية توجه البحث العلمي وتثريه و  -

 975الموجودة بينهما.
( وبين Hypothesisوتأتي النظرية من حيث مستوى التأكد بين النظرية الَّفتراضية )     

تت أو هي نظرية افتراضية ثب ،والنظرية مبدأ عام وضع لتفسير حقيقة ما  ،( Law)القانون 
ات وتكون النظرية خلافا للقانون عرضة للتعديل بدرج ،طبقت على نطاق واسع أين صحتها ؛ 

 976متفاوتة حسب تقدم معرفتنا بالحقائق العلمية المتصلة بها.
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يشكل ظهور النظرية في بناء العلم دالة على نضج بنائه الفكري واكتماله ؛رغم أن النظرية و 
ن الْخير الذي يكتمل به بناء العلم إلَّ أنها تظل الوحدة القادرة على منح العلم هي المكو 

وهي الفعالة في توجيه إنجازاته وحركته في دراسة الظواهر التي تشكل مجال فاعلية  ،هويته 
وإطار بحثه وإدراكه ؛ تعتبر النظرية وسيلة لتنقيح المعرفة وإعادة تنظيمها وفرض  ،العلم 

 977عليها.الرمزية 
 
وعية تتسم بالموضلْي دراسة أكاديمية علمية موثوقة ودقيقة  من الضروريحيث بات     

أو عدة مداخل  ،أن تتبنى مدخلا نظريا سوسيولوجيا يخدم إطارها النظري ويعززه بالنسبية 
اطلع عليه الدار ِ من دراسات مختلفة ومتنوعة تتعلق بالموضوع  وحسب ما، نظرية مشتركة 

ة أسسها النظرية والمنهجية المستمدعلى المداخل ؛ أين ترتكز هذه قيد الدراسة والبحث 
وعلى غيره من تراث الْدبيات العلمية التي درست هذا  ،من التراث النظري السوسيولوجي 

لْلعاب اسيميائية الصورة في دراسة حيث ؛ وهي كثيرة ومتنوعة الموضوع ؛ أي الْلعاب 
وجهة نظر ل خلاوتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة من  الإلكترونية

الدراسة  بنىن تتقبل أها لاستفادة منلهذه المداخل السابقة تفحص الشباب الجامعي تحيلنا ل
صاليا ارا نظريا سوسيولوجيا سيميائيا ات، وكان لزاما علينا أن نشكل إطمدخلها النظري المختار
اتصاليا( نرتكز فيه على أدوات منهجية تساعدنا  –سيميائيا -يالوج؛ أي مدخلا :)سوسيو 

في وصف وتحليل الظاهرة قيد الدراسة من خلال ما ستسفر عليه إجابات عينة المجتمع 
ا م سيميائيتهنحن إزاء ظاهرة سوسيولوجية في المقام الْول رغأين نكون ؛  المبحوث

صل( تفعل من ترفيهية )تفعل وتدل وتت -واتصاليتها ؛ حيث الصورة في هذه الميديا التكنو 
سيولوجية وهنا تكمن خاصيتها السو  ،منطلق أنها فضاء مفتوح على الفعل والتفاعل والحركة 

؛ تدل من منطلق أنها فضاء مفتوح على العلامات الدالة وهنا تكمن خاصيتها السيميائية ؛ 
من خاصيتها وهنا تك ،تتصل من منطلق أنها فضاء اتصالي مفتوح على الرسائل الدالة دائما 

 الَّتصالية.
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لاله نعالج من خأيضا وسيولوجي أين يكون السياق البحثي يتطلب منا جواز مرور س     

حينما تكون  ليدية وتأثيراتها - موضوع دراستنا هذه للوقوف على سيميائية الصورة الفيديو
 ن تأويل الفعل الإنساني بعيدا عن النظرياتذ أإالسوسيولوجيا علما للدلَّلة الَّجتماعية : 

والْسباب  ،لة الَّجتماعية الكبرى وخاصة الفهم الفيبري ؛ يجعل من علم الَّجتماع علما للدلَّ
الرمزية التي من خلالها يمكن فهم الخفي والظاهر معا في ضوء تأويل السلوك الفردي 
والجماعي في آن ، وعلم الَّجتماع يدر ِ الدلَّلَّت والمدلولَّت من خلال منتجيها ؛ مما 

إعادة  بارهاأو باعتتبارها نتاجا للوقائع الَّجتماعية يصف الممارسات باع وجود خطابيعني 
 978إنتاج لها.

 
لباحث الذي اعتمده ا المدخل النظري : ظرية التي استوقفت الدار ِومن بين المداخل الن     

: شبكة الَّتصال المحلية : مظاهر ب            هنري في دراسته الموسومة  –سامويل دي كروك 
ع التنشئة والهوية والتعلم المتصلة بلعبة الفيديو على الشبكة متمثلا في نظرية النشاط التي تض

ماعية أن الْفعال محصورة دائما في خانة اجتبوتبين  ،الوعي في الممارسة التطبيقية اليومية 
هم ي هذا الإطار فهم النشاط وهذا الفتتكون من الْفراد والْشياء مع الْخذ بعين الَّعتبار ف

  979.صفة جوهرية لنظرية الفعل

حيث يحيلنا هذا المدخل النظري السوسيولوجي المرتكز على المقاربة النظرية الإدراكية      
ن دائرة  والتي لَّ تخرج ع ،المعرفية على غرار نظرية النشاط وارتباطها بوعي وإدراك الممار ِ 

ك يتعرض والباحث دي كرو  ،ومن المتعارف عليه أن الفعل يحيل إلى التفاعل  ،نظرية الفعل 
لدراسة شبكة الَّتصال المحلية متطرقا لمظاهر التنشئة الَّجتماعية والهوية والتعلم المتصلة 

ذه فالتفاعل هنا تفاعل الممار ِ ونشاطه الواعي مع ه ،بلعبة الفيديو على الشبكة أو الخط 
هذه مية وكيف تتم عملية التنشئة الَّجتماعية خلال التفاعل والَّحتكاك بتعلي -البنية التكنو 
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ه هذا المدخل كجوهر لنظرية لفهم النشاط الذي ركز علي ؟ ، وذلكالمؤسسة غير الرسمية
 الفعل.

 
 

 أما المدخلان النظريان الذين اعتمدهما الباحث سيباستيان جينفو في دراسته الموسومة     
ه تتطلب أن وهذه المقاربة حسب ،: تصميم ألعاب الفيديو المدخل الَّتصالي والبين ثقافي  ب       

متبنى من قبل الَّتجاه التأخذ في الحسبان القطبين المكملين لكل وضعية ترفيهية البنية و 
 980.اللاعبين

 
 

خل على المدخل الَّتصالي والمد "تصميم ألعاب الفيديو"يستند الباحث في دراسته      
فمضامين  ،البين ثقافي معتبرا ألعاب الفيديو ب  نَى اتصالية وثقافية ترفيهية تحيل إلى التفاعل 

 ،هذه المؤسسات حاملة القيمة تنتقل أثناء اللعب إلى الممارسين من فضاءاتها الَّفتراضية 
معادلة متحققين لَّبد أن يكون طرفا ال وحتى تكون المعادلة التفاعلية الَّتصالية الترفيهية ناجحة

اتصالية  -ية تكنووبين اللعبة كبن ،بوجود علاقة تفاعلية بين الممارسين واتجاهاتهم في اللعب 
المدخلين  وكلا ،بل طرفا فاعلا  ،فاللاعب الممار ِ هنا ليس طرفا سلبيا في هذه المعادلة 

ممارسين عل الَّجتماعي بين هؤلَّء اليندرج ضمن نظريات الفعل التي تحيل بدورها إلى التفا
 .وهذه المؤسسات الترفيهية كبنى ثقافية اتصالية
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لعبة : من لعبة الفيديو إلى الب        أما الباحث جوليان ألفاريز في دراسته الموسومة      
الجادة مداخل ثقافية براغماتية وشكلية فإنه اعتمد مداخل عديدة على غرار المدخل الثقافي 
والبراغماتي والشكلي التي تأخذ في الَّعتبار الْشكال الإنسانية : الَّقتصادية ، التقنية ، الفنية 

مكن الباحث  أو النظام البراغماتي ،، الترفيهية ، البيداغوجية والتنظيمية والنسق البراغماتي 
والهدف حسب الباحث يتمثل في توصيف شكل  ،من التركيز على دراسة اللعبة والتعلم 

و النظام أما النسق الشكلي أ ،للبيداغوجيا يدعم ويأخذ في الحسبان استعمال اللعبة الجادة 
اللعبة   ز علىالشكلي حسب وجهة نظر الباحث فإنه يقود إلى إغلاق حقل الدراسة والتركي

   981.أو " الجيم بلاي "

 
ن اللعبة مالموسومة ب         : أما المداخل التي استند عليها الباحث ألفاريز في دراسته      

الفيديوليدية " الترفيهية " إلى اللعبة التعليمية الجادة فهي كثيرة متنوعة على غرار المدخل 
الثقافي والبراغماتي والشكلي معتمدا على سياقات يسميها أشكالَّ إنسانية على غرار السياق 

الفيديو كبنية  ولعبة ،والترفيهي والبيداغوجي التربوي والتنظيمي  ،الَّقتصادي والتقني والفني 
 ،" ميميوتقنية وفنية "الجانب التص فهي بنية اقتصادية تخضع لهذه السياقات أو الْشكال

براغماتي النفعي مكن والنسق ال ،" ر اللعبة كنسقباعتباية وبيداغوجية تربوية وتنظيمية "وترفيه
اغوجي تعليمي دوالعملية التعليمية من أجل توصيف بي ،الباحث من التركيز على دراسة اللعبة 

يأخذ في الَّعتبار تصميم اللعبة الجادة في الإطار البيداغوجي التربوي مما يعكس اقتصار 
 على التركيز ي فإنه ساعد الباحثأما النسق الشكل  ،تعليمية على التعلم  - هذه البنية التكنو

التفاعل الممار ِ و وكل هذه المداخل تؤدي إلى الفعل  ،على اللعبة كلعبة في جانبها الترفيهي 
 ترفيهية. - تعليمية والتكنو -ى التكنو أثناء الَّحتكاك والَّتصال بهذه البن

                                                           
981  -  Julian Alvarez , du jeu vidéo au serious Gam e, approches culturelle, pragm atique et form elle, 
université Toulouse II , thèse soutenue en 2007, P.3., PDF. 
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لراشدين : لعبة الدور التكوينية ونضج ا ب      أما الباحث دانيو ستيفان في دراسته الموسومة      
فهذا  ،اجتماعي  -كويسب - بيو -ومدخل إيكو –تكوين  -فعل   -، مشاركة في البحث 

ة يخاص يستند على الْوجه العديدة للهوية الإنسانبوجه المدخل المختار من قبل الباحث 
والنفسي والسوسيولوجي وارتباطاته بالوجه  ،الحيوي" معتمدا على الوجه البيولوجي "

فكل مصطلح من  ،الإيكولوجي المحيط لَّقتراح رؤية واسعة تخص موضوع البحث 
 982.الباحث في معناه الْكثر اتساعا وشمولَّالمصطلحات الواردة استخدمه 

 
فيتشكل من توليفة متعددة الْوجه السياقية على غرار أما المدخل الذي اعتمده الباحث      

والسياق البيولوجي الحيوي والسياق البسيكولوجي النفسي  ،السياق البيئي الإيكولوجي 
والسياق السوسيولوجي ليقارب من خلال هذه التوليفة النظرية لعبة الدور كنوع من الْلعاب 

جهه وهذا المدخل النظري المعتمد رغم أو  ،التكوينية وعلاقتها بنضج الراشدين  الإلكترونية
عل الَّجتماعي الجاري في فضاءات هذا النوع بين العديدة لَّ يخرج عن دائرة الفعل والتفا

 ة الدور كبنية تكوينية تعليمية. الممارسين ومضامين لعب
 

فالمداخل التي أوردتها الدراسة تلتقي من قريب أو من بعيد بالنظرية التفاعلية الرمزية       
اعلية الرمزية فوفي هذا السياق تعتبر الت،  كنظرية للتفاعل الَّجتماعي في سياقاته المختلفة

وعليه فإن  ،من أقدم النظريات السوسيولوجية التي تعنى بدراسة الفعل والتفاعل الَّجتماعي 
سيطا بين و متبنية مدخلا تفاعليا رمزيا  الموضوعية لتستقرومتكآتها الدراسة لها أسبابها 
 الإلكترونيةلْلعاب اسيميائية تقارب من خلاله الَّتصاليين تحديدا ل ائيالسوسيولوجي والسيمي

وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة من وجهة نظر الشباب الجامعي 
                                                           

982  - Daniau Stéphane ,Jeu de Rôle Form atif et m aturation  des adultes , Co – Recherche – Action – 
Form ation et Approche éco bio psycho sociale  , université de Paul Valéry , Montpellier III , thèse 
doctorale soutenue en 2005  P.13., PDF. 
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يرات هذه وصياغة ثقافة هؤلَّء جراء تأث ،لتقف الدراسة على الكيفية التي يعاد فيها تشكيل 
ضج بالصور فائقة ترسمية  ثقافية كمؤسسات تفاعلية غير - ترفيهية والتكنو - البنى التكنو

 لشباب.تنشئة من يحتكون بها من الممارسين امن خلالها تتم الجودة 
فمن خلال هذا السياق التمهيدي تتطرق الدراسة للتعريف بهذا التيار النظري السوسيولوجي  

ية في الحقول المعرفولوجية المؤصلة علميا والمنتشرة المندرج ضمن النظريات السوسي
 . المختلفةالسوسيولوجية 

 
فالتفاعلية الرمزية حسب الباحث السوسيولوجي أنتوني جيدنز تعتبر منحى نظريا في علم      

الَّجتماع طوره عالم الَّجتماع جورج هربرت ميد ، يولي اهتماما كبيرا للغة والرموز باعتبارهما 
 983.عناصر أساسية مهمة في مجمل التفاعل البشري

 
نظرية سوسيولوجية تطورت في قسم علم الَّجتماع بجامعة شيكاغو في  نفهي إذ     

من بين روادها المؤسسين روبرت بارك وويليام توما ِ حيث و  ، عشرينيات القرن الماضي
فسير الَّجتماعي وعلى الت ،اعتمدت النظرية على المدرسة الفلسفية النفعية الْمريكية الخالصة 

قلية التي وأيضا على مناهج الدراسة الح ،الكائن والبيئة ين للإيكولوجيا التي تدر ِ العلاقة ب
نظرية قوية  ؛طورها الْنثروبولوجيون الشائعة لدى علماء الَّجتماع بمنهج الملاحظة بالمشاركة 

 "ورج هربرت ميدج"مؤسسها المنظر الرئيس و  ، في مجال البحث التجريبي ضعيفة في التنظير
: العقل والذات والمجتمع الصادر في العام ألف وتسعمائة  ب         من خلال عمله الموسوم 

  984.وأربعة وثلاثين

 

 

                                                           
 .743أنتوني جيدنز وكارين بيردسال ، مرجع سابق ، ص. - 983
، الكويت ، 144ة الَّجتماعية من بارسونز إلى هابرما ِ ، ترجمة محمد حسين غلوم ومحمد عصفور، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم إيان كريب ، النظري - 984

  .228 – 227، ص.ص  2999الطبعة الْولى 
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فمن خلال هذا السياق الذي أورده الباحث إيان كريب فإن التفاعلية الرمزية في استنادها      
 ،ة تدر ِ بدورها التفاعل الساري بين الكائن والبيئالتفسير الَّجتماعي للإيكولوجيا  على

فالكائن الذي تقصده الدراسة في هذا الإطار ذلك الممار ِ الشاب المنخرط في الفضاءات 
وعمليات  ،كبنى اجتماعية تجري عبر شاشاتها انخراطات  الإلكترونيةالتفاعلية لهذه الْلعاب 

هي كل أما البيئة التي تقصدها الدراسة ف ،ثقافي  - تفاعلية بين الممار ِ والوسيط التكنو
خاص تلك البيئات وجه بو  ، العامة المحيطة بالممار ِ والْلعاب بوجه عامالسياقات 

الَّفتراضية التفاعلية التي تجري خلالها العمليات التفاعلية الرمزية بين هذه الوسائط وممارسيها 
فتلك الْجواء الحميمية الَّفتراضية تساهم في انتقال المضامين الثقافية لهذه المؤسسات  ،

مختلفة  في  والتي لَّ محالة لها تأثيرات ،تضخ رسائلها للمتلقين الممارسين  غير الرسمية التي
 فة هؤلَّء المتعرضين لها باستمرار.صياغة وتكوين ثقا

 
شييد : نظرية التب        النظري الموسوم  تتحرك ضمن الإطار نفالتفاعلية الرمزية إذ     

علم ام الَّجتماعي و تراها منهجية النظوفيها ت  رَى الخبرات المكتسبة كما  ،الَّجتماعي 
 ،واتجاهات ما بعد البنيوية باعتبارها نتيجة للعمليات الَّجتماعية  ،الإشارة" السيميوتيقا "

دم التقاليد ومن أق ،نظرية لدراسة الْفراد تختص بالفعل الَّجتماعي  نوالتفاعلية الرمزية إذ
   985.لتفاعلات الَّجتماعيةالنظرية القائمة في علم الَّجتماع المهتمة بدراسة ا

 

نظري  جتماعي كإطاروما دامت النظرية التفاعلية الرمزية تتحرك ضمن التشييد الَّ     
يات الَّجتماعية وعليه فإن العمل ، المكتسبة نتيجة للعمليات الَّجتماعية لترى بدورها الخبرات

التي تقصدها الدراسة هي التفاعلات بين الممارسين وتلك البنى التي يتعرضون لمضامينها 
وما يكتسبونه خلالها من خبرات تساهم في انبنائهم وتشكيلهم الثقافي الناتج عن  ،الثقافية 

 ة للتنشئةغير رسميتلك العمليات الَّجتماعية التفاعلية في فضاءات افتراضية كمحاضن 
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من خلال تأثيرات سيميائية صورية توشي فضاءات شاشات هذه  الثقافية لهؤلَّء الممارسين
 .ترفيهية - الميديومات التكنو

 
ر حيال يتصرف البش -ما النظرية فتقوم على فرضيات ثلاث أوجزها هربرت بلومر : أ     

ي المعاني نتاج للتفاعل الَّجتماعي ف -، و ى أسا ِ ما تعنيه لهم تلك الْشياءالْشياء عل
المعاني تحور وتعدل وتتداول خلال عملية تأويل يستخدمها كل فرد  -، والمجتمع الإنساني 

 986.املاته مع الإشارات التي يواجههافي تع
 
 

قِط  الدراسة هذه الفرضيات على الواقع الذي تتعرض له فمن خلال       وفي ذات السياق ت سأ
لعاب الْسميائية الصورة في لممارسين يتصرفون حيال مضامين ى فإن االفرضية الْول

ناء الَّتصال تعنيه لهم تلك المضامين التي يتلقون رسائلها أث التفاعلية على أسا ِ ما الإلكترونية
 .اتصالية - السيميو رفيهي الَّفتراضي بتلك المؤسساتالتفاعلي الت

 
أو  ، التي تنتج جراء الَّحتكاك بهذه المؤسسات ومن خلال الفرضية الثانية فإن المعاني     

مجتمع الخائلي ين في الالبنى غير الرسمية نتاج للتفاعل الترفيهي الَّجتماعي بين الممارس
 .الَّفتراضي

 
أويلية ويتم تداولها خلال عملية ت ،ومن خلال الفرضية الثالثة فإن المعاني تحور وتعدل     

لَّحتكاكية مع الإشارات والرموز الدلَّلية التي يواجهها يستخدمها كل ممار ِ في تعاملاته ا
في الفضاءات الخائلية الَّفتراضية لتلك الْلعاب كمؤسسات تنشئة اجتماعية ثقافية حاملة 

فالحرية التي تتيحها تلك الفضاءات لممارسيها من الشباب وتحكمهم المطلق في  ،القيمة 

                                                           
 . 229المرجع السابق ، ص - 986



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

112 

بشكل  ل  اوَ دَ تَ ت   الرموز تدماج الإشارات و مجريات وأحداث اللعبة التي يمارسونها يجعل اس
 .تفاعلي
على الخط في العالم يشكل مجتمعات  الإلكترونيةإن الشباب الممار ِ للألعاب و      

افتراضية تتفاعل فيما بينها في فضاءات تفاعلية تتيح للممارسين حرية التواصل على الخط 
لتنتقل الرسائل الرمزية فيما بينهم خصوصا في الْلعاب الجماعية لتنشأ بينهم علاقات 

يه الباحث أشار إلوهذا ما  ،وتتوثق صداقات تتيحها تلك الفضاءات  ،اجتماعية تفاعلية 
لورنت تريمال حول نجاح لعبة جماعية معينة وانتشارها لدى ممارسين من ثقافات مختلفة 

وبالتالي تنشأ تفاعلات رمزية ودلَّلية من خلال لغة خاصة بين هؤلَّء  ،وهويات متباينة 
المتفاعلين من خلال لغة خاصة هجينة متداولة في مثل هذه الفضاءات حينما أشار إلى 

 .الفرنسي الذي يمار ِ هذه الْلعابباب الش
وإن كان تصورا سياقيا عاما  ،وفي ذات السياق الذي أورده الباحث علي محمد رحومة      

علم الَّجتماع الآلي ، مقاربة في علم الَّجتماع العربي والَّتصال  : ب        في كتابه الموسوم 
تها على لخط مرتكزة في غالبيعبر الحاسوب مبينا ظهور خصائص مشتركة لمجتمعات على ا

م وبالتالي ظهور وجهات نظر مشتركة بين معظ ، الْهمية القصوى للتكنولوجيا المستخدمة
 أين تركز غالبية أفكارهم على التركيبة الْسا ِ؛ المنظرين والباحثين في هذا الخصوص 

قات ونشأ وتطور وفق منظومة متكاملة من العلا ،للمجتمع في حد ذاته الذي تركب بطريقة ما 
تماع والمهتمون علماء الَّجحيث ية التي تفرزها وتمثلها المجتمع والتقنيات الآل ،الَّجتماعية 

يس كينونة لْنه عملية ول: أن المجتمع كما وصفه فيرنباك بالَّجتماعيون والتكنولوجيون يرون 
المجتمع أن بأما الباحثة بريس فترى ،  آخر ويختلف من تطور إلى ،نشأ من تطور البرمجيات 

نية تحكمهم بو  ،على الخط أو الَّفتراضي مجموعة أفراد تجمعهم غاية معينة على الخط 
 ،وعلماء الَّجتماع يرونه شبكة علاقات اجتماعية ، متداخلة من التكنولوجيا والَّجتماع 

لى تركيب لوجيون يركزون عوالتكنو ، والإثنوغرافيون يركزون على أنشطة الجماعات الصغيرة 
 987.البرمجيات المستخدمة
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بد أن يأخذ في الحسبان كل السياقات النظري الذي رست عليه الدراسة لَّفالمدخل      

وخصوصا المنظومة المتكاملة من العلاقات  ،المحيطة بهؤلَّء الممارسين الشباب 
عل الرمزي الساري يفهم التفا حتى الإلكترونيةالَّجتماعية والتكنولوجيا المتمثلة في الْلعاب 

فاعلين تفي سياق فضاءات هذه الوسائط التفاعلية الترفيهية باعتبار هؤلَّء الممارسين الم
 -سائط تكنوكو  الإلكترونيةالمتفاعلة المتداخلة بين الْلعاب  يشكلون بنية من العلاقات

 اتصالية. -و يسيم - وبينهم كممارسين من وجهة نظر سوسيو ،تفاعلية وثقافية اتصالية 
 

تيار مدرسة ف ،كل تيار من تيارات التفاعلية الرمزية يركز على جانب معين من النظرية و      
ي تتطور وينظر إلى الْسلوب الذ ،شيكاغو يركز على انسياب التفاعل والعمليات التأويلية 

كار بينما يحاول تيار مدرسة آيوا ورائده مانفرد كون تحويل تلك الْف ،به تلك المعاني وتتغير 
يار نظرية الدور أما ت ،أن الذات مستقرة وثابتة نسبيا بإلى متغيرات قابلة للقيا ِ مفترضا 

فينظر للطريقة التي تكون بها المحادثة الداخلية وسيطا للذات في تقديم نفسها في بنى 
ج المسرحي لإرفين أما المنظور ،كثر تنظيما في هذا الحقل الْدوار وأعمال رالف تيرنر أ

 هي التوقعات التي تكون لدى فالْدوار ،وسط بين تيار شيكاغو والدور  جوفمان  فهو
 988.الآخرين عن سلوكنا في ظروف معينة

 
فالبيئة التفاعلية الرمزية في هذه الفضاءات ينساب فيها التفاعل بين الممارسين      

-سيميو  - "السوسيولعاب والعمليات التأويلية بين الرموز ودلَّلَّتها ومعانيها ومضامين الْ
ويتم أيضا لعب الْدوار وتبادلها عن طريق محاكاة شخصيات اللعبة في هذه  ،اتصالية"  

الفضاءات الَّفتراضية من قبل الممارسين الشباب لتنتقل خلال العمليات التفاعلية وشبكاتها 
وبالتالي يستدمج  ،تي تبثها هذه المؤسسة الترفيهية التفاعلية أو تلك العلائقية الثقافة ال

 .وشرها تحت غطاء الترفيه التفاعليالممارسون تلك الثقافات المختلفة بخيرها 
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وعليه فإن التفاعلية الرمزية صالحة لتكون نظرية تؤطر هذه الدراسة لْنها وبالرغم من      

ن خلال هذه م وذلك ،سوسيولوجيتها قادرة بأن تكون نظرية سيميائية واتصالية في آن واحد 
التوليفة النظرية المتداخلة التي استوعبتها هذه النظرية القابلة للتجدد والَّنبناء والتشكل 

 درتها على الَّنفتاح على حقلي السيميائية والَّتصال. لق
 

Sym»يعرف هربرت بلومر في كتابه       bolic Interactionism بأن التفاعل الرمزي   «
خاصية مميزة وفريدة للتفاعل الذي يقع بين النا ِ ؛ مايجعل هذا التفاعل فريدا هو أن النا ِ 
يفسرون ويؤولون أفعال بعضهم بدل الَّستجابة المجردة لها ؛ إن استجابتهم لَّتصنع مباشرة 

 989وبدلَّ من ذلك تستند إلى المعنى الذي يلصقونه بأفعالهم. ،
 

 ونة التي تتميز بها التفاعلية الرمزية يمكنها أن توسع من تطبيقاتها الميدانية لتخرجإن المر      
من إطارها الذي أسست وانتظمت فيه ؛ المرتكز على المسرحة اللغوية المتفاعلة لتنتقل إلى 

سيميائية  –حقول تفاعلية أخرى على غرار الْلعاب الإلكترونية التي تشكل مفردات تكنو 
هذه الميديومات "الوسائط" عن طريق اللمس يتفاعل الممارسون مع  ؛ أينمات مملوءة بالعلا

ومن خلال رمزية التفاعل اللمسي كمدخل لمقاربة سيميائية الصورة ،  «Haptic»"الهابتيك" 
ثلاثية الْبعاد فائقة الدقة في عالم الْلعاب وفضاءاتها الَّفتراضية الساحرة التي تتميز بقدر  
كبير من التوسيل والتشبيك ؛ كان لزاما علينا أن نقارب هذه الكائنات التكنولوجية اللمسية 

تحريرها التفاعلية الرمزية اللمسية في محاولة لبهنا في دراستنا هذه من خلال ما يمكن تسميته 
من الَّقتصار على التفاعل اللفظي لتلج الحقل الهابتيكي "اللمسي" من بابه الواسع في هذه 
الميديومات حينما يتعامل الممارسون مع واجهاتها ليجدوا ذواتهم هناك في شاشاتها السرابية 

 لواقع الصوري المفرط.المفتوحة على سيميائية ا
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 وجياتالتكنول بناء إلى الحاجة بدافع كانت اللمسية الْبحاث معظم أن من الرغم علىو      

 ريقط عن المعنى إنشاء يتم كيف  يفهموا أنب أيضا الباحثون يحتاج حيث ، الجديدة
 أجل من عبارات" وثلاثة لفينأ لسنة اتصال عنوانهما في. اللمسي اليدوي الَّستخدام
 لَّحظا «HCI Kevin McGee et Annika Harup» الباحثان "اللمسية  التكنولوجيا

 حديدهمات  وصفا  أين؛  للمس المخصص  التقليدية للسيميائية القليل الحيز أمل بخيبة
 أن من رغمال على :اللفظي غير الَّتصال من أكبر ببساطة بأنه العنوان هذا  صحيح بشكل

 جسديال ،الَّتصال"(الدال" أو)"الدلَّلة"من كاملة بمجموعة مهتمة اتساعها على السيميائية
Sem» نالسييميائيي قبل من استكشافا أقل تبدو التي المجالَّت أحد هو ioticians» ، 

 يبدو ولكن ، للسيميائية مجال أكبر إطار في( سطحي بشكل عموما) أشار الباحثان وبالتأكيد
 صالالَّت طبيعة حول المناقشة أو  ،  النظرية المفصلة الدراسات من جدا القليل هناك أن

  990.(69: 1003) الجسدي
 

 حين يف ، السيميائية مع اللمس  بمصطلح احتكوا المؤلفين هؤلَّء كل أن الغريب ومن     
 اللمس تيكالهاب ويشمل ، شيء كل بعد) دقة أكثر أنه يبدو" اللمسية السيميائية" مصطلح أن
 991(.ذلك على يقتصر لَّ ولكنه  ،

 
لهابتيكية : ا وعليه فإن نظرية التفاعلية الرمزية تستطيع أن تلج العوالم )التاكتيلية :     

اللمسية( بوثوق تام منهجا وأدوات لقدرتها كما أسلفت على الَّنبناء والتشكل نظرا لمرونتها 
الإبستيمولوجية التي تتميز بها منذ تبلورها ونشأتها في ظروف تاريخية محددة وقوتها في 

رغم  تمن وجهة نظر متواضعة فإن هذه النظرية تتموقع بين ثلاثة ممارساو الحقل التجريبي، 
ولَّدتها السوسيولوجية ؛ أي بين السوسيولوجيا من جهة والَّتصال والسيميائية من جهة أخرى 

                                                           
990  -  Gonzalo Frasca, Op cit, P.142. 
991 - Op cit, P.143. 
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ضع اتصالية تمكنها من التمو  - سيميو – حسب رأيي الخاص لْنها تختزن حمولَّت سوسيو
مدخليا مقاربا لدراستنا هذه من خلال مشتركا في حقول الممارسات المذكورة لتكون قاسما 

 ،لصورة في هذه الميديومات الترفيهية المفتوحة على العلامات التفاعلية الدالة سيميائية ا
وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة ؛ أين تكون هذه الْوعية التفاعلية 

ضا حيث سيميائية العلامات تستقر في الصورة المعولمة أي ،الناقلة لمحتويات ثقافية معولمة 
ن حمولة ثقافة وإيديولوجية المهيمن التي تروج لَّنتشار ثقافة استهلاكية توشي التي تختز 

شربها الممارسون أين يت؛ ترفيهية العابرة القومية  - سيميائيتها شاشات هذه الكائنات التكنو
من خلال تفاعلية رمزية هابتيكية لمسية تبدأ من واجهات التحكم لتمكن الملامس الممار ِ 

ية الصورة الفائقة الدقة في : هناك الشاشات منغمرا منغمسا في سرابها ليكون في سيميائ
 الَّفتراضي التفاعلي الساحر.   

 ثانيا : مجالَّت الدراسة 
 المجال المكاني :   - 2

 ية وديموغرافية عن ولَّية تبسة : لمحة جغرافية وتاريخ
وتشتهر   ، تاءشفي التتميز بالحرارة الشديدة صيفا والبرودة الشديدة  :الجغرافيا والمناخ      

وأيضا تعرف بالصناعات التقليدية المرتبطة أساسا بالماشية   ،بزراعة الحبوب والرعي 
بين جبال الدكان  5.54شمالَّ وخط طول  30/31ومنتجاتها الصوفية وهي تقع بين خطي عرض

ومن   ،والقعقاع وبورمان ضمن سلسلة جبال الْورا ِ الْشم يحدها شمالَّ مدينة سوق أهرا ِ 
شمال الالشرق الجمهورية التونسية وجنوبا وادي سوف ومن الجنوب الغربي خنشلة ومن 

 992.الغربي مدينة عين البيضاء
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تبلغ مساحتها ثلاثة عشر ألف وثمانمائة وثمانية وسبعين كيلومترا مربعا تقع شرق الهضاب      
تقع في تضاريس جبلية وعرة يبلغ متوسط ارتفاع جبالها ؛ وشمال شرق الصحراء   ،العليا 

 993.وستة وثمانين مترا على سطح البحرإثنتا عشر ألفا ومائتين 
 

انها الْول الذي أطلقه عليها سكع اسم تبسة إلى الْصل الْمازيغي يرجأصل تسميتها :      
ولما دخلها   ،والذي يعتقد حسب الترجمة اللوبية القديمة بأنها تعني اللبؤة  ،الْصليون 

ة وبعد دخول والمعروفة اليوم بطاب  ،الإغريق شبهوها بمدينة تيبس الفرعونية لكثرة خيراتها 
فتح سة بومع الفتح الإسلامي تم تعريبها فأصبحت تب ،الرومان سموها بتيفست لسهولة نطقها 

 994.التاء وكسر الباء وفتح السين

لعل أقدم هذه و  ،عرفت مدينة تبسة حضارات مختلفة متعاقبة  :محطاتها التاريخية الهامة     
والحضارات الحجرية التي تلتها في العصرين الحجري القديم الحضارات الحضارة الآشولية 

الْعلى والْوسط  على غرار العاترية والقفصية والنيوليتية إلى بزوغ فجر التاريخ إلى الحضارة 
 .البيزنطية إلى الحضارة الإسلاميةالْمازيغية والفينيقية والرومانية  والوندالية و 

ف العقاب : مغارة كاب          ب.باردان في ورقته الموسومة  يبين الباحث :الحضارة العاترية      
لك الحضارة تتونس ، موقع نيوليتي ؛ مع ملاحظة للعظام البشرية إطلاق مصطلح عاترية على 

  995.ذات الْدوات المذنبة

 غا ِ بمكمن وادي الجبانةاي نموذجي الذي اكتشفه الباحث الْركيولوجي ر موقعها الو     
زم مصطلح لَّة وثمانية عشر بالشرق الجزائري ئجنوب تبسة في العام ألف وتسعمتر ببئر العا
هذه التقنية في مؤتمر مونبليي في العام ألف وتسعمائة واثنتين وعشرين من القرن ؛ العاترية 

تقنية الذنب في أدواتها وتميزت هذه الحضارة ب ،الماضي نسبة إلى موقعها الْصلي 
 996.الصوانية
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كما عرفت المنطقة مرحلة فجر التاريخ وهي المرحلة التي بدأ  :المدينة في فجر التاريخ      
اث وذلك ما دلت عليه الْبح  ،يعرف فيها الإنسان الَّستقرار الْول في المغارات والكهوف 

الْثرية في منطقة قسطل شمال مدين  ة تبسة بالقرب من جبل الدي ر ويصطلح عليها اسم 
 997.فيها على أدوات فخارية من أواني وقدور تحمل زخارف محلي  ة عثرو  ،الحوانيت 

 
القرن  توغل الفينيقيون وشيدوا مدينتي سوق أهرا ِ وتبسة في :تبسة في العهد الفينيقي      

بعة وتأثر الساكنة بالحضارة البونيقية الوافدة لتصبح في العام مائتين وس ،الخامس قبل الميلاد 
ركزا تجاريا نشطا في المبادلَّت بينها وقرطاج ومن ناحية العمران كانت وأربعين قبل الميلاد م

 998.ة الثانية بعد العاصمة الفينيقيةالمدين
 

  ،ولم تدخل مدينة تبسة دائرة الحكم القرطاجني إلَّ سنة مائتين وخمسين قبل الميلاد      
غ تيفست وقد بلوتوجد مدن عامرة في الجنوب كمدينة  ،ولم يدم حكمها إلَّ خمسين عاما 

هنا ر  من كثرة عمرانها وسكانها أن تمكنت في ذات العام من إعطاء ثلاثين ألفا من رجالها
 999.على الطاعة لقائد قرطاجني

 
 

ست ن تأسيس المدينة القديمة تيفإفي الفترة القديمة ف :المدينة في العصر الروماني      
THEVEST  يعود إلى القرن الثالث قبل الميلاد كما ذكر ديودور الصقلي الذي عاش في

وذكر بأن المدينة من أقدم مدن شمال  ،زمن الإمبراطور أغسطس في القرن الْول الميلادي 
يس تيفست يعود سأالكتابات اللاتينية تدل على أن توالمصادر المادية المتمثلة في  ،أفريقيا 

ل بالميلادي خلال حكم العائلة الفلافية في عهد الإمبراطور فيسيانو ِ من قإلى القرن الْول 
ا ة بعد ماكانت في حيدرة بتونس كانت تيفست مقرا هامثالثالفرقة العسكرية الْوغسطية ال
 1000.ل القرن الثاني والثالث للميلادلدائ رة الم الية والممتلكات خلا
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ة سطية الثالثة في العهد الروماني فتتكون من ستأما حامية تبسة المسماة الفرقة الْوغي     
  ،وفي رواية  أخرى من خمسة آلَّف وخمسمائة فار ِ من خيرة جنود روما  ،آلَّف فار ِ 

ومن أبناء  ،ومنذ الثلث الثاني من القرن الثاني أصبحت الفرقة الثالثة متكونة من الْهالي 
 وعشرين نقل الإمبراطور هادريان نقل مركزوفي العام مائة واثنتين  ،قدماء الجنود الرومانية 

1001.لفرقة الثالثة من تبسة إلى لمبيسا
  

 

عرفت تبسة أوج ازدهارها في عهد الحكم الروماني حيث بنيت معظم الآثار الرومانية      
الموجودة الآن بين تسعة وستين وأربعمائة واثنتين وسبعين للميلاد إلى أن سقط الحكم 

بقى  ؛ وهدموا الكثير مما بناه الرومان  ،الروماني على يد الوندال الذين عاثوا فيها فسادا 
فرمموا ما أفسده الوندال وأضافوا العديد  ،ى أن استرجعها الرومان مرة أخرى الوندال مدة إل

انها في تلك الحقبة مئة ألف وهذا بفصل القائد سولومون ، بلغ عدد سك ،من المرافق 
 1002.ساكن
أين قدم الوندال  ؛أربعمائة وثلاثة وأربعين للميلاد حتى سنة  :المدينة في الفترة الوندالية      

قام الوندال بالَّستيلاء على كل الممتلكات الهامة ووضعوا و  ،وهدموا كل ما يتعلق بالرومان 
ضرائب على المواطنين وحصنوا المدينة بأسوار حيث عثر الباحثون الْثريون جنوب مدينة 

 ةفقد عثروا على خمسة وأربعين لوحا بها عقود الملكي ،تبسة على شواهد دلت على ذلك 
 1003.يلالكن لم يدم استقرارهم طو و والبيع والشراء والزواج والضرائب ببئر العاتر 
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  ،قدم البيزنطيون بقيادة الجنرال البيزنطي سولومون  : المدينة في المرحلة البيزنطية     
عة بيزنطية سيس قلأوقاموا بت ،ال سنة خمسمائة وأربعة وثلاثين للميلاد  دوقضوا على الون

وحصنوها ب أربعة عشر برجا   ،أسوارها من حجارة المدينة الرومانية خلال الحملة الْولى 
ومن الشرق الباب الخاص بالجنرال  ،وكانت ذات مدخلين من الشمال قو ِ النصر كاراكالَّ 

 د عن  ن(و ريالقبيلة المحلية )المو لكن لم يفتأ هذا الْخير حتى قضي عليه من قبل و سولومون 
 1004.سوار المدينة في كمين نصب لهأ

 
 

عشرين للهجرة ع و : أطلت عليها جيوش الفاتحين سنة تسالمدينة في فترة الفتح الإسلامي 
أعدوا العدة و وسبعة وأربعين للميلاد ، حيث انتصر المسلمون على الرومان الموافق ستمائة 

ب وفي مسكيانة خسر الحر   ،ونظموا الصفوف بقيادة حسان بن النعمان للهجرة الموافق 
وخرج منها ثم عاد لتدخل تبسة بين مد وجزر إلى سنة أربعة وستين للهجرة  ، ذيهيامع 

لكة مليتم فتحها نهائيا ويتمكن المسلمون من قتل ال ،الموافق سبعمائة وواحد للميلاد  
بسة مدينة تالعاتر لتبقى في الحملة الثانية التي دارت رحاها من قصر الجم إلى بئر  ذيهيا

 1005.إسلامية
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: عاشت المدينة تحت حكم الخلافة الْموية ثم الحكم الْموي إلى العثماني من تبسة      

- ةحاكما على بلاد إفريقي - إبراهيم بن الْغلب –العباسية إلى أن عين هارون الرشيد 
...لتخضع بعد ذلك إلى حكم الممالك لتقع تحت حكم الدولة الفاطمية الشيعية من سنة 

عد ذلك إلى حكم لتنتقل ب ،ثلاثمائة وثمانية وتسعين إلى أربعمائة واثنتين وأربعين للهجرة 
ثمانيين  سنة العالحفصيين إلى حين قدوم الْتراك  الحماديين ثم المرابطين ثم الموحدين ثم

تدمر لتبقى تحت الحكم العثماني إلى دخول المس ،ائة واثنتين وسبعين للميلاد ألف وخمسم
 1006.مانمائة واثنتين وأربعين للميلادالفرنسي سنة ألف وث

: دخلت تحت حكم  المستدمر الفرنسي تبسة خلال الحكم الفرنسي إلى الَّستقلال      
داية في المقاومة من بوقد شارك سكانها  ،سنة ألف وتسعمائة واثنتين وأربعين للميلاد 

مانمائة سنة ألف وث –ثورة الرحمانية نسبة إلى القائد محمد الشريف الرحماني  -الَّحتلال 
ف وتسعمائة سنة  أل فيما يعرف بتمرد الْورا ِ  ،وواحد وسبعين للميلاد واثنتين وسبعين 

شهدت بوادر الحركة الإصلاحية التنويرية مع تأسيس أول مدرسة حرة بالجزائر وثلاثة عشر 
وبروز الكثير من المفكرين والعلماء المصلحين من أبرزهم الشيخ  ،في ذات العام سنة  

العربي التبسي ومالك بن نبي  ومعركة الجرف الكبرى من كبريات معارك الثورة واصلت 
عمائة سنة اثنتين وستين وتس إلى افتكاك استقلالها مشوارها الكفاحي لتحرير الجزائر

 1007.وألف
 

نتي بين س تأسس هذا المعلم ما :قو ِ النصر كاراكالَّ   أهم المعالم الْثرية للمدينة :     
يضم أربعة  ؛مائتين وإحدى عشر ومائتين واثنتا عشر بعد الميلاد في حقبة الَّزدهار الروماني

جهات كل جهة مهداة  لْحد أفراد العائلة السيفيرية الحاكمة أقيم بطريقة فريدة على شكل 
 1008.مربع ويرفع فوقة قبة كما أكد ذلك علماء الآثار
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س هذا تأس؛ أحد أروع وأضخم البنايات الْثرية الموجودة بالمدينة السور البيزنطي :      

ة شيد لحماية المدين؛ سولومون للميلاد على يد  وخمسة وثلاثين خمسمائةالمعلم سنة 
 وباب : باب كاراكالَّ للمعلم ثلاثة أبواب أصلية؛ وبسط النفوذ البيزنطي في المنطقة 

 1009.وباب شهلة  ثم أضاف الفرنسيون ثلاثة أبواب صغيرة أخرى ،سولومون 
 

اؤه في فقد تم بن من البنايات الْولى التي شيدها الرومان بالمنطقةالمدرج المسرحي :     
تعمل المدرج  سوا ، عهد القنصل الخامس الإمبراطور فسباسيانو ِ سنة خمسة وسبعين للميلاد

أو مع الحيوانات   ،لْلعاب المصارعة بين الفرسان وأسرى الحرب و  كملعب أو مسرح 
مصنف  ؛للمدرج أربعة مداخل وحجرات للفرسان والعبيد والحيوانات المفترسة و  ،المفترسة 

 1010.متحفا في الهواء الطلق نيا ويعتبروط
 

تقع معصرة برزقال على الطريق الرابطة بين تبسة وبئر العاتر على بعد معصرة برزق  ال :      
مائة وسبعة تأسست بين ثمانية وتسعين و ؛  كيلومترا جنوب تبسة مصنفة وطنيا  خمسة ثلاثين

وتشير  ،اكتشف هذا المعلم من طرف الفرنسيين ؛ عشر للميلاد تستغل في عصر الزيتون 
المراجع إلى أن هذه المعصرة كانت تضم طوابقا وتغطي أكثر من ألفي متر مربع مقسمة إلى 

ل جهة عدة وتضم ك  ،أربعة أقسام رئيسية بجدارين متوازيين بها سبعة أبواب في كل واجهة 
يعطي هذا المعلم صورة واضحة عن الحياة الَّقتصادية والفلاحية بالمنطقة في عهد ، و معاصر 
ب والحفر تعرضت أكثر من مرة إلى النه؛ وتصنف الثانية بعد معصرة الناظور بتيبازة  ،الرومان 

وهي اليوم في حالة تهميش قصوى بعدما كانت سابقا محجة للزوار ومعلما سياحيا  ،العشوائي 
 1011.هاما
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بناءات متداخلة وجميلة في آن واحد وهي عبارة عن بانوراما تبسة العتي قة الخالية :       

من السور  بعة كيلومتراتأر ة إلى الدكان عبر الجرف على بعد رائعة توجد على الطريق المؤدي
ذكر المؤرخ )جيرول( أن المستدمر الفرنسي استعمل حجارتها في بناء الثكنة ، جنوبا  البيزنطي

بس  ة مجهولة لدى الكثيرين تعرف باسم تتأسست في العهد الروماني ؛ القديمة وسط المدينة 
الخالي  ة ذكرها المؤرخ )سيري دوروش( بأنها بانوراما رائعة محاطة بسور لها معبد دائري مرتكز 

دا محاطة من ثلاث جهات بممرات غير مكشوفة كانت بها مومياءات على ستة عشر عمو 
وتماثيل تضم جهتها الشرقية سابقا مربعا تتوسطه دائرة تمثل مخرجا للطريق المقدسة بها 

ة بها معصرة للزيتون تقع في الجهو اسطبلات وقنوات لإيصال المياه محمولة على أقوا ِ 
 1012.الجنوبية  الشرقية

 
من المعالم التاريخية النادرة في العالم بأسره بقيت محافظة على روم    انية : الكني   سة ال     

طابعها المعماري الْصلي تعرف العالم ستيفن جيزيل عن حقيقة هذا المعلم سنة ألف وتسعمائة 
حية ين عرفت الديانة المسي؛ أفنسب بناءه إلى العصر الْخير للحضارة الرومانية   ،وواحد 

ر على قبو عبارة عثنة ألف وتسعمائة وأربعة وأربعين وفي س ،النصر والَّزدهار في تلك الحقبة 
عن مصلى تحت الْرض استغل في نشر المسيحية أقيمت فوقه الكنيسة يعود شرف تسميتها 

 1013.وأوروبا ياأكبر الكنائس الرومانية وهمزة وصل بين شمال أفريق؛ إلى القديسة كريسبين 
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تبسة ولَّية من ولَّيات شرق الوطن تحمل الرقم إثنا عشر بالنسبة لمحة ديموغرافية :      
سكانها  عدد منطقة حدودية مع تونس عاصمة الولَّية  بلغكللتقسيم الإداري قبل الْخير ،  

وائرها دستمائة وخمسون ألفا وستمائة وأربعة وعشرين نسمة في العام ألفين وخمسة أما 
لة  ڤ  الع· لة  ڤ الع· الشريعة · الحويجبات · الحمامات · علي  دوائرها فتتكون من : أم

· ة بكاري·بجن · الونزة · المزرعة · المريج · الماء الْبيض · الكويف  · العوينات·المالحة 
سطح ·  ثليجان· تبسة ·ئر مقدم ب· بئر العاتر · بئر الذهب · بولحاف الدير  · بوخضرة

 1014.رين ڤ ن· مرسط · ر  ڤ ري ڤ· فركان · عين الزرقة · صفصاف الوسرة   ·يستن ڤ
 

 المجال البشري : -1
 

ويقصد به تحديد مجتمع البحث الذي ستجرى عليه الدراسة من الطلبة الجامعيين      
 المنتسبين إلى جامعة الشيخ العربي التبسي بولَّية تبسة وتحديدا بالمجمع الجامعي. 

 
 نبذة تاريخية عن جامعة تبسة : 

تحت اسم المعاهد الوطنية للتعليم العالي  2985/2986افتتحت جامعة تبسة خلال العام 
 تبسة )م و ت ع(

 
  - تبسة -للمناجم د الوطني للتعليم العاليالمعه• 
  -تبسة  -لعلوم الْرض  الوطني للتعليم العالي المعهد •

  -تبسة  -، والهندسة المدنية المعهد الوطني للتعليم العالي • 
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شهدت هذه المعاهد الوطنية الثلاثة امتدادات وطنية )م و ت ع مناجم( وإقليمية للمعاهد 
 . لي لعلوم الْرض والهندسة المدنيةالوطنية للتعليم العا

 
لَّتِ المعاهد الوطنية للتعليم العالي بتبسة لتترقى إلى رتبة مركز جامعي حسب 2991في العام   ح 

( مع هذا 2991يوليو  7الموافق  2423في محرم  6المؤرخ  91-197المرسوم التنفيذي رقم 
الدفع ، شهدت جامعة تبسة صعودا مع افتتاح عدة فروع جديدة في العلوم الْساسية والتقنية 

تماعية والبشرية ، وبالتالي الحاجة إلى إنشاء قطب جديد لَّحتواء تدفق والبيولوجية والَّج
 الطلاب الجدد الراغبين في الدخول لمختلف التخصصات المتاحة لهم والتي تقدم التكوين.

 
شهدت تجربة فتح ملحق للعلوم الإنسانية ، وسرعان ما  1001/1003في العام الدراسي  

عاهد وعدة أقسام )العلوم القانونية والإدارية ، العلوم أصبح حرما جامعيا ضخما  يضم عدة م
 لمعمارية ، والهندسة المدنية (. الإنسانية ، علم الَّجتماع ، علم الْحياء ، والهندسة ا

، يعلن فخامة رئيس  1009/1020، في حفل افتتاح العام الدراسي  1008أكتوبر  21يوم     
ي ان للمجتمع الجامعي بأكمله ، والمجتمع المدنالجمهورية من جامعة أبو بكر بلقايد بتلمس

 . ترقية المركز الجامعي إلى جامعة بتبسة ، خبر
، المرسوم التنفيذي رقم  1009يناير  22في  01ونشر هذا المرسوم في الجريدة الرسمية رقم 

 مع استحداث خمس كليات :  1009يناير  4الموافق  2430محرم  7المؤرخ في  09/08
 
 كلية الآداب واللغات والعلوم الَّجتماعية والإنسانية. • 
 كلية الَّقتصاد والعلوم التجارية والعلوم الإدارية. • 
 كلية الحقوق والعلوم السياسية • 
 كلية العلوم والتكنولوجيا • 
 1015.لعلوم والعلوم الطبيعية والحياةكلية ا• 
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 التكوين والتأطير بجامعة العربي التبسي :

امعة حاليا التكوين والتأطير لعشرين ألف طالب تحت إشراف سبعمئة وعشرين تضمن الج
  ،وأربعمئة واثنين وأربعين أستاذا مشاركا ومؤقتا من مختلف الرتب العلمية ، أستاذا دائما 

 وستمئة وثمانية وتسعين مؤطرا إداريا عاملا وموظفا من مختلف الْصناف والرتب.

 التنظيم البيداغوجي بالجامعة :

 التنظيم البيداغوجي : 5الجدول رقم 

 التنظيم البيداغوجي
 

 الْقسام الكليات
 قسم العلوم والتكنولوجيا - كلية العلوم والتكنولوجيا 

 قسم الهندسة الميكانيكية -
 قسم الهندسة المعمارية  -
 قسم المناجم -
 قسم الهندسة المدنية -
 قسم الهندسة الكهربائية -

 قسم علوم الْرض والكون  - الطبيعة والحياةكلية العلوم الدقيقة وعلوم 
 قسم علوم المادة  -
 قسم الرياضيات والإعلام الآلي -
 قسم علوم الطبيعة والحياة -

 قسم اللغة والْدب العربي - كلية اللغات والآداب
 قسم الآداب واللغات الْجنبية -

 قسم العلوم الَّجتماعية - كلية العلوم الَّجتماعية والإنسانية
 الإنسانيةقسم العلوم  -
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 العلوم التجارية وعلوم -كلية العلوم الَّقتصادية 
 التسيير

علوم  -قسم الجذع المشترك علوم اقتصادية -
 تجارية وعلوم التسيير

 قسم العلوم التجارية -
 قسم علوم التسيير -

 قسم الحقوق - كلية الحقوق والعلوم السياسية
 قسم العلوم السياسية -

 1025/1026المصدر : مطوية الدخول الجامعي 

 التكوين بجامعة العربي التبسي :

اعتمدت الجامعة منذ الموسم ألفين وخمسة ألفين وستة مخططا جديدا للتعليم العالي ل      
دكتوراه( بتوجيهات من وزير التعليم العالي والبحث العلمي متعلقة  –ماستر  –م د )ليسانس 

بتطبيق إصلاحات جديدة تعتبر ضرورة تسمح بالَّستجابة للتحديات العالمية الكبرى في مجال 
والبحث العلم متيحة الفرصة لمواكبة التطورات السريعة في ميدان العلوم  ،التعليم العالي 

حو لإصلاحات الجديدة للتعليم والتكوين العاليين ، ومتجهة نوالتكنولوجيا تطبيقا لمخطط ا
فتح ميادين جديدة في هذا النظام الجديد بشكل دوري كل موسم جامعي مغطية اليوم أغلب 

رات مما يعطي الطلبة فرصة أكبر لَّختيا ،ميادين التكوين المعتمدة من قبل الوزارة الوصية 
وعة لميادين التكوين البالغ عددها إثنا عشر مسارات تكوينهم من بين عروض متعددة متن

عت في وتنو   ،ميدان تكوين من ضمنها ميدان ذو تسجيل وطني حيث تعددت التخصصات 
الْطوار الثلاثة لهذا النظام بالجامعة حيث بلغت التخصصات في طور الليسانس سبعين 

 ور الدكتوراه.طوفي طور الماستر ثمانية وسبعين تخصصا وإثنا عشر تخصصا في  ،تخصصا 
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 كلية العلوم الَّجتماعية والإنسانية :

المؤرخ في الثاني والعشرين من ذي  21/363تأسست بموجب المرسوم  التنفيذي رقم 
القعدة سنة ألف وأربعمئة وثلاثة وثلاثين الموافق للثامن من أكتوبر سنة ألفين وإثنا عشر تضم 

عداد الكلي أين بلغ الت؛ وقسم العلوم الَّجتماعية الكلية الآن قسمين ، قسم العلوم الإنسانية 
للطلبة المتمدرسين خمسة آلَّف وثلاثمئة وواحد وثلاثين بما فيهم خمسة عشر طالب دكتوراه 

حيث  ،في الطور الثالث يؤطرهم مئة واثنين أستاذا دائما من مختلف التخصصات والرتب 
مئة ن طالبا وفي طور الماستر ألفا و بلغ عدد طور الليسانس أربعة آلَّف ومئة وواحد وثلاثي

 وفي الدراسات العليا خمسة عشر طالبا. ،وخمسة وثمانين طالبا 

وبلغ عدد طلبة قسم العلوم الَّجتماعية ألفين وأربعمئة وإحدى عشر طالبا منهم ألف وتسعمئة 
 ةوأربعمئة وخمسة وخمسين في طور الماستر وأربعة طلب ،وإثنين وخمسين في طور الليسانس 

 في طور الدكتوراه.

وبلغ عدد طلبة قسم العلوم الإنسانية ألفين وتسعمئة وعشرين طالبا منهم ألفين ومئة وتسعة 
ي وسبعمئة وثلاثين في طور الماستر وإحدى عشر طالبا ف ،وسبعين طالبا في طور الليسانس 

 طور الدكتوراه.

 بطاقة معلومات عن المؤسسة : 
 تبسة التسمية الدقيقة : جامعة

 1009/04/02 من 09-08 رقم أمر :  قرار الإنشاء
 04/02/1009الْنشطة :  تاريخ بدء

 تبسة 21001، قسنطينة طريق العنوان الفعلي : 
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 www.univ-tebessa.dz :-   ( البوابة أوموقع ويب ) البريد الإلكتروني
 48 01 49 037الهاتف : 

 
 الهيكل التنظيمي : 

 
الهيكل التنظيمي بشكل عام  يتحدد في إطاره تقسيم الْعمال بين العاملين وقنوات      

تحديد و ويتم من خلاله تنظيم العلاقات داخل المؤسسة  ،التنسيق الرسمية وتسلسل القيادة 
 المسؤوليات. 

عمادة التي تضم : أو ال ،يتكون الهيكل التنظيمي لجامعة الشيخ العربي التبسي بولَّية تبسة 
 -ونيابة العمادة والكليات والمكتبة المركزية حيث تضم الْمانة العامة: ) ،الْمانة العامة 

 -نة مديرية الوسائل والصيا -مديرية المالية والمحاسبة  -مديرية المستخدمين والتكوين 
ابة العمادة وتضم ني ،مصالح مشتركة (  و  -مديرية النشاطات العلمية والثقافية والرياضية و 
ث العلمي الإشراف وتعزيز البحو  –التكوين العالي للتدرج والتكوين المتواصل والشهائد  –)

 (.تطوير التوقع والتوجيهو  –لخارجية والعلاقات ا
 

لدقيقة العلوم او  –الآداب واللغات والعلوم الَّجتماعية والإنسانية  -الكليات )وتض       م:     
القانون و  –العلوم الَّقتصادية والعلوم التجارية والعلوم الإدارية و  –والحياة وعلوم الطبيعة 

  .المكتبة المركزيةو العلوم والتكنولوجيا( و  –لسياسية والعلوم ا
 

 
 
 

 
 

http://www.univ/
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 الهيكل التنظيمي : 01الشكل رقم 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 http://proxyflying2.appspot.com/http/www.univ المصدر:
tebessa.dz /index2.php?id_page=28   

  .على الساعة الثامنة ليلا 1026أفريل  26زيارة بتاريخ     
 
 
 
 

 العمادة

 الكليات العمادة نيابة المكتبة المركزية لأمانة العامةا

المديرية للمستخدمين نيابة 

 والتكوين

نيابة المديرية للمالية 

 والمحاسبة

نيابة المديرية للوسائل 

 والصيانية

نيابة المديرية للنشاطات العلمية 

 والثقافية والرياضية

التكوين العالي للتدرج والتكوين 

 المتواصل والشهائد

 ،تفعيل وترقية البحث العلمي

 والتعاون ،والعلاقات الخارجية

تطوير التخطيط المستقبلي 

 والتوجيه

 العلوم والتكنولوجيا

الآداب واللغات والعلوم 

 جتماعية والإنسانيةالا

العلوم الدقيقة وعلوم الطبيعة 

 والحياة

قتصادية والتجارية العلوم الا

   والإدارية

 العلوم القانونية والسياسية

 مشتركةخدمات 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 
 

 الْمانة العامة : 
 

ارتباطا مباشرا بوكيل الجامعة المرتبطة  هي إحدى الْجهزة الْمانة العامة لمجلس الجامعة     
الَّدارية  الخدمات هذا الجهاز تقديم كافة مع إشراف كامل من مدير الجامعة ، ويتولى

لنظام مجلس التعليم العالي ا ووفق  ،الجامعة مجلس السكرتارية إداريا وفنيا لَّجتماعاتو 
في  يتم تعيينهوالذي  ،مين مجلس الجامعة( أالمسؤول عن هذا الجهاز هو ) والجامعات فإن

لْحد  قبل رئيس المجلس)وزير التعليم العالي( بناء على ترشيح المجلس هذا المنصب من
وله  ،  الموافقة قرار من المجلس نفسه ويصدر بتلك ،هذا المنصب  مهام أعضائه لتولي

بموجب قرار تفويض الصلاحيات الذي  لرئيس المجلس من الصلاحيات ما يفوض
   .مدير الجامعة  يصدره
 

 وتتكون من : 
 
مديرية المستخدمين والتكوين : المديرية الفرعية للمستخدمين والتكوين مكلفة  - 2

 .ركةالمصالح المشتيرية الجامعة و المهني للمستخدمين التابعين لمد بتسيير المسار
 
تتمثل مهامها ، و  هي المديرية التي تتابع مراقبة الماليةمديرية المالية والمحاسبة : و  - 1

 .وتدعيم علاقات الميزانية المالية للمؤسسة ،في: وضع إستراتيجية مالية للمؤسسة 
 

مديرية الوسائل والصيانة : المديرية الفرعية للوسائل والصيانة مكلفة بضمان تزويد  - 3
المصالح المشتركة بوسائل السير وضمان صيانة و  ،التابعة لمديرية الجامعة  هيئاتال
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مان وض اللوازموالْثاث و  ،ت الإدارة من المع دات وتكلف بتحديد احتياجا ،الممتلكات 
 صيانة الْملاك.ضمان تسيير و و  هائاقتنا

 
مديرية النشاطات العلمية والثقافية والرياضية : تشرف على تأطير النشاطات الثقافية  - 4

التنسيق مع مصالح النشاطات على مستوى و  ،والرياضية على مستوى المديرية  والعلمية
حيث تسعى إلى تنفيذ السياسة المنتهجة من طرف الديوان  ،الإقامات الجامعية التابعة لها 

، ويتجسد ذلك من خلال مختلف برامج  الوطني للخدمات الجامعية في مجال الْنشطة
ف يق مع مختلوبالتنس ،الإقامات الجامعية ات المسطرة على مستوى المديرية و النشاط

ات ر وكذا العمل على المشاركة الفعالة في مختلف التظاه ،التنظيمات الطلابية المعتمدة 
 .العلمية والثقافية والرياضية

 
تقوم بالتنسيق مع مختلف المصالح الْخرى من أجل السيرورة الحسنة مصالح مشتركة :  - 5

 .والجارجيةيع المستويات الداخلية للمؤسسة الجامعية على جم
 

 نيابة العمادة وتتكون من : 
 
نظيم السهر على احترام التالتكوين العالي للتدرج والتكوين المتواصل والشهائد :  - 2

ة  التدرج   ال طلبوإعادة التسجيل ومراقبة المعارف وانتق ،المعمول به في مجال التسجيل 
نظيم وترقية أنشطة التكوين المتواصل والسهر على احترام الت ،التكوين عن بعد متابعة أنشطة 

والمعادلَّت وضمان مسك القائمة  ،والإجراءات المعمول بها في مجال تسليم الشهادات 
الَّسمية للطلبة وتحيينها متابعة المسائل المتعلقة بسير التكوين لما بعد التدرج وما بعد 

ل في السهر على تطبيق التنظيم الساري المفعو وكذا التأهيل الجامعي و  ،التدرج المتخصص 
مل أرشيفه، وتش هذا المجال ضمان متابعة سير المجلس العلمي للجامعة والحفاظ على

 المصالح الآتية :
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 مصلحة التعليم والتدريب والتقييم والشهادات والمعادلَّت
 مصلحة التكوين المتواصل

 مصلحة التكوين لما بعد التدرج والتأهيل الجامعي
 

راف يتم من خلاله الإعداد للإشالإشراف وتعزيز البحث العلمي والعلاقات الخارجية :  - 1
على تنمية وترقية البحث العلمي وتعزيزه ودفع وتيرته ، ليواكب المستجدات الحادثة على 
الصعيدين المحلي والعالمي ، وأيضا ليواكب المتطلبات والرهانات التي يشهدها عالمنا 

سات مع المؤسالمتغير ، وأيضا الَّهتمام بالعلاقات الخارجية للجامعة كمؤسسة متفاعلة 
أو تفاعلها مع الجامعات الْخرى في  ،الْخرى على غرار الجامعات الداخلية في الوطن 

  .العالم حسب متطلبات التوجهات السياسية للبلاد
 
ات يتم من خلاله السهر على تطوير الدراستطوير الدراسات المستقبلية والتوجيه :  - 3

يط علمي مستقبلي سليم وتوجيه هذه والتوقع من أجل وضع أسس تخط ،الَّستشرافية 
 الدراسات لخدمة التنمية والتطور من خلال مخابر البحث .

 
 الكليات تتكون من : 

 
 كلية العلوم والتكنولوجيا   - 2
 كلية الآداب واللغات   - 1
 العلوم الَّجتماعية والإنسانية كلية   -3
 كلية العلوم الدقيقة وعلوم الطبيعة والحياة   - 4
 علوم التجارية والعلوم الإداريةكلية العلوم الَّقتصادية وال  - 5
  والعلوم السياسية  حقوقكلية ال  - 6
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عبارة عن نظام تنشئة تديره الجامعة من أجل إتاحة وتوفير الخدمات والمعلومات المكتبة : 
لإعداد اساعد في ميين ، ولهيئة التدريس تولكل الباحثين العل ،العلمية للطلبة المنتسبين إليها 

 .  لبرامج التدريس والْبحاث
 

المجال الزمني : ويقصد به الفترة المستغرقة لجمع المعلومات والمادة العلمية عن الظاهرة 
المدة المستغرقة لجمع البيانات من المبحوثين من بداية الشروع أيضا و ، قيد البحث والدراسة 

مئة ددها ب ع حيث تم تسليم الَّستمارات المقدر؛ وكتابة التقرير  ،نها فيها إلى الَّنتهاء م
 12بتاريخ يوم  وتم استرجاعها بعد  1026 نوفمبر 10ين استمارة للمبحوثين بتاريخ خمسو 

 حيث استغرقت مدة الدراسة الميدانية ماللشروع في عملية تفريغ البيانات   1026 نوفمبر
 .ربع سنواتالْقارب فتالمدة الكلية ما ، أيقارب الشهرين

 
 ثالثا : منهج الدراسة 

 
لَّ يمكن لْي دراسة علمية أيا كانت أن تصل إلى تحقيق أهدافها العلمية ما لم توفق      

في اختيار المنهج العلمي المناسب والواضح في دراسة المشكلة محل البحث ، فطبيعة 
فعال في اختيار المنهج ووسائل وأساليب جمع الموضوع المختار وأهدافه يساهمان بشكل 

من خلال مجموعة الإجراءات والقواعد وذلك  البيانات المتعلقة بالموضوع المختار،
ت حيث يشكل تنوع المناهج في الدراسا؛ج علمية موثوقة وذات مصداقيةللوصول إلى نتائ

التي تم تفحصها إثراء منهجيا وعلميا لهذه الْبحاث التي قام بها سوسيولوجيون وأخصائيون 
ى ممارسيها من وتأثيراتها عل الإلكترونيةنفسانيون وأطباء وغيرهم في مقاربة موضوع الْلعاب 

إلَّ أن  ،ت فيها هذه الدراسا مختلف الفئات العمرية والطبقية في المجتمعات التي أجريت
هذه المناهج تصف الواقع المدرو ِ وتفسره كما هو من منطلقات براغماتية نفعية إحصائية 
منطلقة من الواقع الغربي لتتم معالجة هذا الموضوع من خلال السياق الَّقتصادي والثقافي 

ية في تجزيء تكميموالَّجتماعي السائد في ذلك الواقع الذي طغت عليه النزعة الإمبريقية ال
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 الْلعابسيميائية الصورة في ولرصد ومعرفة تأثيرات ، أو ذاك  الواقع المدرو ِهذا 
ماد على أبعادها تم الَّعتل ثقافة الشباب في عصر العولمة و في إعادة تشكي الإلكترونية

 "اتصالية -يميو س - في إطار التوليفة النظرية المعتمدة "السوسيوالمنهج الوصفي التحليلي 
تَمَدَ كنممالك بن نبي و  ينمع مدخلات تحليلية إرشادية للمفكر  اذج روجيه جارودي لِت  عأ

إرشادية في التحليل في الجانب النظري خاصة فيما يتعلق بمواجهة العولمة وسلبياتها وقيمها 
والفراغ  ،يتة الْفكار القاتلة والم فمقولَّت ،تائج الميدانية وتفسيرها وأيضا في تحليل الن ،

الكوني وفقدان الوعي الحضاري هي الإطار العام الذي يتشكل منه الْنموذج الإرشادي 
وستبين  ،أما الْنموذج الإرشادي الثاني فيتكون إطاره العام من مقولة الشر الْبيض  ،الْول 

 ، الدراسة بالشرح هذين الْنموذجين بعد التطرق للمنهج بشكل عام والمنهج المختار
Paradigm» يسمى بالباراديغمما ي أو ذج الإرشادوالْنمو  e» . 

 
بالمعنى الَّصطلاحي المتعارف عليه اليوم   «Method»تكونت فكرة المنهج أين    

ديكارت  وجون ستيوارت ميل و  ،إبان القرن السابع عشر على يد فرنسيس بيكون وبورويال 
لماء ومن الع ،وكلود بيرنار وغيرهم من المحدثين : دوركايم وبرتراند راسل وجون ديوي 

وقين ماء مرمعلوغيرهم من  ،تيوارت تشابن ومورينو الْمريكيين المعاصرين وليم توما ِ وس
كشف عن الوأصبح اصطلاح المنهج : )الطريق المؤدي إلى  ،ن بريطانيين وفرنسيين وألما

الحقيقة في العلوم بواسطة طائفة من القواعد العامة التي تهيمن على سير العقل وتحديد 
 1016عملياته حتى يصل إلى نتيجة معلومة(.

 
 
 
 

                                                           
،  1000لبنان ، الطبعة الْولى  –رجاء وحيد دويدري ، البحث العلمي أساسياته النظرية  وممارسته العملية ، دار الفكر المعاصر ، بيروت  - 1016
 .219-218ص.ص.
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يتكون المنهج )بالمفرد( بالمعنى الْكثر رقيا والْكثر عمومية للمصطلح من مجموع و      

بتها ويتحقق وغ الحقائق التي يتابعها ويثالعمليات الفكرية التي يسعى اختصاص بها إلى بل
منها؛ إن هذا التصور للمنهج بالمعنى العام للأسلوب المنطقي الملازم لكل خطوة علمية 

اصة يرمي خ ومضمون خاص ،  عن أي بحث اره مجموعة من القواعد المستقلة يتيح اعتب
اكه سهل إلى عمليات وأشكال من المحاكمة والإدرك تجعل الواقع الذي يجب إدر 

 1017المتناول.
 
يشير إلى جملة من الإجراءات والخطوات المنظمة ينتهجها الباحث  نفي عمومه إذو      

 ،  اتها فرضي في معالجة الموضوع المدرو ِ قصد الإجابة على تساؤلَّت الدراسة واختبار
ويتم  ، والمنهج نصف المعرفة والبوصلة التي يهتدى بها لتلمس الهدف واكتشاف الحقيقة 

ئجه معبرة نتااختياره بعد قراءة موضوعية لطبيعة وخصائص الواقع المدرو ِ حتى تكون 
  1018.بصدق عن هذا الواقع

 
يعتبر الطريق الذي إذا حدد من طرف الباحث لَّبد وأن تكون من ورائه فلسفة ؛ تتضح و      

فلسفة المنهج بالإجابة على السؤال : لماذا يختلف الباحثون أو يتفقون في التعرف على 
 ، الموضوع الواحد؟ ؛ يختلفون أو يتفقون حسب المواضيع والفلسفات التي من ورائها 

ة م والسبل التي يتبعونها في تحقيق أهدافهم ، ولهذا تستمد فلسفوالإطار المرجعي لكل منه
  1019المنهج من فلسفة الموضوع حيث يصبغ المنهج بفلسفته.

 
 

                                                           
–ر ، دمشق ب والترجمة والنشمادلين غروايتز ، مناهج العلوم الَّجتماعية  منطق البحث في العلوم الَّجتماعية ، ترجمة سام عمار ،المركز العربي للتعري - 1017

 .20-9، ص.ص. 2993سوريا ، الطبعة الْولى 
 .62بلغيث سلطان ، مرجع سابق ، ص. - 1018
 .47،  ص. 2999عقيل حسين عقيل ، فلسفة مناهج البحث العلمي ، مكتبة مدبولي، دون ذكر البلد ورقم الطبعة ،الطبعة   - 1019
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جل وبالخطوات التي تتبع من أ، هو الوعي بالموضوع من خلال الوعي بفلسفته إذ      
اكتماله وتبيانه ؛ هو الطريق الذي يسلكه الباحث في تبيان المعلومات والحقائق الكامنة 

رجم وبانسياق ثابت ومحدد يت، وتوضيح البحث كوحدة واحدة لَّ انفصام فيها ، والظاهرة 
  1020الفروض وينظم البحث من بدايته إلى نهايته.

 
س تكرارا ولي،  ليس قالبا لصهر الْفكار بل يسعى لَّستيعاب الجديد والكشف عنه و     

مشاهد ؛ ولَّ على دراسة الحاضر ال، روتينيا مقتصرا على دراسة الماضي بالتحليل والتفسير 
المناهج العلمية مناهج و ينبغي أن يرتبط بالزمن مستوعبا المستبقبل متطلعا إلى آفاقه الرحبة ، 

وب فني يتبع المنهج العلمي أسلو ، قف عند قبول الواقع بل تعمل على تحسينه تحسينية لَّت
  1021في تقصي الحقائق.

 
فن التنظيم الصحيح لسلسلة من الْفكار العديدة ، إما من أجل الكشف عن وهو     

المناهج و  ،أو من أجل البرهنة للآخرين حينما نكون نعرفها ، الحقيقة حينما نكون نجهلها 
تراع منهج الَّخ ويسمى أيضا،  وع للكشف عن الحقيقة يسمى التحليل أو الحل نوعان : ن

أو منهج  ويسمى منهج التأليف، بتعليم الحقيقة للآخرين بعد اكتشافها والآخر هو الخاص 
 1022المذهب.

 
ومعناه الطريق المؤدي إلى الكشف عن الحقيقة في العلوم بواسطة طائفة من القواعد      

 1023وتحدد عملياته حتى يصل إلى نتيجة معلومة.، من على سير العقل العامة التي تهي

                                                           
 .49المرجع نفسه ، ص. - 1020
 .50-49المرجع نفسه ،ص.ص. - 1021
 .5-4، ص.ص. 2977عبد الرحمن بدوي ، مناهج البحث العلمي ، وكالة المطبوعات ، الكويت ، الطبعة الثالثة   - 1022
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يقدم المعجم الفلسفي تعريفا للمنهج بأنه : )وسيلة محددة توصل إلى غاية حيث      
ف ويعرفه بتل على أنه : )التعبير الصائب للعمليات العقلية التي نقوم بها بصدد الكش، معينة( 

لية منهج العلمي تحليل منسق وتنظيم للمبادئ والعلميات العقعن الحقيقة والبرهنة عليها(؛ ال
؛ المنهج أو ما تؤلفه بنية العلوم الخاصة،  والتجريبية التي توجه البحث العلمي بالضرورة 

العلمي بهذا المعنى يستخدم أداة منهجية غاية في الْهمية هي التحليل لمجموعة المبادئ 
 1024بصفات منطقية مثل الَّتساق والضرورة. والْسس التي ينطلق منها على أن يتسم

 
ملاحظة ويعتمد على ال، المنهج الوصفي تستخدمه العلوم الطبيعية والَّجتماعية و      

بأنواعها بالإضافة إلى عمليات التصنيف والإحصاء مع بيان وتفسير تلك العمليات ؛ يعد 
 1025ه.واستخلاص سماتأكثر مناهج البحث ملاءمة للواقع الَّجتماعي كسبيل لفهم ظواهره 

 
 هاحيث خصائصها وأشكالها وعلاقات يستخدم في دراسة الْوضاع الراهنة للظواهر منو      

 ،والعوامل المؤثرة في ذلك مع إمكانية التنبؤ في أغلب الْحيان بمستقبل الظواهر ، 
والْحداث المدروسة في إطاره رصدا ومتابعة لهذه الظاهرة أوتلك كميا ونوعيا في زمن محدد 

ك تل أو ،  أو على فترات زمنية متقطعة من أجل التعرف على محتوى ومضمون هذه ، 
  1026.مات تساعد في فهم الواقع وتطويرهللوصول إلى نتائج وتعمي

 
 
 
 

                                                           
 .24، ص. 1004بعة الثانية سوريا ، الط–عبود عبدالله العسكري ، منهجية البحث العلمي في العلوم  الإنسانية ، دار النمير ، دمشق  - 1024
 .29المرجع نفسه ، ص. - 1025
طبعة الْولى لربحي مصطفى عليان وعثمان محمد غنيم ، مناهج وأساليب البحث العلمي النظرية والتطبيق ، دار صفاء للنشر والتوزيع ، عمان ، الْردن ، ا - 1026
 . 43 – 41، ص.ص  1000
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ولَّ يقتصر على جمع البيانات والحقائق وتصنيفها وتبويبها وتحليلها تحليلا دقيقا      
بل يتضمن قدرا كافيا من التفسير للنتائج  لذلك يقترن الوصف دائما بالمقارنة إضافة ، متعمقا 

ذات الدلَّلة  تإلى استخدام أساليب القيا ِ والتصنيف والتفسير قصد استخراج الَّستنتاجا
 1027.تعميموصولَّ إلى ال

 
ليبحث العلاقة بين أشياء مختلفة في طبيعتها لم تسبق دراستها ليختار الباحث ما له      

صلة بدراسته لتحليل العلاقة بينها متضمنا مقترحات وحلولَّ مع اختبار صحتها طارحا ما ليس 
صحيحا من الفرضيات والحلول واصفا النماذج المختلفة والإجراءات بصورة دقيقة قدر 

 1028.امةستنتاجية للوصول إلى قاعدة عالمستطاع مستخدما الطريقة المنطقية الَّستقرائية الَّ
 

يشمل  ومنهج وصفي، وينقسم إلى قسمين : دراسات وصفية عامة للتحليل والتصنيف 
 1029تجميع البيانات بتقنية الَّستبيان والمقابلة والملاحظة وأساليب التعميم.

 
بعينها  ودقيقة حول ظاهرة، وهو أسلوب من أساليب التحليل يرتكز على معلومات كافية      

في شكل  اوطريقة للوصف وفق منهجية علمية دقيقة صحيحة ت صَوِّر  النتائج المتوصل إليه
 1030.رقمي معبر يمكن تفسيرها

 
 
 

                                                           
،  1001ومبادئ البحث العلمي ، مكتبة ومطبعة الإشعاع الفنية ، الإسكندرية ، مصر ، الطبعة الْولى فاطمة عوض صابر وميرفت علي خفاجة ، أسس  - 1027

 .87ص.
 . 49، ص. 2999عبد الرحمان بن عبدالله الواصل ، البحث العلمي ، المملكة العربية السعودية ، دون ذكر دار النشر ، الطبعة الْولى   - 1028
 .25، ص. 1004ث وأدواته في العلوم الَّجتماعية ، مركز النشر الجامعي ، تونس ، الطبعة خميس طعم الله ، مناهج البح  - 1029
،  2999ية انمحمد عبيدات وآخرون ، منهجية البحث العلمي ، القواعد والمراحل والتطبيقات ، دار وائل للطباعة والنشر ، عمان ، الْردن ، الطبعة الث - 1030
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على وصف ظاهرة ما محل الدراسة للوصول إلى يقوم فالمنهج الوصفي التحليلي أما      

واستخلاص النتائج لتعميمها وفق خطة بحثية محكمة ، أسبابها والعوامل المتحكمة فيها 
 1031.جميع البيانات وتنظيمها وتحليلهامن خلال ت

 
والْنموذج الإرشادي مفهوم مستوحى من كتابات الباحث توما ِ كون تحديدا كتابه      

والعلم العادي  ،:  بنية الثورات العلمية حيث فرق بين ما يسميه العلم الثوري ب        الموسوم 
ك معرفة والباحث فيه يمتل، والنوع الْخير هو الذي يقصده كون لْنه هو المألوف والمتكرر 

نظرية مقبولة وعلما بالإجراءات التجريبية المعتادة فضلا عن الْدوات الضرورية لإجراء 
واجتماع الإجراءات مع الْدوات ومع عناصر أخرى تسهم حسب كون في تكوين  التجارب ،

عينة م الإرشادي، ويتمثل النشاط العلمي هنا في محاولة معالجة مظاهرما يسمى بالْنموذج 
 ، للعالم الطبيعي بعزلها بشكل مناسب في أوضاع تجريبية لتنطبق على الْنموذج الإرشادي

إطارا عاما ومؤشرات تدل على ما يجب أن يكون عليه شكل  وبالتالي يعطينا هذا الْخير
الي يرى إيان  وبالت وبالتالي يقوم الباحث بملء تلك المربعات بالتفاصيل ،، ذلك الواقع 

ية لْنه وفاشل في العلوم الَّجتماع، أن الْنموذج الإرشادي ناجع في العلوم الطبيعية بكريب 
ه إلى جملة من المفاهيم من خلال تجزيئيشوه الواقع المعطى المدرو ِ والمتشابك 

 1032.النظرية
 
 
 
 
 

                                                           
 .3، ص. 2998البحث العلمي أسسه وطريقة كتابته ، مؤسسة الْهرام للنشر والتوزيع ، القاهرة ،مصر ، طبعة  محمد الصاوي محمد مبارك ، - 1031
 .32إيان كريب ، مرجع سابق ص. - 1032
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والنماذج الإرشادية حسب توما ِ كون مجموعة أمثلة توضيحية شبه معيارية لنظريات      
وهذه هي  ،مختلفة فيما يتعلق باستخدامها على مستوى المفاهيم والْدوات والمشاهدات 

النماذج الإرشادية لجماعة البحث العلمي التي تعرضها الكتب الدراسية والمحاضرات 
 ،والتطبيقات المعملية التي يدرسها الباحثون ليهتدوا بها في دراساتهم وتطبيقاتهم العملية 

ض وعلى الرغم من اللبس والغموض في بع، وبالتالي فهي تساعد في التعلم المتخصص 
أن النماذج الإرشادية يمكن تحديدها بسهولة في مجتمع علمي بلغ حد النضج الْحيان إلَّ 

، وهذه النماذج الإرشادية يمكن تغييرها من حين لآخر حتى تواكب التطورات السارية في 
من خلال التحولَّت البناءة والهدامة للنماذج الإرشادية وذلك المحيط الَّجتماعي والعلمي ، 

ت العلمية والمعرفية المختلفة والمتمايزة تساهم في تطوير ، فالَّكتشافات والَّبتكارا
ما لَّ يصلح بالضرورة في عصر النظريات والنماذج الإرشادية فما يصلح في عصر 

 1033.لَّحق
 
 ، ميه كمال أبو ذيب أنموذجا كليا ويس،  أما الباحث فخري صالح  فيسميه منسقا       
ند يوسف راد وجدولَّ عگيطلق عليه سعيد الغانمي تبادلَّ ، وخطابا وجذرا حسب سعيد بن  و 

الصديق ، وحديثا أو قولَّ ومحالَّ إليه  وإنشاء لدى كمال أبو ديب ، ومشارا إليه لدى عبد 
1034بينما يميل كثير من باحثينا إلى ترجمته بالمرجع.،  العزيز بن حمودة 

    
 

أن القاتلة ببين مقولة الْفكار القاتلة والميتة  نبي إلى شرح تعرض مالك بنوحينما      
من جانبها والميتة موروثة من ثقافتنا و ، ومن الجانب المرضي في ثقافته ، مستعارة من الغرب 

 1035.ل في ذواتنا كأفكار فاقدة للحياةالمرضي وتجو 
 

                                                           
، ص.  2991، الكويت ، الطبعة الْولى  268توما ِ كون ، بنية الثورات العلمية ، ترجمة جلال شوقي ،  الكويت سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم   - 1033
 .203 -77ص.
 . 26 – 25أرمان وميشال ماتلار ، مرجع سابق ، ص.ص  - 1034
 .247-245مالك بن نبي ، مرجع سابق ، ص.ص - 1035
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بين في تطرقه لتفسير مقولة الفراغ الكوني الطريقة التي يشغل بها هذا الفراغ بالْفكار و      

الإنسان الغربي  شأ لدىوبالتالي ين، في البحث عن الحقيقة الوحيدة المجسدة في الليبرالية 
ة حضارية وأنموذج ثقاف، تقنية  أنموذج ثقافة هيمنة ذات جذور أنموذجان ثقافيان :بوجه عام 

ذات جذور أخلاقية وغيبية ، ولكن الْنموذج الثاني في جزئه الْخلاقي والغيبي يفتقده 
والْمريكي بوجه خاص الذي لم يشهد رسالَّت سماوية قط لْن ، الإنسان الغربي عموما 

 ما يسميهلوبهذا تفتقد المجتمعات الغربية ،  ت السماوية جميعها ظهرت في الشرقالرسالَّ
شكيل الْشياء وجه الثقافة الغربية التقنية في ت "الظاهرة الدينية "، الشيء الذي يبرزب    :مفكرنا 

وتركيبها التقني والجمالي بينما تسود الشرق الإسلامي ثقافة الحقيقة والخير على مراحل ، 
 1036.حضاري وغرقه في صوفية مبهة غامضةونكسة فقدان المسلم للوعي ال، التاريخ 

 
غَل  بها الفضاء الفكري للإنسان الْمريكي       الفراغ الكوني : يتمثل في الطريقة التي ي شأ

 .دة المتمثلة في القيم الليبراليةبالْفكار في البحث عن الحقيقة الوحي
 

يبرز وجه  تقنيني أنموذج ثقافي هيم -يؤدي الفراغ الكوني إلى أنموذجين ثقافيين  :      
 .لْشياء وتركيبها التقني والجماليل االثقافة الغربية في تشكي

 
ة في يأنموذج ثقافي حضاري أخلاقي غيبي مفقود يعكس غياب نشوء الظاهرة الدين -

 .المجتمعات الغربية تاريخيا
 أنموذج حضاري مادي ينضوي تحت الْنموذج الْول  -

ل بقانستخلص مما سبق هيمنة الْنموذج الْول المادي الليبرالي السوقي م نإذ     
 .الروحي الغائب المفقود أصلا

                                                           
 .21-20الإسلامي ،  مرجع سابق ، ص.ص العالم في الْفكار مشكلة مالك بن نبي ، تبسيط - 1036
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ولة بهيمنة تقنية ليبرالية نفعية نازعة إلى الفردانية تجسد المق نفالفراغ الكوني مملوء إذ     
 .الح وما لَّ يحدده ويراه فهو طالحالليبرمانية : "ما يحدده السوق ويراه فهو ص

 
أنموذج الفراغ الكوني الذي تريد الدراسة توضيحه يعكس النزعة الليبرالية السوقية  نإذ     

الك بن ا مأو كما يسميه، لينتقل الْنموذج من حيز الفكر وفضائه إلى حيز الْشياء والوسائل 
قال من حيز عالم الْفكار إلى الَّنت أي؛ عالم الْفكار الذي يسبق عالم الْشياء ويؤثر فيه  نبي
ة الليبرالية بمعنى امتدادا للفكر ؛ عالم الْشياء والوسائل لتصبح الوسيلة امتدادا للفكرة  حيز

وبالتالي تعكس الوسيلة التكنولوجية قيم وثقافة الآخر المهيمن الذي ينتجها ،  المهيمنة 
ويروجها ليصبح صاحب هذا الْنموذج سواء كان فردا أو جماعة أو مؤسسة  صاحب الرسالة 

 .ا الْنموذج عبر الوسائل المختلفةقناع المتلقي الذي يخضع لرسالة هذوالقائم بإ
 

والوسائل التي تريد الدراسة توضيحها والتي تعكس الْنموذج تتمثل في الْلعاب      
 .الإلكترونية

 
والْفكار القاتلة التي تريد الدراسة توضيحها تتمثل في المضامين الثقافية والإيديولوجية      

عيد هذه وكيف ت، المختلفة التي تضخها للمتلقي ما بعد الموحدي الذي يعكس شبابنا 
 .ة الصوريةمن خلال تأثيراتها السيميائي الترفيهية تشكيلهم الثقافي الإلكترونيةالْلعاب 

 
ار الميتة التي تريد الدراسة توضيحها هي تلك الْفكار الموروثة من الجانب والْفك     

المرضي في ثقافتنا ما بعد الموحدية فاقدة الوعي الحضاري النازعة إلى الإغراق الصوفي 
 .   بنا وعقولهم كأفكار فاقدة للحياةوالتي تجول في ذوات شبا، المبهم الغامض 

 
ن ة توضيحه هم شبابنا الذين يعيشون في عصر ما بعد الموحديوالمتلقي الذي تريد الدراس     

الذي سادت فيه ثقافة الحقيقة والخير مال الإفريقي المندرجون ضمن إطار مجتمعات الش
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وتسود فيه أيضا حالة نكسة فقدان الوعي الحضاري والغرق والَّستسلام ، على مراحل التاريخ 
ج السوقي بل قابليته لَّستعمار هذا الْنموذ ، لصوفية غامضة مبهمة تعكس قابليته للتقليد 

وسائل لهذا الْنموذج ك الإلكترونيةالنازع إلى الهيمنة الترفيهية التفاعلية التي تضخها الْلعاب 
لمغلوب سيما وهذا الَّالمتلقي المغلوب مولع دائما بتقليد الغالب في غالب أحواله أين  ؛

ية من خلال المتواصل لهذه الْلعاب التفاعلية الترفيهواقع تحت تأثير الضخ الثقافي المتنوع 
 .حرة بصورها ذات الْبعاد الثلاثيةفضاءاتها الَّفتراضية الآسرة السا

 
فخضوع شبابنا ما بعد الموحدي للأفكار القاتلة المستدمجة من الجانب المرضي الذي      

ر الميتة هيمن لْن الْفكاتعرضه هذه الوسائط التفاعلية من خلال أنموذج الفراغ الكوني الم
الموروثة لدى شبابنا تمتص الْفكار القاتلة المبثوثة المستدمجة من الفضاءات التفاعلية ليعيد 

 . تطبيقا في واقعنا الَّجتماعي شبابنا محاكاتها
 

بين روجيه جارودي مضمون مقولة الشر الْبيض مشيرا إلى الدور المشؤوم الذي وصم      
وق والْمريكي على الخصوص فالتفوق التاريخي الغربي ليس تف، ي عموما تاريخ الإنسان الغرب

 1037وإنما تفوق هيمنة تقنية عدوانية.،   ثقافة
ي تصم الواقع الغربي التوسيميائيتها ، الْبيض تعني الهيمنة التقنية العدوانية  فمقولة الشر     

لْشياء "عالم عالم ا عموما والْمريكي على وجه الخصوص انطلاقا من عالم الْفكار إلى
ة وهذه المقولة التي تريد الدراس، ها مالك بن نبي منتجات الحضارة اأو كما سم،  الوسائل"

قلة إلى الوسائل نتتوضيحها تعني هيمنة العدوانية الكامنة المستقرة في المخيال الْمريكي الم
 رونيةالإلكتعاب وهذه الوسائل كما بينتها الدراسة في شرح الْنموذج الْول تعني الْل، 

صدير وشرها الْبيض يتمثل في مضامينها الثقافية الترفيهية التفاعلية الجانحة إلى ت، الترفيهية 
 سيميائية الصورة. عبر الْفكار الهيمنية العدوانية
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ن الْبيض التي تضخها تلك الوسائل حاملة القيمة هم شبابنا الذي والخاضعون لثقافة الشر     

المضامين الترفيهية التفاعلية من عوالم تلك الْلعاب الَّفتراضية ليحاكوها في استدمجوا تلك 
 .   قعهم الَّجتماعي الحقيقيوا
 

فبالنسبة لهذه الدراسة النظرية تمت الَّستعانة بمجموعة من المراجع العربية والْجنبية      
المقالَّت والمجلات و والرسائل والْطاريح ،  نبية غيرالمترجمة إضافة للدورياتالمترجمة والْج

ء العلمي لتسليط الضو  المتصلة بموضوع الدراسة الإلكترونيةوالمواقع ، العلمية المنشورة 
أي ظاهرة سيميائية الصورة في الْلعاب ؛ الكاشف لنعرف حقيقة موضوعنا قيد البحث 

 يةعالإلكترونية وتأثيراتها في إعادة تتشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة كظاهرة اجتما
 . اتصالية -وسيميو 

 
حيث تمتاز الظاهرة الَّجتماعية عموما بقوة آمرة قاهرة هي السبب في أنها تستطيع أن      

تفرض نفسها على الفرد أراد ذلك أو لم يرد ؛ حقا أنني لَّ أشعر به حين أستسلم له بمحض 
اختياري ، لْن الشعور بالقهر ليس مجديا في هذه الحالة ، ولكن ذلك لَّ يحول دون أن 

ة تتميز بها الظواهر الَّجتماعية ؛ هذا القهر يؤكد وجوده بقوة متى حاولت يكون القهر خاص
 1038مقابلته بالمقاومة.

 
وهذا الميل يرجع إلى أنها اجتماعية ؛ أي إلى أنها ، الظاهرة تميل إلى الَّنتشار والعموم و      

ا ولكن هذ ،فليست مقدرتها على الَّنتشار سببا في أنها اجتماعية ، تفرض نفسها قهرا 
 1039الَّنتشار لخواصها الَّجتماعية.
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 «Objectivité»الظواهر ذات طبيعة واقعية وفي البرهنة على أن موضوعيتها  و      
لعلامة وهذه ا، ليست وليدة الوهم وتوجد في الواقع علامة هامة ترشدنا إلى وجود الشيء 

 1040هي أننا لَّ نستطيع تغيير الشيء بمجرد حكم تصدره إرادتنا عليه.
 

إن ما يصبغ الوقائع الَّجتماعية بالطابع الفردي هو تجسدها في أجساد الْفراد ؛ و      
لى بمعنى اعتمادها جزئيا ع؛ إذ أن مظاهر الظواهر الَّجتماعية مصطبغة بالطابع الفردي 

النفسي للفرد ؛ حيث الجسد عامل تفريد  - الظروف الخاصة إلى جوار التركيب العضوي
 مختلفة عن بعضها تحتل مواقع مختلفة في المكان والزمان ؛والْجساد ، لما هو جمعي 

محصلة و  ،ومن حوله تعكس التصورات الجمعية ذاتها وتلونها ، يشكل كل منها محورا خاصا 
ي أذلك أن أفهام الْجساد وإن توجهت صوب عالم واحد فإنها لَّتراه من الزاوية ذاتها ؛ 

 1041ن كل جسد يعبر عن العالم على طريقته.أ
 

ومن خلال تعريف الموضوع الذي ، ومن منظور ميرلوبونتي فإن الجسد كموضوع      
بين المواضيع أو بينه و ، وبالتالي فهو لَّ يقبل بين أجزائه ، يعني )أنه يوجد جزء خارج جزء 

إما بالمعنى ، و  الْخرى سوى علاقات خارجية وآلية ، إما بالمعنى الضيق لحركة قائمة ومنتقلة
وإقفال  ،فلو أردنا إدخال الجسم في عالم المواضيع ،  وظيفية خاضعة للتغير(الواسع لعلاقة 

 ،لكان من الضروري التعبير عن عمل الجسد في لغة الشيء في ذاته  هذا العالم من خلاله
 1042واكتشاف خلف السلوك التبعية الطولية بين المثير واللاقط.
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رك الجسد الموضوع هناك جزءا فإذا خمنت ما يمكن أن تكون عليه ، فذلك بت     

خارج جزء ، ومستندا إلى الجسد الذي لي معه تجربة حالية ، مثل الصورة التي تخدع بها 
 وبرسمها بنفس الشكل الذي سوف أدركه لَّ، يدي الشيء الذي تلمسه باستباق المثيرات 

ا ينهض دوبالقدر الذي أكون فيه جس، أستطيع أن أفهم وظيفة الجسد إلَّ بإنجازها بنفسي 
 1043نحو العالم.

 
إن إدراك الخارج يتطلب ضبط المثيرات في شكل معين ، ووعي الجسد يجتاح      

الجسد والنفس تنتشر على كل أجزائها والسلوك يتجاوز قطاعه المركزي ؛ الإجابة أن تجربة 
وهي بهذه الصفة تختم سلسلة من الْحداث ، الجسد هي "تصور" ، "واقع نفساني" 

دي تماما الحقيقي" ألَّ يشبه جس والفيزيولوجية التي تعتبر وحدها من "الجسدالنفسانية 
الْجساد الخارجية ؛ أي موضوعا يمار ِ تأثيره على أجهزة لَّقطة ويفسح المجال في النهاية 

  1044لوعي الجسد ألَّ يوجد نوع من "إدراك الداخل" كما يوجد إدراك الخارج.
 

ر لغوية متمثلة في وجود أنظمة من العلامات الإنسان يمتلك وسائل أخرى غيحيث      
ل السياق أو مستقلة من خلا،  غير اللفظية تخضع لَّتفاق وتواضع الجماعة تعمل متضافرة

الثقافي لكل مجتمع ؛ تعمل هذه الْنظمة من خلال الحوا ِ الخمس : السمع والبصر 
 1045واللمس والشم والذوق التي تحدد بدورها نظام العلامات ووظيفته.

 
 
 

                                                           
 .74المرجع السابق ،ص. - 1043
 نفس المرجع والصفحة. - 1044
،  1007 محمد محمد داود ، جسد الإنسان والتعبيرات اللغوية دراسة دلَّلية ومعجم ، دار غريب للطباعة والنشر واالتوزيع ، القاهرة ، مصر ، طبعة - 1045

 .7ص.



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 
تنقسم هذه الوسائل غير اللفظية إلى أنظمة دلَّلية عضوية تتخذ من جسم الإنسان و      

علامات في التواصل  مع الآخرين ؛ إنه يتكلم بجسده وتحمل حركاته وإشاراته دلَّلَّت 
وأنظمة أدائية فيما يستخدمه الإنسان من وسائط أو أشياء توجد في ، مفهومة مثل اللغة تماما 

  1046ملها بوصفها علامات محملة بدلَّلَّت.البيئة ويستع
 

وتفاعل الممار ِ مع اللعبة كواسطة تتحول هذه ، في حالة تفاعل الإنسان مع الآلة عموما 
 "جسد موضوع" من منظور ميرلوبونتي ؛ أين تمثل هذهاللعبة( إلى -الثنائية العلامة )الممار ِ

سيميائيا غير لفظية دالة اتصاليا و لغة الوسائط امتدادات لجسده حيث تشكل الْنظمة الْدائية 
؛ حيث التعامل مع هذه الميديومات المتاحة أثناء اللعب كوسائل غير لغوية يمتلكها هؤلَّء 
الممارسون تتمثل في وجود أنظمة من العلامات خارج اللغة خاضعة لَّتفاق وتواضع جماعة 

ثقافي في السياق الأو مستقلة ، اللعب )حالة اللعب الجماعي على الخط( تعمل متضافرة 
لكل مجتمع شبكي ؛ هذه الْنظمة تعمل من خلال الحوا ِ الخمس عموما وبشكل خاص 
في إطار ثالوث حواسي يشكله )السمع والبصر واللمس( الذي يحدد بدوره نظام العلامات 

لاعب لهذه الوسائل بدورها تنقسم إلى أنظمة دلَّلية عضوية تتخذ من جسد او ،  ووظيفته
، وأيضا مع رفقاء اللعب الجماعي على الخط)دلَّلة التفاعل واصله مع لعبته علامات في ت

 ة يدخل فيها العضوي الملتحمالعضوي المفهوم داخل جماعات اللعب ( ، وإلى أنظمة أدائي
العضوي عبر وسيط توفره واجهات التحكم للدخول إلى فضاءات الْلعاب باستخدام بغير 

 بالدلَّلَّت. هذه الوسائط بوصفها علامات محملة
 

ستطيع تغييرها ن ولَّ، إزاء دراسة ظاهرة تمتاز بالقهر بالتعبير الدوركايمي إذن نحن وعليه ف     
؛ حيث سيميائية الصورة في الْلعاب الإلكترونية ظاهرة عولمية قاهرة عبر قومية يخضع لها 
الممارسون من مختلف الشرائح العمرية من الجنسين في العالم أجمع ؛ ظاهرة شبكية موسلة 
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ن يفائقة الدقة الصورية ؛ ظاهرة سمعية بصرية يغري سراب شاشاتها الملايين من الممارس
اتصالية تخترق سيميائية شرها الْبيض  -سيميو -ظاهرة سوسيو ليرتموا في )هناك الصورة( ؛

القاهر في عصر الغوغائية الإلكترونية بالتعبير الجارودي عيون الممارسين من شباببنا تحديدا  
كهدف لدراستنا ، وبوجه عام كل الممارسين المتعرضين لضخ الصورة المتواصل في فضاءات 

 ديومات. يلمهذه ا
 

إزاء دراسة واقعة اجتماعية عالمية مصبوغة بطابع كل فرد ممار ِ لها في العالم أيضا و     
فريد كل جسد لَّعب حسب الت  أين يكونوفي فضاءات الْلعاب كعوالم افتراضية ؛ ، برمته 

 يتافة خاصمن طرائق التعبير المختلالدوركايمي يعبر عن عالم اللعبة على طريقته ، وما يزيد 
التفاعلية واللاعبية ؛ حيث هذا الجسد اللاعب يشكل واقعة اجتماعية حسب المنطلق 
الدوركايمي خارج اللعبة في الحياة الحقيقية ، وواقعة اجتماعية أيضا منخرطة لَّعبة منغمرة 
ل  اللمسة  منغمسة في سراب شاشي ساحر يعكس سيميائية هذه الميديومات ؛ أين ت سَهِّ

عي عمة الولوج في هناك اللعبة الممارسة ؛ أين تصبح الفجوة بين الَّفتراضي والواقالهابتيكية النا
وإن  ،متلاشية عبر الواجهات اللمسية ؛ حيث محصلات أفهام هؤلَّء كوقائع اجتماعية لَّعبة 

كل جسد ني أن  يعفإنها لَّتراه من ذات الزاوية ؛ ،  توجهت لتنغمس في عالم اللعب الترفيهي 
عبته بطريقته الخاصة ؛ أين يخضع هذا الجسد اللاعب كواقعة اجتماعية يعبر عن عالم ل

صور هذه الميديومات يتشربه كل ممار ِ منغمس بوجه عام ل الناعم الْبيضشر اللسيميائية 
، وخصوصا جسد النحن من شبابنا مابعد الموحدي كواقعة اجتماعية مابعد موحدية تهوم 

إلى  لمنتقلاسابحة في مفهوم عقدة الفراغ الكوني الذي يسيطر على وجدان الفرد الْمريكي 
قة ماهي ابعد حداثية  لْنها في الحقيالتقنية بوجه عام ليصوغ فضاءات الْلعاب كمنتجات م

إلَّ امتداد لسيميائية هيمنية تقنية عولمية تسكن هذه الواسطة أو تلك ، واللاعب مابعد 
عني ي الموحدي المغلوب المتأثر بسيميائية الصورة في هذه الميديومات مولع بتقليد الغالب ؛

نفى في أو ي، ضياتها يثبت توقع استباقي محتمل منطلق من إشكال الدراسة وفر  أننا أمام
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انتظار ما ستسفر عليه نتائج إجابات مفردات مجتمع البحث كوقائع اجتماعية ما بعد موحدية 
 ممارسة لَّعبة خاضعة للدراسة.

 
 رابعا : أدوات الدراسة   

 
ي في وهي وسيلة للتقص، ستمارة جمع بيانات الدراسة على تقنية الَّتم الَّعتماد في      

ميدان العلوم الإنسانية وتقنية مباشرة لطرح الْسئلة على الْفراد بطريقة موجهة لْن صيغ 
 ،الإجابات تحدد مسبقا مما يسمح بالقيام بمعالجة كمية بهدف استنتاج علاقات رياضية 

احدا و وهي وسيلة اتصال بالمبحوثين بطرح الْسئلة عليهم واحدا  ،وإقامة مقارنات كمية 
وبنفس الطريقة بهدف استخلاص اتجاهات وسلوكات هؤلَّء انطلاقا من الْجوبة المتحصل 

والْسئلة ليست من نفس النوع لتتضمن عشرات الْسئلة كقاعدة عامة تغطي مواضيع  ،عليها 
بل قمتعددة ومتنوعة لَّ تطبق إلَّ على عدد لَّ يتجاوز المئات كحد أقصى تملأ ذاتيا من 

 1047.لال المقابلةالمبحوث أو من خ
 

تمتاز هذه الطريقة بكونها تساعد على جمع معلومات جديدة ومستمدة من المصدر و      
والمعلومات التي يحصل عليها الباحث من خلال المقابلة لَّيجدها في المكتبة ،  ،مباشرة 

إلَّ أن هذا الْسلوب الخاص بجمع المعلومات يتطلب إجراءات دقيقة منذ البداية مثل تحديد 
وتحديد الوقت وتنظيمه واختيار الْفراد ، ووضع العدد الكافي من الَّختيارات لكل  ،الهدف 

 1048جزة موضحة لْهداف الَّستبيان.سؤال ووجود خلاصة مو 
 
 
 

                                                           
 . 106 – 104ر ِ ، مرجع سابق ، ص.ص موريس أنج - 1047
 .38، ص. ةعمار بوحوش ، دليل الباحث في المنهجية وكتابة الرسائل الجامعية ، المؤسسة الوطنية للكتاب ، الجزائر ، الطبعة الثانية دون ذكر السن - 1048
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يعتبر الَّستبيان وسيلة من الوسائل التي يعتمد عليها الباحث في تجميع البيانات من و      
مصادرها معتمدا على استنطاق المستهدفين بالبحث من أجل الحصول على أجوبتهم عن 

لال النتائج من خ ؛ حيث يتوقع الباحث بأنها شافية تماما مما يجعله يعمم أحكامه الموضوع
والَّستبيان لَّ يمثل موضوع البحث بل يمثل توقع الباحث من  ،المتوصل إليها 

 1049الموضوع.
 

 ،من الْسئلة يطرحها الباحث على المبحوثين وفق توقعاته للموضوع  ةمجموع هوإذن      
رورة أن وليس بالض ،والإجابة تكون حسب توقعاته التي صاغها في استفسارات محددة 

ن توقعات التي تلم بالموضوع وتعايشه لَّ م ريكون التوقع صائبا لْن الصواب ينبع من المصاد
 1050الباحث الذي لَّ يعرف حقيقة الموضوع ويريد أن يعرف عنه.

 
وحتى تكون الَّستمارة مطورة لَّبد من إشراك المصادر المستهدفة بالدراسة أو البحث      

بلات وذلك عن طريق إجراء مقا ،في إثارة الْسئلة مع الباحث قبل صياغة الَّستمارة نهائيا 
مع ومن ثم إعدادها وفق ما أشار إليها المجت ،استطلاعية على المجتمع المراد التعرف عليه 

علمي ناك موضوع ؛ البحث الا الباحث واستوضحها منهم لولَّ المصادر لم يكن هواستنبطه
 1051باحثا ومصدرا وموضوعا ووسيلة إلَّ أن المصدر منبع المعلومات.يستوجب 

 
يدخل الَّستبيان ضمن إطار التقنيات الحية التي تشمل الملاحظة والمقابلة وقيا ِ و      

ي الذي يعتمد على الطريقة الإحصائية ويدخل ضمن تقنيات الْسلوب الكم ،المواقف 
والقيا ِ الَّجتماعي وكلها تعتمد على الَّستجواب وجمع  ،وطريقتي المسح الَّجتماعي 

 1052المعلومات والآراء.

                                                           
 .248عقيل حسين عقيل مرجع سبق ذكره ، ص. - 1049
 .249المرجع نفسه ، ص. - 1050
 .250-249ص.ص.المرجع نفسه ، - 1051
 .89خميس طعم الله ، مرجع سبق ذكره ، ص. - 1052
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أو الحصول على آراء واتجاهات  ،وسيلة مناسبة لجمع بيانات محددة ويعتبر     

تغيرات الية لقيا ِ مالمجيبين بخصوص متغيرات البحث ؛ يمكن استعماله بكفاءة ع
البحث باستعمال المقاييس التي يعتمدها الباحث ، لذا يستعمل الَّستبيان في البحوث 

  1053المتقدمة لَّختبار الفرضيات.
 
صمم ليكارت مقياسا لدراسة المواقف عام ألف وتسعمئة واثنين وثلاثين اتسم أين      

 الخطوات الآتية : مقياسه بالسهولة والبساطة والدقة ؛ يتضمن أسلوب تصميمه
أو المقترحات المتعلقة بصورة مباشرة  ،اختيار عدد كبير من العبارات أو الجمل  -

 بالموضوع المطلوب دراسة مواقف النا ِ حوله. 
ومختلفة  ،اختزال هذه العبارات بعدد أصغر شريطة أن تكون العبارات المختارة واضحة  -

 المقيا ِ.بمعناها وشدتها تكمل الواحدة الْخرى على 
 أو ،الطلب من المبحوثين تحديد مواقفهم حول هذه العبارات من حيث موافقتهم عليها  -

 يمكن أن تقسم إلى خمس فئات:و عدم الموافقة وردود أفعالهم حولها 
 الموافقة بشدة. -
 الموافقة. -
 الحياد. -
 عدم الموافقة. -
 1054عدم الموافقة بشدة. -

انة ملء يم استبولقد تم تصم ،لجمع المعلومات  الْنسبَ باحث وهذه التقنية يراها ال     
رت الخماسي ستوزع على المبحوثين فردا فردا ليقوم كل مبحوث بملئها اذاتي على سلم ليك

                                                           
 .95، ص. 2993حامد سوادي عطية ، دليل الباحثين في الإدارة والتظيم ، دار المريخ للنشر ، الرياض ، المملكة السعودية ، طبعة  - 1053
 .42. ، ص.1021توزيع ، القاهرة ، مصر ، طبعة بلقاسم سلاطنية وحسان الجيلاني أسس المناهج الَّجتماعية ، دار الفجر للنشر وال  - 1054
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خلال  من وهي من النوع الواضح المباشر ،بنفسه انطلاقا من إشكال الدراسة وفرضياتها 
 تتضمن : طبيعة الْسئلة متكونة في جزئها الْول من : بيانات شخصية

  
 الجنس  - 

 العمر  –
 الحالة الَّجتماعية  –

 وفي جزئها الثاني تتضمن بيانات أساسية خاصة بالدراسة :
 وسيميائية الصورة الإلكترونيةأولَّ : محور ممارسة الْلعاب 
 ويتضمن خمسة عشر عبارة 

 
 في إعادة تشكيل ثقافة الشباب سيميائية الصورة ثانيا : محور تأثيرات 

 ويتضمن خمسة عشر عبارة 
 

رت اا وفق مقيا ِ ليكستمارة مقدرا ب ثلاثين تم إفراغهوكان مجموع العبارات المكونة للا
 4درجات(، موافق ) 5)  بشدة: موافق  ، والذي يأخذ الدرجات الخماسي المعتمد إحصائيا
ة(. أو درج 2)بشدة درجة(، غير موافق 1درجات(، غير موافق ) 3درجات(، موافق لحد ما )

مارة(، ستا الباحث للمستجيب )الذي يملأ الَّبالعكس حسب خيارات الرأي التي يحدده
 وتمثل هذه الْرقام مساحة من المقيا ِ كنسبة مئوية، هي: 

 . %10تكون أقل من  2للرقم  -
 . %40تكون أقل من  1للرقم  -
 . %60هي أقل من  3للرقم  -
 . % 80هي أقل من  4للرقم  -
 . %200هي أقل من  5للرقم  -
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ولتحديد طول خلايا مقيا ِ ليكارت  ، والتي تمكن من الحكم على إجابات عينة الدراسة
(، ومن ثم تقسيمه على أكبر 4=2-5الخماسي )لحدوده الدنيا والعليا(، تم حساب المدى )

، وبعد ذلك تضاف تلك  (0.80=5÷4قيمة في المقيا ِ للحصول على طول الخلية أي )
أقل قيمة في المقيا ِ )بداية المقيا ِ، وهي واحد صحيح(، وذلك لتحديد الحد  القيمة إلى

 : وهكذا أصبح طول الخلايا كما يلي ، الْعلى لهذه الخلية
 .2.80إلى أقل من  2من  -
 . 1.60إلى أقل من  2.80من  -
 . 3.40إلى أقل من  1.60من  -
 .4.10إلى أقل من  3.40من  -
 . 5إلى  4.10من  -

 1055.رت الخماسي كالآتي:االحكم على النتائج وفق مقيا ِ ليكوقد تم وضع معيار 
؛ ويعني أنه إذا كان المتوسط الحسابي للعبارة بشدة : غير موافق 2.80إلى أقل من  2من  -

 بين القيمتين السابقتين فإن النتيجة تعني أنها غير متوفرة على الإطلاق.
: غير موافق؛ ويعني أنه إذا كان المتوسط الحسابي للعبارة بين 1.60إلى أقل من  2.80من  -

 القيمتين السابقتين فمستوى التوفر ضعيف. 
؛ ويعني أنه إذا كان المتوسط الحسابي  : موافق إلى حد ما3.40إلى أقل من  1.60من  -

 للعبارة بين القيمتين السابقتين فمستوى التوفر متوسط.
؛ ويعني أنه إذا كان المتوسط الحسابي للعبارة بين   موافق :4.10إلى أقل من  3.40من  -

 القيمتين السابقتين فمستوى التوفر كبير.
، ويعني أنه إذا كان المتوسط الحسابي للعبارة بين بشدة : موافق 5إلى أقل من  4.10من  -

 القيمتين السابقتين فمستوى التوفر كبير جدا.
 
 

                                                           
 .216ص. ، 1004الرياض  ، الطبعة الْولى ،  مكتبة الملك فهد الوطنية  ، SPSS بدران العمر، تحليل بيانات البحث العلمي من خلال برنامج  -1055
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 خامسا : صدق أداة الدراسة

 
صدق وثبات أداة الدراسة قبل الشروع في عملية التحليل واستخلاص النتائج، يجب لمعرفة 

مصداقية  ، حتى تكون النتائج ذات ستمارةوثبات العبارات التي تضمنتها الَّ التأكد من صدق
 وواقعية.

ي من ذوي الخبرة ف ستمارة تم عرضها على مجموعةالصدق الظاهري : بعد تصميم الَّ -2
( ، وذلك لتحديد وضوح 2ستمارات البحثية حسب ما يبينه ) الملحق رقم يم الَّمجال تصم

، وبناء على ذلك تم تعديل بعض العبارات لتخرج في  العبارات الملائمة لمحاور الدراسة
 صورتها النهائية.
 ة إلَّ أنستمارة على مجموعة من الْساتذة للتحكيم في جامعات مختلفوبعد عرض الَّ

تغيير بعض و كانت أراؤهم تتباين بين التقديم والتأخير و  ،استجابتهم تمثلت في رد أساتذين 
والتي أسفرت على الشكل النهائي  ،خذ الباحث بهذه الآراء الصائبة وقد أ ،الكلمات 

لعاب الْ ممارسةستمارة التي تحوي ثلاثين سؤالَّ منها خمسة عشر بندا خاصة بمحور للا
في إعادة  ة، وخمسة عشر بندا تدور حول تأثيرات هذه الْخير  الصورة وسيميائية الإلكترونية

قد رأى الباحث أن يعبر عن ذلك في الجدول التالي الذي اعتمدته و  ،تشكيل ثقافة الشباب 
وضح هذا الجدول في وسوف ي  ،ستمارة اسات لقيا ِ مدى الصدق الظاهري للابعض الدر 

 .قائمة الملاحق
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 الصدق الخارجي للاستمارة:  06الجدول رقم 

 غ ص(/-)ص
 عدد المحكمين

رقم البند / حكم  صحيح غير صحيح
 ساتذةالْ

2 0 1 2 
2 0 1 1 
2 0 1 3 
2 0 1 4 
2 0 1 5 
2 0 1 6 
2 0 1 7 
2 0 1 8 
2 0 1 9 
2 0 1 20 
2 0 1 22 
2 0 1 21 
2 0 1 23 
2 0 1 24 
2 0 1 25 
2 0 1 26 
2 0 1 27 
2 0 1 28 
2 0 1 29 
2 0 1 10 
2 0 1 12 
2 0 1 11 
2 0 1 13 
2 0 1 14 
2 0 1 15 
2 0 1 16 
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2 0 1 17 
2 0 1 18 
2 0 1 19 
2 0 1 30 

    30المجموع = 
 0من خلال العملية التالية :

 صدق الَّستمارة %  %200أي نسبة  2= 30/30المجموع / عدد البنود 
 المصدر: من إنشاء الطالب      

 
تم استخدام  1056صدق الَّتساق الداخلي : لمعرفة اتساق عبارات الَّستمارة وصدقها. -1

 1057في حالة المتغيرات الكمية. كمقيا ِ معلميمعامل ارتباط بيرسون  
1058.تم حساب معامل ارتباط بيرسونو 

   (Pearson Correlation)  بين درجة كل عبارة
 1059.ستمارة، وبالدرجة الكلية للا إليهبالدرجة الكلية للمحور الذي تنتمي 

 
 
 
 
 
 
 

                                                           
ة للمحور مة كل عبار ءلتفسير وقيا ِ ما أعدت لقياسه، ومدى ملاستمارة وملاءمتها اتساق عبارات الَّستمارة وصدقها يقصد به مدى انسجام عبارات الَّ -1056

 الذي تنتمي إليه.
قسم الإحصاء والرياضيات والتأمين ، جامعة المنوفية ، القاهرة ، ،SPSSأسامة ربيع أمين ، التحليل الإحصائي للمتغيرات المتعددة باستخدام برنامج  - 1057
 PDF. ، 82، ص. 1008
ستزادة راجع: . للا0.02إذا كان مستوى المعنوية أقل من  راكبي   رتباطرتباط لبيرسون لإيجاد العلاقة بين متغيرين أو أكثر، ويكون الَّيستخدم معامل الَّ -1058

 .59، ص.)1005عمان: دار الحامد للنشر،  (، SPSSمحمود مهدي البياتي، تحليل البيانات الإحصائية باستخدام البرنامج الإحصائي 
ة للمحور مة كل عبار ءستمارة وملاءمتها لتفسير وقيا ِ ما أعدت لقياسه، ومدى ملاستمارة وصدقها يقصد به مدى انسجام عبارات الَّالَّ تساق عباراتا -1059

 الذي تنتمي إليه.
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 :للمحور الْولالَّتساق الداخلي 
 7الجدول رقم 

 معاملات ارتباط بيرسون لعبارات المحور الْول بالدرجة الكلية للمحور 
 معامل الَّرتباط بالمحور رقم العبارة

02 0.550** 
01 0.528** 
03 0.389** 
04 0.491** 
05 0.184** 
06 0.511** 
07 0.472** 
08 0.477** 
09 0.455** 
20 0.482** 
22 0.467** 
21 0.338** 
23 0.303** 
24 0.384** 
25 0.519** 

 فأقل. 0.02** دال إحصائيا عند مستوى الدلَّلة 
 فأقل.        0.05* دال إحصائيا عند مستوى الدلَّلة   

أن قيم معامل ارتباط كل عبارة من العبارات مع المحور الْول بيتبين  7من الجدول رقم 
ما يؤكد أي  ؛ فأقل 0.05عند مستوى الدلَّلة و  ،فأقل  0.02دالة إحصائيا عند مستوى الدلَّلة 

 قوة الَّرتباط الداخلي بين جميع عبارات المحور.المرتفعة، و درجة صدقها 
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  ثاني:الداخلي للمحور الالَّتساق 
 
 
 

   8الجدول رقم 
  معاملات ارتباط بيرسون لعبارات المحور الثاني بالدرجة الكلية للمحور

 
 معامل الَّرتباط بالمحور رقم العبارة معامل الَّرتباط بالمحور رقم العبارة

2 0.419** 9 0.443** 
1 0.465** 20 0.629** 
3 0.193** 22 0.511** 
4 0.359** 21 0.436** 
5 0.412** 23 0.393** 
6 0.495** 24 0.429** 
7 0.415** 25 0.446** 
8 0.584**  

 
 فأقل.    0.02** دال إحصائيا عند مستوى الدلَّلة 
 فأقل.    0.05* دال إحصائيا عند مستوى الدلَّلة 

يتضح أن قيم معامل الَّرتباط لكل عبارة من العبارات مع المحور  8من الجدول رقم     
فأقل ، مما  0.05عند مستوى الدلَّلة و  ،فأقل  0.02الثاني دالة إحصائيا عند مستوى الدلَّلة 

 يؤكد درجة صدقها المرتفعة، وقوة الَّرتباط الداخلي بين جميع عبارات المحور.
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 سادسا : ثبات أداة الدراسة

 
 Cronbach Alpha(.1060(لقيا ِ درجة ثبات الَّستمارة تم استخدام اختبار كرونباخ ألفا 

 لقيا ِ مستوى الثبات، من خلال نتائجه في الجدول أسفله:
 : كامل الَّستمارةو  الثانيو  ور الْولحلمل اخبنلفا كرو أاختبار الثبات 

 
 9الجدول رقم 

 معامل كرونباخ ألفا لقيا ِ ثبات محاور الدراسة
 

 محاور الَّستمارة
عدد 

 العبارات

 ثبات
 المحور

 قيمة ألفا
 الترتيب

 2 0.720 25 ة.وسيميائية الصور  ممارسة الْلعاب الإلكترونية  محور
الْلعاب في  سيميائية الصورة  محور تأثيرات

 .في إعادة تشكيل ثقافة الشباب الإلكترونية
25 0.695 1 

  0.780 30 كامل الَّستمارة
كما   0.780أن قيمة كرونباخ ألفا لكامل الَّستمارة مرتفعة، حيث بلغت ب  7يظهر الجدول رقم 

، وهذا يدل على أن  0.720و 0.695تراوحت معاملات الثبات لمحاور الَّستمارة بين 
 في الدراسة. عتماد عليها، ويمكن الَّ ستمارة بجميع محاورها تتمتع بدرجة عالية من الثباتالَّ

 
 

                                                           
ستمارة أو ل الَّتعديختبار يتم ستمارة، لإضفاء الشرعية عليها، حيث على ضوء نتائج هذا الَّختبارات الإحصائية لتحليل بيانات الَّيعد أحد أهم الَّ -1060

وأفضل  0.6ثر أجوبة المبحوثين عليها، وتكون أصغر قيمة مقبولة لكرونباخ ألفا هي أستمارة صحيحة على قبولها.ويستخدم هذا لتحديد فيما إذا كانت أسئلة الَّ
 .49وكلما تزيد تكون أفضل. راجع: محمود مهدي البياتي، مرجع سابق، ص. 0.8و 0.7قيمة عندما تكون بين 
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 SPSS تطبيق البرنامج الإحصائيسابعا : 

 
 

د أسهمت تكنولوجيا المعلومات من خلال الحاسب الآلي في تسهيل عمل الباحثين لق     
ر من أصبح من السهل التصرف في أي قدأين وتذليل الكثير من الصعوبات التي تواجههم ؛ 

المعلومات والتحكم فيه ، وعوضا عن الَّعتماد على الطريقة القديمة اليدوية في تحليل نتائج 
الدراسة إحصائيا توفر شركات صناعة برامج الحاسب الآلي الآن العديد من البرامج الإحصائية 

تي استطاعوا تطبيق الكثير من الْساليب الإحصائية ال - إن أحسن الباحثون التعرف عليها –
صصين لقد أصبح بالإمكان استشارة المتخو يصعب تنفيذها يدويا بطريقة مرنة دون دراستها ، 

  1061في الإحصاء.
 

استخدام الْسلوب الإحصائي في البحث العلمي يعني توفير البيانات والمعلومات عن إن      
ير يعني أن إمكانية تطبيق الطريقة الإحصائية مرهون بإمكانية التعب الظاهرة المطلوب دراستها ؛

ا تمتاز الطريقة الإحصائية بكونها تهيء أسلوب أين عن هذه الظاهرة أو تلك تعبيرا رقميا ؛
موضوعيا محايدا للبحث له أصوله وقواعده التي يجب أن يلتزم بها الباحث حتى يتجنب 

ام الطريقة الإحصائية إلى وصول الباحث إلى النتائج التحيز الشخصي ؛ كما يساعد استخد
 1062الدقيقة بأقصر طريق وأقل كلفة.

     
 
 
 
 

                                                           
 .126، ص. 1004مجالَّتها ، مكتبة فهد الوطنية ، الرياض ، الطبعة الثانية  -أساليبها  -محمد بن عبد العزيز الحيزان ، البحوث الإعلامية أسسها  - 1061
 . 22، ص. 1024عماد توما كرش وآخرون ، علم الإحصاء ، هيئة التعليم التقني ، العراق ،  - 1062
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 المثال  سبيل على منها حصاءالإ مجال لقد ظهرت العديد من البرامج والحزم فيو 

MINITAB ، SAS SPSS، SATGRAPH، MICROSTAT  الحزم هذه البرامج و ؛
نجاعته رأى لنظرا رسوم بيانية ، و ورسمها في جداول و  ،وم بتحليل البيانات الإحصائية تق

 SPSS Statisticalأن يستخدم  برنامج الحزمة الإحصائية في العلوم الَّجتماعية بالباحث 

Package for Social Science ، الجاهزة البرامج حزم وأشهر من أهم يعدفهذا البرنامج 
 البرامج غيره من عن فريدة تميزه بخصائص يتمتع إذ للبيانات، الإحصائية المعالجة مجال فى

 1063الفهم. وسهولة الَّستخدام بساطة  الخصائص : وأهم هذه ، المماثلة
 

إضافة إلى أنه يتعامل مع المتغيرات النوعية والكمية لَّحتوائه على صفحة إدخال      
 تغير نوعيمعددية صحيحة لكل  اتعطى قيم ؛المعطيات تشبه إلى حد كبير صفحة الإكسل 

فبمجرد اختيار أي أمر إحصائي فإن العملية تكون ، تفريغ الَّستمارة عند إدخال المعطيات و 
دا ووقتا بحيث لَّ يكلفنا ذلك إلَّ جه، فورية إضافة إلى التعليقات ورسم البيانات المطلوبة 

 لباحثوالقيام بالعمليات اللازمة التي تأخذ من ا ،قصيرين جدا مقارنة بعملية التفريغ اليدوي 
يشيع استخدام هذا البرنامج من قبل الباحثين في المجالَّت التربوية والَّجتماعية و زمنا طويلا ، 

وتسعمئة  ألف قد ظهر هذا البرنامج أول الْمر سنةإحصائيا ، و  في تحليل البيانات تحليلا
وبعدها تم تطويره ليعمل في نظام ،  Dos Msأين كان يعمل تحت نظام تشغيل  ؛ وسبعين

 1064.وثلاثة وتسعين ألف وتسعمئةوذلك في عام  indowsW التشغيل المعروف حاليا 
 
 
 
 

                                                           
 .01 .ص ،   1007القاهرة ، الطبعة الثانية  ،نجلو مصرية مكتبة الْ، ال  SPSSستخدام برنامج احصائي بالتحليل الإ ،مين سليمان أأسامة ربيع  - 1063
 .08ص., 1003، المعهد الوطني للتدريب و البحوث الَّحصائية ،العراق , الطبعة الْولى  SPSSحصائي لى البرنامج الإإسعد زغلول بشير ، دليلك  - 1064
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 ذائع الصيت مختص في  (البرامج الإحصائية للعلوم الَّجتماعية)حزمة  SPSSبرنامج و      
المعالجة الإحصائية للبيانات ؛ لهذا البرنامج جدول خاص بإدخال البيانات يحتوي على 
مجموعة من الْعمدة تمثل المتغيرات في حين تمثل السطور الحالَّت أو الْفراد ؛ يمكن 

ي  ف أي كل متغير على حدة بكتابة القيم المسجلة لمتغير واحد؛ تفريغ البيانات إما عموديا 
ل وذلك بإدخال قيم ك ،أي كل الَّستمارة على حدة ؛ كل مرة ، أو باعتماد التفريغ الْفقي 

  1065المتغيرات الموجودة في استمارة واحدة ثم الَّنتقال إلى استمارة أخرى وهكذا.
 
وقبل البدء في إدخال البيانات يجب التعريف بالمتغيرات التي نستعملها وخصائصها ،      

ر أمر عرض المتغيرات  ؛ تظه وتنشيط ،تجاء إلى شاشة إدخال البيانات لذلك يجب الَّل
Nam» اسم المتغيرعندنا إذن شاشة تحتوي على الخصائص المتعلقة بكل متغير: e» ونوع

: )تهدف إلى «Label»ووصف المتغير  ،  «Widh»واتساع الخلية ، «Type»المتغير
وتهدف إلى تحديد  «Values»والقيم  ، إحصائية(وبالتالي ليس لها صفة  ،التعريف بالمتغير 

 1066القيم الَّحتمالية الممكنة.
 

صنيف التالي من المتغيرات الت SPSSيعتمد برنامج  «Type»فيما يتعلق بالمتغير و          
تصف  المتغيرات الَّسمية : -ويقصد بالنوع طبيعة المتغير وموقعه من حيث القيا ِ :  ،

ا ، تشترط أي ترتيب معين لمستوياتهالَّعتماد على قيم عددية كما لَّمفردات العينة دون 
ب الذي يميز بيعة الترتيالمتغيرات الرتبية : يستمد هذا النوع من المتغيرات اسمه من ط -و

ل قيمة عددية لك المتغيرات الرقمية : من أهم المتغيرات نظرا لوجود -و ،مستوياته 
ئوية : ينقسم مجال درجات هذا النوع من المتغيرات المتغيرات الف -و ،مستويات المتغير

 1067إلى فئات لها حد أدنى وحد أعلى.
 

                                                           
 .124-123 ، مرجع سابق ، ص.ص.خميس طعم الله  - 1065
 .225-224المرجع السابق ، ص.ص. - 1066
 .226-225المرجع السابق ، ص.ص. - 1067
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 ثامنا : العينة وطريقة اختيارها  

 
لمي في منهجية البحث الع الموسوم ب     :العينة حسب الباحث موريس أنجر ِ في كتابه       

 1068.عناصر مجتمع معينجموعة فرعية من العلوم الإنسانية تدريبات عملية تعتبر م
 

أو جمهور البحث ؛ أي   «Population Research»هي فئة تمثل مجتمع البحث و      
 ؛أو جميع الْفراد أو الْشخاص أو الْشياء  ،جميع مفردات الظاهرة التي يدرسها الباحث 

 1069أي كل من يكونون موضوع مشكلة البحث.
 

جية تدريبات على منه الموسوم ب     :حسب ماورد في كتاب الباحث رشيد زرواتي هي و      
وهي  ،البحث في العلوم الَّجتماعية تعتبر نسبة محددة معينة من أفراد المجتمع الْصلي 

مَع  من خلاله البيانات الميد وتكون ممثلة للمجتمع  ،انية مجتمع الدراسة الذي ت جأ
 1070.الْصلي

 
وعن طريق دراستها يمكن تعميم  ،ن مجموعة جزئية من المجتمع الْصلي وهي عبارة ع     

 1071.نتائج الدراسة على المجتمع الكلي
 
 
 
 

                                                           
 .463موريس أنجر ِ ، مرجع سابق ، ص. - 1068
 .305رجاء وحيد دويدري ، مرجع سبق ذكره ، ص. - 1069
،  1008رشيد زرواتي ، تدريبات على منهجية البحث في العلوم الَّجتماعية ، ديوان المطبوعات الجامعية ، قسنطينة ، الجزائر ، الطبعة الثانية  - 1070

 . 167ص.
 .83، ص. 2999عة الْولى محمد عبيدات وآخرون ، منهجية البحث العلمي القواعد والمراحل والتطبيقات ، دار وائل  للطباعة والنشر ، الْردن ، الطب - 1071
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وعلى هذا الْسا ِ تم اختيار العينة العنقودية كعينة عشوائية متعددة المراحل لهذه الدراسة      

وبالتالي تم اختيار وحدات العينة من المجموع الكلي لوحدات المجتمع إلى مراحل عديدة  ،
على أن يقسم المجتمع الكلي بشكل أولي إلى مجموعات من الوحدات الَّبتدائية تختار منها 

وهذه هي  ،هي المرحلة الْولى ثم يعاد تقسيم الوحدات الَّبتدائية في العينة  وهذه  ،عينة 
 1072طبيعته.لمعيار الجغرافي الغالب بانية ليقسم المجتمع الكلي إلى عناقيد وفقا لالمرحلة الث

 
لموسوم اوفي ذات السياق يبين الباحثان سلاطنية بلقاسم وحسان الجيلاني في كتابهما      
أسس البحث العلمي بأن العينة العنقودية تعني أن وحدة الَّختيار تكون مجموعة من  ب     :

  1073.عنصرا واحدا وليس ،العناصر 
 
بسي ت جامعة الشيخ العربي التالمجتمع الكلي يتكون من مجموعة وحدات متمثلة في كلياو 
وائية تم اختيار عينة عش ستوبعد تقسيم مجتمع الدراسة بشكل أولي إلى وحدات  ، تسال

وهذه هي المرحلة الْولى ثم يعاد تقسيم العينة المختارة عشوائيا إلى  ،من تلك الوحدات 
                          وحدات ابتدائية وهذه هي المرحلة الثانية .                                                                                     

 كلية العلوم والتكنولوجيا 
 دقيقة وعلوم الطبيعة والحياةكلية العلوم ال

 الآداب اللغات و كلية 
 العلوم الَّجتماعية والإنسانية كلية 

  التسييرعلوم الَّقتصادية والعلوم التجارية و  كلية العلوم
 والعلوم السياسية حقوق كلية ال

 
                                                           

 .174رشيد زرواتي ، المرجع السابق ، ص. - 1072
،  1007نية اسلاطنية بلقاسم وحسان الجيلاني  ، أسس البحث العلمي ، الكتاب الْول ، ديوان المطبوعات الجامعية ، بن عكنون ، الجزائر ، الطبعة الث - 1073

 .240ص.
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على قصاصات ورقية تم السحب بطريقة عشوائية لتكون  تسبعد عملية كتابة الكليات ال
ه الكلية ليتم في المرحلة الثانية تقسيم هذ ،الآداب كعملية أولى اللغات و ات كلية عينة الكلي

  :إلى الْقسام التي تتشكل منها
 

 .يةبجنالْ اتاللغالآداب و وقسم  ،الْدب و  للغةاويتشكل من قسم  ،الآداب و  قسم اللغات
 

وبعد كتابة أسماء الْقسام التي تتكون منها الكلية التي وقع عليها الَّختيار العشوائي في هذه 
المرحلة تم سحب قصاصة تحمل اسم القسم المختار عشوائيا ليكون القسم المختار قسم 

  اللغة والْدب العربي.
 

ختار واحدة ثالثة في قصاصات ورقية لتوالثانية والولى الْوتمت أيضا كتابة سنوات التخصص 
ه بتخصصات أدب عربيوكانت عينة السنوات متمثلة في السنة الثانية  ،عشوائيا بعد السحب 

 .( ولغة وأدب نقديةالثلاثة )لسانيات ودراسات 
 

وكانت  لتختار واحدة عشوائيا بعد السحبفي قصاصات ورقية  اتوتمت أيضا كتابة التخصص
 وثمانين مئتينالمقدر عددهم ب ةلسبعه اأفواجتخصص الدراسات النقدية ب اتالتخصص عينة
 . طالبا

: ة أفواج متكونة من خمس الكلي والمجتمع للأفواج الدراسة المستجيبة الممثلةلتكون عينة 
حيث تقدر نسبة ؛  والعشرون عشر والتاسع عشر لثامنوا عشر والساد ِ عشر الخامس

ين بالمئة شر عحد و واين فاصلة ة وخمسثلاثلتخصص الدراسات النقدية ب المستجيبين بالنسبة
المجتمع الكلي  / أي عدد المستجيبين في مئة؛ وهي ممثلة جدا للمجتمع الكلي 

249x200/180 =53.12%   وفقا للجدول الدوري لإحصاء الطلبة المسجلين على مستوى
 .1026 – 22 – 23القسم المؤرخ بتاريخ 
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من قائمة درج ضيل لغة والْدبمن قسم الالباحث الذي تحصل عليه الملحق  هوهذا ما سيبين
 .الملاحق

 
 
 

  خلاصة الفصل :
 

المدخل من نطلاقا االإطار النظري والمنهجي للدراسة تمت في هذا الفصل معالجة 
السوسيولوجي للدراسة لتستقر الدراسة على اختيار التفاعلية الرمزية كمدخل نظري يلائم 

ثم التطرق لتحديد مجالَّت الدراسة الثلاثة على غرار المجال البشري  ، المختار الموضوع
والمجال الزماني والمجال المكاني ثم التطرق لمنهج الدراسة لتستقر الدراسة على اختيار 

لملائمة لتتطرق الدراسة إلى الْدوات ا ةالمنهج الوصفي التحليلي الذي يلائم الظاهرة المدروس
داة ، الْثبات ثم للنية الَّستمارة ، لتتطرق الدراسة إلى صدق الْداة المختارة لتستقر على تق

 .ثم إلى العينة وطريقة اختيارها SPSSثم إلى تطبيق البرنامج الإحصائي 
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الفصل الثامن : 
 الدراسة الميدانية
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 :مقدمة الفصل
هناك مجموعة من الخطوات الواجب القيام بها قبل جمع المعلومات اللازمة للدراسة 
وتحليلها، وهي في حقيقة الْمر إجراءات إدارية تمكن الباحث من المضي في الدراسة 
الميدانية، وأخرى تتعلق بتحديد الوسائل المستخدمة في التحليل ، حيث تطرقنا في هذا 

أساليب  وفي جزئه الثاني إلى ،ول إلى تطبيق أداة الدراسة الفصل التطبيقي في جزئه الْ
البيانات ب وفي جزئه الثالث إلى تحليل النتائج المتعلقة ،المعالجة الإحصائية للبيانات 

 للدراسة. ثلاثالابع إلى اختبار الفرضيات الرئيسة وفي جزئه الر  ،الشخصية 

 أولَّ: تطبيق أداة الدراسة
 أداة الدراسة تم القيام بالإجراءات التالية: بعد التأكد من صدق وثبات

 الحصول على وثيقة ممضاة ومختومة من نيابة المديرية لما بعد التدرج والبحث العلمي -
م اجتماع علتخصص  فيالعلوم  في دكتوراه التسجيل الخامستفيد بأن الباحث مسجل 

 .عامة بجامعة محمد خيضر ببسكرةال علاقاتالتصال و الَّ

اب بعلى موافقة إدارة المجمع الجامعي بتبسة على تطبيق الدراسة على الشالحصول  -
 .الجامعي من الطلبة المنتسبين

ئة موزعت استمارة الدراسة على عينة عنقودية مختارة بطريقة عشوائية تتكون من  -
الْدب للسنة الثانية المتخصصين في الدراسات طلبة الكلي لمجموع الفردا من  وخمسين

م استبعاد ، وت استمارة مئة وخمسينأفواج ، حيث تم استرجاع خمسة على الموزعين   النقدية
رات ، فكان عدد الَّستما بة عليهاجاالإمنها لعدم صلاحيتها للتحليل نتيجة عدم  واحدة

ين سعة وتسعتسعة وتسعين فاصل ت بنسبة؛ أي استمارة ن مئة وتسعة وأربعيالصالحة للتحليل 
 .(% 99.9بالمئة) 
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 Statistical Package)تم استخدام برنامج الحزم الإحصائية للعلوم الَّجتماعية   -

for Social Sciences) ،  والذي يعد من أهم النظم المتوفرة لتحليل البيانات واستخلاص
 النتائج.

 ثانيا: أساليب المعالجة الإحصائية للبيانات
وذلك  ،يب التحليل الإحصائي لتحليل بيانات الَّستمارة تم استخدام العديد من أسال

 على النحو التالي:

 التكرارات والنسب المئوية لوصف الخصائص الديموغرافية لعينة الدراسة. -

، وقيمة الوزن النسبي لتحديد  حساب المتوسط الحسابي والَّنحراف المعياري -
 تجاه عبارات الدراسة. ةعينالاستجابات أفراد 

( لمعرفة الفروق بين محاور الدراسة One-Way Anovaتحليل التباين الْحادي ) -
 .والحالة الَّجتماعية( العمرات الديموغرافية )لمتغير لوفقا 

 لمعرفة الفروق بين محاور الدراسة وفقا لمتغير الجنس. (Studentتحليل ) -

يانات من خلال هذا الجزء تم تحليل البو  ،تم تحليل النتائج واختبار الفرضيات وأخيرا 
المتحصل عليها في الَّستمارة الموزعة على الشباب بالمجمع الجامعي بتبسة باستخدام 

م تحليل ت، حيث   SPSSأدوات التحليل الإحصائي الوصفي والَّستدلَّلي من خلال برمجية 
 النتائج المتعلقة بالبيانات الشخصية، ثم اختبار فرضيات البحث.
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 ثالثا : تحليل النتائج المتعلقة بالبيانات الشخصية
كرارات ، تم حساب الت للتعرف على توزيع مفردات الدراسة حسب الخصائص الديموغرافية

 والنسب المئوية وجاءت النتائج كما يلي:

 : توزيع أفراد العينة وفقا لمتغير الجنس  - 2

 20الجدول رقم 

 للجنستوزيع أفراد عينة الدراسة وفقا 

 %النسبة  العدد البيان المتغير

 13.4 20 ذكر الجنس

 86.6 129 أنثى

 100 149 المجموع

 

 %  86.6، وتقدر نسبة الإناث ب    % 13.4يبين الجدول أعلاه أن نسبة الذكور تقدر ب    
 .لبات أكبر من نسبة الطلبة الذكورمن مجموع المبحوثين، مما يبين أن نسبة الطا
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 تمثيل بياني بالدائرة لتوزيع أفراد العينة وفقا للجنس.: 3الشكل رقم 
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 22الجدول رقم 

 توزيع أفراد عينة الدراسة وفقا للعمر

 %النسبة  العدد البيان المتغير

  11.2 33 سنة 10 أقل من العمر

 69.2 203 سنة 15إلى  10من 

 8.7 23 سنة 15أكثر من 

 200 249 المجموع

 
 

من أفراد العينة تتراوح أعمارهم بين عشرين  %69.2من الجدول أعلاه يظهر أن نسبة 
عشرين سنة ، في حين أقل من تتراوح أعمارهم  % 11.2وخمسة وعشرين سنة، وما نسبته 

سنة ، ومرد ذلك  خمسة وعشرينمن أكثر من أفراد العينة تتراوح أعمارهم  %8.7أن نسبة 
اصة خالدراسة )ظاهرة عودة كبار السن إلى  لة بكالوريا جددأن غالبية المبحوثين هم حم

 (.تبسةبجامعة 
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 تمثيل بياني بالدائرة لتوزيع أفراد العينة وفقا للعمر. : 4الشكل رقم 
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 : توزيع أفراد العينة وفقا لمتغير الحالة الَّجتماعية  - 3

 21الجدول رقم 

 الَّجتماعيةتوزيع أفراد عينة الدراسة وفقا للحالة 

 

 %النسبة  العدد  البيان المتغير

الحالة 
 الَّجتماعية

 10.2 30 متزوج

 79.1 228 أعزب

 0 0 مطلق

 0.7 2 أرمل

 200 249 المجموع

 

وهي أقل إذا   %10.2يبين الجدول أعلاه أن نسبة المتزوجين بين أفراد العينة تقدر ب    
نسبة مع انعدام نسبة المطلقين و  %79.1قورنت بنسبة العازبين في العينة المبحوثة المقدرة ب    

%0.7تقدر ب     الْرامل  حياة عترك الأن غالبية أفراد العينة لم يخوضوا بعد مبمما يبين  ،  
إلَّ أن نسبة المتزوجين الذين عادوا مجددا إلى الَّنتساب للجامعة  ، الَّجتماعية وأعباءها

 ،تعتبر لَّبأ ِ بها في هذه العينة ، وتعكس بدورها ظاهرة دراسة كبار السن من الجنسين 
وإقبالهم على العلم ومنافسة الْقل سنا رغم التزاماتهم الْسرية ، وهذه ميزة تتميز بها جامعة 

افظ للمدينة بع القبلي المحانعدام نسبة المطلقين يعكس الطان أو ،  تبسة منذ عقدين تقريبا
 .ظاهرة الطلاقاتتشار قل فيه الذي ي
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 : تمثيل بياني بالدائرة لتوزيع أفراد العينة وفقا للحالة الَّجتماعية.5الشكل رقم 
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 23الجدول رقم 

 الإلكترونيةإجابات مفردات الدراسة حول محور العبارات الخاصة بممارسة الْلعاب 
 وسيميائية الصورة.

 العب   ارةرقم 

 الإجابات

 طسالمتو 
 الحسابي

الَّنحراف 
موافق  المعياري

 بشدة
 موافق

موافق 
إلى 

 حد ما

غير 
 موافق

غير 
موافق 
 بشدة

2 
 3 6 53 54 33 ت

3,72 ,920 
% 11.2 36.1 35.6 4.0 1.0 

1 
 3 27 32 64 34 ت

3,73 1,00 
% 11.8 43 10.8 22.4 1.0 

3 
 3 23 39 63 32 ت

3,71 ,960 
% 10.8 41.3 16.1 8.7 1.0 

4 
 23 45 32 34 16 ت

3,10 1,25 
% 27.4 11.8 10.8 30.1 8.7 

5 
 3 22 12 68 46 ت

3,95 ,960 
% 30.9 45.6 24.2 7.4 1 
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6 
 6 8 43 62 32 ت

3,69 ,990 
 10.8 40.9 18.9 5.4 4 

7 
 24 63 34 16 21 ت

2,72 1,10 
 8.2 27.4 11.8 41.3 9.4 

8 
 5 30 36 46 31 ت

3,46 1,13 
% 12.5 30.9 14.1 10.2 3.4 

9 
 9 15 35 44 36 ت

3,48 1,20 
% 14.1 19.5 13.5 28.6 6 

20 
 7 27 30 56 39 ت

3,69 1,12 
% 16.1 37.6 10.2 22.4 4.7 

22 
 6 14 35 50 34 ت

3,55 1,12 
% 11.8 33.6 13.5 26.2 4 

21 
 1 6 13 63 55 ت

4,09 ,890 
% 36.9 41.3 25.4 4 2.3 

23 
 3 23 40 50 43 ت

3,78 1,02 
% 18.9 33.6 16.8 8.7 1 

24 
 8 22 41 51 36 ت

3,65 1,09 
% 14.1 34.9 18.1 7.4 5.4 

 1,12 3,35 8 18 40 49 14 ت  25
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% 26.2 31.9 16.8 28.8 5.4 

 0.47 3.58 المتوسط الكلي لعبارات المحور

 

 : النسبة المئوية  %ت : التكرار ؛ 

 

مستوى ممارسة الْلعاب الإلكترونية في إجابات مفردات الدراسة  21يظهر الجدول رقم 
غ متوسط وبلوسيميائية الصورة الْلعاب الإلكترونية ممارسة حول محور العبارات الخاصة ب

الذي ينتمي إلى المجال  3.58 ب    المقدرالمحور الوزن النسبي  عباراتكل مستوى التوفر ل
، من الدرجة  %80من أصل خمسة درجات أي بنسبة أقل من    4.10إلى أقل من  3.40 من 

مما يعكس أن مستوى ممارسة الْلعاب  0.44القصوى للمقيا ِ، وانحراف معياري يقدر ب  
من  هرظالتجانس العالية في الإجابات، و  يعكس قيمةمما مرتفعة الإلكترونية متوفر بدرجة 

أن هناك تفاوت في منظور أفراد الدراسة لتوفر ممارسة الْلعاب الإلكترونية ، ما بين بالجدول 
متوسط وغير متوفر أوضعيف التوفر، حيث تراوحت متوسطات منظور الطلبة الجامعين في 

، مما يشير إلى عدم وجود اختلافات  4.09و  1.71بين   العينة المبحوثة والمستجيبة لمستوى
موافقة حيث طغت نسبة البين إجابات أفراد عينة الدراسة على محور الْلعاب الإلكترونية ، 

قراءة التكرارات والنسب المئوية لعبارات المحور تبين وجود من خلال و على غير الموافقة 
 أهمها :الصورة  وسيميائيةقرائن ودلَّئل على ممارسة الْلعاب الإلكترونية 

، كانت درجة 4.10إلى أقل من   3.40العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال من  -أ
 بير.كأي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل   ؛ مرتفعةالموافقة فيها 
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كثر أالْلعاب الإلكترونية يجعلها وبرمجيات  التصميم الصوري في النصوص تطوير) -21
( تحتل هذه العبارة الترتيب الْول من حيث درجة انتشارا في أوساط الممارسين الشباب.

وانحراف معياري قيمته  4.09توفرها من خلال إجابات المبحوثين بأكبر وزن نسبي قيمته 
 .4.10إلى أقل من  3.40من وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال ،  0.89

حيث   ؛في إجابات العينة المبحوثة جدا  كبيرأن مستوى التوفر لهذه العبارة  بمما يعكس 
وعدد الْفراد الذين كانت إجاباتهم بالموافقة  ، % 94.6كانت أعلى نسبة في العينة مقدرة ب   

فردا بينما كانت نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم  242  على هذه العبارة قدر ب  
أن الإجابة بالموافقة أكثر ببين د مما افر أ 8وعددهم يقدر ب    % 5.3الموافقة تشكل نسبة 

فراد العينة وعليه فإن أ ،أفراد العينة  أربعة وتسعين بالمئة منمن عدم الموافقة لدى أكثر من 
الْلعاب ات وبرمجي التصميم الصوري في النصوص تطويرأن برون الذين أجابوا بالموافقة ي

ن أجابوا ، وأفراد العينة الذي تشارا في أوساط الممارسين الشبابالإلكترونية يجعلها أكثر ان
عاب الإلكترونية الْلوبرمجيات  التصميم الصوري في النصوص تطويرأن ببعدم الموافقة لَّيرون 

 الممارسين الشباب. يجعلها أكثر انتشارا في أوساط
العبارات بالموافقة أو بالرفض حسب المعطى الإحصائي الدال كل  لىع كانت أياالإجابات و 

ي دال ومدلول ف)متكونة من ؛ تشكل كل واحدة منها علامة بالمفهوم السوسيري الثنائي 
لعلاقة اماثول ومؤول وموضوع حيث )متكونة من الثلاثي البورسي  أو بالمفهوم ،( وجود الدليل

مما يجعل الدار ِ أمام مهمة  (بين الماثول والموضوع ليست مباشرة بل تتم عبر المؤول
تجا اجتماعيا بوصف العلامة من، وذلك ند على السيميائية في إطار علم الَّجتماع تتستحليلية 

 رفضا( من قبل مفردات وأحيث الإجابة هنا تشكل علامة منتجة اجتماعيا )موافقة  ؛دالَّ 
لْن السُّنن أو المرجع حسب المنظور الإيكوي متعارف  اأيضدالة اجتماعيا و  ،مجتمع البحث 
شكل إجابتها على المرجع الثقافي الذي يحدد مجيبة تحيل  وكل مفردة ،عليه اجتماعيا 

والمدلول هو )الموافق أو الرافض( لإجابة االدال هو شكل ؛ حيث  الموافقة أو الرفض
تشكل علامة إيجابية عكست ثقافة هنا الموافقة ؛  )الموافق أو الرافض(محتوى الإجابة 

يميائية عملية مبينة اقتران سميكانيزم الْلعاب التي يمارسونها فهمها لحول المفردات المجيبية 
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جذب هام لمستهلكي هذه  يكعنصر بالَّنتشار والرواج  والبرمجيات التصميم تطوير 
يومات التي تعتمد على النص الصوري فائق الدقة ثلاثي الْبعاد مما يجعل من فضاءات الميد

لَّ تجعل من هذه الوسائط أشكاى صناعة المحتو  حيث ؛هذه الْلعاب حقولَّ سيميائية دالة 
 غتهلتعيد صيااوزه أو تتج، الواقع فنية ما بعد حداثية تحاكي بيئاتها الَّفتراضية فائقة الدقة 

أما الإجابة  ، لقى رواجا كبيرا في العالم برمتهوبهذا ت  ،وفق مقاسات تقنية مصطنعة  وتخييله
لتصميم دالة بأن تطوير االمفردات المبحوثة الرافضة فتحيلنا كعلامة بعدم الموافقة لدى 

بالضرورة إلى كثرة انتشارها ورواجها بين الممارسين  انالصوري وبرمجيات الْلعاب لَّيؤدي
ظاهرة  يأالشباب لْن دلَّلة تطوير هذين العنصرين لَّيحيلان إلى صفتي الَّنتشار والرواج ؛ 

عملية التصميم  أي تطوير؛ الْلعاب الإلكترونية تنتشر أصلا بمعزل عن تطوير هذين العنصرين 
 س مستوى وعي ثقافي أقل بكثير من مستوىحيث هذه الإجابة الرافضة تعك البرمجياتو 

الوعي الثقافي لدى المجموعة الْولى الْكثر دلَّلة إحصائيا فيما يتعلق بصناعة هذه 
 فيوهري جتدخل بشكل ن من العوامل الميكانيزمية التي لْن هذين العنصري؛ الميديومات 

السلع الترفيهية  ذهصناعة هذه الْلعاب مستهدفة إشباعات رغبة المستهلكين لتلقى ه تطوير
الرواج الواسع بين الشرائح الممارسة باختلاف الطبقات الَّجتماعية داخل المجتمع الواحد 

كعلامة  الَّستهلاكباختلاف المجتمعات في هذا العصر الشبكي الموسل المفتوح على و ، 
 تسم مجتمعات ما بعد الحداثة.

ر على الإلكترونية في رأيك قادالتصميم بالغ الدقة للأفضية الصورية في الْلعاب ) -5
رجة توفرها من حيث دحتل هذه العبارة الترتيب الثاني ( ت .استقطاب عدد أكبر من الشباب

انحراف و  3.95  وزن نسبي قيمته ة بثاني أكبرلدى العينة المستجيبة بالمجمع الجامعي بتبس
إلى  3.40ى المجال من وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إل ، 0.96معياري قيمته 

في إجابات المبحوثين حيث كانت أعلى  كبيرأن مستوى التوفر  بمما يعني  4.10أقل من 
 % 90.6نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة مقدرة ب  

فردا ، والذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة من أفراد العينة قدرت نسبتهم ب    235وعددهم 
أن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة بفردا ، مما يعكس  24وعددهم ب    % 9.1
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ى التصميم بالغ الدقة للأفضية الصورية في الْلعاب الإلكترونية قادر علأن بعلى العبارة يرون 
هؤلَّء الممارسين وانخراطهم في عوالم  إقبالمما يعكس ، د أكبر من الشباباستقطاب عد

ترفيهية التفاعلية تأثيرات هذه الوسائط ال ، وبالتالي تبدو اشات هذه الْلعابافتراضية تتيحها ش
واضحة على أفراد العينة المستجيبة ،  يينما يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على 

على  اقادر  يسلالتصميم بالغ الدقة للأفضية الصورية في الْلعاب الإلكترونية هذه العبارة بأن 
،  على هذه الوسائط كثيراهؤلَّء   إقبالعدم مما يعكس  ، استقطاب عدد أكبر من الشباب

وبالتالي يكون التأثير الذي تحدثه هذه الوسائط التفاعلية الترفيهية ضعيفا على هؤلَّء 
 .جابات المبحوثين على هذه العبارةالممارسين حسب إ

ما في كوبذات المنظور الدال تقريبا الذي يحيل على الإجابة بشقيها الموافق والرافض  
هذه العبارة  لىعأين بينت الإجابة ؛ الثانية عشر التي احتلت إحصائيا الترتيب الْول العبارة 

علامة ذات مغزى كالثاني من حيث درجة توفرها المرتفع  التي تحتل إحصائيا الترتيب الخامسة 
ة وذلك من خلال الَّستجابة بالموافق ،ومعنى من خلال شكلها )بنيتها( ومحتواها)مدلولها( 

تؤثث معمار  الدقة التيالجودة و  عاليةبأن عنصر التصميم بالغ الدقة في الفضاءات الصورية 
حسب رأي المفردات قادر على استقطاب عدد أكبر من الممارسين هذه الميديومات 

مما يدل على وجود علاقة طردية بين هندسة تصميم الفضاء الصوري ثلاثي ، المستجيبة 
و تلك  أوبين استقطاب الممارسين مما يزيد من شعبية هذه الْلعاب  ،الْبعاد في اللعبة 

ختلف في مأيضا و ، مقبولة في أوساط الشباب بوجه عام  جماهيرية رائجةكأشكال فنية 
 – تحتل هذه الوسائط التكنو ؛ أينفي كامل المعمور من الجنسين الشرائح العمرية أوساط 

ن الشباب متصالية يمارسها الملايين ل اوسائها كاستعمال من حيث عالية سيميو ترفيهية مكانة
بحت ، وبذلك أصمهما كان نوع اللعبة الممارسة الملعوبة أو ذاك  ،في هذا الفضاء الخائلي 

حليلية تكوحدات  وغيرها ،درية الجنو هذه الميديومات تعكس المكانة الَّجتماعية والطبقة 
وى لعقد الثاني للألفية الجديدة ؛ حيث المحتلْنها أصبحت ملتحمة بحياة البشر في هذا ا
اج قطاب الذي يحيل بدوره على الَّنتشار والرو )المدلول من خلال الموافقة( يحيلنا إلى الَّست

إلى مفهوم صناعة المحتوى الترفيهي المسلعن الذي تتحكم فيه الشركات  نيحيلا الذين
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تلف من مخمتعددة الجنسية عابرة الحدود والقوميات التي تستهدف جماهيرها الواسعة 
حيث تحول هذا المنتج الترفيهي عالي الدقة والجودة إلى علامة ما بعد الشرائح العمرية ؛

 وإغرائه من خلال سراب ،حداثية تجسد الَّستهلاك القائم على إغواء المستهلك الممار ِ 
ليجد الممار ِ ضالته هذه الميديومات الموشاة بسحر العلامات الشاشات اللمسية في 

الموافقة( ب) التي تشيهذه العلامة أي أن ؛ الترفيهية لإشباع رغبات معينة بوعي أو دون وعي 
 -تبين بأن الْفراد المستجيبين يدركون بأن عنصر التصميم الصوري يدخل بشكل سيميو

ومات في صناعة هذه الميدي -العبارة تحديدا  وهذا ما تقصده هذه –جذاب تكنو براغماتي 
ما طلاع با لهم سعةأن ؛ يعني مما يعكس درجة ثقافتهم واحتكاكهم بما يمارسونه من ألعاب 

المفردات التي   فتبين بأن ، أما العلامة التي تشي )بالرفض( يحتكون به من وسائط ترفيهية
التصميم  عنصرعلاقة كانت إجابتها رافضة لشكل ومحتوى هذه العبارة )العلامة( لَّتنظر ل

وبين  ؛ أي لَّتنظر لوجود علاقة بينهكما تنظر له المفردات الموافقة   بالَّستقطاب الجوهري
ظيره ن استقطاب عدد أكبر من الشباب الممار ِ مما يعكس مستوى ثقافتهم الضعيف عكس

 المرتفع لدى المستجيبين.

جامعي بكثرة في الوسط الكفن صوري ما بعد حداثي تنتشر الْلعاب الإلكترونية  ) -23
ل إجابات من حيث درجة توفرها من خلا لث( تحتل هذه العبارة الترتيب الثاالذي تعيش فيه.

وقيمة المتوسط  2.01وانحراف معياري قيمته  3.78وزن نسبي قيمته  أكبر لثالمبحوثين بثا
أن مستوى بمما يعكس  4.10إلى أقل من  3.40الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

ينة في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد الع كبيرالتوفر لهذه العبارة  
فردا بينما كانت نسبة أفراد  233وعددهم  % 89.3الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب    

فردا ، وبالتالي فإن  26وعددهم  % 20.7العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة مقدرة ب   
الْلعاب  انتشارأن بأفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون 

، بينما  فيه ونعيشيالذي الوسط الجامعي بكثرة في كفن صوري ما بعد حداثي الإلكترونية  
الوسائط  أن هذهبيرى أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة على هذه العبارة 

 .فيه ونعيشيالوسط الجامعي الذي بكثرة في كفن صوري ما بعد حداثي  تنتشر الترفيهية لَّ
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ذواتي الترتيب  نتيقلعبارتين السابلإجابة على ادائما وفي ذات منحى السياق التحليلي ل
فإن هذه العبارة التي تحتل الترتيب الثالث كعلامة يتخذ فيها شكل الإجابة  ،الْول والثاني 

ي منظور ففي درجة توفرها المرتفع بالموافقة النصيب الْكبر أيضا الدال إحصائيا كعلامة 
مات  مما يشي مبينا بأن هذه الميديو ، لدى الرافضين  عن نظيره مفردات المجتمع المبحوث
تنتشر بكثرة في الوسط الجامعي الذي يتواجدون فيه كمجتمع كفن صوري ما بعد حداثي 

عد حداثية كظاهرة شبابية ما بالممارسة  فرعي يعكس بدوره هذه الثقافة الفرعية الترفيهية 
لواسع من خلال نتشار اتجسد بدورها سيمائية انتشار هذه الوسائط حاملة القيمة التي تلقى الَّ

موما عتحتل نصيب الْسد في مجال الصناعات الثقافية الإبداعية فنية منتجات ك هاالترويج ل
والترفيهية بشكل خاص ، وهذا يدل على أن مستوى الوعي الثقافي لدى العينة المستجيبة 

دين لْفضيته امرتهم كحداثي يجذبما بعد  من ألعاب باعتبارها فناه رسما تماليظهر إحاطتها 
 الْبعاد لثلاثيةابالغة الدقة ، وبالتالي يخضعون لسيميائيتها من خلال تدفق الصور  الصورية

أثناء ممارستهم واحتكاكهم بهذه الوسائط ؛ أي عكس نظرائهم الذين يرفضون عالية الجودة 
 ،وعلامة رفضهم تحيل إلى عدم اعتبار هذه الميديومات فنا ما بعد حداثي  ،هذه العبارة 

تنتشر  لَّ قينالمواف وهي حسب منظور إجاباتهم الضعيفة إحصائيا أمام مثيلاتها لدى نظرائهم
تشارها وهؤلَّء إجابتهم تخالف واقع وحقيقة ان ،الوسط الجامعي الذي يعيشون فيه بكثرة في 

أو  ليسوا ممارسين حقيقيينلْنهم ؛ أي أن هؤلَّء ينقصهم الوعي بثقافة الممارسة  الواسع
ظرائهم الذين عكس نم هوهي بالتالي لَّتؤثر في ،الَّحتكاك بهذه الوسائط  ممارسين ضعيفي

 .ويخضعون لتأثيراتها السيميائية الصورية يمارسون هذه الْلعاب بشكل حقييقي

 

( ل اللعبة.تشعرك بالَّنتشاء والرغبة في معايشة تفاصيالصورة بالغة الدقة ثلاثية الْبعاد ) -1
ن من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوز  رابعتحتل هذه العبارة الترتيب ال

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي  2.00 وانحراف معياري قيمته  3.73نسبي قيمته 
في  ركبيأن مستوى التوفر لهذه العبارة  بمما يعكس  4.10إلى أقل من  3.40جال من إلى الم
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إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة 
فردا بينما كانت نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم  219وعددهم  % 86.6مقدرة 

فردا ، ومن خلال إجابات المبحوثين من أفراد العينة  10وعددهم  % 23.4الموافقة مقدرة ب   
 همشعر تالصورة بالغة الدقة ثلاثية الْبعاد أن بالذين أجابوا بالموافقة على هذه العبارة يرون 

 .عايشة تفاصيل اللعبةبالَّنتشاء والرغبة في م

ا المرتفعة التوفر دلَّلتهوبكعلامة بمكوناتها  الرابع الترتيب تحتل التيالإجابة  حيث هذه
ة الموافقة تحيلنا سيميائيا بأن الصورة بالغة الدقالمستجيبة إحصائيا من خلال المفردات 

ي بوجود اللعبة التي يلعبها مما يشتشعر هذا الممار ِ أو ذاك بالَّنتشاء في معايشة تفاصيل 
المختلطة ؛  هوالْوجعلاقة طردية بين الصورة كنص أوبنية سردية سيميائية متعددة السياقات 

ي لدى بالسياقين البصري والسمع السياق اللغوي للشخصيات الْفاتاريةفيها أين يمتزج 
ورها إلى التي تحيلنا بدمن المشاهدة الإيجابية المتفاعلة وبين عملية الَّنتشاء  ،الممار ِ 

حيث الممار ِ ؛ هذه اللعبة الممارسة أو تلك  في فضاءأو الَّنغمار  ،ظاهرة الَّنغما ِ 
اللاعب هنا ليس ذاتا سلبية مشاهدة مستسلمة للسحر الصوري الفائق الدقة في هذه الْفضية 

دخل في متاع والإدهاش ؛ بل له كل القدرة على التالَّفتراضية ثلاثية الْبعاد المفتوحة على الإ
رة  وهنا يكمن سر جاذبية هذه الْلعاب وظاه، تغيير مجريات أحداثها ولعب أدوار شخصياتها 

؛ أين تتحول هذه الميديومات إلى بين الشباب الممار ِ تحديدا كثرة انتشارها ورواجها 
ية ة تنظر لهذه العبارة نظرة إيجابأفضية موشاة بسحر العلامات ؛ حيث المفردات الموافق

توحي بانغماسهم وانغمارهم في فضاءات الوسائط التي يمارسونها وهو دليل قوي على تأثرهم 
بما تضخه هذه الْفضية من صور دالة بمضامينها الرسالية المشفرة المسننة التي تنتقل عبر 

يبين حينما الممارسين المستجالممارسة الترفيهية التفاعلية مخترقة المرجع الثقافي لهؤلَّء 
هم السيميوزيسية )متعددة الدلَّلة( على مرجعتها ر يحيلون العلامات التي يرونها في سيرو 

؛ أي أن هؤلَّء الموافقون المستجيبون خاضعون لتأثيرات المخترق بوجه أو بآخر الثقافي 
رسونه اسيميائية صورية تنضوي تحت مقولة الشر الْبيض الذي يعشش في فضاءات ما يم

التي فيهية في النصوص التر وبالتالي سيكونون تحت تأثير عقدة الفراغ الكوني ، من ألعاب 
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من خلال  تمتص الرسائل الصورية القاتلة ما بعد موحديةشبابية كمفردات   أفضيتها ونيشايع
وبالتالي  ،اللمسة التاكتيلية الناعمة التي تمكن الممار ِ في الَّنوجاد في )هناك الشاشة( 

ية المعاصرة( ليد - يسهل امتصاص أفكارها القاتلة )كجانب مرضي من ثقافة الصورة الفيديو
ي الذوات فمن قبل الْفكار الميتة التي تعشش بعلاماتها مابعد الموحدية الميتة بدورها  صَّ تَ مأ ت  لِ 

ت لمفردا، أما اوتعيش في فضاء دال على الموت والتقليد كأفكار فاقدة للحياة  ،الممارسة 
ذه النسبة الضعيفة كعلامة بأن هالرافضة   التي أجابت بالرفض فتحيلنا إجابتهاغير المستجيبة 

أو بآخر مثل المفردات المستجيبة لتأثيرات هذه الميديومات مما  ،ليست خاضعة بشكل 
يشي بأن ممارستهم الضيقة المحدودة لهذه الوسائط تتناسب طرديا مع التأثيرات الضيقة 

التي تعرضوا لها أو لم يتعرضوا ودائما حسب منظورهم السلبي ضعيف التوفر  المحدودة
  . إحصائيا

الغ من خلال الفضاء الصوري ب ممارسة الْلعاب الإلكترونية تثير إحساسك بالمتعة) -2
من حيث درجة توفرها من خلال إجابات  خامس( تحتل هذه العبارة الترتيب ال.الدقة

وقيمة  0.91 ب   وانحراف معياري قيمته  3.71أكبر وزن نسبي قدره خامس المبحوثين ب
مما يعكس  4.10 أقل من إلى 3.40المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

ة لهذه العبارة من خلال إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسب رتفعمستوى التوفر الم
فردا  240وعددهم قدر ب    % 93.9تهم بالموافقة مقدرة ب   في أفراد العينة الذين كانت إجابا

، وعليه  دافر أ 9وعددهم  % 6، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 
ارسة الْلعاب ممأن بفإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون 

احتكاكهم   أثناء من خلال الفضاء الصوري بالغ الدقة بالمتعة همالإلكترونية تثير إحساس
بالرسائل الثقافية المختلفة التي تضخها مضامين هذه المؤسسات الترفيهية غير الرسمية  
كمحاضن للتنشئة الثقافية التي يتعرض لها هؤلَّء الممارسون ، بينما يرى أفراد العينة التي  

تثير لَّممارسة الْلعاب الإلكترونية ذه العبارة بأن كانت إجاباتهم بعدم الموافقة على ه
  .من خلال الفضاء الصوري بالغ الدقة بالمتعة همإحساس
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هذه  تندرج التوفر المرتفعةوفي ذت السياق التحليلي السابق للإجابة على العبارات 
بوأها حصائيا إ مرتفعاالعبارة التي تحتل وزنا نسبيا هذه على موافقة كعلامة أيضا  الإجابة 

من حيث درجة توفره المرتفعة بالموافقة التي تندرج ضمن المجال الْول الترتيب الخامس 
 ؛ حيث لَّ يختلف منسوبلدى مفردات الدراسة العالي الذي يحيلنا على نسبة التوفر 

دية بين العلاقة الطر ؛أين اقترنت دلَّلة  إجابات مفردات البحث كثيرا عن العبارة السابقة
من خلال الفضاء الصوري بالغ الدقة لدى  إثارة الإحسا ِ بالمتعةو لْلعاب ممارسة هذه ا

؛ أين يكون الفضاء الصوري وسيطا بين الممارسة والإثارة مما هولَّء المستجيبين الممارسين 
يحيلنا إلى سيميائية هذه الفضاءات المسكونة بالعلامات الدالة المختلفة حسب هذا النص 

صورية من  - فإن المفردات الموافقة تخضع للتأثيرات السيميو ، وبالتاليالصوري أو ذاك 
لمثير أو هذا الفضاء االشر الْبيض الناعم لوبالتالي يتشرب هؤلَّء ثقافة  ،خلال الممارسة 

من خلال اللمسة المرهفة للواجهات المختلفة ذاك بحثا عن اللذة والمتعة وإشباع الرغبات 
حتوى م إلى انتهاء بالولوج و من شكل اللعب)الدال( انطلاقا أو ذاك  ،لهذا النوع الملعوب 

، ومن هنا يأتي تمثل واستدماج الرسائل المكودة المشفرة المسننة التي  اللعب )المدلول(
ه خاص ؛ أين بوج وللعينة الموافقة المدروسة ،بوجه عام تضخها هذه الميديومات للمتلقين 

 ها تحتلغيره من المعاني الدالة لْنلسي أو العنيف أو للمعنى الجن ل  ثَّ مَ تَ يكون التشرب الم  
وبالتالي  ،حيزا ثقافيا ينبع في الْسا ِ من عقدة الفراغ الكوني التي يعاني منها الفرد الْمريكي 

بعد ستقر في فضاءات الْلعاب ليتشربها هذا الممار ِ ماتانتقلت هذه العقدة بوجه أو بآخر ل
وهذه حقيقة قارة في السواد الغالب من  ،الموحدي كعلامات تعكس مفهوم الشر الْبيض 

اتصالية التي تعكس ثقافة صانعيها ومنتجيها لسبك الممار ِ  - هذه الوسائل السيميو
ت ماج مضامين محتويا، وبالتالي يسهل استدمؤمركسوقي المستهلك وفق نمط مسلعن 

حصائيا إأفكارها القاتلة لتلتحم بيسر بالْفكار الميتة الموروثة لدى المستجيبين الموافقين 
المتواصل لتستقر حصيلة الَّستدماج كعلامات لْفكار فاقدة المتأثرين بضخها المستمر 

ليد الغالب بتقالخلدوني بدورها الولوع  ةرسخم الممارسة الموحدية بعد ما الذوات فيللحياة 
حيث  ؛، أما النسبة الضعيفة إحصائيا فترى عكس ماتراه فئة المفردات المستجيبة الغالبة 
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، ا التأثير المحدود لهذه الميديومات على ممارسيهبالإجابة الرافضة تتحول إلى علامة تشي 
ربط الممارسة بإثارة لتي تالطردية ا يستبعد بالنفي العلاقة الفئة المجيبة إن منظوروبالتالي ف

مما يعكس  ،الإثارة المتعية هذه الإحسا ِ بالمتعة من خلال الفضاء الصوري كوسيط يحقق 
ولهذا دلَّلة  ،التي يمارسونها صورية تبثها هذه الوسائط  - لتأثيرات سميو هؤلَّءعدم خضوع 

دوره إلى بتحال على علامة الرفض لْن عدم استجابتهم يبين ضعف الممارسة الذي يؤدي 
 ، وهذا يبين بأن هؤلَّء ليسوا بلاعبين حقيقيين مداومين على ممارسة ضعف ومحدودية التأثير

ألعابهم الترفيهية عكس نظرائهم كلاعبين حقيقيين ينغمسون في فضاءات ما يلعبونه متأثرين 
 . بما تبثه من مضامين رسالية تشعرهم بالمتعة

ن خلال م حرية السيطرة على تغيير مجريات أحداثها)تتيح لك الْلعاب التي تمارسها  -3
من حيث درجة   ِسادتحتل هذه العبارة الترتيب ال . (بالسيولة البصرية الصورية الَّستمتاع

 0.96وانحراف معياري قيمته  3.72توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
مما  4.10إلى أقل من  3.40ال من وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المج

أعلى  في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت كبيرأن مستوى التوفر لهذه العبارة  بيعكس 
فردا ،  233وعددهم  % 88.3نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

وعددهم  % 9.7قدرت نسبتهم ب    أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 
  .فردا 26ب    

لْلعاب ا وعليه فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن
بالسيولة  متاعمن خلال الَّست حرية السيطرة على تغيير مجريات أحداثهاتتيح  ونهامارسيالتي 

خاصية اللاعبية تميز الْلعاب الإلكترونية كوسيلة اتصال حديثة ؛ حيث  البصرية الصورية
السينما والتلفزيون  على غرارالشاشية المرئية سمعية بصرية عن غيرها من وسائل الَّتصال 

لعاب التي الْ ، بينما يرى أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة بأنوالفيديو
بالسيولة  متاعمن خلال الَّست طرة على تغيير مجريات أحداثهاحرية السيلَّ تتيح لهم  ونهامارسي

 .البصرية الصورية
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مكن اللاعب الممار ِ من التحكم في اللاعبية ت الجيم بلاي أو خاصيةخاصية حيث 
لَّت علامات في دلَّ ومتى شاء متحكما ، ما شاءفالتي يديرها كي تغيير مجريات أحداث اللعبة

أو غيرها من العلامات المخرجة ؛ حيث  ،مخرجاتها سواء كانت عنيفة أو جنسية أو مقامرة 
خاصية تصميم الجيم بلاي والتفاعلية يحيلان سيميائيا إلى دلَّلة تحكم اللاعب المطلق 

 ،الممار ِ في سيرورة أحداث لعبته الملعوبة ؛ أين يتمكن من إعادة المشهد الذي يريده 
ونوع الشخصية التي سيلعب دورها مستمتعا بالسيولة البصرية المتاحة في فضاء هذه اللعبة 

 .  أو تلك

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 ، جعلها حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة

 المجال ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من اد ِسال الترتيب تموقع فيت
العموم  بشكل غالب على الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

عين )موافقة( مبينة بأن المفردات المستجيبة تنظر للعبارة ب ؛ أين تحيلنا هذه الإجابة كعلامة
راه قول بعكس مايالتي تالرضا والقبول لَّ بعين الرفض كما تنظر لها النسبة الضعيفة إحصائيا 

أن الْلعاب التي بالتوفر المرتفع ب القائلةالفئة الموافقة ذات الغلبة الإحصائية المرتفعة أفراد 
مكنهم من ت يعكسالتحكم في تغيير مجريات أحداثها مما سيميائية يمارسونها تتيح لهم 

 مندمجون مع ميديوماتهم ووسائطهم على اختلافون قيقيوأنهم لَّعبون ح ، تقنيات الممارسة
أنواعها ، وهذا دليل على مهارياتهم العالية التي اكتسبوها من كثرة احتكاكهم بهذه الوسائل 

طرة العلاقة طردية بين الممارسة التي تتيح لهم السيتكون  ؛ أيناتصالية  –ليدو  - السيميو
ختلفة الذي يحقق إشباعات موبين الَّستمتاع بالسيولة البصرية فائقة الدقة  ،والتحكم 
 فإن وبالتالي ، الممارسة أثناء معليه مهلائوس تأثير جليا ينعكس أين ؛الترفيهية لرغباتهم 

سيميائية ل عةخاض تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمة المستجيبة الموحدية بعد ما اتالمفرد
المعاني مما  ليهاإتسبح فيها المدلولَّت لتغري ضية ابيض المبثوث في فضاءات افتر الْ لشرا

يعكس انجذاب هذه الذوات لمضامين رسالية عالية التسنين والتشفير يفسرها اللاعب 
المتمكن الممار ِ من خلال تقنية الجيم بلاي )اللاعبية( التي تتيح لهذه المفردة المستجيبة 
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 نيفا أو جنسياعالمبحوثة اللاعبة أو تلك تفسير تشفير العلامات التي يكون دالها ومدلولها 
أو غير هذا وذاك ، وذلك من خلال التحكم التام المطلق في مخرجات تلك العلامات 

وبالتالي  ،حيث يتم تمثل هذه المضامين بتكرار المشهد المراد ؛ المشفرة المسننة المفسرة 
لسوقي اتترسخ رسالته الدالة بمضمونها )كأفكار قاتلة تم تشربها من الجانب الَّستهلاكي 

ذوات  ليتم امتصاصها تدريجيا لتستقر في، ليدية(  - الثقافة الفيديو السيء منالمسلعن 
الفئة المستجيبة بجانب الْفكار الميتة الموروثة لتصبح محصلتها أفكارا قتالة فاقدة للحياة 

عينة الذين ، أما أفراد ال مولع بتقليد الغالبتهوم في فضاء فكري ما بعد موحدي ميت خراب 
ة بين وذلك بنفي العلاق ،نظرون إلى هذه العبارة كعلامة)رافضة( ي أجابوا بالرفض فإنهم

الممارسة التي تتيح للموافقين ولَّتتيح لهم التحكم في سيرورة مجريات أحداث ما يلعبونه ، 
وهذا دليل على ضعف ممارستهم واحتكاكهم بوسائطهم عكس الفئة المستجيبة التي تعكس 

لموشاة ا وماتهم وفضاءاتها ذات السيولة الصوريةاللاعبين الحقيقيين المندمجين مع ميدي
 بسحر العلامات. 

 (تضيف إلى ملكاتك مهارات جديدة. هامارستي تالْلعاب الالصورة البصرية في ) -6
زن من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بو  ابعستحتل هذه العبارة الترتيب ال

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي  0.99وانحراف معياري قيمته  3.69نسبي قيمته 
في  ركبيأن مستوى التوفر لهذه العبارة  بمما يعكس  4.10إلى أقل من  3.40إلى المجال من 

إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة 
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم  235وعددهم  % 90.6مقدرة ب   
فراد العينة الذين كانت أفردا ، وبالتالي فإن  24وعددهم  % 9.4مقدرة ب    نسبتهمف الموافقة

 هاونمارسي يتالْلعاب الالصورة البصرية في إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن 
 ،مما يعكس انتشار هذه الوسائط التفاعلية الترفيهية  مهارات جديدة همإلى ملكاتتضيف 

وتغلغلها كظاهرة اجتماعية في العالم بأسره ، بينما يرى أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم 
مهارات  مهإلى ملكاتتضيف لَّ هاونمارستي يالْلعاب الالصورة البصرية في الموافقة بأن 

 جديدة.
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 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من بعالسا الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 البصرية الصورة بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

 من متمكنه يعكس مما جديدة مهارات همملكات إلى تضيف هاونمارسي التي الْلعاب في
 اختلاف لىع ووسائطهم ميديوماتهم مع مندمجون حقيقيون لَّعبون وأنهم ، الممارسة تقنيات
 الوسائل هذهب احتكاكهم كثرة من اكتسبوها التي العالية مهارياتهم على دليل وهذا ، أنواعها

من  الدقة ئقةفا البصريةالصورة  بين طردية العلاقة تكون أين ؛ اتصالية – ليدو -السيميو
 أثناء ليهمع وسائلهم تأثير جليا ينعكس أين ؛ خلال علاماتها الدالة وبين اكتساب المهارة 

 أحداث سياق يفجيدا  تحكمت المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات فإن وبالتالي ، الممارسة
 افتراضية ضاءاتف في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية خاضعةوبالتالي تكون  ، تلعبه ما

 الذوات ذهه انجذاب يعكس مما المعاني إليها لتغريالبصرية الصور  مدلولَّت فيها تسبح
مما يجعل  الممار ِ المتمكن اللاعبهذا  يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين

 التيلصورية ا العلامات تشفير رتفس تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة المفردة هذه
حيث المعاني والرموز الدلة تنتقل مع هذه الظاهرة ؛ مهارة ما في شكلها الْدائي  اتضيف له

 وذاك ذاه غير أو جنسيا أو عنيفاربما  ومدلولهاالصوري  دالها يكون؛ أين المهارية أو تلك 
 المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من وذلك ،

 تترسخ لتاليوبا ، المراد مشهدمهاري للال تكرارالب المضامين تلك تمثل يتم حيث ؛ المفسرة
 المسلعن وقيالس الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته
 الفئة ذوات يف لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( يةترفيه - الفيديو الثقافة من السيء

 في تهوم لحياةل فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة
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 بالرفض ابواأج الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع ميت موحدي بعد ما فكري فضاء
 التيالبصرية  ة الصور  بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم

 فضع على دليل وهذا ، اكتساب مهارات جديدة لهم ضيفولَّت ، للموافقين ضيفت
 لحقيقيينا اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم ممارستهم

 .اتالعلام بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات وفضاءاتها ميديوماتهم مع المندمجين

 

( .جعل اللعبة أقرب إلى الواقع وأكثر لَّعبيةي 3Dثلاثي الْبعاد  يالصور  النص) -20
ين من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثأيضا  بعتحتل هذه العبارة الترتيب السا

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة  2.21وانحراف معياري قيمته  3.69بوزن نسبي قيمته 
 ركبيمما يعكس أن مستوى التوفر لهذه العبارة   4.10إلى أقل من  3.40ينتمي إلى المجال 

اتهم فراد العينة الذين كانت إجابفي إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أ
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم  215وعددهم  % 83.9بالموافقة مقدرة ب   

أن أفراد العينة الذين  بفردا ، يتبين  14وعددهم  % 26.2مقدرة ب    نسبتهمف بعدم الموافقة
جعل ي 3Dاد ثلاثي الْبع يالصور  النصكانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن 

م ، بينما يرى أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعد اللعبة أقرب إلى الواقع وأكثر لَّعبية
 .جعل اللعبة أقرب إلى الواقع وأكثر لَّعبيةيلَّ  3Dثلاثي الْبعاد  يالصور  النصأن بالموافقة 

 

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المرتفعة توفره جةدر  حيث منأيضا مثل ترتيب العبارة السابقة  بعالسا الترتيب في تتموقع

 مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول المجال ضمن تندرج التي بالموافقة
 بأنن تبي( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ العموم على غالب بشكل الدراسة
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 النسبة لها تنظر اكم الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين للعبارة تنظر المستجيبة المفردات
 المرتفعة لإحصائيةا الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد مايراه بعكس تقول التي إحصائيا الضعيفة

 ، الواقع إلى أقرب اللعبة يجعل 3D الْبعاد ثلاثي الصوري النص بأن المرتفع بالتوفر القائلة
 ندمجونم حقيقيون لَّعبون وأنهم ، الممارسة تقنيات من تمكنهم يعكس ممالَّعبية  وأكثر

 من خلال خاصيتي الجيم بلاي  )اللاعبية( أنواعها اختلاف على ووسائطهم ميديوماتهم مع
 الوسائل هذهب احتكاكهم كثرة من اكتسبوها التي العالية مهارياتيظهر ال مما ،والتفاعلية 

 ، الْبعاد ثلاثي الصوري النص بين طردية العلاقة تكون أين ؛ اتصالية – ليدو - السيميو
ة بالغة تتيحه هذه التقنية الصوريوذلك من خلال ما  ،وبين محاكاة اللعبة للواقع الحقيقي 

ورغم  ، الجودة والدقة في صياغة عوالم علاماتية مثيرة ثلاثية الْبعاد مملوءة بالسحر
ذه تبدو قريبة من صياغة الواقع الحقيقي المراد تخييله في تصميم فضاء ه فإنهاافتراضيتها 

 بالسيولة تاعالَّستمو  والتحكم السيطرةكل ذات ممارسة ل تتيح التيأو تلك  ، الممارسةاللعبة 
للذوات  لترفيهيةا لرغباتل مختلفة إشباعات حققت يلتاثلاثية الْبعاد  الدقة فائقة البصرية

 ما المفردات إنف وبالتالي ، الممارسة أثناء عليهم وسائلهم تأثير جليا ينعكس أين ؛الممارسة
 الشر ائيةلسيمي خاضعةوال تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمة المستجيبة الموحدية بعد

ثلاثية الْبعاد  النصوص الصورية مدلولَّت فيها تسبح افتراضية فضاءات في المبثوث الْبيض
 والتشفير ينالتسن عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني إليها لتغري

 لهذه تيحت التي( اللاعبية) بلاي الجيم تقنية خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها
ة الصورية ثلاثية النصي العلامات تشفير تفسير تلك أو اللاعبة المبحوثة المستجيبة المفردة
 التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا ومدلولها دالها يكون التيالْبعاد 

 حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات فيللذات الممارسة  المطلق التام
 تترسخ وبالتالي ، المرادالنصي الصوري ثلاثي الْبعاد  المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم

 لَّستهلاكيا الجانب من تشربها تم )علامات قاتلة( قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته
 في لتستقر ياتدريج امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي

 فاقدة قتالة كاراأف محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات
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 الذين العينة ادأفر  أما ، الغالب بتقليد مولع ميت موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة
النص  بين لاقةالع بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا

بلاي (   من خلال خاصية )الجيم الحقيقي للواقع اللعبة محاكاة وبينالصوري ثلاثي الْبعاد 
 ، يلعبونه ما داثأح مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التيكوسيط 

 تعكس لتيا المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم ممارستهم ضعف على دليل وهذا
ثلاثية  الصوريةة النصي السيولة ذات وفضاءاتها ميديوماتهم مع المندمجين الحقيقيين اللاعبين
 .العلامات بسحر الموشاةالْبعاد 

قى قبولَّ في تلمثير يعتمد على الصور البالغة الدقة ثقافي فني الْلعاب كعنصر ) -24
حيث درجة ن ممن الترتيب الثاحتل هذه العبارة ( تالمجتمع الذي تنتمي إليه حسب رأيك.

وانحراف  3.65توفرها لدى أفراد العينة المستجيبة بالمجمع الجامعي بتبسة بوزن نسبي قيمته 
إلى أقل من  3.40، وقيمة المتوسط الحسابي تنتمي إلى المجال من  2.09معياري قيمته 

ث كانت أعلى حي عرتفأن مستوى توفر العبارة من خلال إجابات المبحوثين مبمما يعني  4.10
فردا ،  230وعددهم  % 87.9نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

فردا  29وعددهم  % 21.8مقدرة ب    أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
الْلعاب  أن ب، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون 

نتمي يمع الذي تلقى قبولَّ في المجتيعتمد على الصور البالغة الدقة  مثير ثقافي فني كعنصر 
،  جتماعياامقبولة ممارسة الْلعاب الإلكترونية  هم مما يعكس مبينا بأنحسب رأيهؤلَّءإليه 

وعلى العكس يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن ممارسة 
 .ليست كذلكالْلعاب الإلكترونية 

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن ندرجت التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من ثامنال الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول
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 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن تظهر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 كعنصر الْلعاب بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد
 إليه وننتمي لذيا المجتمع في قبولَّ تلقى الدقة البالغة الصور على يعتمد مثير ثقافي فني

في  ديةلي - وسيمي تنتشر كمنتجات  يمارسونها التي الْلعابمما يدل بأن  همرأي حسب
نتشر تمسلعنة  كمنتجات  الوسط الَّجتماعي الذي ينتمون إليه ؛ أي أن هذه الميديومات

ذه هتمار ِ قهرها خارج إرادة ل كظواهر اجتماعية قاهرة حسب المنظور الدوركايميبدورها  
يل بأنها تح؛ حيث ظاهرة الَّنتشار المستجيبة من خلال الترفيه الدال المفردات الممارسة

ؤلَّء هن أهذا يعني بوجه آخر بحسب رأيهم ، و ؛ أي أنها تلقى رواجا وقبولَّ مقبولة اجتماعيا 
 على ئطهمووسا ميديوماتهم مع نيمندمجال نيحقيقيال نيلاعبيمكن وصفهم بال نالممارسي
 هذهب احتكاكهم كثرة من اكتسبوها عاليةدرجة وعي  على دليل وهذا ، أنواعها اختلاف
 ؛ من معرفة هذه الميديومات كظوهر اجتماعيةمكنتهم  اتصالية – ليدو - السيميو الوسائل

لى الصور عكعنصر ثقافي مثير يعتمد أساسا  الممارسةالْلعاب  بين طردية العلاقة تكون أين
فتراضية المبثوثة لَّاضية فالْ لهم تتيح بالغة الجودة عالية الدقة وبين القبول الَّجتماعي ؛ حيث

 يتال الدقة قةفائ البصرية بالسيولة والَّستمتاع والتحكم لسيطرةفي هذه الواسطة أو تلك ا
 أثناء عليهم لهموسائ تأثير جليا ينعكس أين ؛ الترفيهية لرغباتهم مختلفة إشباعات حققت

 ماأن ب الممارسة تعي جيدا المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات فإن وبالتالي ، الممارسة
 هاشر  ميائيةلسيبشكل أو بآخر  ولَّءه خضعوت ،يشكل ظاهرة اجتماعية تمار ِ قهرها  تلعبه

 المعاني إليها يلتغر  المدلولَّت فيها تسبحشاشية  افتراضية فضاءات في المبثوث الْبيض
 اللاعب هايفسر  والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما

 ردةالمف لهذه تتيح التي( اللاعبية) بلاي الجيم خاصية  خلال من الممار ِ المتمكن
( القاهرة)العلامات تلك بمضامين المتأثرة الخاضعة تلك أو اللاعبة المبحوثة المستجيبة

 ، وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا ومدلولها دالها يكون حيث يالعلامات هاتشفير  تفسير
 مسننةال المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكمخاصية  خلال من وذلك
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 رسالته رسختت وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة
 السيء لعنالمس السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة

 المستجيبة لفئةا ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من
 فضاء في هومت للحياة فاقدة قتالة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب
 ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري

 مثير ثقافي ركعنص الممارسة الْلعاب بين العلاقة بنفي وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى
 تتيح تيالالَّجتماعي  القبول وبين ، الدقة عالية الجودة بالغة الصور على أساسا يعتمد

 دليل وهذا ،اجتماعية قاهرة  كظواهر  يلعبونه ماووعي وإدراك  فهم لهم ولَّتتيح للموافقين
 التي يبةالمستج الفئة عكس وسائطهذه الب احتكاكهمقلة و  ، ة الرافضينممارس ضعف على

 السيولة اتذ وفضاءاتها ميديوماتهم معالمنخرطين  المندمجين الحقيقيين اللاعبين تعكس
 .)القاهرة(العلامات بسحر الموشاة الصورية

ة منافسة الْلعاب الإلكترونيفي  النصوص الصورية البصرية فائقة الدقة تستطيع) -22
من حيث  تاسع( تحتل هذه العبارة الترتيب ال.يةوالتلفزيون ئيةالسينما مثيلاتها في الْفضية

وانحراف معياري  3.55درجة توفرها لدى العينة المستجيبة من المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
إلى أقل من  3.40وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من  2.21قدره 
نت في إجابات العينة المبحوثة حيث كا كبيرمما يعكس أن مستوى توفر هذه العبارة   4.10

 229وعددهم  % 79.9أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   
 % 10.2ب    مقدرة نسبتهم فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة

فردا ، يظهر من خلال إجابات أفراد العينة المستجيبة بالموافقة على هذه العبارة  30وعددهم 
افسة ستطيع منالْلعاب الإلكترونية تفي  النصوص الصورية البصرية فائقة الدقةالذين يرون بأن 

اضي واستغراق ، مما يعكس جاذبية الفضاء الَّفتر  يةوالتلفزيون ئيةالسينما مثيلاتها في الْفضية
واقع والبحث عن اشباعات بديلة لم تكن متاحة في ال ،هؤلَّء الممارسين في معايشة تفاصيله 

نصوص الصورية البينما يرى أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة بأن  ،الحقيقي 
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 ئيةالسينما الْفضية مثيلاتها فيمنافسة لَّتستطيع الْلعاب الإلكترونية في  البصرية فائقة الدقة
 .يةوالتلفزيون

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من عساتال الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة ظرتن المستجيبة المفردات بأن تسفر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 النصوص بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

 الْفضية في لاتهامثي تستطيع منافسة الإلكترونية الْلعاب في الدقة فائقة البصرية الصورية
،  الممارسةاء التي تشكلت أثن تهمفاقثو سعة اطلاعهم  يعكس مما ،والتلفزيونية  السينمائية

ومحيطون  ، أنواعها اختلاف على ووسائطهم ميديوماتهم مع مندمجون حقيقيون لَّعبون وأنهم
 ثرةك من اكتسبوهمرتفع  منسوب وعي على دليل وهذا ،بالجديد حول هذه الوسائل 

 - الفيديوص هذه النصو  ستطيعت أين ؛ اتصالية – ليدو – السيميو طالوسائ بهذه احتكاكهم
بع على عرش مما يشي بأن هذه الميديومات تتر  مثيلاتها في السينيما والتلفزيون ليدية منافسة

 البصرية بالسيولة اعلاستمتكفن ما بعد حداثي يستقطب الملايين من مرتادي أفضيته لالترفيه  
 تأثير جليا ينعكس ينأ ؛ الترفيهية لرغباتهم مختلفة إشباعاتيق قتح تلبي يتال الدقة فائقة

ا واحد من أسرار وهذ ، الممارسة أثناءالمستجيبة  ى الفئةعلبمنافستها الصورية فضية هذه الْ
 خاضعة و تلكالْفضية أهذه اد التي ترت الموحدية بعد ما المفردات فإن وبالتالي ،جاذبيتها 
دقة القة النصوص البصرية المنافسة فائسابحا في ثنايا  المبثوث الْبيض الشر لسيميائية
ذات  المعانيب هاإليالمستجيبين  لتغري ها كعلامات)قاهرة تخضع مرتاديها( مدلولَّتبدوالها و 

 التشفيرو  سنينالت عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما، المعزى والدلَّلة 
 ، اللاعبة ةالمبحوث المستجيبة المفردة لهذه تتيح ؛ أين الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها

 وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا ومدلولها دالها يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

121 

 المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من وذلك ،
 رسالته ترسخت وبالتالي ، المراد يالمشهد تكرارالب المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة

 السيء لعنالمس السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة
 المستجيبة لفئةا ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من

 فكري فضاء يف تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب
 إلى ينظرون همفإن بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما

م الوسائطية ثقافته ضعف على دليل وهذا ، نفيمن خلال ال وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه
 يقيينالحق اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس هاب واحتكاكهم ممارستهمو 

 سحرب الموشاة الصورية السيولة ذاتالمنافسة  وفضاءاتها ميديوماتهم مع المندمجين
 مهلذي يخضعون لضخه المتواصل مما يشي بانغماسا، وهذه هي مخرجات التأثير  العلامات

يغري  حيث سراب الشاشات؛ في فضاءات نصية صورية منافسة توصف بالفائقة  هموانغمار 
ضية المشبكة عقد هذه الْف يفباللمسة الهابتيكية الناعمة هذه الذوات التي تستقر برحالها 

 .على حد عتبات تعبير مانويل كاستيلز

( تحتل .لفةالمختالصور البصرية الفائقة الدقة تغريك بالَّنخراط في ممارسة الْلعاب ) -9
من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي  عاشرهذه العبارة الترتيب ال

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى  2.10وانحراف معياري قيمته  3.48قيمته 
ي ف كبيرأن مستوى التوفر لهذه العبارة  بمما يعكس  4.10إلى أقل من  3.40المجال من 

حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم ؛ إجابات العينة المبحوثة 
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت  225عددهم ب    والمقدر % 77.1بالموافقة مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين   34وعددهم  % 14.6مقدرة ب    إجاباتهم بعدم الموافقة
 همغريالصور البصرية الفائقة الدقة تكانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن 

لتي تغزو االصورية هذه الظاهرة  جاذبيةمما يعكس  بالَّنخراط في ممارسة الْلعاب المختلفة
لبصرية الفائقة الصور اهم بعدم الموافقة بأن العالم ، بينما يرى أفراد العينة الذين كانت إجابات
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ل ، مما يعكس تباين الآراء داخ بالَّنخراط في ممارسة الْلعاب المختلفة تغريهم لَّالدقة 
 .ارةهذه العبى لللإجابة عبين مؤيد ومعارض البحث مجتمع 

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن ندرجت التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من عاشرال الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 البصرية الصور بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

ه الْفضية وبالتالي فإن هذ ،المختلفة  الْلعاب ممارسة في بالَّنخراط همتغري الدقة الفائقة
ما  أحداث اتمجري تغيير في التحكم لهم تتيحو المغرية الصورية تجذبهم بسيميائيتها 

 مع ونمندمج حقيقيون لَّعبون وأنهم ، الممارسة تقنيات من تمكنهم يعكس مما يمارسونه
 اكتسبوها لتيا العالية مهارياتهم على دليل وهذا ، أنواعها اختلاف على ووسائطهم ميديوماتهم

 بين طردية ةالعلاق تكون أين ؛ اتصالية – ليدو - السيميو الوسائل بهذه احتكاكهم كثرة من
 ، والتحكم طرةالسيبدورها  لهم تتيح التي الممارسةبالَّنخراط في المغرية  الصورية الْفضية

 أين ؛ الترفيهية اتلرغبا مختلف إشباع حققت يتال الدقة فائقة البصرية بالسيولة والَّستمتاع
 الموحدية بعد ام المفردات فإن وبالتالي ، الممارسة أثناء عليهم وسائلهم تأثير جليا ينعكس

 خاضعة تلعبه ما أحداث سياق في نخرطة في الممارسة المنغمسة المتحكمةالم المستجيبة
 إليها لتغري لَّتالمدلو  فيها تسبح افتراضية فضاءات في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية

 يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني
 المفردة ذهله تتيح التي( اللاعبية) بلاي الجيم تقنية خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب

 ومدلولها الهاد يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة
 لكت مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا

 المراد شهدالم بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات
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 الَّستهلاكي انبالج من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ وبالتالي ،
 في لتستقر ياتدريج امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي

 للحياة فاقدة كاراأف محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات
 أجابوا ينالذ العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم

 الصور ينب العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض
 للموافقين تيحت التيالمختلفة  الْلعاب ممارسة في بالَّنخراط والإغراء الدقة الفائقة البصرية

 عفض على دليل وهذا ، يلعبونه ما أحداث مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ،
 لحقيقيينا اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم ممارستهم

 .اتالعلام بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات وفضاءاتها ميديوماتهم مع المندمجين

فرصة  ةارسممالْلعاب الالرسائل الصورية النصية البصرية التي تضخها تتيح لك ) -8
من شر ع حاديتحتل هذه العبارة الترتيب ال( التواصل الجماعي بالْصدقاء أثناء اللعب.

وانحراف معياري  3.46حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
إلى أقل من  3.40وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من  2.23قيمته 
حيث  ؛  في إجابات العينة المبحوثة مرتفعأن مستوى التوفر لهذه العبارة بمما يعكس  4.10

وعددهم  % 76.6كانت أعلى نسبة في أفراد العينة من خلال إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   
مقدرة ب    فكانت فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 220قدر ب   

فردا ، يتبين من إجابات أفراد العينة بالموافقة على هذه العبارة الذين  35وعددهم  % 13.5
فرصة  هميح لتت ةمارسمالْلعاب الالرسائل الصورية النصية البصرية التي تضخها يرون بأن 
، مما يعكس انتشار هذه الظاهرة على مستوى لجماعي بالْصدقاء أثناء اللعب.التواصل ا

الممارسة في الْوساط الطلابية ، بينما يرى أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 
فرصة هم ل تتيحلَّ  ةمارسمالْلعاب الالرسائل الصورية النصية البصرية التي تضخها بأن 

 .همحسب منظور  بالْصدقاء أثناء اللعبالتواصل الجماعي 
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 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 ضمن تندرج لتيا بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث منعشر  حاديال الترتيب في تتموقع
 على البغ بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول المجال
 للعبارة تنظر ةالمستجيب المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ العموم

 بعكس تقول لتيا إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين
 الرسائل بأن لمرتفعا بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد مايراه

 الجماعي واصلالت فرصة لهم تتيح الممارسة الْلعاب تضخها التي البصرية النصية الصورية
اللعب على يعرف ب تندرج ضمن ما يمارسونها التي الْلعاب؛ يعني أن اللعب  أثناء بالْصدقاء

تعددة هذه الفضاءات م سيميائية لهم تتيحالخط أو)اللعب الجماعي على الشبكة ( ؛ أين 
تماعية بناء علاقات اج من تمكنهم يعكس ماالَّستخدام واللاعبين بأن يتصلوا بأصدقائهم 

مما  لممارسةا تقنياتافتراضية في هذه العقد الشبكية متعددة العوالم والفضاءات من خلال 
 ، نواعهاأ اختلاف على ووسائطهم ميديوماتهم مع مندمجون حقيقيون لَّعبون أنهميشي ب

 - لسيميوا الوسائل بهذه احتكاكهم كثرة من ةكتسبمال العالية مهارياتهم على دليل وهذا
 تضخها التي ريةالبص النصية الصورية الرسائل بين طردية العلاقة تكون أين ؛ اتصالية – ليدو

بعدم  يشمما ياللعب  أثناء بالْصدقاء الجماعي التواصلوبين ظاهرة  ، الممارسة الْلعاب
علهم وبأن هذه الْفضية رغم افتراضيتها لم تج ،الَّنعزال والَّكتفاء بممارسة الْلعاب الفردية 

 بل جعلتهم ينفتحون على ثقافات من يلعبون معهم في هذه ،جزرا معزولة بعضها عن بعض 
 الَّستمتاعو  كموالتح السيطرة؛ أين توفر لهم العوالم المفتوحة المسطحة بالمنظور الفريدماني 

التي  الترفيهية باتهملرغ مختلفةجماعية  إشباعاتلهم  حققت يتال الدقة فائقة البصرية بالسيولة
 عليهم ائلهموس تأثير جليا ينعكس أين ؛يفرغونها في ممارسة هذه اللعبة الجماعية أو تلك 

لمنفتحة على ا المتحكمة المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات فإن وبالتالي ، الممارسة أثناء
 في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية خاضعة تلعبه ما أحداث سياق فيسيميائية المثاقفة 

 يعكس مما انيالمع إليها لتغري المدلولَّت فيها تسبحالتي  فتراضيةالَّ يةفضعقد هذه الْ
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 لمتمكنا اللاعب يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب
 المبحوثة جيبةالمست المفردة لهذه تتيح التي( اللاعبية) بلاي الجيم تقنية خلال من الممار ِ

 غير أو جنسيا وأ عنيفا ومدلولها دالها يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة
 المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا

 تترسخ اليوبالت ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة
 المسلعن وقيالس الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته
 الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء

 في تهوم لحياةل فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة
 فإنهم الرفضب أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء

 النصية يةالصور  الرسائل بين العلاقة بنفي وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون
اللعب  أثناء بالْصدقاء الجماعي التواصل ظاهرة وبين الممارسة الْلعاب تضخها التي البصرية

 يلعبونه ما حداثأ مجريات سيرورة في التحكمالَّحتكاك و  لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي
 على دليل وهذا ،الَّفتراضية متعددة العوالم واللاعبين جماعيا في هذه الْفضية الجماعية 

 الفئة كسعأو الفردية  ،سواء في الْلعاب الجماعية  بوسائطهم واحتكاكهم ممارستهم ضعف
 ذات اءاتهاوفض ميديوماتهم مع المندمجين الحقيقيين اللاعبين تعكس التي المستجيبة

أين يكون اللعب الجماعي على الخط فرصة ؛  العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة
 .صدقاءلربط علاقات اجتماعية مشبكة مع الْ

، كانت  3.40إلى أقل من  1.60من العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال  -ب
 أي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل متوسطة ؛ درجة الموافقة فيها

 متوسط.

 للتخفيف اممارسته على تقبل تجعلك الْلعاب نصوص في الفائقة الصورية الإثارة) -25
 حيث من شرع الثاني الترتيب العبارة هذه تحتل.( حياتك في تعيشها التي المشكلات من

 قيمته معياري وانحراف 3.35 قيمته نسبي بوزن المبحوثين إجابات خلال من توفرها درجة
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 3.40 من أقل إلى 1.60 من المجال إلى ينتمي العبارة لهذه الحسابي المتوسط وقيمة 2.21
 حيث لمبحوثينا إجابات خلال من العبارة لهذه بالنسبة متوسط التوفر مستوى أنب يبين مما

 وعددهم % 75.8 ب   مقدرة بالموافقة إجاباتهم كانت الذين العينة أفراد في نسبة أعلى كانت
 % 14.1 ب   قدرت الموافقة بعدم إجاباتهم كانت الذين العينة أفراد نسبة أما ، فردا 223

 على يةبالْغلب الموافقين العينة أفراد إجابات من يظهر وبالتالي ، فردا 36 ب   قدر وعددهم
 على يقبلون لهمتجع الْلعاب نصوص في الفائقة الصورية الإثارة بأن يرون بأنهم ، العبارة هذه

 لَّفتراضيا الفضاء حيث ؛ حياتهم في يعيشونها التي المشكلات من للتخفيف ممارستها
 أجواء يف واستغراقهم انغماسهم يعكس مما ، الحقيقي للواقع بديلا يشكل الممارسة للعبة

 والتي رتادونهاي التي البديلة الخائلية الفضاءات تلك إلى وهروبهم ، يمارسونها التي الْلعاب
 يعيشونه يالذ الحقيقي الواقع ثقل داهمهم كلما إليها يلجأون افتراضية ملاذات لهم تشكل

 الفضاء أنب العبارة هذه على الموافقة بعدم إجاباتهم كانت الذين العينة أفراد يرى بينما ،
 .الحقيقي الواقع عن بديلا حال بأي يكون لَّ الممارسة للعبة الَّفتراضي

 هذه تندرج رالتوف توسطةالم العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ توسطام نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 ضمن تندرج لتيا بالموافقة رتفعةالم توفره درجة حيث من عشر يثانال الترتيب في تتموقع
 غالب شكلب الدراسة مفردات لدى رتفعمال التوفر نسبة على يحيلنا الذي ثانيال المجال

 تنظر جيبةالمست المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ العموم على
 تقول التي حصائياإ الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين للعبارة
في  توسطالم لتوفربا القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد مايراه بعكس
 للتخفيف مارستهام على ونقبلي همتجعل الْلعاب نصوص في الفائقة الصورية الإثارة بأنمجاله 

 ، نغما ِائية الَّي؛ أين يخضع الموافقون لسيم همحيات في هاونعيشي التي المشكلات من
 لمنغمسةا الممارسة في المنخرطة المستجيبة الموحدية بعد ما المفرداتهذه  فإن وبالتالي

مما يعكس انسحابها الَّجتماعي هروبا من مواجهة  تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمة
 فيها تسبح ةافتراضي فضاءات في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية خاضعةمشكلات الواقع 
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 اليةع رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني إليها لتغري المدلولَّت
( اللاعبية) لايب الجيم تقنية خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير التسنين

 التي العلامات شفيرت تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة المفردة لهذه تتيح التي
 مالتا التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا ومدلولها دالها يكون

 ذهه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق
 تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين

 ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها
 لتصبح الموروثة ةالميت الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها
 ، الغالب دبتقلي مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها

 وذلك ،( ضةراف)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما
 المشكلات من فلتخفيوبين ا الْلعاب نصوص في الفائقة الصورية الإثارة بين العلاقة بنفي
 لهم ولَّتتيح ، فقينللموا تتيح التي المختلفة الْلعاب ممارسة أثناء همحيات في هاونعيشي التي

تخيل واقع حقيقي إلى واقع بديل م هروبا من يلعبونه ما أحداث مجريات سيرورة في التحكم
تشكل أفضيته السيميائية ملاذات متخيلة لصياغة واقع يرمزونه ويصوغونه حسب مقاسات 

 الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم ة الرافضينممارس ضعف علىأيضا  دليل وهذا ، اللعب
 ذات ضاءاتهاوف ، ميديوماتهم مع المندمجين الحقيقيين اللاعبين تعكس التي المستجيبة

 .الدالة على إدمانهم العلامات بسحر موشاةهروبية كملاذات  الصورية السيولة

تجاوز  يساعدك كممار ِ فيالَّستغراق الصوري المتاح في الفضاء الَّفتراضي للعبة ) -4
شر من حيث ع ثالث( تحتل هذه العبارة الترتيب ال.الحقيقي مشكلاتك اليومية في الواقع

وانحراف معياري قيمته  3.20درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
 3.40إلى أقل من  1.60وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من  2.15

مما يعكس أن مستوى التوفر لهذه العبارة متوسط في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت 
 92وعددهم  % 62.0نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   أعلى 

وعددهم  % 38.9مقدرة ب    فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

121 

لَّستغراق افردا ، وعليه فإن أفراد العينة الذين أجابوا بالموافقة على هذه العبارة يعتبرون  58
اليومية  هملاتتجاوز مشك في ينكممارس  هميساعدالصوري المتاح في الفضاء الَّفتراضي للعبة 

ممارسة الْلعاب الإلكترونية هروبا من المشكلات الَّجتماعية التي أثناء  الحقيقي في الواقع
ذين أجابوا لوفي ظلال واقعهم الحقيقي ، بينما لَّ يعتبرها أفراد العينة ا ،يعيشونها في حياتهم 

 .مت التي يعيشونها في واقع حياتهبعدم الموافقة على هذه العبارة هروبا من المشكلا

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 تندرج التي الموافقةب توسطة الَّرتفاعالم توفره درجة حيث من عشر لثالثا الترتيب في تتموقع
 بشكل ةالدراس مفردات لدى توسطالم التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال ضمن
 لمستجيبةا المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ العموم على أكبر
 تقول التي رافضة ال المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين للعبارة تنظر

 في المتوسط لتوفربا القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد مايراه بعكس
 للتخفيف مارستهام على يقبلون تجعلهم الْلعاب نصوص في الفائقة الصورية الإثارة بأن مجاله

 متقاربتان ضةوالراف الموافقة الفئة بأن نرى وهنا- حياتهم في يعيشونها التي المشكلات من
 يخضع ينأ ؛- العبارة هذه على الإجابة حول المتعاكس بمنظوريهما يتعلق فيما إحصائيا

 لمستجيبةا الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي ، الَّنغما ِ ائيةيلسيم الموافقون
 اظهر جليي مما تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمة المنغمسة الممارسة في المنخرطة
 بيضالْ الشر لسيميائية خاضعة الواقع مشكلات مواجهة من هروبا الَّجتماعي انسحابها
 يعكس مام المعاني إليها لتغري المدلولَّت فيها تسبح افتراضية فضاءات في المبثوث
 لمتمكنا اللاعب يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب
 المبحوثة جيبةالمست المفردة لهذه تتيح التي( اللاعبية) بلاي الجيم تقنية خلال من الممار ِ

 غير أو جنسيا وأ عنيفا ومدلولها دالها يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة
 المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا

 تترسخ اليوبالت ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة
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 المسلعن وقيالس الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته
 الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء

 في تهوم لحياةل فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة
 فإنهم الرفضب أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء

 في الفائقة ةالصوري الإثارة بين العلاقة بنفي وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون
 ممارسة ناءأث حياتهم في يعيشونها التي المشكلات من التخفيف وبين ، الْلعاب نصوص
 أحداث مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب

 ملاذات يميائيةالس أفضيته تشكل متخيل بديل واقع إلى حقيقي واقع من هروبا يلعبونه ما
 ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا ، اللعب مقاسات وفق يشكلونه واقع لصياغة متخيلة

 مع ينمندمج حقيقيين كلاعبين ينالمستجيب عكس بوسائطهم واحتكاكهم الرافضين
 الدالة ماتالعلا بسحر موشاة هروبية كملاذات الصورية السيولة ذات وفضاءاتها ميديوماتهم

 .انغمارهم على

 

، كانت  3.40إلى أقل من  1.60من العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال  -ج
 عيف.ض أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكلأي أن  ضعيفة ؛ درجة الموافقة فيها

 

 الَّفتراضي للعبة الممارسة يكون بديلا للواقع الحقيقي فيالبصري الصوري الفضاء ) -7
عشر من حيث درجة توفرها لدى أفراد العينة  رابع( تحتل هذه العبارة الترتيب الرأيك.

 2.20وانحراف معياري قيمته  1.71المستجيبة بالمجمع الجامعي بتبسة بوزن نسبي قيمته 
مما  3.40إلى أقل من  1.60وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

يث كانت ح؛ ر هذه العبارة من خلال استجابات المبحوثين ضعيف أن مستوى توفبيعني 
 71وعددهم  % 48.3أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   
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وعددهم  % 52.7مقدرة ب    فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
الفضاء أن بفردا ، وعليه فإن أفراد العينة الذين أجابوا بالموافقة على هذه العبارة يرون  77

مما يعكس  مهالَّفتراضي للعبة الممارسة يكون بديلا للواقع الحقيقي في رأيالبصري الصوري 
عن غيرها  كوسائل اتصاليةتميزها  الْلعاب الَّنغما ِ يعيشها هؤلَّء الممارسون أثناء  أن ظاهرةب

م الموافقة على دمن وسائل الَّتصال الْخرى ، بينما لَّيرى أفراد العينة التي كانت إجاباتها بع
يلا للواقع يكون بدلَّالَّفتراضي للعبة الممارسة البصري الصوري الفضاء  هذه العبارة بأن
 .همالحقيقي في رأي

 أيضا الإجابة ذهه تندرج التوفرضعيفة ال العبارات على للإجابة التحليلي السياق ذت وفي
 في تتموقع لهاجع ، إحصائيا ضعيفا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة
 لثالثا المجال منض تندرج التي بالموافقة ةضعيفال توفره درجة حيث من عشر رابعال الترتيب

 وهنا-ريبامتقارب تق بشكل الدراسة مفردات لدى ضعيفال التوفر نسبة على يحيلنا الذي
 المتعاكس يهمابمنظور  يتعلق فيما إحصائياجدا  متقاربتان والرافضة الموافقة الفئة بأن نرى

 المفردات أنب مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛- العبارة هذه على الإجابة حول
 الرافضة المفردات اله تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين للعبارة تنظر المستجيبة

 الإثارة بأن  (إحصائيا قلالْ) الموافقة الفئة أفراد مايراه بعكس تقول التي )الْكثر إحصائيا(
 المشكلات من للتخفيف ممارستها على يقبلون تجعلهم الْلعاب نصوص في الفائقة الصورية

 هذه فإن لتاليوبا ، الَّنغما ِ ائيةيلسيم الموافقون يخضع أين ؛ حياتهم في يعيشونها التي
 سياق يف المتحكمة المنغمسة الممارسة في المنخرطة المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات

 واقعال مشكلات مواجهة من هروبا الَّجتماعي انسحابها جليا يظهر مما تلعبه ما أحداث
 لتغري المدلولَّت افيه تسبح افتراضية فضاءات في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية خاضعة

 شفيروالت التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني إليها
 لهذه تيحت التي( اللاعبية) بلاي الجيم تقنية خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها
 دالها يكون يالت العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة المفردة

 يف المطلق التام التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا ومدلولها
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 بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات
 الجانب من شربهات تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد

 تدريجيا صاصهاامت ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي
 أفكارا حصلتهام لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر
 العينة رادأف أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة
 بين العلاقة يبنف وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين

 التي المختلفة الْلعاب ممارسة أثناءالحقيقي  استبداله بالواقع وبين الصوريالبصري  الفضاء
 واقع من هروبا يلعبونه ما أحداث مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح

 يشكلونه واقع ياغةلص متخيلة ملاذات السيميائية أفضيته تشكل متخيل بديل واقع إلى حقيقي
 سائطهمبو  واحتكاكهم الرافضين ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا اللعب، مقاسات وفق

 السيولة ذات وفضاءاتها ميديوماتهم مع مندمجين حقيقيين كلاعبين المستجيبين عكس
 .وانغماسهم انغمارهم على الدالة العلامات بسحر موشاة هروبية كملاذات الصورية

يمكننا أن نخلص من تحليل عبارات هذا المحور الذي يقيس ممارسة الْلعاب وسيميائية 
أن الفئة المستجيبة تعكس إجاباتها على الخمسة عشرة عبارة  بالصورة إلى نتيجة مفادها 

التوفر  لمرتفعةاكعلامات بالموافقة خضوع المفردات لسيميائية الصورة التي تتيحها الممارسة 
 بعد ما اتكذو مما يشي بأنها متأثرة   ،الباثة هذه الميديومات الَّحتكاك المستمر بمن خلال 

تعيش صدمة فقدان الوعي الحضاري تمثلت مستدمجة أفكارا قاتلة مكتسبة من  موحدية
ا الْبيض خضوعها لظاهرة سيميائية شرهتعكس ؛ أين الممارسة تلتحم بالْفكار الموروثة الميتة 

عقدة فراغها الكوني الوسائطي )المملوء بالعلامات الهيمنية المستقرة في ول ،القاهرة 
أين يحيلنا دالها ومدلولها في وجود الدليل حسب المنظور ؛  (الميديومات الممارسة

ى الْمركة من عه إلالسوسيري الثنائي كما المنظور البورسي الثلاثي بماثوله ومؤوله وموضو 
خلال جني ثمار حصاد صناعي ثقافي معولم تتحكم فيه إرادة السوق المؤمرك ؛ أين تحولت 

عكس  (المنتج)تعكس سيطرة الصانع   عولمية - هذه الوسائط الترفيهية إلى منتجات سميو
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تتأثر تي لم ال - وترتيبها الثلاثة المجالَّت اتجاهات في إحصائيا الْقل -الفئة الرافضة 
 .لقلة ممارستها عكس نظيرتها المستجيبةة يسيميائية الصور الب

 

 24الجدول رقم 

ي سيميائية الصورة فإجابات مفردات الدراسة حول محور العبارات الخاصة بتأثيرات 
  .الْلعاب الإلكترونية في إعادة تشكيل ثقافة الشباب

 

 
 رقم العب   ارة

 الإجابات

المتوسط 
 الحسابي

الَّنحراف 
موافق  المعياري

 بشدة
 موافق

موافق 
إلى 
 حد ما

غير 
 موافق

غير 
موافق 
 بشدة

26 
 4 7 17 51 59 ت

4.04 2.00 
% 39.6 34.9 28.2 4.7 1.7 

27 

 6 13 30 51 38 ت

3.61 2.24 
% 15.5 34.9 10.2 25.4 4.0 

28 
 7 11 18 49 43 ت

3.66 2.27 
% 18.9 31.9 28.8 24.8 4.7 

 2.30 1.32 52 47 25 15 22 ت 29
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 % 7.4 26.8 20.2 32.5 34.1 

10 
 29 31 38 18 31 ت

3.24 2.31 
% 11.5 28.8 15.5 12.5 21.8 

12 
 19 38 36 21 34 ت

1.89 2.41 
% 11.8 8.2 14.1 11.5 29.5 

11 

 

 2 0 13 60 65 ت
4.16 0.76 

% 43.6 40.3 25.4 0 0.7 

13 
 9 28 36 41 44 ت

3.63 2.29 
% 19.5 18.1 14.1 21.2 6.0 

14 
 3 24 33 46 53 ت

3.88 2.06 
% 35.6 30.9 11.2 9.4 1.0 

15 
 27 33 33 35 32 ت

3.10 2.30 
% 10.8 13.5 11.2 11.2 22.4 

16 
 12 46 30 36 26 ت

1.86 2.13 
% 20.7 14.1 10.2 30.9 24.2 

17 
 6 25 16 59 43 ت

3.79 2.09 
% 18.9 39.6 27.4 20.2 4 
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18 
 4 17 38 49 32 ت

3.52 2.09 
% 10.8 31.9 15.5 28.2 1.7 

19 
 18 42 33 32 26 ت

1.77 2.17 
% 20.7 10.8 11.2 17.5 28.8 

30 
 30 11 10 32 46 ت

3.17 2.51 
% 30.9 10.8 23.4 24.8 10.2 

 0.59 3.40 المتوسط الكلي لعبارات المحور

 : النسبة المئوية %ت : التكرار ؛    

سيميائية الصورة في إعادة تشكيل ثقافة الشباب مستوى تأثيرات  24يظهر الجدول رقم 
ممارسة الْلعاب الإلكترونية في إجابات مفردات الدراسة حول محور العبارات الجامعي أثناء 

وفر للعبارات بلغ متوسط مستوى التو  ،تأثيرات سيميائية الصورة في هذه الميديومات الخاصة ب
، من الدرجة القصوى للمقيا ِ،  %80من أصل خمسة درجات أي بنسبة أقل من   3.40

مما يعكس أن مستوى تأثيرات الْلعاب الإلكترونية متوفر  0.59وانحراف معياري يقدر ب  
ن هناك أمما يعكس قيمة التجانس العالية في الإجابات، وتبين من الجدول  مرتفعةبدرجة 

عاب ، ما بين الْلسيميائية الصورة في هذه تفاوت في منظور أفراد الدراسة لتوفر تأثيرات 
التوفر، حيث تراوحت متوسطات منظور الطلبة الجامعيين في متوسط وضعيف و  جدامرتفع 

ي إعادة تشكيل الْلعاب الإلكترونية فسيميائية الصورة في العينة المستجيبة لمستوى تأثيرات 
وجود اختلافات   عدم ، مما يشير إلى 4.16و  1.32ثقافة الشباب في عصر العولمة  بين  

ب قراءة التكرارات والنسمن خلال محور هذا الكبيرة بين إجابات أفراد عينة الدراسة على 
 ورة في هذه الوسائطيائية الصسيمتبين وجود قرائن ودلَّئل على تأثيرات التي  هالمئوية لعبارات

 أهمها:على ممارسيها 
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، كانت درجة 5.00إلى أقل من   4.10العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال من  -أ
 بير جدا.كأي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل   جدا؛ مرتفعةالموافقة فيها 

 

 لعالم.يمارسها الشباب في اصورية فائقة الدقة لْلعاب الإلكترونية ظاهرة عالمية ا) - 7
 ( تحتل هذه العبارة الترتيب الْول من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بأكبر

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة  0.76وانحراف معياري قيمته  4.16وزن نسبي قيمته   
أن مستوى التوفر لهذه العبارة بمما يعكس  5.00إلى أقل من  4.10ينتمي إلى المجال من 

انت حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين ك؛ في إجابات العينة المبحوثة جدا  مرتفع
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين   248وعددهم قدر ب     % 99.3إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين    واحد فرد وعددهم  % 0.7كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 
كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن الْلعاب الإلكترونية تشكل ظاهرة عالمية 

س لم بأسره من وجهة نظرهم ، مما يعكيمارسها غالبية الشباب في العاصورية فائقة الدقة 
تغلغل هذه الظاهرة وانتشارها في كل الشرائح الَّجتماعية في العالم ، بينما يرى أفراد العينة 
الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن الْلعاب الإلكترونية لَّ تشكل ظاهرة عالمية 

 .غالبية الشباب في العالم يمارسها

 التي بارةالع في والرافض الموافق بشقيها الإجابة على يحيل الدال ورالمنظ حيث هذا
 كعلامة فعلمرتا توفرها درجة حيث من الإجابة بينت أين ؛ الْول الترتيب إحصائيا احتلت

 ابةالَّستج خلال من وذلك( مدلولها)ومحتواها( بنيتها)شكلها خلال من ومعنى مغزى ذات
 العالم في شبابال يمارسها الدقة فائقة صورية عالمية ظاهرة الإلكترونية الْلعاب بأن بالموافقة

ة الْلعاب كظاهر  بين طردية علاقة وجود على يدل مما المستجيبة المفردات رأي حسب
 جماهيرية بداعيةإ فنية كأشكالتها  شعبي يظهر مماصورية فائقة الدقة وبين ممارسة الشباب لها 
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 من لعمريةا الشرائح أوساط مختلف في وأيضا ، عام بوجه الشباب أوساط في مقبولة رائجة
 عالية كانةم ترفيهية سيميو – التكنو الوسائط هذه تحتل أين ؛ المعمور كامل في الجنسين

 هذه حتأصب وبذلك ، الشباب من الملايين يمارسها اتصالية كوسائل استعمالها حيث من
 لْلفيةا يف البشر بحياة هامالتحلَّ والجندر والطبقة الَّجتماعية المكانة قولت الميديومات

 لخلا من المدلول) المحتوى حيث؛ كظاهرة عولمية عابرة للقوميات والْوطان   الجديدة
 لترفيهيا المحتوى صناعة مفهوم إلى يحيلان الذين والرواج الَّنتشار إلى يحيلنا( الموافقة

 تستهدف لتيا والقوميات الحدود عابرة الجنسية متعددة الشركات فيه تتحكم الذي المسلعن
 الدقة عالي الترفيهي المنتج هذا تحول ؛حيث العمرية الشرائح مختلف من الواسعة جماهيرها
 لممار ِا المستهلك إغواء على القائم الَّستهلاك تجسد حداثية بعد ما علامة إلى والجودة
 ماتالعلا بسحر الموشاة الميديومات هذه في اللمسية الشاشات سراب خلال من وإغرائه

 العلامة هذه نأ أي ؛ وعي دون أو بوعي معينة رغبات لإشباع الترفيهية ضالته الممار ِ ليجد
 ومات تشكل ظاهرةهذه الميدي بأن يدركون المستجيبين الْفراد بأن تبين( بالموافقة) تشي التي

 رافضة إجابتها انتك التي المفردات بأن فتبين( بالرفض) تشي التي العلامة أماشبابية عولمية 
 صورية رةكظاه الْلعاب بينالطردية  لعلاقةل لَّتنظر( العلامة) العبارة هذه ومحتوى لشكل

 وجودل لَّتنظر أي ؛ الموافقة المفردات اله تنظر كماالشباب   ممارسة وبين ، الدقة فائقة
هذه ب مما يعكس ضعف وعيها الممار ِ الشباب من أكبر عدد استقطاب وبين ابينه علاقة

 .عولمية - الظاهرة السيميو

حيث هذا الَّعتراف الضمني الدال داخل سياق الإجابة على هذه العبارة المرتفعة التوفر 
 التحكمتم ي علامات منبين خضوع هؤلَّء اللاعبين الممارسين لما تبثه الوسائط يإحصائيا 

 تمثل يتم ثحي ؛ محتوياتها ريفسيتم ت مسننة مشفرة علاماتك هامخرجات في المطلق التام
 كأفكار) مضمونهاب الدالةالنصية  رسالته تترسخ وبالتالي ، يالمشهد تكرارالب المضامين هذه
 - لفيديوا الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من امتصاصها تم قاتلة
 ذوات في ستقرلت تدريجيا امتصاصهاتمثل  ليتم ،( القارة في نصوص هذه الميديومات ليدية
 تهوم للحياة اقدةف أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة
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 بالرفض بواأجا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في
 كظاهرة الْلعاببين  العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم

الوعي بالظاهرة  همل ولَّتتيح للموافقين تتيح التي الشباب ممارسة وبين ، الدقة فائقة صورية
 فضينة الراممارس ضعف يعكس مما ، هاأحداث مجريات سيرورة في والتحكمبها  الَّحتكاكو 

 المندمجين ينالحقيقي اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم
رها الخضوع لش يكون أين؛  العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات فضاءاتها مع

يد صياغة ثقافتهم تع الْبيض يرصد مسجلا سيميائيتها القهرية كظاهرة شبابية ذائعة الَّنتشار
 .وتشكيلها من جديد

، كانت 4.10إلى أقل من   3.40العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال من  -ب 
 بير.كأي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل   ؛ مرتفعةدرجة الموافقة فيها 

لثقافة في الترويج لالصورية البالغة من خلال الدقة تساهم الْلعاب التي تمارسها ) - 2
ث درجة توفرها من من حيحتل هذه العبارة الترتيب الثاني .( تالغربية الدخيلة على مجتمعاتنا

 2.00وانحراف معياري قيمته  4.04وزن نسبي قيمته  خلال إجابات المبحوثين بثاني أكبر
مما  4.10إلى أقل من  3.40وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

مبحوثة حيث  في إجابات العينة ال ل كبيرفع بشكتر أن مستوى التوفر لهذه العبارة مبيعكس 
وعددهم  % 91.6كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

وعددهم  % 7.4مقدرة ب    فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 238
فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن  22

ترويج لقيم تساهم في المن خلال الدقة الصورية البالغة الْلعاب الإلكترونية التي يمارسونها 
تفاعلية ية الوبالتالي أصبحت هذه المؤسسات الترفيه ،الثقافة الغربية الدخيلة على مجتمعاتنا 

، وبالتالي  نغير الرسمية من وسائل العولمة الفاعلة حاملة القيمة المروجة لثقافة الآخر المهيم
ينة الذين أجابوا بالموافقة على هذه العبارة يعون جيدا مخاطر الْلعاب التي فإن أفراد الع

اد العينة ر يمارسونها مما يعكس درجة وعيهم المرتفعة تجاه مخاطر مضامينها ، بينما يرى أف
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الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة عكس نظرائهم الذين أجابوا بالموافقة مما يعكس 
هؤلَّء بمخاطر الَّختراق الثقافي من خلال سعي القائمين بهذه الصناعة للترويج  عدم شعور

 هلثقافة دخيلة ، وأيضا تعكس درجة وعيهم المنخفضة تجاه هذه المضامين التي تضخها هذ
 .مة المروجة لثقافة الآخر المهيمنالمؤسسات الترفيهية حاملة القي

 أيضا الإجابة ذهه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة التحليلي السياق ذت وفي
 في تتموقع هاجعل ، إحصائيا مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة
 الذي الْول لمجالا ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من ثانيال الترتيب
 تحيلنا أين ؛ العموم على غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا

 والقبول الرضا عينب للعبارة تنظر المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه
 الفئة أفراد ايراهم بعكس تقول التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ

 هاونمارسي التي ابالْلع بأن المرتفع بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة
 مجتمعاتنا لىع الدخيلة الغربية للثقافة الترويج في البالغة الصورية الدقة خلال من تساهم

حيث العلاقة طردية بين الْلعاب الممارسة بدقتها الصورية والمساهمة في الترويج للثقافة 
مما يشي بأن هذه الميديومات تروج لثقافة الْمركة والهيمنة والغربنة من  ،الغربية الدخيلة 

عولمي العابر الذي يجسد ظاهرة اختراق الثقافات الهشة التابعة  - خلال المحتوى السيميو
ة تشكل علامات ترفيهي-عة بتقليد ثقافة الغالب المسيطر حيث هذه الوسائط السيميوالمول

ظاهرة كعولمية مروجة لثقافة مسيطرة تحاول سبك العالم وفق علامة عقدة الفراغ الكوني  
ات ت والخصوصيات الثقافية المخترقة الهشة تستقر في محتوياكونية عابرة للقومي ثقافية

تكنولوجية المعولمة المجسدة للاختراق عاكسة ثقافة مننتجيها  - هذه المنتجات السيميو
 مرتفعةال العبارة هذه على الإجابة سياق داخل الدال الضمني الَّعتراف حيثوصانعيها ؛ 

 مشفرةيمنية ه علامات من الوسائط تبثه لما الممارسين اللاعبين وعي يبين إحصائيا التوفر
 يتم حيث ؛ محتوياتها تفسير يتم كعلامات مخرجاتها في المطلق التام التحكم يتم مسننة
 اهلئرسا تترسخ وبالتالي ، المشهدي بالتكرار اتالهيمنية عابرة الخصوصي المضامين هذه تمثل

 الجانب نم امتصاصها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالةالمروجة للثقافة الغربية  النصية
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 هذه صوصن في القارة ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي
 اختراقية لخصوصية النحن- والمجسدة كعلامات سيميو ،العاكسة للهيمنة  الميديومات

غم وعيها بالخطر ر  المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها تمثل ليتم ،( الهش
 تهوم للحياة قدةفا أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانبالَّختراقي العابر 

 بالرفض بواأجا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في
 الممارسة الْلعاب بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم

 ولَّتتيح ، للموافقين يحتت التي الدخيلة الغربية للثقافة الترويج في والمساهمة ، الصورية بدقتها
 مما ،ه يمارسون ما أحداث مجريات سيرورة في والتحكم بها والَّحتكاك بالظاهرة الوعي لهم

 كهمواحتكا  تهمممارسضعف و  ،بهذه الظاهرة الَّختراقية  الرافضينوعي  ضعف يعكس
 فضاءاتها مع ينالمندمج الحقيقيين اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم

 يرصد الْبيض لشرها الخضوع يكون أين؛  العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات
 وبالتالي ،الهشة المخترقة  هيمنية عابرة للخصوصيات كظاهرة القهرية سيميائيتها مسجلا

عمق هذه قر في توفق عقدة الفراغ الكوني التي تس جديد من وتشكيلها ثقافتهم صياغة تعيد
رة وعقدة الوعي المهاجر المستق ،هيمنية عاكسة رسالة الوجدان الْمريكي  - الوسائط الليدو

 -يميو س - ؛ أين الوسيلة تكون امتدادات تكنو في مخيال صانعي هذه الوسائل العولمية
 .ترفيهية لهذا الوجدان المهاجر في فضاءات هذه اللعبة أو تلك

 لَّستهلاكيةا للثقافةمن خلال نصوصها المرئية الفائقة الدقة الممارسة  تروج الْلعاب) - 9
رة الترتيب ( تحتل هذه العبا.على العالم الْمريكية والسيطرة تعكس قيم الهيمنةو  الرأسمالية

ي قيمته وزن نسب أكبر لثها من خلال إجابات المبحوثين بثامن حيث درجة توفر   لثالثا
ة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال وقيم 2.06وانحراف معياري قيمته  3.88
ي ف فع نوعا ما تر أن مستوى التوفر لهذه العبارة مبمما يعكس  4.40إلى أقل من  3.40من 

إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة 
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم  231وعددهم قدر ب    % 97.6مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت  27وعددهم  % 22.4مقدرة ب    بعدم الموافقة
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إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن هذه الوسائط الترفيهية التفاعلية تعكس ثقافة 
هم المرتفعة وإحساسهم بمخاطر مضامينها ، بينما منتجيها وصانعيها مما يعكس درجة وعي

يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن الْلعاب الإلكترونية لَّ 
اه مخاطر هم المنخفضة تجتعكس بالضرورة ثقافة منتجيها وصانعيها ، مما يعكس درجة وعي

 .مضامينها

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابةالسابق  التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من لثالثا الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 الْلعاب بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

 ، رأسماليةال الَّستهلاكية للثقافةتروج  الدقة الفائقة المرئية نصوصها خلال من الممارسة
 الممارسة لْلعابا بين طردية العلاقة حيث العالم على الْمريكية والسيطرة الهيمنة قيم وتعكس

 الهيمنة قيمالعاكسة )الرأسمالية  الَّستهلاكية للثقافة والترويج الدقة الفائقة المرئية نصوصهاب
 والغربنة منةوالهي الْمركة لثقافة تروجهذه الوسائط  حيث؛ ( العالم على الْمريكية والسيطرة

 لهشةا الثقافات اختراق ظاهرة يجسد الذي العابر عولمي - السيميو المحتوى خلال من
 ترفيهية - ميوالسي الميديومات هذه حيث؛  المسيطر الغالب ثقافة بتقليد المولعة التابعة
 لفراغا عقدة علامة وفق العالم سبك تحاول مسيطرة لثقافة مروجة عولمية علامات تشكل
 لمجسدةا المعولمة تكنولوجية- السيميو المنتجات هذه محتويات في المستقرة)الكوني

 مياتللقو  عابرة كونية ثقافية كظاهرة(وصانعيها مننتجيها ثقافة عاكسة للاختراق
 الإجابة ياقس داخل الدال الضمني الَّعتراف حيث ؛ الهشة المخترقة الثقافية والخصوصيات

 من الوسائط تبثه مال الممارسين اللاعبين وعي يبين إحصائيا التوفر المرتفعة العبارة هذه على
 تفسير تمي كعلامات مخرجاتها في المطلق التام التحكم يتم مسننة مشفرة هيمنية علامات
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 المشهدي كراربالت الخصوصيات عابرة الهيمنية المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ محتوياتها
 تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة الغربية للثقافة المروجة النصية رسائلها تترسخ وبالتالي ،

 ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من امتصاصها
 اختراقية - سيميو كعلامات والمجسدة ، للهيمنة العاكسة الميديومات هذه نصوص في القارة

 المستجيبة لفئةا ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها تمثل ليتم ،( الهش النحن لخصوصية
 أفكارا حصلتهام لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب العابر الَّختراقي بالخطر وعيها رغم

 العينة رادأف أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة
 بين العلاقة يبنف وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين

 تتيح التي خيلةالد الغربية للثقافة الترويج في والمساهمة الصورية بدقتها الممارسة الْلعاب
 أحداث جرياتم سيرورة في والتحكم بها والَّحتكاك بالظاهرة الوعي لهم ولَّتتيح ، للموافقين

 مارستهمم وضعف ، الَّختراقية الظاهرة بهذه الرافضين وعي ضعف يعكس مما ، مايمارسونه
 المندمجين ينالحقيقي اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم

 شرهال الخضوع يكون أين؛  العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات فضاءاتها مع
 المخترقة لهشةا للخصوصيات عابرة هيمنية كظاهرة القهرية سيميائيتها مسجلا يرصد الْبيض

 في تستقر التي يالكون الفراغ عقدة وفق جديد من وتشكيلها ثقافتهم صياغة تعيد وبالتالي ،
 لمهاجرا الوعي وعقدة الْمريكي الوجدان رسالة عاكسة هيمنية - الليدو الوسائط هذه عمق

- كنوت امتدادات تكون الوسيلة أين ؛ العولمية الوسائل هذه صانعي مخيال في المستقرة
 .تلك أو اللعبة هذه فضاءات في المهاجر الوجدان لهذا ترفيهية - سيميو

 

 في وصانعيها امنتجيه ثقافة الإلكترونية لألعابالبصرية للنصوص الصورية ا تعكس) - 8
ثين من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحو  رابع.( تحتل هذه العبارة الترتيب الرأيك

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة  2.09وانحراف معياري قيمته  3.79بوزن نسبي قيمته   
أن مستوى التوفر لهذه العبارة بمما يعكس  4.40إلى أقل من  3.40ينتمي إلى المجال من 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت؛ في إجابات العينة المبحوثة  رتفعم
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت  218وعددهم  % 85.9إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين   12وعددهم  % 24.2مقدرة ب    إجاباتهم بعدم الموافقة
كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن المضامين التي تضخها هذه المؤسسات 

مما  ،حاملة القيمة تحمل مخاطر أخلاقية تهدد سلامة واستقرار المجتمع الذي ينتمون إليه 
تجاه المضامين الهدامة ، بينما يرى أفراد العينة يعكس درجة الوعي المرتفعة لدى هؤلَّء 

الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن مضامين الْلعاب التي مارسوها لَّ تحمل 
مخاطر أخلاقية تهدد أمن وسلامة المجتمع الذي يعيشون فيه وينتمون إليه ، مما يعكس 

 .سونهااه مخاطر الْلعاب التي يمار درجة وعيهم المنخفضة تج

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن ندرجت التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من رابعال الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 النصوص بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

مبينة الوجه  همرأي في وصانعيها منتجيها ثقافةتعكس  الإلكترونية للألعاب البصرية الصورية
ريخ كمد يقف عندها التا أنالتي يجب  الرأسمالية الَّستهلاكية للثقافة السوقي المسلعن

 العالم على لْمريكيةا والسيطرة الهيمنة قيمل كريساتعولمي للموجة الثالثة بالتعبير التوفلري 
 ثقافةكا ِ وانع الإلكترونية للألعاب البصرية الصورية النصوص بين طردية العلاقة حيث

 للثقافة جالترويالتي تعكس  الدقة الفائقة المرئية نصوصهامن خلال وصانعيها  منتجيها
مركة لْلسوقية ا الهيمنة عقيدة)المملوءة بسيميائية القهر الدال على  الرأسمالية الَّستهلاكية

 ية لفن مسلعنجيترو تشكل علامات  يةالوسائطرسائل ال مضامين حيث( يهعل لسيطرةوا العالم
 صف إلَّو لَّت ةعولمي- سيميويات محتو  خلال من والغربنة والهيمنة الْمركة ثقافةيعكس 
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 الغالب ثقافة ليدبتق المولعة التابعة الهشة يةالثقافالمنظومات  اختراق ظاهرة ةجسدم رو بالعب
 لثقافة جةمرو  عولمية علامات تشكل ترفيهية - السيميو الميديومات هذه حيث؛  المسيطر
 هذه اتمحتوي في المستقرة)الكوني الفراغ عقدة علامة وفق العالم سبك تحاول مسيطرة

 جيهامننت ثقافة عاكسة للاختراق المجسدة المعولمة تكنولوجية - السيميو المنتجات
 الَّعتراف ثحي ؛ الثقافية والخصوصيات للقوميات عابرة كونية ثقافية كظاهرة(وصانعيها
 وعي بيني إحصائيا التوفر المرتفعة العبارة هذه على الإجابة سياق داخل الدال الضمني
 التام تحكمال يتم مسننة مشفرة هيمنية علامات من الوسائط تبثه لما الممارسين اللاعبين
مستمر اللد تواالالسيميوزيس القهري )أيضا من خلال سيرورة  كعلامات مخرجاتها في المطلق

 عابرة الهيمنية مينالمضا هذه تمثل يتم حيث ؛ (محتوياتها تفسير يتمالقهرية التي لامات للع
 المروجةل الهيمنة التي تقو  النصية رسائلها تترسخ وبالتالي ، المشهدي بالتكرار الخصوصيات

 السوقي هلاكيالَّست الجانب من امتصاصها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة وافدةال للثقافة
 لعاكسةا الميديومات هذه نصوص في القارة ليدية- الفيديو الثقافة من السيء المسلعن

 مثلت ليتم ،( الهش النحن لخصوصية اختراقية- سيميو كعلامات والمجسدة للهيمنة
 العابر لَّختراقيا بالخطر وعيها رغم المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها

 فكري فضاء يف تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب
 إلى ينظرون همفإن بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما

 للألعاب يةالبصر  الصورية النصوص بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه
 الوعي لهم تتيحولَّ ، للموافقين تتيح التي وصانعيها منتجيها ثقافة وانعكا ِ الإلكترونية

 كسيع مما ،  مايمارسونه أحداث مجريات سيرورة في والتحكم بها والَّحتكاك بالظاهرة
 وسائطهمب واحتكاكهم ممارستهم وضعف ، الَّختراقية الظاهرة بهذه الرافضين وعي ضعف
 السيولة ذات اءاتهافض مع المندمجين الحقيقيين اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس

 شرهال الخضوع يكون أينرغم درجة وعيهم بما تبثه ؛  العلامات بسحر الموشاة الصورية
،  المخترقة الهشة للخصوصيات عابرة هيمنية كظاهرة القهرية سيميائيتها يعكس الْبيض
 في تستقر التي الكوني الفراغ عقدة وفق جديد من وتشكيلها ثقافتهم صياغة تعيد وبالتالي
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 لمهاجرا الوعي وعقدة ، الْمريكي الوجدان رسالة عاكسة هيمنية- الليدو الوسائط هذه عمق
 اتلثقاف اانعكاس تكون الوسيلة أين ؛ العولمية الوسائل هذه صانعي مخيال في المستقرة

 .المهاجر موعيه لعقدة اتوامتداد هايصانع

 

 اكتساب ىعل الشبابمن  الممارسين تشجعالنصوص البصرية المثيرة فائقة الدقة ) - 3
ات من حيث درجة توفرها من خلال إجاب خامس.( تحتل هذه العبارة الترتيب الةجديد ثقافة

وقيمة المتوسط الحسابي  2.27وانحراف معياري قيمته  3.66المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
أن مستوى التوفر بمما يعكس  4.40إلى أقل من  3.60لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

بة في أفراد العينة أعلى نسحيث كانت ؛ في إجابات العينة المبحوثة  رتفع نسبيالهذه العبارة م
فردا ، أما نسبة أفراد العينة  210وعددهم  % 80.6الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد  19وعددهم  % 29.5مقدرة ب    الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
 المثيرة صريةالب النصوصالعينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن 

تاحهم مما يعكس انف جديدة ثقافة اكتساب على الشباب من الممارسين تشجع الدقة فائقة
لعينة ممارسين ، بينما يرى أفراد اك المرتفعة هموعيمما يعكس درجة  ،التعدد الثقافي على 

 تشجعلَّ الدقة ائقةف المثيرة البصرية النصوصالذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن 
، مما يعكس درجة وعيهم المنخفضة  جديدة ثقافة اكتساب على الشباب من الممارسين

 .ةتجاه مضامين هذه الوسائط الترفيهية التفاعلية حاملة القيم

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن ندرجت التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من خامسال الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
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 النصوص بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد
 لَّمحالة جديدة ةثقاف اكتساب على الشباب من الممارسين تشجع الدقة فائقة المثيرة البصرية
  .رأيهم في وصانعيها منتجيها ثقافةبوجه أو بآخر  تعكس

 التاريخ يقف أن جبي التي الرأسمالية الَّستهلاكية للثقافة المسلعن السوقي الوجه أين يبرز
 الهيمنة لقيم ةرسكالعولمية ؛ الرؤية التوفلرية هذه تشتغل علاماتها الم الثالثة موجتها مدعند 

 فائقة لمثيرةا البصرية النصوص بين طرديةتظل  العلاقة حيث؛  العالم على لسيطرةل والْمركة
 مضامينلا حيث؛ جديدة  ثقافة اكتساب على الشباب من الممارسين عيتشجوبين  ، الدقة

 حتوياتم خلال من والغربنة والهيمنة الْمركة برزي مسلعن فن علامات تشكل الميديومية 
 حيث ؛ التابعة ةالهش الثقافية المنظوماتتخترق  عابرة عولمية - سيميومفردات فنية إبداعية 

 تحاول رةمسيط لثقافة مروجة عولمية علامات تشكل ترفيهية - السيميو الميديومات هذه
السوقية  تالمنتجا هذه محتويات في المستقرة)الكوني الفراغ عقدة علامة وفق العالم سبك

جديدة  ثقافية اهرةكظ(وصانعيها تجيهامن ثقافة عاكسة لَّختراقتي تشي باال المعولمةالمسلعنة 
 هذه لىع الإجابة سياق داخل الدال الضمني الَّعتراف حيث ؛ الثقافية لخصوصياتل عابرة

 علامات من همسائطو  تبثه لما الممارسين اللاعبين وعي يبين إحصائيا التوفر المرتفعة العبارة
 مخرجاتها في قالمطل التام التحكم يتم مسننةال مشفرةال )للثقافة الجديدة المكتسبة(هيمنية

 بالتكرار سبةالجديدة المكت الثقافة مضامين تمثل يتم أي ؛ بالضرورة يتم امتصاصها كعلامات
 الوافدة للثقافة مروجال الجديد)الهيمني( تقول التي النصية رسائلها تترسخ وبالتالي ، المشهدي

 لاكيالَّسته الجانب من امتصاصها تمي قاتلةجديدة مكتسبة  كأفكار) بمضمونها الدالة
 ميديوماتال هذه نصوص في القارة ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي
 ليتم ، (الهش النحن لخصوصية اختراقية - سيميو كعلامات والمجسدة ، للهيمنة العاكسة

 الَّختراقي لخطربا وعيها رغم المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها تمثل
 فضاء في هومت للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب العابر
 ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري

 فائقة لمثيرةا البصرية النصوص بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى
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 ، لموافقينل تتيح التيجديدة  ثقافة اكتساب على الشباب من الممارسين عيتشجو  ، الدقة
  مايمارسونه أحداث مجريات سيرورة في والتحكم بها والَّحتكاك بالظاهرة الوعي لهم ولَّتتيح

 ، (سبةتالمك)الثقافةالجديدةالَّختراقية الظاهرة بهذه الرافضين وعي ضعف يعكس مما ،
 للاعبينا تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم ممارستهم وضعف

 درجة رغم تالعلاما بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات فضاءاتها مع المندمجين الحقيقيين
 عابرة هيمنية رةكظاه سيميائيتها يعكس الْبيض لشرها الخضوع يكون أين ؛ تبثه بما وعيهم

 عقدة وفق جديد نم وتشكيلها ثقافتهم صياغة تعيد وبالتالي ، المخترقة الهشة للخصوصيات
 الوجدان لةرسا عاكسة هيمنية - الليدو الوسائط هذه عمق في تستقر التي الكوني الفراغ

 أين ؛ العولمية الوسائل هذه صانعي مخيال في المستقرة المهاجر الوعي وعقدة الْمريكي
ء الفراغ لمل المهاجر وعيهم لعقدة وامتدادات ، صانعيها لثقافات انعكاسا تكون الوسيلة

 .الكوني في فضاءات توسم بالَّفتراضية

رسة الْلعاب المماالرسالية التي تضخها النصوص الصورية في مضامين التحمل ) - 8
رة الترتيب ( تحتل هذه العبامخاطر أخلاقية تهدد سلامة واستقرار المجتمع الذي تنتمي إليه.

وانحراف  3.63 ِ من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته داسال
إلى  3.60ة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من وقيم 2.29معياري قيمته 

مبحوثة في إجابات العينة ال مرتفعأن مستوى التوفر لهذه العبارة بمما يعكس  3.40أقل من 
 % 82.9حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   ؛ 

 28.2رة ب   مقد فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة 211وعددهم 
فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه  17وعددهم  %

الممارسة  الْلعابالرسالية التي تضخها النصوص الصورية في مضامين الالعبارة يرون بأن 
ى أفراد ، بينما ير  إليه وننتميدد سلامة واستقرار المجتمع الذي لاقية تهمخاطر أختحمل 

الرسالية التي ن مضاميالبأن العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة فلا يعتبرون 
دد سلامة واستقرار الْلعاب الممارسة مخاطر أخلاقية تهتضخها النصوص الصورية في 
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دم ع، وعليه فهؤلَّء أكثر وعيا من أفراد العينة الذين أجابوا ب إليه وننتميالمجتمع الذي 
 .الموافقة على هذه العبارة

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من ساد ِال الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 المضامين بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

 تهدد يةأخلاق مخاطرتحمل  الممارسة الْلعاب في الصورية النصوص تضخها التي الرسالية
 لثقافةل المسلعن السوقي الوجه ؛ أين يبرز إليه وننتمي الذي المجتمع واستقرار سلامة

 تضخها تيال الرسالية المضامين بين طردية العلاقة حيثالهابطة  الرأسمالية الَّستهلاكية
 واستقرار مةسلا تهددالتي  خلاقيةالْ مخاطروبين ال ، الممارسة الْلعاب في الصورية النصوص
 هاو وصانع هاو جمنتهابطة يروج لها  ثقافةصورة  انعكا ِ؛ يبرز هنا  إليه وننتمي الذي المجتمع

 الرأسمالية لاكيةالَّسته للثقافة الترويج تعكس التي الدقة الفائقة المرئية نصوصها خلال من
ء هابط لسلعنة كل شي ركةؤممال السوقية) على الدالالهبوط الْخلاقي  بسيميائية المملوءة

 سلعنم لفن ترويجية علامات تشكل مضامينال حيث( العنف والجنس وغيرهاعلى غرار 
 الهابط لعبورا مسلعنة تهاجر في حلة ترفيهية ثلاثية الْبعاد تجسد منحطة ثقافة يعكسهابط 

 هذه لمسيطرحيثا الغالب ثقافة بتقليد المولعة التابعة الهشة الثقافية المنظومات ختراقلَّ
 لفراغا عقدة علامة وفق هابطة عولمية علامات تشكل ترفيهية - السيميو الميديومات

 ومياتللق عابرة كونية ثقافية كظاهرة(المنتجات هذه محتويات في المستقرة)الكوني
 العبارة ذهه على الإجابة سياق داخل الدال الضمني الَّعتراف حيث ؛ الثقافية والخصوصيات

 هابطة علامات نم الوسائط تبثه لما الممارسين اللاعبين وعي يبين إحصائيا التوفر المرتفعة
 ؛( الهبوط ةمستمر  توالدت) كعلامات مخرجاتها في المطلق التام التحكم يتم مسننة مشفرة
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الَّنحطاط  تقول يالت النصية رسائلها تترسخ وبالتالي ، المشهدي بالتكرار هاتمثل يتم حيث
 الجانب نم امتصاصها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة الوافدة للثقافة المروجالْخلاقي 

 هذه صوصن في القارة ليدية- الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي
 صيةلخصو هابطة  اختراقية- سيميو كعلامات والمجسدة ، بوطلها العاكسة الميديومات

 وعيها رغم جيبةالمست الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها تمثل ليتم ،( الهش النحن
 فاقدة أفكارا لتهامحص لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب العابرالهابط  الَّختراقي بالخطر
 الذين ينةالع أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة
 بين لاقةالع بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا

 مخاطرلوبين ا ، الممارسة الْلعاب في الصورية النصوص تضخها التي الرسالية المضامين
 ولَّتتيح لموافقينل تتيح التيإليه  وننتمي الذي المجتمع واستقرار سلامة تهددالتي  خلاقيةالْ

 مايمارسونه أحداث مجريات سيرورة في والتحكم بها والَّحتكاك ،الهابطة  بالظاهرة الوعي لهم
 احتكاكهمو  ممارستهم وضعف ، الَّختراقية الظاهرة بهذه الرافضين وعي ضعف يعكس مما ،

 فضاءاتها مع ينالمندمج الحقيقيين اللاعبين تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم
 الخضوع كوني أين ؛ تبثه بما وعيهم درجة رغم العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات

 ، لمخترقةا الهشة للخصوصيات عابرة كظاهرة هابطةال سيميائيتها يعكس الْبيض لشرها
المملوء بالَّنحطاط  الكوني الفراغ عقدة وفق جديد من وتشكيلها ثقافتهم صياغة تعيد وبالتالي

 لمهاجرا الوعي وعقدة ، الْمريكي الوجدان رسالة اعاكس الوسائط هذه عمق في ستقرذي يال
 ثقافاتل انعكاسا تكون الوسيلة أين ؛ العولمية الوسائل هذه صانعي مخيال في المستقرة
 .المهاجر وعيهم لعقدة وامتدادات صانعيها

 

دد الثقافي تحارب التع لكأو ت ةاللعبلهذه ي صور الفي الفضاء المضامين الثقافية ) - 1
يث درجة توفرها من من ح بعاس( تحتل هذه العبارة الترتيب الوتستهدف خصوصيتنا الثقافية.

وقيمة  2.24وانحراف معياري قيمته  3.61خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
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مما يعكس  4.40إلى أقل من  3.60المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 
ى نسبة انت أعلحيث ك؛ في إجابات العينة المبحوثة  مرتفعأن مستوى التوفر لهذه العبارة ب

فردا ، أما  210وعددهم  % 80.5في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   
فردا ،  19وعددهم  % 29.4مقدرة ب    نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة

مضامين الرون بأن يوبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة  ،
 ،ثقافي التحارب التعدد الْلعاب الممارسة الرسالية التي تضخها النصوص الصورية في 

يتهم بأن مضامين الْلعاب التي يمارسونها تهدد هو مما يظهر وتستهدف خصوصيتنا الثقافية 
 ،مما يعكس وعيهم وإحساسهم بالخطر الداهم المستهدف خصوصيتنا الثقافية  ،الثقافية 

أن هذه المؤسسات غير الرسمية من وسائل العولمة الفاعلة التي تروج لثقافة الآخر ب بينمما يو 
المهيمن التي يجب أن يقف التاريخ عندها، بينما يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة 
على هذه العبارة عكس ما يراه نظراؤهم مما يعكس درجة وعيهم المنخفضة تجاه استهداف 

بأن عتبرون فلا ي ،ا أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة الهوية ، بينم
لتعدد تحارب االْلعاب الممارسة الرسالية التي تضخها النصوص الصورية في مضامين ال

لذين أجابوا ، وعليه فهؤلَّء أكثر وعيا من أفراد العينة ا الثقافي وتستهدف خصوصيتنا الثقافية
 .لى هذه العبارةالموافقة ععدم ب

 هذه تندرج التوفر المرتفعة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ مرتفعا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 المجال ضمن تندرج التي بالموافقة المرتفعة توفره درجة حيث من بعالسا الترتيب في تتموقع
 العموم لىع غالب بشكل الدراسة مفردات لدى العالي التوفر نسبة على يحيلنا الذي الْول

 بعين للعبارة رتنظ المستجيبة المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛
 مايراه بعكس قولت التي إحصائيا الضعيفة النسبة لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 المضامين بأن عالمرتف بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد

 تستهدفو  الثقافي التعدد تحارب تلك أو ، اللعبة لهذه الصوري الفضاء في الثقافية
 واحديةال الرأسمالية الَّستهلاكية للثقافة المسلعن السوقي الوجه يبرز أين ؛الثقافية  خصوصيتنا



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 وبين تلك وأ اللعبة لهذه الصوري الفضاء في الثقافية المضامين بين طردية العلاقة حيث
 واحدية ثقافة ورةص انعكا ِ هنا يبرز ؛ الثقافية خصوصيتنا فاستهداو  ، الثقافي التعددمحاربة 

 الترويج كستع التي الدقة الفائقة المرئية نصوصها خلال من وصانعوها ، منتجوها لها يروج
 لاليدت ندهاتها الواحدية التي يجب أن يقف التاريخ عبسيميائي الرأسمالية الَّستهلاكية للثقافة

 لفن رويجيةت علامات تشكل المضامين حيث؛ ( محاربة التعدد الثقافي والخصوصيات) على
 عبور تجسد لْبعادا ثلاثية ترفيهية حلة في تهاجر مسلعنة هيمنية ثقافة يعكسواحدي  مسلعن

 هذه حيث لمسيطرا الغالب ثقافة بتقليد المولعة التابعة الهشة الثقافية المنظومات اختراقو 
 لفراغا عقدة علامة وفق واحدية عولمية علامات تشكل ترفيهية - السيميو الميديومات

 ومياتللق عابرة كونية ثقافية كظاهرة(المنتجات هذه محتويات في المستقرة)الكوني
 العبارة ذهه على الإجابة سياق داخل الدال الضمني الَّعتراف حيث ؛ الثقافية والخصوصيات

واحدية  علامات نم الوسائط تبثه لما الممارسين اللاعبين وعي يبين إحصائيا التوفر المرتفعة
اكسة ع مستمرة تتوالد) كعلامات مخرجاتها في المطلق التام التحكم يتم مسننة مشفرة

 ،أشكال محاربة التعدد الثقافي والخصوصيات ببسط النمط الترفيهي الْوحد لسبك العالم 
 لمشهديا بالتكرار مضامين هذا التنميط تمثل يتم حيث ؛( ونمذجته وفق الْنموذج الْصل

الواحدية  للثقافة روجالمثقافي الالتعدد  بمحاربة تقول التي النصية رسائله تترسخ وبالتالي ،
 وقيالس الَّستهلاكي الجانب من امتصاصها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة الوافدة

لهذا  لعاكسةا الميديومات هذه نصوص في القارة ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن
 تمثل ليتم ،( الهش النحن لخصوصية اختراقية - سيميو كعلامات والمجسدة ، التنميط

 العابر لَّختراقيا بالخطر وعيها رغم المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها
 فكري فضاء يف تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح ، الموروثة الميتة الْفكار بجانب

 إلى ينظرون همفإن بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما
 الصوري لفضاءا في الثقافية المضامين بين العلاقة بنفي وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه
 تتيح التيقافية الث خصوصيتنا واستهداف الثقافي التعدد محاربة وبين تلك أو اللعبة لهذه

 سيرورة يف والتحكم بها والَّحتكاك لواحديةا بالظاهرة الوعي لهم ولَّتتيح ، للموافقين
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 ، اقيةالَّختر  الظاهرة بهذه الرافضين وعي ضعف يعكس مما ، يمارسونه ما أحداث مجريات
 للاعبينا تعكس التي المستجيبة الفئة عكس بوسائطهم واحتكاكهم ممارستهم وضعف

 درجة رغم تالعلاما بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات فضاءاتها مع المندمجين الحقيقيين
واختراق  رو بع رةكظاه سيميائيتها يعكس الْبيض لشرها الخضوع يكون أين ؛ تبثه بما وعيهم

 الفراغ عقدة فقو  جديد من وتشكيلها ثقافتهم صياغة تعيد وبالتالي ، الهشة للخصوصيات
 لوسائطا هذه عمق في يستقر الذيالتعدد  ومحاربة ،تنميط الواحدي بال المملوء الكوني
 ذهه صانعي مخيال في المستقرة المهاجر الوعي وعقدة ، الْمريكي الوجدان رسالة عاكسا

 وعيهم قدةلع وامتدادات صانعيها لثقافات انعكاسا تكون الوسيلة أين ؛ العولمية الوسائل
 .الواحدي لتنميط العالم المهجور وسبكه وفق هذه العقدة المهاجرة المهاجر

 

، كانت درجة 4.10إلى أقل من   1.60العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال من  -ج 
 توسط.مأي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل  ؛ متوسطةالموافقة فيها 

 

 شبابية كظاهرة ياثقاف العالم وجه تغيير تمارسها التي الإلكترونية الْلعاب تستطيع) - 23
وثين من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحثامن لعبارة الترتيب ال( تحتل هذه اعالمية.

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة  2.09وانحراف معياري قيمته  3.52بوزن نسبي قيمته   
أن مستوى التوفر لهذه العبارة بمما يعكس  4.10إلى أقل من  1.60ينتمي إلى المجال من 

ة الذين  حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العين؛ في إجابات العينة المبحوثة  الَّرتفاع متوسط
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين   228وعددهم  % 77.1كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة  32وعددهم  % 10.8مقدرة ب    كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
ارسونها  عبارة يرون بأن الْلعاب الإلكترونية التي يمالذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه ال

ظاهرة شبابية تستطيع تغيير وجه العالم ثقافيا ، مما يعكس بأن هذه الوسائط التفاعلية ك



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

 ،الترفيهية من أدوات العولمة الفاعلة التي تحمل قيم وثقافة من يتحكمون بزمام صناعتها 
الترويج لقيم السوق التي يجب أن تسود ، بينما يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم بالتالي و 

الموافقة على هذه العبارة بأن هذه المؤسسات حاملة القيمة لَّ تستطيع تغيير وجه العالم 
ها هذه الداهمة التي تضخ مما يعكس عدم شعورهم بالْخطار ،ثقافيا كظاهرة شبابية عالمية 

 ي تنتشر بسرعة البرق في الواقع العالمي.وه ،المؤسسات 

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 ضمن تندرج التي قةبالمواف الَّرتفاع المتوسطة توفره درجة حيث منامن الث الترتيب في تتموقع
 أكبر شكلب الدراسة مفردات لدى المتوسط التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال

 تنظر جيبةالمست المفردات بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ العموم على
 بعكس تقول لتيا  الرافضة المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين للعبارة
 مجاله في لمتوسطا بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة أفراد مايراه

 عالمية شبابية كظاهرة ثقافيا العالم وجه تغييرتستطيع  هاونمارسي التي الإلكترونية الْلعاب بأن
 الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي ، الَّنغما ِ لسيمائية الموافقون يخضع أين ؛

 جليا ر  هِ ظأ ت   تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمةو  ، الممارسة في المنخرطة المستجيبة
مما يشي  ،م تستطيع تغيير وجه العال ة الممارسة كظاهرة شبابية عالميةالواقعبهذه  اعترافها 

بأن هذه الميديومات تصوغ ثقافة ممارسيها وتشكلها وفق مضامينها ؛ أين تكون هذه الذات 
 تسبح اضيةافتر  فضاءات في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية خاضعةأو تلك  ،المنغمسة 

 عالية اليةرس لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني إليها لتغري المدلولَّت فيها
 التفاعليةو  خاصيتي اللاعبية خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير التسنين

 العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة المفردة لهذه انتتيح نتيلال
 التام التحكم خلال من وذلك ، وذاك هذا غير أو جنسيا أو عنيفا ومدلولها دالها يكون التي

 ذهه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق
 تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين
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 ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها
 لتصبح الموروثة ةالميت الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها
 ، الغالب دبتقلي مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها

 وذلك ،( افضةر )كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم ، بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما
 ثقافيا العالم وجه رتغييوقدرتها على  ، هاونمارسي التي الإلكترونية الْلعاب بين العلاقة بنفي

 لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب ممارسة أثناء عالمية شبابية كظاهرة
 تشكل متخيل بديل واقع منغمسين في  يلعبونه ما أحداث مجريات سيرورة في التحكم
 دليل وهذا ، باللع مقاسات وفق يشكلونه واقع لصياغة متخيلة ملاذات السيميائية أفضيته

 عبينكلا المستجيبين عكس بوسائطهم واحتكاكهم الرافضين ممارسة ضعف على أيضا
 سحرب موشاةال الصورية السيولة ذات وفضاءاتها ، ميديوماتهم مع مندمجين حقيقيين

 .في ممارسة هذه الظاهرة الشبابية العالمية القاهرة انغمارهم على الدالة العلامات

 

 على ظتكمحاف على ؤثري تمارسها التي لألعابلَّنهماك في الفضاءات الصورية لا) - 25
حيث درجة توفرها  ع منستا.( تحتل هذه العبارة الترتيب الينفع فيما الوقت واغتنام الصلوات

وقيمة  2.51وانحراف معياري قيمته  3.17من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
مما يعكس  3.40إلى أقل من  1.60المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

أن مستوى التوفر لهذه العبارة متوسط في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة ب
فردا ، أما  97وعددهم  %65.2في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب    

فردا ،  51وعددهم  % 34.9نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة مقدرة ب    
لَّنهماك اوبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن 

 واغتنام ، لواتالص على هممحافظت على ؤثري هاونمارسي التي لألعابفي الفضاءات الصورية ل
وبالتالي  ،مما يعكس تضييع العبادات وإهدار الوقت وإنفاقه فيما لَّ ينفع  ينفع فيما الوقت

أن هذه الوسائط بسقط هؤلَّء في فخ التفريط في الْزمنة العبادية القيمية الموقوتة مما يعكس 
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ينما يرى ، ب قيمة ألَّ وهي الزمنحاملة للقيمة يستغرق فيها هؤلَّء الممارسون ليهدروا أثمن 
ت الصورية لَّنهماك في الفضاءاابأن أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة 

 .ينفع يماف الوقت واغتنام الصلوات على هممحافظت على ؤثريلَّ هاونمارسي التي لألعابل

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 تندرج التي فقةبالموا الَّرتفاع المتوسطة توفره درجة حيث من تاسعال الترتيب في تتموقع
 أين ؛ ةالدراس مفردات لدى المتوسط التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال ضمن
 الرضا بعين بارةللع تنظر المستجيبة المفردات بأن تظهر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا

 الفئة أفراد ايراهم بعكس تقول التي  الرافضة المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول
 في الَّنهماك بأن مجاله في المتوسط بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة

 واغتنام الصلوات على هممحافظت على يؤثر هاونمارسي التي للألعاب الصورية الفضاءات
في هذه  والَّنغمار بانهماكهم ، الَّنغما ِ لسيمائية الموافقون يخضع أين ؛ينفع  فيما الوقت

 المستجيبة ةالموحدي بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي ،العوالم البصرية الشاشية المدهشة 
 ظاهرةب افهااعتر  جليا ت ظأهِر   تلعبه ما أحداث سياق في والمتحكمة ، الممارسة في المنخرطة
عليهم ق الذين ينطب ممارسيهاستحوذ على كيانات ت الميديومات هذه بأن يشي مما الَّنهماك

 مضامينها وفق مهثقافات وتشكل ،في عقد الشبكات راضيا فتمفهوم الرحل الجدد المستقرين ا
 في وثالمبث الْبيض الشر لسيميائية خاضعة تلك أو ، المنغمسة الذات هذه تكون أين ؛

 هذه ذابانج يعكس مما المعاني إليها لتغري المدلولَّت فيها تسبح افتراضية فضاءات
 من ممار ِال المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات

 ، اللاعبة المبحوثة ةالمستجيب المفردة لهذه تتيحان اللتين والتفاعلية اللاعبية خاصيتي خلال
 وذلك ، ممارسةوفق ماتبثه اللعبة ال ومدلولها دالها يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو
 ؛ ةالمفسر  المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من

 الدالة هرسالت تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث
 من لسيءا المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

112 

 بجانب المستجيبة ئةالف ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة
 بعد ما فكري ءفضا في تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار
 هذه إلى ظرونين فإنهم ، بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي

 للألعاب ةالصوري الفضاءات في الَّنهماك بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة
 أثناء ينفع يماف الوقت واغتنام الصلوات على هممحافظت علىتأثيرها  وبين ، هاونمارسي التي

 مجريات يرورةس في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب ممارسة
 متخيلة ملاذات السيميائية أفضيته تشكل متخيل بديل واقع في منغمسين يلعبونه ما أحداث
 لرافضينا ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا ، اللعب مقاسات وفق يشكلونه واقع لصياغة

 المستجيبين عكسمما يجعلهم لَّيفرطون في أزمنتهم القيمية العبادية  بوسائطهم واحتكاكهم
 لصوريةا السيولة ذات ميديوماتهم فضاءات منغمسين ومنغمرين في كلاعبينالمفرطين  

ة تعكس مغري فضاءات شاشية فيواستغراقهم  انغمارهم على الدالة العلامات بسحر الموشاة
 .القاهرة الظاهرةالَّنصياع لهذه 

 

( .الثقافية ا على هويتكطر خالمرئي فائق الدقة  الثقافي الترفيهي يشكل محتواها) - 20
ن من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوز  اشرعتحتل هذه العبارة الترتيب ال

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي  2.30وانحراف معياري قيمته  3.10نسبي قيمته 
أن مستوى التوفر لهذه العبارة متوسط بمما يعكس  3.40إلى أقل من  1.60إلى المجال من 

في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم 
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم  99وعددهم  % 65.4بالموافقة مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت  50وعددهم  % 33.5مقدرة ب    بعدم الموافقة
الثقافي  حتواهايشكل مإجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن الْلعاب التي يمارسونها 

أن مضامين ب مما يعكس ،بوجه عام  الثقافية هما على هويتطر خدقة المرئي فائق ال الترفيهي
غالبية الْلعاب تخضع لمنطق السلعية السوقية تروج للمضامين الهابطة التي تشكل خطرا 
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على ممارسيها الذين يحاكون ما يرونه في الفضاءات الَّفتراضية بعد استدماجه في الواقع 
الحقيقي المعيش ، بينما يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن 

ا على طر خ المرئي فائق الدقة الثقافي الترفيهي يشكل محتواهاالْلعاب التي يمارسونها لَّ 
 .الثقافية مههويت

 

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 تندرج التي قةبالمواف الَّرتفاع المتوسطة توفره درجة حيث من اشرعال الترتيب في تتموقع
 أين ؛ ةالدراس مفردات لدى المتوسط التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال ضمن
 الرضا بعين بارةللع تنظر المستجيبة المفردات بأن تظهر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا

 الفئة أفراد ايراهم بعكس تقول التي  الرافضة المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول
 محتواها بأن مجاله في المتوسط بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة
 الموافقون يخضع ينأ ؛ الثقافية همهويت على خطرايشكل  الدقة فائق المرئي الترفيهي الثقافي

 العوالم هذهب جراء احتكاكهم  المحتويات التي تشكل خطرا على هويتهم الثقاية لسيمائية
المضاد ؛ أي أنهم ممارسون واعون بخطر المضامين المبثوثة في  ذات البث الثقافي البصرية

 بةالمستجي الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتاليفضاء هذا الميديوم أو ذاك ، 
 بظاهرة افهااعتر  جليا ت ظأهِر   تلعبه ما أحداث سياق في والمتحكمة ، الممارسة في المنخرطة

غم وعيها ر  مارسةالم الذات تكونيختلط الخطر بالترفيه و  أين ؛ ين ما يمارسونهخطر مضام
 المدلولَّت فيها تسبح افتراضية فضاءات في المبثوث الْبيض الشر سيميائيةخطر ل عرضةمت

 نينالتس عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما ، المعاني إليها لتغري
 اللتين ليةوالتفاع اللاعبية خاصيتي خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير

 التي العلامات رتشفي تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة المفردة لهذه تتيحان
 في لمطلقا التام التحكم خلال من وذلك ، الممارسة اللعبة ماتبثه وفق ومدلولها دالها يكون
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 بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات
 الجانب من شربهات تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد

 تدريجيا صاصهاامت ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي
 أفكارا حصلتهام لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر
 العينة رادأف أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة
 بين العلاقة يبنف وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين

 الثقافية همويته على لمتشكلا خطروبين ال ، الدقة فائق المرئي الترفيهي الثقافي محتواها
 سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب ممارسة أثناء

 متخيل بديل واقع في منغمسينرغم درجة وعيهم بهذا الخطر ك يلعبونه ما أحداث مجريات
 وهذا ، اللعب اتمقاس وفق يشكلونه واقع لصياغة متخيلة ملاذات السيميائية أفضيته تشكل

 ميجعله مما بوسائطهم احتكاكهمضعف و  ، الرافضين ممارسة ضعف على أيضا دليل
 في مرينومنغ منغمسين كلاعبينواعين بالخطر  ال المستجيبين عكس بالخطر شعرونلَّي

 غمارهمان على الدالة العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات ميديوماتهم فضاءات
 .ارسةالمم القاهرة الظاهرة لهذه خضوعال تعكس مغرية شاشية فضاءات في واستغراقهم

 

 وتقاليدك لاميةالإس عقيدتك مع تمارسهاالتي  لألعابلتصميم الفائق الدقة لا تعارضي) - 5
يث درجة من ح حادي عشر.( تحتل هذه العبارة الترتيب المجتمعك في عليها نشأت التي

 2.31وانحراف معياري قيمته  3.24توفرها من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
وسط الحسابي ، وقيمة المت ان هناك تشتت في اجابات المبحوثين حول هذه العبارةبمما يبين 

مما يعكس أن مستوى التوفر  3.40إلى أقل من  1.60لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 
لهذه العبارة متوسط في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين  

فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين   98وعددهم  % 65.8كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   
ا ، وبالتالي فإن أفراد العينة فرد 52وعددهم  % 34.3مقدرة ب    كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
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الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن بأن الْلعاب التي يمارسونها تتعارض 
أن هذه بوالتقاليد الَّجتماعية والثقافية التي نشأوا عليها مما يعكس  ،مع العقيدة الإسلامية 

عات يم الَّجتماعية السائدة في مجتمالصناعة الترفيهية من خلال مضامينها موجهة لهدم الق
الْطراف لإحلال القيم السوقية الهابطة التي يريد المركز المهيمن المتحكم تعميمها على 
العالم باستهداف شرائح الممارسين المختلفة المقبلة بنهم على مضامين هذه المؤسسات 

  تعارض معي هانو مارسيالتي  لألعابلتصميم الفائق الدقة لالترفيهية العولمية حاملة القيمة ا
لعينة الذين ، بينما يرى أفراد ا هممجتمع في عليها وانشأ التي هموتقاليد الإسلامية همعقيدت

 التي همتقاليدو  الإسلامية همعقيدت مع تعارضلَّ ي م الموافقة على هذه العبارة بأنهأجابوا بعد
 هم. مجتمع في عليها وانشأ

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 التي الموافقةب الَّرتفاع المتوسطة توفره درجة حيث من شرعحادي ال الترتيب في تتموقع
 ؛ الدراسة مفردات لدى المتوسط التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال ضمن تندرج

 بعين لعبارةل تنظر المستجيبة المفردات بأن تظهر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين
 أفراد مايراه عكسب تقول التي الرافضة المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول الرضا
 التصميم بأن مجاله يف المتوسط بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة الفئة

 وانشأ التي هموتقاليد الإسلامية همعقيدت مع ونها يتعارضمارسي التي للألعاب الدقة الفائق
 يذاللدقة فائق ا التصميم لسيمائية نيموافقك همعو خضأنهم رغم  أي ؛ هممجتمع في عليها

 ذات البصرية المالعو  بهذه  احتكاكهم جراءالإسلامية وتقاليدهم  يةفالثقا هويتهممع  يتعارض
 هذا ضاءف في المبثوثة المضامين بخطر واعون ممارسون أنهم أي ؛ المضاد الثقافي البث

 في رطةالمنخ المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي ، ذاك أو الميديوم
 امينمضال بظاهرة ا دالَّاعتراف تبين تلعبه ما أحداث سياق في والمتحكمة ، الممارسة
لتضاد وا التعارض  يختلط أين ؛ يمارسونه ماهم من خلال تالمتعارضة مع ثقاف المصممة

 المبثوث الْبيض الشر سيميائية لخطر عرضة وعيها رغم الممارسة الذات وتكون ، بالترفيه
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 هذه نجذابا يعكس مما المعاني إليها لتغري المدلولَّت فيها تسبح افتراضية فضاءات في
 من ممار ِال المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات

 ، اللاعبة المبحوثة ةالمستجيب المفردة لهذه تتيحان اللتين والتفاعلية اللاعبية خاصيتي خلال
 وذلك ، الممارسة بةاللع ماتبثه وفق ومدلولها دالها يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو
 ؛ ةالمفسر  المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من

 الدالة هرسالت تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث
 الجانب نم تشربها تممتعارضة مع الموروثين العقدي والثقافي  قاتلة كأفكار) بمضمونها

 تدريجيا اصهاامتص ليتم ،( ليدية- الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي
 أفكارا حصلتهام لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر
 العينة رادأف أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة
 بين العلاقة بنفي وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين

 ، الإسلامية همعقيدت معتعارضها  وبين ،ونها مارسي التي للألعاب الدقة الفائق التصميم
 للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب ممارسة أثناء هممجتمع في عليها وانشأ التي هموتقاليد

 تعارضال هذاب وعيهم درجة رغم يلعبونه ما أحداث مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ،
 واقع صياغةل متخيلة ملاذات السيميائية أفضيته تشكل متخيل بديل واقع في كمنغمسين

 ضعفو  ، الرافضين ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا ، اللعب مقاسات وفق يشكلونه
 هاب لواعينا المستجيبين عكس ظاهرة التعارضب لَّيشعرون يجعلهم مما بوسائطهم احتكاكهم

 بسحر وشاةالم الصورية السيولة ذات ميديوماتهم فضاءات في ومنغمرين منغمسين كلاعبين
 لهذه وعالخض تعكس مغرية شاشية فضاءات في واستغراقهم انغمارهم على الدالة العلامات

 .الممارسة القاهرة الظاهرة

 الإجرامو  العنف تمارسها تحمل ثقافة التي لألعابل النصية الصوريةلفضاءات ا) -6
ابات حيث درجة توفرها من خلال إجني عشر من .( تحتل هذه العبارة الترتيب الثاوالرذيلة

وقيمة المتوسط الحسابي  2.41وانحراف معياري قيمته  1.89المبحوثين بوزن نسبي قيمته   
أن مستوى التوفر بمما يعكس  3.40إلى أقل من  1.60 لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد  متوسطة نوعا ما لهذه العبارة 
فردا ، أما نسبة أفراد  81وعددهم  %55.2العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب    

فردا ، وبالتالي فإن  67وعددهم  % 41.0مقدرة ب    العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
ات النصية لفضاءابأن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون 

أنهم مارسوا  مما يعكس ذيلةوالر  والإجرام العنف ها تحمل ثقافةونمارسي التي لألعابل الصورية
رى أفراد العينة بينما يهذا النوع الهابط من الْلعاب الذي يعكس السيميائية السلعية الثقافية 

مارسوا بما ر عكس ما يراه الطرف الموافق بأنهم  الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة
 .ألعابا جادة

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 تندرج التي الموافقةب الَّرتفاع المتوسطة توفره درجة حيث من شرعثاني ال الترتيب في تتموقع
 أين ؛ ةالدراس مفردات لدى المتوسط التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال ضمن
 الرضا بعين بارةللع تنظر المستجيبة المفردات بأن تظهر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا

 الفئة أفراد ايراهم بعكس تقول التي الرافضة المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول
 الفضاءات بأن مجاله في المتوسط بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة
 يخضع أين ؛والرذيلة  والإجرام العنف ثقافة تحمل هاونمارسي التي للألعاب الصورية النصية

الدالة على علامات العنف والجريمة والرذيلة التي تدور  المحتويات ائيةيلسيم الموافقون
 البث اتذ البصرية العوالم بهذه  احتكاكهم جراءفي فضاءات هذه الميديومات  سياقاتها
 الميديوم ذاه فضاء في المبثوثة المضامين بخطر واعون ممارسون أنهم أي ؛ المضاد الثقافي

 ، لممارسةا في المنخرطة المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي ، ذاك أو
 يمار ِ ما نمضامي خطر بظاهرةالدال  اعترافهاب تدلي تلعبه ما أحداث سياق في والمتحكمة
 الممارسة اتالذ وتكون ، بالترفيه والرذيلة والجريمة العنف علامات ختلطت أين ؛ من ألعاب

 فيها تسبح يةافتراض فضاءات في المبثوث الْبيض الشر سيميائية لخطر عرضةمت وعيها رغم
 مام المتعددة المؤولة المعاني إليها لتغري (والرذيلة والجريمة العنف علامات) مدلولَّت
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 للاعبا يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس
 المفردة لهذه تتيحان اللتين والتفاعلية اللاعبية خاصيتي خلال من الممار ِ المتمكن

 وفق ومدلولها الهاد يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة
 لعلاماتا تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من وذلك ، الممارسة اللعبة ماتبثه

 وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة
 السوقي كيالَّستهلا  الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ
 ذوات في تقرلتس تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء عنالمسل
 تهوم للحياة اقدةف أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة

 بالرفض بواأجا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في
 النصية تالفضاءا بين العلاقة بنفي وذلك( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم

 الْلعاب مارسةم أثناء والرذيلة والإجرام العنف ثقافة حملو  ، يمارسونها التي للألعاب الصورية
 يلعبونه ما حداثأ مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة

 لسيميائيةا أفضيته تشكل متخيل بديل واقع في كمنغمسين الخطر بهذا وعيهم درجة رغم
 ضعف ىعل أيضا دليل وهذا اللعب، مقاسات وفق يشكلونه واقع لصياغة متخيلة ملاذات
 سعك بالخطر لَّيشعرون يجعلهم مما بوسائطهم احتكاكهم وضعف الرافضين ممارسة

 في نغمرينوم منغمسين كلاعبين والمضمونعلاقة بين الوسيلة بال الواعين المستجيبين
 غمارهمان على الدالة العلامات بسحر الموشاة الصورية السيولة ذات ميديوماتهم فضاءات

 .ارسةالمم القاهرة الظاهرة لهذه الخضوع تعكس مغرية شاشية فضاءات في واستغراقهم

 للعالم رؤيتك يروتغي ثقافتك تشكيل إعادة في فضاءاتها المرئية بالغة الدقةتساهم ) - 22
ا من خلال من حيث درجة توفره لث عشر.( تحتل هذه العبارة الترتيب الثافيه تعيش الذي

وقيمة المتوسط  2.13وانحراف معياري قيمته  1.86إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
أن مستوى بمما يعكس  3.40إلى أقل من  1.60الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

التوفر لهذه العبارة متوسط في إجابات العينة المبحوثة حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة 
فردا ، أما نسبة أفراد العينة  81وعددهم  % 54الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   
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إن أفراد فردا ، وبالتالي ف 67وعددهم  % 45مقدرة ب    الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه العبارة يرون بأن هذه المؤسسات التفاعلية 
الترفيهية تعيد صياغة ثقافتهم من جديد مما يعكس تأثر أفراد العينة بالمضامين الثقافية 

فراد أترفيهية ومحاكاتها في الواقع البحت، بينما يرى  - المستدمجة من هذه الوسائط التكنو
العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن الْلعاب الممارسة لَّ تعيد صياغتهم 

 مما يعكس عدم تأثر هؤلَّء بالمضامين التي تضخها هذه الوسائط حاملة القيمة. ،ثقافيا 

 

 هذه تندرج رالتوف المتوسطة العبارات على للإجابة السابق التحليلي السياق ذت وفي
 جعلها ، حصائياإ متوسطا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا الإجابة
 تندرج التي الموافقةب الَّرتفاع المتوسطة توفره درجة حيث من شرعثالث ال الترتيب في تتموقع
 أين ؛ ةالدراس مفردات لدى المتوسط التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثاني المجال ضمن
 الرضا بعين بارةللع تنظر المستجيبة المفردات بأن تظهر( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا

 الفئة أفراد ايراهم بعكس تقول التي الرافضة المفردات لها تنظر كما الرفض بعين لَّ والقبول
 فضاءاتها بأن مجاله في المتوسط بالتوفر القائلة المرتفعة الإحصائية الغلبة ذات الموافقة
فيه  ونعيشي الذي المللع همرؤيت وتغيير ، همثقافت تشكيل إعادة فيتساهم  الدقة بالغة المرئية

 احتكاكهم جراء ةيفالثقا هويتهم تشكل التي المحتويات ائيةيلسيم الموافقون يخضع أين ؛
 ؛ة القيمية مصداتهم المرجعي عولمي الذي اخترقال الثقافي البث ذات البصرية العوالم بهذه

في  ذاك أو الميديوم هذا فضاء في المبثوثة المضامينمساهمة ب واعون ممارسون أنهم أي
 المفردات هذه فإن وبالتالي ، فيه يعيشون الذي للعالم ةرؤيال وتغيير ، يثقافال تشكيلال إعادة

 تلعبه ام أحداث سياق في والمتحكمة ، الممارسة في المنخرطة المستجيبة الموحدية بعد ما
لال خ وتغيير المنظور القديم الذي ينظرون به للواقع المعيش من ،التشكيل  تيبظاهر  تقر

طات افتراضية بفوقية هذه العوالم كمحي الإقرار يختلط أين ؛الترفيهية  تبثها الوسائط مضامين
 الممارسة لذاتا وتكون ، الترفيهسات مقاببديلة عن المحيطات الواقعية الحقيقية المصاغة 
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 فتراضيةهذه العوالم الَّ فضاءات في المبثوث الْبيض الشر سيميائيةل عرضة وعيها رغم
 الذوات هذه انجذاب ظهري مما المعاني إليها لتغري المدلولَّت فيها تسبحالآسرة التي 

 خلال نم الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين
 أو ، اللاعبة مبحوثةال المستجيبة المفردة لهذه تتيحان اللتين والتفاعلية اللاعبية خاصيتي

 وذلك ، الممارسة اللعبة ماتبثه وفق ومدلولها دالها يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك
 ؛ ةالمفسر  المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من

 الدالة هرسالت تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار المضامين هذه تمثل يتم حيث
 من لسيءا المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها

 بجانب المستجيبة ئةالف ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة
 بعد ما فكري ءفضا في تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار
 هذه إلى رونينظ فإنهم بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي

 للعالم رؤيتهم غييروت ، ثقافتهم تشكيل إعادة بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة
 التحكم لهم لَّتتيحو  ، للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب ممارسة أثناء فيه يعيشون الذي

تي تصوغ لاالعوالم  ههذافتراضية ب وعيهم درجة رغم يلعبونه ما أحداث مجريات سيرورة في
 لصياغة متخيلة ذاتملا السيميائية أفضيته تشكل متخيل بديل واقع في كمنغمسين ثقافتهم 

 وضعف الرافضين ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا ، اللعب مقاسات وفق يشكلونه واقع
هم ورؤيتهم وتشكيل ثقافت ، ظاهرة إعادة صياغةب لَّيشعرون يجعلهم مما بوسائطهم احتكاكهم

 ، نغمسينم كلاعبينقهر الظاهرة  ب الواعين المستجيبين عكس فيه يعيشون الذي للعالم
 بسحر الموشاةالغامرة  الصورية السيولةب المتأثرين ميديوماتهم فضاءات في ومنغمرين
 لهذه وعالخض تعكس مغرية شاشية فضاءات في واستغراقهم انغمارهم على الدالة العلامات

 .الممارسة القاهرة الظاهرة

، كانت 3.40إلى أقل من   1.60العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال من  -د
 عيف.ض أي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل ؛ ضعيفةدرجة الموافقة فيها 
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( .لألعاب التي تمارسها صياغة ثقافتك من جديدالْفضية المرئية الصورية لتعيد ) - 24
ن من حيث درجة توفرها من خلال إجابات المبحوثيعشر ع رابتحتل هذه العبارة الترتيب ال

وقيمة المتوسط الحسابي لهذه العبارة  2.17وانحراف معياري قيمته  1.77بوزن نسبي قيمته 
أن مستوى التوفر لهذه العبارة بمما يعكس  3.40إلى أقل من  1.60ينتمي إلى المجال من 

 حيث كانت أعلى نسبة في أفراد العينة الذين كانت؛ في إجابات العينة المبحوثة  ضعيف
فردا ، أما نسبة أفراد العينة الذين كانت  80وعددهم  % 53.6إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

فردا ، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين   69وعددهم  % 46.3مقدرة ب    إجاباتهم بعدم الموافقة
تي لعاب اللأالْفضية المرئية الصورية ل موافقة على هذه العبارة يرون بأنكانت إجاباتهم بال

خلال  أن هذه الصناعة الترفيهية منبمما يعكس  من جديد همصياغة ثقافتتعيد ها ونمارسي
مضامينها موجهة لهدم القيم الَّجتماعية السائدة في مجتمعات الْطراف لإحلال القيم 
السوقية الهابطة التي يريد المركز المهيمن المتحكم تعميمها على العالم باستهداف شرائح 

ولمية حاملة ية العالممارسين المختلفة المقبلة بنهم على مضامين هذه المؤسسات الترفيه
لْفضية المرئية االقيمة ، بينما يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم الموافقة على هذه العبارة بأن 

 من جديد. همتعيد صياغة ثقافتلَّ لألعاب التي تمارسها الصورية ل

 أيضا الإجابة ذهه تندرج التوفر الضعيفة العبارات على للإجابة التحليلي السياق ذت وفي
 في تتموقع لهاجع ، إحصائيا ضعيفا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة
 الثالث المجال منض تندرج التي بالموافقة الضعيفة توفره درجة حيث من عشر الرابع الترتيب

 وهنا -قريبات متقارب بشكل الدراسة مفردات لدى الضعيف التوفر نسبة على يحيلنا الذي
 المتعاكس يهمابمنظور  يتعلق فيما إحصائيا جدا متقاربتان والرافضة الموافقة الفئة بأن نرى

 بأن مبينة( موافقة) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ - العبارة هذه على الإجابة حول
 المفردات لها تنظر اكم الرفض بعين لَّ والقبول الرضا بعين للعبارة تنظر المستجيبة المفردات

 بأن(  إحصائيا الْقل) الموافقة الفئة أفراد مايراه بعكس تقول التي( إحصائيا الْكثر) الرافضة
 يخضع أين ؛ جديد من همثقافت صياغةتعيد  هاونمارسي التي للألعاب الصورية المرئية الْفضية

 مستجيبةال الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي الَّنغما ِ ائيةيلسيم الموافقون
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دى م جليا يظهر تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمة المنغمسة الممارسة في المنخرطة
ى لحيل إمن جديد مما ي إقرارهم بأن هذه الْفضية المملوءة بالعلامات تعيد صياغة ثقافتهم 

هذه الميديومات ل فتراضيةالَّ فضاءاتال في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية وهمخضع واقع
 لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني إليها لتغري المدلولَّت فيها تسبحالتي 

 المفردة لهذه تتيح؛ أين  الممار ِ المتمكن اللاعب يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية
 ومدلولها الهاد يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو ، اللاعبة المبحوثة المستجيبة

 المطلق التام التحكم خلال من وذلك ، جنسية أو غيرها(يأخذ دلَّلة شكلية معينة)عنيفة أو 
 امينالمض هذه تمثل يتم حيث ؛ المفسرة المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في

 من تشربها تم لةقات كأفكار) بمضمونها الدالة رسالته تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار
 امتصاصها يتمل ،( ليدية - الفيديو الثقافة من السيء المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب
 محصلتها تصبحل الموروثة الميتة الْفكار بجانب المستجيبة الفئة ذوات في لتستقر تدريجيا
 أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي بعد ما فكري فضاء في تهوم للحياة فاقدة أفكارا
 بنفي ذلكو  ،( رافضة)كعلامة العبارة هذه إلى ينظرون فإنهم بالرفض أجابوا الذين العينة

 الْلعاب مارسةم أثناء جديد من همثقافت صياغةوبين  ، الصورية المرئية الْفضية بين العلاقة
 يلعبونه ما حداثأ مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة

 السيميائية تهأفضي تشكل متخيل بديل واقع إلىواردا  حقيقيال واقعال من هروب؛ أين يكون ال
ا وفق ويشكلهم ويصوغهم أيض اللعب مقاسات وفق يشكلونه واقع لصياغة متخيلة ملاذات

 همواحتكاك الرافضين ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا ،مقاسات علامات محتوياته 
 ذات فضاءاتهاو  ، ميديوماتهم مع مندمجين حقيقيين كلاعبين المستجيبين عكس بوسائطهم

والم في ع انغمارهم على الدالة العلامات بسحر موشاة هروبية كملاذات الصورية السيولة
 .تصوغهم ويصوغونها

، كانت 1.60إلى أقل من   2.80العبارات التي أوزانها النسبية تنتمي للمجال من  -ه
أي أن  أفراد العينة ينظرون إليها على أنها متوفرة بشكل  ؛ ضعيفة جدادرجة الموافقة فيها 

 ضعيف جدا.
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برهم قدوة تعتمن خلال النصوص المثيرة بالغة الدقة أبطال اللعبة الممارسة ورموزها ) -4
وفرها شر من حيث درجة تعخامس ( تحتل هذه العبارة الترتيب اللك في واقعك الحقيقي.

وقيمة  2.30وانحراف معياري قيمته  1.32من خلال إجابات المبحوثين بوزن نسبي قيمته 
مما يعكس  1.60إلى أقل من  2.80المتوسط الحسابي لهذه العبارة ينتمي إلى المجال من 

يث كانت أعلى ح؛ في إجابات العينة المبحوثة جدا  ضعيفأن مستوى التوفر لهذه العبارة ب
فردا ،  52وعددهم  % 34.3نسبة في أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة مقدرة ب   

فردا  98وعددهم  % 65.7مقدرة ب    أما نسبة أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بعدم الموافقة
أبطال رون بأن بارة ي، وبالتالي فإن أفراد العينة الذين كانت إجاباتهم بالموافقة على هذه الع

 همفي واقع مههم قدوة لو عتبر يمن خلال النصوص المثيرة بالغة الدقة اللعبة الممارسة ورموزها 
أوعية كهذه المؤسسات الترفيهية  ضعون لسحر يخن أن هؤلَّء الممارسيبمما يعكس  الحقيقي

أن بناقلة للثقافة الَّستهلاكية الرأسمالية عاكسة قيم الهيمنة الْمريكية على العالم مما يظهر 
وافقة مهذه المؤسسات من أدوات العولمة الفاعلة ، بينما يرى أفراد العينة الذين أجابوا بعدم ال

 .حقيقياليعتبرون رموز هذه الميديومات قدوة لهم في الواقع لَّ معلى هذه العبارة بأنه

 الإجابة هذه ندرجتجدا  التوفر الضعيفة العبارات على للإجابة التحليلي السياق ذت وفي
 تتموقع جعلها ، إحصائيا ضعيفا نسبيا وزنا تحتل التي العبارة هذه على موافقة كعلامة أيضا

 ضمن ندرجت التي بالموافقةجدا  الضعيفة توفره درجة حيث من عشر خامسال الترتيب في
غير  شكلب الدراسة مفردات لدى الضعيف التوفر نسبة على يحيلنا الذي الثالث المجال
 بمنظوريهما تعلقي فيما إحصائيا جدا تباعدتانم والرافضة الموافقة الفئة بأن نرى وهنا- متقارب

 مبينة( قةمواف) كعلامة الإجابة هذه تحيلنا أين ؛ - العبارة هذه على الإجابة حول المتعاكس
 الرفض بعين لَّ ولوالقب الرضا بعين للعبارة تنظرالضعيفة إحصائيا  المستجيبة المفردات بأن
 الموافقة الفئة ادأفر  مايراه بعكس تقول التي( إحصائيا الْكثر) الرافضة المفردات لها تنظر كما

 الدقة غةبال المثيرة النصوص خلال من ورموزها الممارسة اللعبة أبطال بأن( إحصائيا الْقل)
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والَّنغمار  لَّنغما ِا ائيةيلسيم الموافقون يخضع أين ؛ الحقيقي همواقع في همل قدوة همونعتبر ي
 في خرطةالمن المستجيبة الموحدية بعد ما المفردات هذه فإن وبالتالي ،من خلال تأثرهم 

 هاعو ضخو  ،تأثرها  جليا يظهر تلعبه ما أحداث سياق في المتحكمة المنغمسة الممارسة
 إليها لتغري لَّتالمدلو  فيها تسبح افتراضية فضاءات في المبثوث الْبيض الشر لسيميائية

 يفسرها والتشفير التسنين عالية رسالية لمضامين الذوات هذه انجذاب يعكس مما المعاني
 المفردة ذهله تتيح التي( اللاعبية) بلاي الجيم تقنية خلال من الممار ِ المتمكن اللاعب

 ومدلولها الهاد يكون التي العلامات تشفير تفسير تلك أو ، عبةاللا المبحوثة المستجيبة
 وذلك ، كتلو  ههذ غيرمقامرة أو مرابية أو إجرامية أو  أو  ،ة جنسي أو ةعنيفشخصية أفاتارية 

 ؛ ةالمفسر  المسننة المشفرة العلامات تلك مخرجات في المطلق التام التحكم خلال من
 الدالة لتهرسا تترسخ وبالتالي ، المراد المشهد بتكرار ها الدالةمضامين تمثل يتم حيث

 من لسيءا المسلعن السوقي الَّستهلاكي الجانب من تشربها تم قاتلة كأفكار) بمضمونها
 بجانب المستجيبة ئةالف ذوات في لتستقر تدريجيا امتصاصها ليتم ،( ليدية - الفيديو الثقافة

 بعد ما فكري ءفضا في تهوم للحياة فاقدة أفكارا محصلتها لتصبح الموروثة الميتة الْفكار
 هذه إلى رونينظ فإنهم بالرفض أجابوا الذين العينة أفراد أما ، الغالب بتقليد مولع موحدي

 خلال نم ورموزها الممارسة اللعبة أبطال بين العلاقة بنفي وذلك ،( رافضة)كعلامة العبارة
 ممارسة ثناءأالحقيقي  همواقع في همل قدوة رهماعتبوبين ا ، الدقة بالغة المثيرة النصوص
 أحداث مجريات سيرورة في التحكم لهم ولَّتتيح ، للموافقين تتيح التي المختلفة الْلعاب

 ملاذات يميائيةالس أفضيته تشكل متخيل بديل واقع إلى حقيقي واقع من هروبا يلعبونه ما
 ممارسة ضعف على أيضا دليل وهذا اللعب، مقاسات وفق يشكلونه واقع لصياغة متخيلة

 مندمجين ينكلاعب المستجيبين عكسوضعف تأثرهم  بوسائطهم احتكاكهمقلة و  الرافضين
 بسحر شاةمو  هروبية كملاذات الصورية السيولة ذات وفضاءاتها ، ميديوماتهمشخصيات  مع

ومحاكاتهم لعلامات شخصياتهم أثناء عملية التقمص  انغمارهم على الدالة العلامات
 .الوجداني
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 الْلعاب في الصورةسيميائية  يقيس الذي المحور هذا عبارات تحليل من نخلص أن يمكننا
 أنب مفادها نتيجة ىإلالشباب في عصر العولمة  وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافةالإلكترونية 

 ضوعخ بالموافقة كعلامات عبارة عشرة الخمسة على إجاباتها تعكس المستجيبة الفئة
 الَّحتكاك خلال من رالتوف المرتفعة الممارسة تتيحها التي الصورة سيميائيةتأثيرات ل المفردات
 موحدية عدب ما كذوات متأثرة بأنهادلل ي مما ، تفاعلية - وسائط السيميوال بهذه المستمر

ضاءات حتكاك بفالَّ من مكتسبة قاتلة أفكار تمثلب الحضاري الوعي فقدان صدمة تعيش
تَصُّ و  افتراضية جيبة تالمس رداتهذه المف خضوع لتظهر الميتة الموروثة بالْفكار تلتحمت مأ

 بالعلامات وءالممل) الوسائطي الكوني فراغها ولعقدة ، القاهرة الْبيض شرها سيميائية لظاهرة
 حسب الدليل ودوج في ومدلولها دالها يحيلنا مسننة يةميديومفضاءات  في المستقرة الهيمنية
 إلى ضوعهومو  ومؤوله بماثوله الثلاثي البورسي المنظور كما الثنائي السوسيري المنظور

نمية هذه سوقية النزعة تعكس ص ةمعولم ةثقافي ةصناعيكعلامات  سيميائية الهيمنة المستقرة
 منتجات ىإل الترفيهية الوسائط هذه تحولت أين ؛صورية  - سيميو – ونالمنتجات التك

 الْقل - الرافضة مفرداتال عكسوذلك  (المنتج الصانع سيطرةالعلامة المعولمة و  تعكس
 لقلة الصورية ئيةبالسيميا تتأثر لم التي - وترتيبها الثلاثة المجالَّت اتجاهات في إحصائيا

 .المستجيبة نظيرتها عكسواحتكاكها بما تلعبه  ممارستها
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 Analisis Of»م تحليل التباين استخداوقبل اختبار الفرضيات لَّبد أن نعرج على 

Variance(ANOVA)»  وتوجد عدة أنواع منكنوع من المقاييس أثناء اختبار الفرضيات 
تحليل التباين ، و    One Way ANOVAتحليل التباين على غرار تحليل التباين الْحادي 

يتم استخدام و  3Way ANOVAوتحليل التباين الثلاثي    2Way ANOVA الثنائي 
 1074المناسب منها حسب حالة الدراسة وما تحتاجه.

 من أكثر بين للمقارنة One Way ANOVAيستخدم تحليل التباين الْحادي أين 
في آن واحد،حيث يقوم هذا النوع على أن التباين العام يعود إلى مصدرين التباين  متوسطين

الذي نحصل عليه بقسمة التباين بين المجموعات وداخل المجموعات  ،بين المجموعات 
  1075على التباين داخل المجموعات.

 والذي ، Fيعتمد هذا الْسلوب من أساليب التحليل الإحصائي على ما يعرف باختبار و 
يعتمد أساسا على تحليل قيمة التباين ؛ حيث أن التباين ماهو إلَّ متوسط مربعات انحراف 

 1076القيم عن وسطها الحسابي.

م المقارنة بين ومن ثم تت ،إن تحليل التباين يستهدف تجزئة التباين الكلي إلى جزئين و 
ا نحتاجه في حالة تحليل التباين بمعيار واحد هو إذن م ؛ Fتباين الجزئين باستخدام اختبار 

ودرجات الحرية إلى تباين بين المجموعات وضمن ،تجزئة مجموع مربعات التباين 
 1077المجموعات.

 

                                                           
، دون   -مصر  -، الدار الدولية للاستثمارات الثقافية القاهرة  SPSSيقات وتدريبات على برنامج أحمد سعد جلال ، مبادئ الإحصاء النفسي تطب - 1074

 .246ذكر رقم الطبعة وسنة  النشر. ، ص.
 نفس المرجع والصفحة. - 1075
 .PDF.، 32، ص.  SPSSوليد عبد الرحمن خالد الفرا ، تحليل بيانات الَّستبيان  باستخدام برنامج  - 1076
 ، الشروق ،  SPSS رنامجعبد الحميد عبد المجيد البلداوي ، الْساليب التطبيقية لتحليل وإعداد البحوث العلمية مع حالَّت دراسية باستخدام ب - 1077

 .1024. ، 354عمان ، الْردن ، ص.
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 لمحور الْول والثانيلاختبار الفرضيات رابعا : 
  

 : 25الجدول رقم 
 

 اختبار حول عينة وحيدة

 

 3= قيمة الَّختبار
)المحور(

t 
درجة 
  الدلَّلة الحرية

الفرق 
 المتوسط

  %95 مجال ثقة الفرق إلى
 أكبر أقل

t1 14,983 148 ,000 ,58210 ,5053 ,6589 
t2 8,316 148 ,000 ,40537 ,3090 ,5017 

 

 وأيضا للمحور الثاني فقد ،الذي يعتبر دالَّ للمحور الْول  0.000نظرا لمستوى الدلَّلة 
الجامعي للألعاب  مستوى ممارسة الشبابباعتبار  الْولى القائلة :تم قبول الفرضيتن البديلتين 

ائية صورية أثناء تأثيرات سيميوالثانية القائلة : بوجود  ، الإلكترونية في عصر العولمة مرتفعا
ممارسة الْلعاب الإلكترونية تساهم في إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامعي في عصر 

 .العولمة
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  الَّرتباطات اختبار
 :26 الجدول رقم

 المحورالثاني  المحور الْول 
 ارتباط بيرسون للمحور الْول 

 الدلَّلة
 المجموع

2 
 

249 
 

0.410** 
0.00 
249 

 ارتباط بيرسون للمحور الثاني 
 الدلَّلة

 المجموع

2 
 

249 
 

0.410** 
0.00 
249 

 
 0.02** الَّرتباط دال عند مستوى الدلَّلة 

 

مما يعني **0.02تبين من جدول الَّرتباطات أعلاه بأن الَّرتباط دال عند مستوى الدلَّلة 
قيمة  حيث كانت؛ وجود  انسجام كبير في إجابات مفردات الدراسة حول عبارات المحورين 

 **0.410وقيمته بالنسبة للمحور الثاني  ،** 0.410ارتباط بيرسون بالنسبة للمحور الْول 
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 للمحورين. بالنسبة للعمر اختبار الفروقنتائج 
 :27الجدول رقم 

ممارسة الْول "محور لل   «Anova Oneway» لْحاديا نتائج اختبار تحليل التباين
وسيميائية الصورة" وللمحور الثاني "تأثيرات سيميائية الصورة في  الْلعاب الإلكترونية

 الْلعاب الإلكترونية في إعادة تشكيل ثقافة الشباب".
 

المحور 
 الْول

مجموع  مصدر التباين
 المربعات    

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

مستوى  Fقيمة 
 Pالدلَّلة 

بين  
 المجموعات

غير  0.181 2.179 0.186 1 0.573
 دال

داخل  
 المجموعات

31.723 246 0.114   
 

    248 33.186 المجموع 
المحور 

 الثاني
بين 

 المجموعات
غير  0.821 0.108 0.075 1 0.249

 دال
داخل  

 المجموعات
51.155 246 0.358   

    248 51.405 المجموع 
 

إلى عدم وجود فروق ذات دلَّلة إحصائية في استجابات  27تشير نتائج الجدول رقم 
حيث  ؛ ات الديموغرافية )بالنسبة للعمر(متغير لترد لوالثاني محور الْول الأفراد الدراسة حول 

وعليه لَّ تقبل الفرضية الثالثة القائلة  ، 0.05كانت أكبر من مستوى المعنوية  Pأن قيمة 
ية الصورة وسيميائبوجود فروق ذات دلَّلة إحصائية عند مستوى ممارسة الْلعاب الإلكترونية 

 النسبة للعمر(.ديموغرافية )بال اتمتغير لتعزى لوتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب 
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أن إجابات المبحوثين متجانسة إلى حد كبير من خلال منظوري الذكور بوهذا يعكس 
ا لتأثيراتها في وبالنسبة أيض ،والإناث بالنسبة لممارسة الْلعاب الإلكترونية وسيميائية الصورة 

إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامعي في عصر العولمة ، ومرد هذا التشابه أيضا لدى أفراد 
واختلافات حول هذا الموضوع لتقارب  ،إلى عدم وجود فروق  العينة المستجيبة يعود

وتشابه الثقافات الفرعية لدى الشباب وتأثرهم بما تبثه هذه الوسائط  ،المستوى العمري 
حاملة القيمة من رسائل تحت مسمى الترفيه أثناء احتكاك الجنسين بهذه الميديومات 

 ى المجتمع المبحوث بوجه خاص.ولد ،)الوسائط( المنتشرة كظاهرة عالمية شبابية 
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 : 28 الجدول رقم

ممارسة الْول "محور لل   «Anova Oneway» لْحاديا نتائج اختبار تحليل التباين
وسيميائية الصورة" وللمحور الثاني "تأثيرات سيميائية الصورة في  الْلعاب الإلكترونية

 الْلعاب الإلكترونية في إعادة تشكيل ثقافة الشباب".
 

المحور 
 الْول

مجموع  مصدر التباين
 المربعات    

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

مستوى  Fقيمة 
 Pالدلَّلة 

 بين 
 المجموعات

غير  0.646 0.438 0.099 1 0.300
 دال

داخل  
 المجموعات

51.205 246 0.117   
 

    248 51.405 المجموع 
المحور 

 الثاني
بين 

 المجموعات
غير  0.658 0.410 0.250 1 0.249

 دال
داخل  

 المجموعات
51.155 246 0.357   

    248 51.405 المجموع 

 

إلى عدم وجود فروق ذات دلَّلة إحصائية في استجابات أفراد  28تشير نتائج الجدول رقم 
ة( للمتغيرات الديموغرافية )بالنسبة للحالة الَّجتماعيترد والثاني محور الْول الالدراسة حول 

لقائلة االفرضية الثالثة وعليه لَّ تقبل  0.05كانت أكبر من مستوى المعنوية  P، حيث أن قيمة 
ائية عند مستوى سيميائية الصورة أثناء ممارسة الشباب د فروق ذات دلَّلة إحصو وجب: 

افة الشباب تساهم في إعادة تشكيل ثقها عند مستوى تأثيراتو  ،الجامعي للألعاب الإلكترونية 
 )بالنسبة للحالة الَّجتماعية(.  ات الديموغرافيةلمتغير لالجامعي ، تعزى 
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أن إجابات المبحوثين متجانسة إلى حد كبير من خلال منظوري الذكور والإناث بوهذا يعكس 
اتها في إعادة وبالنسبة أيضا لتأثير  ،بالنسبة لممارسة الْلعاب الإلكترونية وسيميائية الصورة 

تشكيل ثقافة الشباب الجامعي في عصر العولمة ، ومرد هذا التشابه أيضا لدى أفراد العينة 
واختلافات حول هذا الموضوع لْن مستوى الحالة  ،إلى عدم وجود فروق  المستجيبة يعود

الَّجتماعية لم يؤثر إطلاقا في منظوري الذكور والإناث لتقارب المستوى الثقافي ، وأيضا 
لَّستخدام الجنسين لهذه الميديومات )الوسائط( المنتشرة في المجتمع ولدى المجتمع 

 المبحوث بوجه خاص.
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 للجنس بالنسبة الفروق

 اختبار العينات المستقلة:  29:  رقم الجدول

 

اختبار ليفين 
للمساواة بين 

  T  اختبار لمساواة المتوسطات الفروق 

F الدلَّلة. t 
درجة 
 الحرية

الدلَّلة 
 ة الثنائي

الفرق 
 المتوسط

فرق الخطإ 
 المعياري 

 مجال ثقة الفرق
 %95.إلى

 أكبر أقل
t1  فرضية الفروق

 المتساوية
,682 ,410 ,653 147 ,515 ,07457 ,11419 

-
,15109 

,30024 

فرضية الفروق 
 غير المتساوية         

  ,580 23,454 ,568 ,07457 ,12864 
-
,19124 

,34039 

t2  فرضية الفروق
 المتساوية 

1,421 ,235 1,197 147 ,233 ,17090 ,14279 
-
,11129 

,45309 

ق الفرو فرضية 
 غيرالمتساوية

  1,409 29,078 ,169 ,17090 ,12128 
-
,07712 

,41892 

 
 ذات دلَّلة إحصائية تعزى لمتغير الجنس  لَّ توجد فروق

إلى عدم وجود فروق ذات دلَّلة إحصائية في استجابات  29تشير نتائج الجدول رقم 
، س( ات الديموغرافية )بالنسبة للجنمتغير لترد لوالثاني  ،محور الْول الأفراد الدراسة حول 

لقائلة االفرضية الثالثة وعليه لَّ تقبل  ، 0.05كانت أكبر من مستوى المعنوية  Pحيث أن قيمة 
د فروق ذات دلَّلة إحصائية عند مستوى سيميائية الصورة أثناء ممارسة الشباب و وجب: 

قافة الشباب في إعادة تشكيل ثتساهم ها عند مستوى تأثيراتو  ،الجامعي للألعاب الإلكترونية 
 غرافية )بالنسبة للجنس(.و ات الديملمتغير ل الجامعي ، تعزى



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

أن إجابات المبحوثين متجانسة إلى حد كبير من خلال منظوري الذكور بوهذا يعكس 
ا لتأثيراتها في وبالنسبة أيض ،والإناث بالنسبة لممارسة الْلعاب الإلكترونية وسيميائية الصورة 

إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامعي في عصر العولمة ، ومرد هذا التشابه أيضا لدى أفراد 
واختلافات حول هذا الموضوع لتقارب  ،العينة المستجيبة يعود إلى عدم وجود فروق 

شرة في تالمستوى الثقافي ، وأيضا لَّستخدام الجنسين لهذه الميديومات )الوسائط( المن
ولدى المجتمع المبحوث بوجه خاص في الوسط الجامعي الذي يدرسون فيه؛  ،المجتمع 

بمعنى أن الجندرية لَّ تؤثر على منظور عينة الدراسة حول ممارسة هذه الْلعاب وتأثيراتها في 
 إعادة تشكيل ثقافتهم.

 

 خلاصة الفصل:
دالَّ إحصائيا عند القيمة المذكورة في الجدول يعتبر  الذي 0.00نظرا لمستوى الدلَّلة 

لْول االمحور أين احتوى  ؛بالنسبة للمحورينرقم خمسة عشر أثناء اختبار الفرضيات 
ور ، واحتوى المحممارسة الْلعاب وسيميائية الصورة  تسالعبارات الخمسة عشر التي قا

لإعادة تشكيل  الوسائط في هذه ت تأثيرات سيميائيتهاالثاني نفس عدد العبارات التي قاس
ثقافة الشباب الجامعي في عصر العولمة ؛ حيث تم قبول الفرضيتين الرئيستين الْولى القائلة 
: )يعد مستوى ممارسة الشباب الجامعي للألعاب الإلكترونية في عصر العولمة مرتفعا( ، 

لشباب في عصر اوالثانية القائلة : )توجد تأثيرات سيميائية تساهم في إعادة تشكيل ثقافة 
؛ حيث العلاقة طردية بين الممارسة وانتقال تأثيرات سيميائية الصورة في هذه العولمة( 

ليدية ؛ أي كلما كانت الممارسة كبيرة كان انتقال التأثيرات  -سيميو  -الميديومات التكنو 
من خلال تجانس إجابات مفردات الدراسة حول عبارات وهذا صورية كبيرا أيضا ،  –السيميو 

المحورين ؛ حيث خلصت الدراسة إلى عدم وجود فروق ذات دلَّلة إحصائية بين الذكور 
تعزى للمتغيرات الديموغرافية على غرار متغير الجنس  0.05والإناث عند مستوى الدلَّلة 

لم  ى أن المتغيرات الديموغرافيةومتغير العمر ومتغير الحالة الَّجتماعية ، وذلك مما دل عل
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 هناك تباينات وفروق فيمؤثرة في منظورات مجتمع البحث لتكون العوامل من التكن 
بل بالعكس عكس منظور أفراد العينة المتجانس المتشابه أثناء الإجابة على الإجابات ، 

ستعمال اعبارات المحورين التي لم تكن متباينة مختلفة حسب نتائج التحليل الإحصائي ب
دلَّلة  فروق ذاتتوجد )القائلة : مما أدى إلى رفض الفرضية الرئيسة الثالثة  SPSSبرنامج 

 ،إحصائية عند مستوى سيميائية الصورة أثناء ممارسة الشباب الجامعي للألعاب الإلكترونية 
ات لمتغير لتساهم في إعادة تشكيل ثقافة الشباب الجامعي ، تعزى ها عند مستوى تأثيراتو 

بع والثامن عشر ي الجدولين الساوهذا مابينته نتائج تحليل التباين الْحادي ف ، (الديموغرافية
أكبر   Pولكن هذه الفروق لم تكن موجودة إحصائيا ؛ حيث قيمة الدلَّلة  ،لإيجاد الفروق 

 هذهأفراد العينة من الجنسين ينظررون لأن أيضا يعني  وهذا ، 0.05من مستوى الدلَّلة 
بكثرة في الوسط الجامعي كمجتمع فرعي داخل النظام  ونهامارسبعين الرضا ويالوسائط 

ود محت وسائل الَّتصال الحد وفي المجتمع الذي يعيشون فيه ؛ أين ،الَّجتماعي الْكبر 
بوجه عام ، وهذه الميديومات الترفيهية بالغة الجودة والدقة بوجه خاص في عصر اتصالي 

ار هذه مما يعكس انتشتويا مفتوحا بعضه على بعض عولمي بات فيه العالم مسطحا مس
ترفيهية كظاهرة شبابية كونية تسهل من ممارستها أجهزة الهاتف الذكية  - الكائنات السيميو

وغيرها من الوسائل الثابتة والمحمولة في المكان والزمان ؛ حيث اللمسة الهابتيكية الناعمة  ،
في فضاءات هذه الوسائط الموشاة بسحر ارسين بأن ينغمروا هناك متمهد الطريق للم

 العلامات.
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 خاتم         ة :

ن ماهو إلَّ تدرج مرحلي مفي فصول هذه الدراسة المتواضعة  مما سبق تناوله  
وتفرعاته للكشف عن العلاقة  ،أجل محاولة للوصول إلى إجابات عن الإشكال المطروح 

 أو بالْحرى التي تربط هاتين الظاهرتين الَّجتماعيتين ،التي تربط كلا متغيري الدراسة 
وظاهرة تأثيراتها في  ،الْلعاب الإلكترونية سيميائية الصورة في الَّتصاليتين العالميتين ، ظاهرة 

ليدية  - سيميوال وسائطذه الهب الَّحتكاكأثناء  إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة
رج تحت وتند ،، فظاهرة الْلعاب الإلكترونية تنضوي تحت ما يسمى بالعولمة الإعلامية 

مسمى الصناعة الثقافية الترفيهية الموجهة إلى شرائح فئوية اجتماعية مختلفة ومتباينة من 
 .الماء العمن الجنسين في جميع أنحوحتى كبار السن  ،الشباب والمراهقين والْطفال 

 وكمظهر ،فالعولمة وجدت ضالتها المنشودة كأداة من أدوات الرأسمالية   
لَّنتشار هذه الثقافة في هذه الوسائط التي يحرك خيوطها المحافظون الجدد من أجل إحكام  

ومن خلال الشركات الكبرى العالمية المحتكرة التي تغرق  ،قبضتهم الحديدية على الكون 
فهذه  ،وم والمتجددة يوما بعد ي ،الْسواق العالمية بهذه السلع الثقافية القابلة للاستهلاك 

الصناعة كما يروق لبعض الباحثين أن يصفها بأنها المنجم الخام للرأسمالية الحديثة التي 
فكل شيء  ،ربحية وفق المقاسات الْمريكية النفعية تحاول سلعنة كل شيء من أجل تحقيق ال

 .كل شيء قابل للبيعو القيم ، ة يمكن سلعنته كالدين والثقافة و في هذه الفلسف

وعليه فإن الدراسة تخلص إلى أن الْلعاب الإلكترونية أداة من أدوات العولمة   
تحت  لشرها الْبيض ووسيلة من وسائلها تمرر من خلالها القيم العولمية وتروج ،الفاعلة 

سهل تمرير وبالتالي ي ،السيميائية مسمى الترفيه الخادع  الذي يأسر ممارسي هذه الوسائط 
بوجه  والعالم الإسلامي ،الإيديولوجيا والسياسة ونمط الحياة الْمريكية لسبك العالم ككل 

 خاص وفق النموذج الْمريكي.

 



دراسة  -وتأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة  الصورة  في  الْلعاب الإلكترونية  سيميائية 
 -ميدانية على عينة من طلبة جامعة تبسة 

111 

قافة الجنس ولث ،فهذه الوسائط التفاعلية أصبحت مجالَّت للترويج للحروب   
وعقدة  ،والعنف ولتكريس قيم الْنانية والفردية التي تطغى على وجدان الإنسان الْمريكي 

أين تحاول هذه الوسائط تشويه صورة الآخر المسلم من خلال ؛ الفراغ الكوني التي يعيشها 
التشويهية للإسلام والمسلمين والسخرية منهم ، فترسيخ هذه الْلعاب التي تشن حملاتها 

عالم في جميع أنحاء اللم  لدى المتعاطين لهذه الْلعاب الصورة النمطية عن الإسلام والمس
ترفيهية قافية الولدى المتعاطين من المسلمين يشحن هؤلَّء المستهلكين للمدخلات الث ،

سلمين مميعا بزيادة التشويه والكراهية لدى غير الجالتفاعلية الهدامة من خلال هذه الوسائط 
وقيمهم  وبالتالي احتقار دينهم ،بزعزعة الهوية الدينية لديهم وحتى لدى المسلمين وذلك  ،

وبالتالي يتحول هؤلَّء المستهلكون إلى خطر داهم يهدد استقرار الْمن في كامل  ،وثقافتهم 
وما ي عي بأشكاله المختلفة والذي تزداد وتيرتهوما أحداث العنف الَّجتما ،البلاد الإسلامية 

راسات والد ،فما تعرضه الصحف اليومية   ، شاهد ودليل بعد يوم في مجتمعاتنا لخير
وما أحدثته من خلخلة في الْنظمة  ،الَّجتماعية لهذه الآفات التي طالت مجتمعاتنا 

 قافية.خصوصية الثالَّجتماعية التقليدية يجسد أثر تأثير هذه الوسائط واختراقها لل

عل شخصياتهم وتج،لتفاعلية بتشويه أخلاق المتعاطينتقوم هذه الوسائط اأين   
 فالحرية من خلال هذه الوسائط تتيح للممارسين ،عنيفة تحاكي ما يشكلونه خلال اللعب 

 ،وصنعها ليذهبوا في اللعب إلى أبعد قصد  ،القدر الكافي في التحكم في الْحداث 
فشخصية اللاعبين سواء كانت عنيفة أودموية أو جنسية أومدمنة او مرابية او مقامرة فإنها لَّ 

ورجوعها  ،محالة تنتقل للممارسين عن طريق المحاكاة والتقليد من خلال الواقع الَّفتراضي 
لامية والمجتمعات الإس ،أيضا من خلال الممارسين إلى الواقع اليومي في المجتمعات جميعا 

 خاص. بوجه
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تساهم هذه الوسائط في انخراط المتعاطين في عالم الرقمنة المتاح بشكل و   
واسع الشيء الذي يجعل الْفراد في هذه العوالم الَّفتراضية من خلال اللعب جزرا بعيدة 

ن وهذا ما يحدث الآ ،فكل فرد ينغمس في عالمه لَّ يحس بما حوله  ،بعضها عن بعض 
ح دورها وبالتالي أصب ،المسلمة كوحدة تماسك اجتماعي في مجتمعاتنا ة على مستوى الْسر 

الفاعل يتقلص يوما بعد يوم في هذا العالم الذي تغزوه الرقمنة مما أدى إلى تقلص الَّتصال 
 الْسري ودفء العلاقات الْسرية الحميمة التي هدمها تحالف الوسائط المتعددة.

  وبالتالي ضياع ثقافة الوقت ،وقت تساهم هذه الوسائط في إهدار قيمة الو   
 ،كمفهوم إسلامي في الواقع الَّجتماعي لدى الشرائح الشبانية التي تعتبر رصيد مجتمعاتنا 

وهي تشكل الرساميل الَّجتماعية المتدفقة بالطاقة والحياة التي تبعد الشيخوخة الَّجتماعية 
هوم عي بضياع هذا المففإذا تعطلت قدرات الشباب عن الإبداع الَّجتما ،عن مجتمعاتنا 

بادة ساعات طويلة تضيع خلالها العلوذلك بتسمر المتعاطين حول أجهزة الْلعاب  ،المقد ِ 
وبالتالي تضييع وتغييب وعزل الْزمنة العبادية القيمية لدى هؤلَّء الممارسين التي يراها  ،

"الحتمية  :ب       مةالباحث عبد الرحمان عزي خير الْزمنة وأعلاها قيمة من خلال نظريته الموسو 
قيهم  وبالتالي من ي ،القيمية الإعلامية" ، فضياع هذه الْزمنة كمصدات مرجعية لدى هؤلَّء 

وأدخلتهم  ،كمتعاطين لهذه الوسائط التفاعلية الثقافية التي اخترقت ثقافتهم الْم وزحزحتها 
هم عن مصداتي يعزل هؤلَّء وأولئك في أزمنة أخرى يهيمن عليها الواقع الَّفتراضي الذ

فوية من وبالتالي خضوعهم لنمذجة ع ،العبادية المبثوثة في مجتمعاتهم المرجعية القيمية 
خلال هذه الوسائط بما ترسخه من قيم الَّنغما ِ في قيم أخرى تقنية وثقافية لَّ تتصل مطلقا 
ببنائهم العقدي القيمي والَّجتماعي والثقافي ، فيصبح متعاطو هذه المضامين القيمية الثقافية 

ذجة وبالتالي نم ،الآخر من خلال حتمية هذه الوسائط يعيدون نمذجة أنفسهم وفق قيم 
مجتمعاتنا فيما بعد وفق تلك القيم ، فنمذجة مجتمعاتنا ماهي إلَّ محصلة نمذجات الْفراد 

أو الممارسين لتلك الوسائط التفاعلية المتمثلين لمضامينها في هذا المجتمع أو  ،المتعاطين 
 ذاك.
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أو المستقبلية  ،تروج هذه الوسائط التفاعلية ما يسمى بالحروب الَّستباقية أين   
المخطط لها من قبل البنتاغون قبل الشروع التطبيقي الميداني الواقعي على غرار ما وقع في 
حربي الخليج الْولى والثانية ، حيث أصبحت هذه الوسائط مجالَّت وميادين لكسب 

أن  ، فعاصفة الصحراء بدأت في الواقع الَّفتراضي قبل الحروب وتطبيق المناورات العسكرية
أي أنها أصبحت ميادين لَّختبار الحروب على المسلمين تحت ؛ حول الخيال إلى حقيقة يت

 ذرائع شتى كمحاربة الإرهاب والقاعدة وإزاحة الدكتاتوريات.

ما هي إلَّ و  ،فهذه الوسائط التفاعلية ما هي إلَّ الوجه الآخر للعولمة والْمركة   
تماعية الملايين من شرائحنا الَّجمظهر ثقافي يستتر تحت مسمى الترفيه الخادع ليجرف 

لتعيش ثقافة الَّنسلاخ وهي تغرق في ثقافة الَّختراق من خلال المضامين التفاعلية الترفيهية 
وبالتالي يخضع شبابنا الممار ِ لتأثيرات هذه المؤسسات غير الرسمية لتنشئة  ،حاملة القيمة 

ارسة ارتفاع في مستوى ممد الدراسة لوجو  أين توصلت ،مغايرة للمألوف السائد في وطننا 
المعطى  حسبمرتفعة أيضا  اتتأثير وإلى مستوى وجود  ، الشباب الجامعي لهذه الْلعاب

 ثقافة تشكيل ادةإع في هذه الميديومات في الصورة سيميائيةل بالنسبةالتفسيري الإحصائي 
العينة  حيث ؛من خلال الفرضيتين الرئيستين الْولى والثانية  المستجيبة العينة في الشباب

الممارسة لهذه الوسائط تعيش عقدة الفراغ الكوني المبثوثة في مضامين تلك المؤسسات 
الترفيهية حاملة القيمة التي تعكس قيم منتجيها ومروجيها ، وصدمة فقدان الوعي الحضاري 
التي يعيشها شبابنا عموما والعينة المستجيبة المبحوثة بوجه خاص ، من خلال امتصاص 

ار القاتلة التي تضخها مضامين هذه المؤسسات غير الرسمية حاملة القيمة لتعزز الْفكار الْفك
ر الْبيض الملازم لشسيميائية اوبالتالي خضوعهم ل ،الميتة التي تجول في ذوات أفراد العينة 

لتلك المؤسسات من خلال البارديغم الذي استخلصه الباحث من أفكار مفكرين عظيمين 
 ابعي الفصل السف بالتفصيل شرحهتم مالك بن نبي وروجيه جارودي و ؛ قدما الكثير للإنسانية 

 .من الدراسة
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 .1005 الثانية الطبعة ، المغرب – البيضاء الدار ، العربي الثقافي
العولمي وانهيار الإمبراطورية الْمريكية ، دار الوافي للطباعة علي هارون ، الإرهاب  .64

 .1006ذكر البلد ، الطبعة الْولى  والنشر ، دون
،  وزيعشر والتللن عواطف عبد الرحمان ، الإعلام العربي وقضايا العولمة ،  العربي .65

 .2999الطبعة الْولى 
عقيل حسين عقيل ، فلسفة مناهج البحث العلمي ، مكتبة مدبولي، دون ذكر البلد  .66

 .2999الطبعة  ورقم الطبعة ،
المعرفة  سلسلة عالمعبد الباسط عبد المعطي ، اتجاهات نظرية في علم الَّجتماع ،  .67

 .2982 الطبعة الْولى الكويت ،،   44، العدد 
 النمير دار ، الإنسانية  العلوم في العلمي البحث منهجية ، العسكري عبدالله عبود .68

 .1004 الثانية الطبعة ، سوريا  – دمشق ،
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 لطبعةا ، الكويت ، المطبوعات وكالة ، العلمي البحث مناهج ، بدوي الرحمن عبد .69
 .2977 الثالثة

 البحوث ادوإعد لتحليل التطبيقية الْساليب ، البلداوي المجيد عبد الحميد عبد .70
 ، الْردن ، عمان ، الشروق ، SPSS برنامج باستخدام دراسية حالَّت مع العلمية
1024. 

 سسةالمؤ  ، الجامعية الرسائل وكتابة المنهجية في الباحث دليل ، بوحوش عمار .72
 .السنة ذكر دون الثانية الطبعة ، الجزائر ، للكتاب الوطنية

علم الَّجتماع ، دار مدني للنشر والتوزيع ، دون  فاروق مدا ِ ، قامو ِ مصطلحات  .71
  .ذكرسنة النشر

فاطمة عوض صابر وميرفت علي خفاجة ، أسس ومبادئ البحث العلمي ، مكتبة  .73
 .1001عة الْولى ومطبعة الإشعاع الفنية ، الإسكندرية ، مصر ، الطب

 ، نطينةقس ، والتوزيع للنشر الْلمعية دار ، السيميولوجي الدليل ، الْحمر فيصل .74
 .1022 الْولى الطبعة ، الجزائر

 ومنشورات ناشرون للعلوم العربية الدار ، السيميائيات معجم ، الْحمر فيصل .75
 .1020 الْولى الطبعة ، الجزائر ، الَّختلاف

 مكتبة ، مالإعلا مع نتعامل كيف الإعلامية التربية ، الشميمري الرحمن عبد بن فهد .76
 .1020 الْولى الطبعة ، الرياض ، الوطنية فهد الملك

ية  عكمال الدين عبد الغني المرسي ، العلمانية والعولمة والْزهر ، دار المعرفة الجام .77
 .2999، مصر ، الطبعة الْولى 

مؤيد عبد الجبار الحديثي ، العولمة الإعلامية  ، الْهلية للنشر والتوزيع ، عمان ،  .78
 .1001ردن ، الطبعة الطبعة الْولى الْ

 .2992مالك بن نبي ، في مهب المعركة ، دار الفكر ، دمشق ، الطبعة الَّولى  .79
مالك بن نبي ، مشكلات الحضارة القضايا الكبرى ، دار الفكر المعاصر ، بيروت  .80

 .1000، الطبعة الثانية 
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، ا سوري -الفكر دمشق  دارمالك بن نبي ، مشكلات الحضارة القضايا الكبرى ،  .82
 .1000طبعة 

مالك بن نبي ، مشكلات الحضارة المسلم في عالم الَّقتصاد ، دار الفكر المعاصر  .81
 .2987، بيروت ،  الطبعة الثالثة 

مالك بن نبي ، مشكلات الحضارة بين الرشاد والتيه ، دار الفكر المعاصر ، بيروت  .83
 .1001ة ، الطبعة الثاني

ة ر ، بيروت ، الطبعصمالك بن نبي ، مشكلات الحضارة تأملات ، دار الفكر المعا .84
 .1001الثانية 

مجموعة من الباحثين ، العرب ومواجهة إسرائيل احتمالَّت المستقبل ، مركز  .85
 .1000لبنان ، الطبعة الْولى  –وت دراسات الوحدة العربية ، بير 

محمد الصاوي محمد مبارك ، البحث العلمي أسسه وطريقة كتابته ، مؤسسة الْهرام  .86
 .2998مصر ، طبعة  القاهرة ،وزيع ، للنشر والت

محمد الصغير غانم ، مواقع وحضارات ماقبل التاريخ في بلاد المغرب القديم ، دار  .87
 .1003ة ، الجزائر  الطبعة الْولى الهدى للطباعة والنشر ، عين مليل

ر مية العربية ، دون ذكمحمد إبراهيم مبروك وآخرون  ، الإسلام والعولمة ، الدار القو  .88
 .سنة النشر

محمد بن مبارك الميلي ، تاريخ الجزائر القديم والحديث  ، الجزء الْول ، المؤسسة  .89
 .الوطنية للكتاب ، دون ذكر الطبعة

  .محمد حسين أبو العلا ، دكتاتورية العولمة ، دون ذكر مكان وسنة النشر .90
لف العربي التخ –محمد سعيد طالب ، الثقافة والتنمية المستقلة في عصر العولمة  .92

عة سوريا ، الطب –شق في أم تكنولوجي ، منشورات اتحاد الكتاب العرب ، دمثقا
 .1005الْولى 

محمد عابد الجابري ، إشكاليات الفكر العربي المعاصر ، مركز دراسات الوحدة  .91
 .2989لبنان ، الطبعة الْولى  –وت العربية ، بير 
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ة دراسات الوحدمحمد عابد الجابري ، قضايا في الفكر العربي المعاصر ،  مركز  .93
 .2997ت ،  لبنان ، الطبعة الَّولى العربية ، بيرو 

تاب كمحمد عبد القادر حاتم ، العولمة ما لها وما عليها ، الهيئة المصرية العامة لل .94
 .1005، مصر ، الطبعة الْولى 

محمد عبيدات وآخرون ، منهجية البحث العلمي ، القواعد والمراحل والتطبيقات  .95
 .2999، الْردن ، الطبعة الثانية  للطباعة والنشر ، عمان، دار وائل 

محمد مجدي الجزيري ، البنيوية والعولمة في فكر ليفي شتراو ِ ،  دار الحضارة  .96
 .2999طنطا ، مصر ، الطبعة الْولى للطباعة والنشر ، 

رابعة ، دون ذكر سنة ومكان محمد مورو ،  صراع الحضارات والحرب العالمية ال .97
 .النشر

مود علم الدين ، تكنولوجيا المعلومات وصناعة الَّتصال الجماهيري ، العربي مح .98
 .2990للنشر والتوزيع ، الطبعة الْولى 

مخلوف بوكروح وآخرون ، الدليل إلى الإدارة الثقافية ، دار شرقيات للنشر والتوزيع  .99
 .1009رة ،  مصر ، الطبعة الثانية ، القاه

سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم ، النظام الإعلامي الجديد ،  مصطفى المصمودي .200
 .2985، الكويت ، الطبعة الْولى  94

 لْولى، القاهرة ، الطبعة امصطفى النشار ، ضد العولمة ،  دار قباء للنشر والتوزيع  .202
 ،2999. 

مولود زايد العربي ، كتاب العولمة والتماسك المجتمعي في الوطن العربي ، المركز  .201
ة الْولى غازي ليبيا ، الطبعالعالمي لدراسات الكتاب الْخضر،  دار الكتب الوطنية بن

1005 . 
، الطبعة  لبنان –وت مي العبد الله ، نظريات الَّتصال ، دار النهضة العربية ، بير  .203

 .1006الْولى 
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محمد صلاح سالم ، العصر الرقمي وثورة المعلومات دراسة في نظم المعلومات  .204
وتحديث المجتمع ، عين للدراسات والبحوث الإنسانية والَّجتماعية ، القاهرة ، 

 .1001مصر ، الطبعة الْولى 
منال أبو الحسن ، أساسيات علم الَّجتماع الإعلامي النظريات والوظائف والتأثيرات  .205

 .  1007، دار النشر للجامعات ، مصر ، الطبعة الْولى 
 رال معاص الإعلام في نقدية دراسات وال جسد الصورة ، إس ماعيل الدين حسام محمد .206

 .1008 الْولى الطبعة ، لبنان – بيروت ، ال حمراء ، للترج مة العربية ال منظمة ،
 ، التطبيقو  النظرية الصحفية الصورة تأثيرات ، بهنسي والسيد الحميد عبد محمد .207

  .1004 الْولى الطبعة ، القاهرة ،  الكتب عالم
محمد محمد داود ، جسد الإنسان والتعبيرات اللغوية دراسة دلَّلية ومعجم ، دار  .208

 .1007غريب للطباعة والنشر والتوزيع ، القاهرة ، الطبعة 
محمد عبد الكريم الحوراني ، النظرية المعاصرة في علم الَّجتماع التوازن التفاضلي  .209

صيغة توليفية بين الوظيفية والصراع ، دار مجدلَّوي للنشر والتوزيع ،عمان ، الْردن 
 .1008، الطبعة الْولى 

،  165نبيل علي ، الثقافة العربية وعصر المعلومات ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد  .220
 .1002كويت ، الطبعة الْولى ال

،  284نبيل علي ، العرب وعصر المعلومات ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم  .222
 .2994الكويت ،الطبعة الْولى 

 ، ونجمانل للنشر العالمية المصرية الشركة ، الْدبية النظريات موسوعة ، راغب نبيل .221
 .1003 الْولى الطبعة ، مصر ، القاهرة

، تكنولوجيا المعلومات على أعتاب القرن الواحد والعشرين ،   الخوريهاني شحادة  .223
 .2998مركز الرضا للكمبيوتر ، دمشق ، الطبعة الْولى 

وديع العزعزي ، الشباب بين ثقافة الصورة والثقافة الْصولية دون ذكر مكان وسنة  .224
 .النشر
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يوسف القرضاوي ، خطابنا الإسلامي في عصر العولمة ،  دار الشروق ، القاهرة ،  .225
 .1004الطبعة الَّولى 

 

 ب : المترجمة إلى العربية

آر .إيه .بوكانان ، الآلة قوة وسلطة ، ترجمة شوقي جلال ، سلسلة عالم المعرفة ،  .226
 .1000، الكويت ، الطبعة الْولى  159العدد رقم 

 اللغة ، ترجمة  أحمد الصمعي ، المنظمة العربية وفلسفةأمبرتو إيكو ، السيميائية  .227
 .1005لبنان ، الطبعة الْولى  –للترجمة ، الحمراء ، بيروت 

 والمجتمع  وجهة نظر نقدية ، ترجمة صالح خليل الإعلامآرثر آسا بيرغر ، وسائل  .228
 .1021، الكويت ، الطبعة الْولى  386أبو إصبع ، عالم المعرفة العدد 

 أمبرتو إيكو ، السيميائية وفلسفة اللغة ، ترجمة أحمد الصمعي ، المنظمة العربية .229
 . 1005لبنان ، الطبعة الْولى  –للترجمة ، الحمراء ، بيروت 

الثقافي   لمركزراد ، اگوتاريخه ، ترجمة سعيد بن المفهومأمبرتو إيكو ، العلامة تحليل  .210
 .1020العربي ، الدار البيضاء ، المغرب ، الطبعة الثانية 

 وجاك فونتاني ، سيميائيات الْهواء من حالَّت الْشياء إلى غريما ِألجيردا ِ.ج.  .212
 –راد  ، دار الكتاب الجديد المتحدة ، بيروت گحالَّت النفس ، ترجمة سعيد بن

 .1020لبنان ، الطبعة الْولى 
ك ، التاريخ الَّجتماعي للوسائط  ، ترجمة محمد مصطفى قاسم و ر آسا بريغر وبيتر ب .211

 .1005، الكويت ، الطبعة الْولى  325، سلسلة عالم المعرفة ، العدد 
آلَّن تورين ، ما الديمقراطية ؟ دراسة فلسفية ، ترجمة عبود كاسوحة ، منشورات  .213

 .1000شق ، سوريا ، الطبعة الْولى وزارة الثقافة ، دم
ين ، الإغواء بالعولمة ، ترجمة عياد عيد ،  دمشق ،  منشورات اتحاد ألكسندر بانار  .214

 .1000عرب ، دمشق ، الطبعة الْولى الكتاب ال
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، ترجمة سحر توفيق ،  -وهم المصير الحتمي  –أمارتيا صن ، الهوية والعنف  .215
 .1008، الكويت ، الطبعة الْولى  351سلسلة عالم المعرفة ، العدد 

الهويات القاتلة ، قراءات في الَّنتماء والعولمة ، ترجمة نبيل محسن أمين معلوف ،  .216
 .2999يع ، سوريا ، الطبعة الْولى ، دار ورد للطباعة والنشر والتوز 

أنتوني جيدنز وكارين بيردسال ، علم الَّجتماع مع مدخلات عربية ترجمة فايز الصياغ  .217
طبعة يروت،  لبنان الجمة ، ب، مركز دراسات الوحدة العربية ، المنظمة العربية للتر 

 .1005الْولى 
إدوار تي .هول ، البعد الخفي ،  ترجمة لميس فؤاد اليحيى ، الْهلية للنشر والتوزيع  .218

 .1007ولى ،  الْردن ، الطبعة العربية الْ
إدوارد سعيد ، الثقافة والمقاومة ، حوار دايفيد بارساميان ، ترجمة علاء الدين أبو  .219

 .، دون ذكر سنة النشردار الآداب  زينة ،
جيري ماندير ، محاكمة العولمة ، ترجمة رجب بودبو ِ ، و إدوارد كولد سميث  .230

 .ة النشرالمركز العالمي لدراسات الكتاب الْخضر ، ليبيا دون ذكر سن
إلفن جولدنار ، الْزمة القادمة لعلم الَّجتماع الغربي ،  ترجمة علي ليلة ، المجلس  .232

  .1004الْعلى للثقافة ، القاهرة ، الطبعة الْولى 
إلفين توفلر ، بناء حضارة جديدة ، ترجمة سعد زهران ، مركز المحروسة ، مصر ،  .231

 .2996الطبعة الْولى 
إيان كريب ، النظرية الَّجتماعية من بارسونز إلى هابرما ِ ، ترجمة محمد حسين  .233

، الكويت ، الطبعة 144غلوم ومحمد عصفور، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم 
 .2999 الْولى

 والسيد قاسم محمود ترجمة ، ماعالَّجت علم في المنهج قواعد ، دوركايم إميل .234
 .2988 الطبعة ، الإسكندرية ، الجامعية المعرفة دار ، بدوي محمد

ف. سكينر ، تكنولوجيا السلوك الإنساني ، ترجمة عبد القادر يوسف ، سلسلة -ب .235
 .2980، الطبعة الْولى  31 عالم المعرفة ، العدد رقم
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اجرين تهم وغزوات المه، موت الغرب ، أثر شيخوخة السكان ومو باتريك جيه بوكانن  .236
محمود التوبة ، مكتبة العبيكان ، الرياض ، المملكة ، ترجمة محمد على الغرب 

 .1005ية ، الطبعة العربية الْولى العربية السعود
باربارا ويتمر ، الْنماط الثقافية للعنف ، ترجمة ممدوح  يوسف عمران ، سلسلة  .237

 .1007، الكويت ،  الطبعة الْولى  377عالم المعرفة ، العدد رقم 
 روالفرد ، ترجمة شاهر الحمود ، دار الطليعة للطباعة والنشبرتراند راسل ، السلطة  .238

 .2962، بيروت  ، الطبعة الْولى 
بيار بورديو ، ، بؤ ِ العالم ، ترجمة سليمان حرفوش ، دار كنعان للدراسات والنشر  .239

 .1020سوريا ، الطبعة الخاصة  –والخدمات الإعلامية ، دمشق 
زء الْول ، ترجمة محمد صبح ، دار كنعان بيار بورديو وآخرون ، بؤ ِ العالم ، الج .240

 .1020سوريا ، الطبعة الخاصة  –شق للدراسات والنشر والخدمات الإعلامية ، دم
بيار سيزاري بوري وسافيريو مارشينيولي ، أخلاق كونية لثقافات متعددة ، ترجمة  .242

 .1007لبنان ، الطبعة الْولى  –وت أحمد عدو ِ ، دار الطليعة للطباعة والنشر ، بير 
د ، أنطوان أبو زي بيار ف. زيما ، النص والمجتمع آفاق علم اجتماع النقد ، ترجمة .241

 .1023لبنان ، الطبعة الْولى  -مركز دراسات الوحدة العربية ، الحمراء ، بيروت 
بيل جيتس ، المعلوماتية بعد الْنترنت ، ترجمة عبد السلام رضوان ، سلسلة عالم  .243

 .2998، الكويت ، الطبعة الْولى  132المعرفة العدد رقم  
توما ِ كون ، بنية الثورات العلمية ، ترجمة جلال شوقي ،  الكويت سلسلة عالم  .244

 . 2991، الكويت ، الطبعة الْولى  268المعرفة ، العدد رقم 
توما ِ ل.فريدمان ، العالم مستو ، ترجمة حسام الدين خضور ،  دون ذكر مكان  .245

  .أو دار النشر ورقم الطبعة
تيمونز روبيرتس وآخرون  ، من الحداثة إلى العولمة ، ترجمة سمر الشيشكلي ،  .246

 .1004، الكويت ، الطبعة الْولى  309سلسلة عالم المعرفة العدد رقم 
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تزفيتان تودوروف ، نظريات في الرمز ، ترجمة محمد الزكراوي ، المنظمة العربية  .247
 .1021  الْولىلبنان ، الطبعة  –للترجمة ، الحمراء ، بيروت 

 ةالثقاف مصطلحات معجم جديدة اصطلاحية مفاتيح ، وآخرون بينيت توني .248
 – يروتب ، ال حمراء ، للترجمة العربية ال منظمة ، الغان مي سعيد ترجمة ، وال مجتمع

 .1020 الْولى الطبعة ، لبنان

جون إسبوزيتو ، التهديد الإسلامي خرافة أم حقيقة ، ترجمة قاسم عيد قاسم ، دار  .249
 .1001الشروق للنشر ، القاهرة ،  الطبعة الثانية 

جون بيلجر ، حكام العالم الجدد ، ترجمة إسماعيل داود ، الهيئة المصرية للكتاب  .250
 .1008، مصر ، الطبعة الْولى 

 ، ، الجسد والجمال ، ترجمة أنور مغيثشفايتز  –ماريلو بروشون جان ميزونوف و  .252
 موسوعة الشباب للعلوم دون ذكر مكان وسنة النشر.

العولمة و  جون هارتلي ، الصناعات الإبداعية ، كيف تنتج الثقافة في عالم التكنولوجيا .251
ترجمة  بدر السيد سلمان الرفاعي ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد  الجزء الثاني ،، 

 . 1007الكويت ، الطبعة الْولى  .339
 ، جان جاك لوسركل ، عنف اللغة ، ترجمة  محمد بدوي ، المنظمة العربية للترجمة .253

 .1005لبنان ، الطبعة الْولى  –الحمراء ، بيروت 
جمال حضري ، دون ذكر مكان النشر  ترجمةجوزيف كورتس ،سيميائية اللغة ،  .254

 والبلد ورقم الطبعة.
سوريا  – علي أسعد ، دار الحوار ، اللاذقية ترجمةجاك فونتاني ، سيمياء المرئي ،  .255

 .1003، الطبعة الْولى 
لعربية ا نجم  بوفاضل ، مركز دراسات الوحدة ترجمةجانِّي فاتِّيمو ، نهاية الحداثة ،  .256

 .1024لبنان ، الطبعة الْولى  -، الحمراء ، بيروت 
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سيا من البنيوية إلى مابعد الحداثة ، ترجمة فاتن جون ليشته  ، خمسون مفكرا أسا .257
ة الْولى لبنان ، الطبع -البستاني ، مركز دراسات الوحدة العربية ، الحمراء ، بيروت 

1008. 
،الجزء الْول ، ترجمة سلمان السرحان ، سلسلة  الإبداعيةجون هارتلي ، الصناعات  .258

 . 1007لْولى  ا ، الكويت ، الطبعة 338عالم المعرفة العدد 
 ، بداللهع أحمد محمود ترجمة ، بنيوي مابعد نقد دوركايم تفكيك ، ليمان.م جينيفر .259

 .1023 الْولى الطبعة ، 1085 العدد ، القاهرة ، الجزيرة ، للترجمة القومي المركز
جيرمي ريفكين ، عصر الوصول ، الثقافة الجديدة للرأسمالية المفرطة  ، ترجمة  .260

بنان ، ل –صباح صديق الدملوجي ، المنظمة العربية للترجمة ، الحمراء ، بيروت 
 .1009الطبعة الْولى 

الصورة ، ترجمة حسن عودة ، منشورات  فلسفةالحركة أو  –جيل دولوز ، الصورة  .262
 .2997سسة العالمية للسينما ، دمشق ، طبعة الثقافة ، المؤ  وزارة

جون جوزيف ، اللغة والهوية قومية إثنية دينية ، ترجمة عبد النور خراقي ، سلسلة  .261
 .1007، الكويت ، الطبعة الْولى  341عالم المعرفة ، العدد رقم 

جيرار ليكلرك ، العولمة الثقافية ، الحضارات على المحك ، ترجمة جورج كتورة ،  .263
 .1004لبنان ، الطبعة الْولى  –وت الكتاب الجديد المتحدة ، بير دار 

جيمسن أ.ميرسي وآخرون ، عنف الفتيان ، التقرير العالمي حول العنف والصحة ،  .264
 .1001الطبعة العربية بالقاهرة ،  منظمة الصحة العالمية جنيف ،

السعيداني  منيردنيس كوش ، مفهوم الثقافة في العلوم الَّجتماعية ، ترجمة الدكتور  .265
 .1007ت ،  لبنان ، الطبعة الْولى مركز دراسات الوحدة العربية ، الحمراء بيرو 

دومينيك وولتون ، الإعلام ليس تواصلا ، دون ذكر المترجم ، دار الفارابي ، بيروت  .266
 . 1021لبنان ، الطبعة الْولى  –

 ، لترجمةل العربية المنظمة ، وهبه طلال ترجمة ، السيميائية أسس ، تشاندلر دانيال .267
 .1008 الْولى الطبعة ، لبنان – بيروت ، الحمراء
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دون ذكر صاحب الكتاب ، السيميائية أصولها وقواعدها ، ترجمة رشيد بن مالك ،  .268
 منشورات الَّختلاف ، الجزائر دون ذكر سنة النشروالطبعة .

راسل جاكوبي ، نهاية اليوتوبيا السياسة والثقافة في زمن اللامبالَّة ، ترجمة فاروق  .269
 .1002، الكويت ، الطبعة الْولى  169عبد القادر ، سلسلة عالم المعرفة العدد 

رتشارد مينش ، الْمة والمواطنة في عصر العولمة ، ترجمة عبا ِ عبا ِ ، منشورات  .270
 .1009سوريا ،  –لسورية للكتاب ، دمشق وزارة الثقافة ، الهيئة العامة ا

روبرت أورنشتاين وبول إيرليش ، عقل جديد لعالم جديد ، ترجمة أحمد مستجير ،  .272
 .2994أبو ظبي ، الطبعة الْولى  –منشورات المجمع الثقافي 

 عويدات دار ، العوا عادل تعريب ، الحضارات حوار سبيل في ، غارودي روجي .271
 .2990 العربية الطبعة ، بيروت للنشر،

روجر كنج ، الجامعة في عصر العولمة ، ترجمة فهد بن سلطان السلطان ، مكتبة  .273
 .1008، السعودية ، الطبعة الْولى فهد الوطنية ، الرياض 

روجيه جارودي ، حفارو القبور ، الحضارة التي تحفر للإنسانية قبرها ، ترجمة عزة  .274
 .1001القاهرة ، الطبعة الثالثة   صبحي ، دار الشروق ،

 ، روجيه جارودي ، كيف صنعنا القرن العشرين ، ترجمة ليلى حافظ ، دار الشروق .275
 .1000القاهرة ، الطبعة الْولى 

ت و ريجيس دوبريه ، نقد العقل السياسي ، ترجمة عفيف دمشقية ، دار الآداب ، بير  .276
 .2986لبنان ، الطبعة الْولى  –

دار الحوار للنشر  ئ في علم الْدلة ، ترجمة محمد البكري ،رولَّن بارث ، مباد .277
 .2987والتوزيع ، اللاذقية ، سوريا ، الطبعة الثانية 

قال عبد العالي ، دار توب رولَّن بارث ، در ِ السيميولوجيا ، ترجمة عبد السلام بن .278
 .2993 المغرب ، الطبعة الثالثة –للنشر ، الدار البيضاء 

 لدارا سوشبر ِ ، زيد أبو أنطوان ترجمة ، للحكاية البنيوي النقد ، بارث رولَّن .279
 .2988 الْولى الطبعة ، باريس – بيروت ، عويدات منشورات ، البيضاء
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 الحص حاكم علي ترجمة ، اللغة علم في الْساسية الَّتجاهات ، جاكوبسون رومان .280
 لْولىا الطبعة ، المغرب – البيضاء الدار ، العربي الثقافي المركز ، ناظم وحسن
1001. 

علي نجيب  غاستون باشلار ، الماء والْحلام دراسة عن الخيال والمادة ، ترجمة .282
 .1007ى لبنان ، الطبعة الْول –إبراهيم ، المنظمة العربية للترجمة ، الحمراء ، بيروت 

الجامعية  غاستون باشلار ، جماليات المكان ، ترجمة غالب هلسا ، المؤسسة .281
 .2994لبنان ، الطبعة الثانية -للدراسات والنشر والتوزيع ، الحمراء ، بيروت

دد عيسى ،  سلسلة عالم المعرفة الع سوزانا ميلر ، سيكولوجية اللعب ، ترجمة حسن .283
  .2987، الكويت ، الطبعة الْولى  210رقم  

، دون ذكر مكان  صامويل هنتنجتون ، صدام الحضارات ، ترجمة طلعت الشايب .284
 .2999أو دار النشر، الطبعة الثانية 

، مركز  أحمد أمين فرانسيس فوكوياما ، نهاية التاريخ وخاتم البشر ، ترجمة حسين .285
 . 2993، القاهرة ، الطبعة الْولى  الْهرام للترجمة والنشر

،  روقالنبي ، دار الش فرنسوا كولبير وآخرون ، تسويق الثقافة ، ترجمة محمد عبد .286
 .1022القاهرة ، الطبعة الْولى 

فؤاد  ) ملتيميديا (، ترجمة نقولَّ ماكاريز، وسائل الَّتصال المتعددةفرنسوا لسلي و  .287
 .1002شاهين ،  دار عويدات للنشر والطباعة ، لبنان ، بيروت ، الطبعة الْولى 

لمؤسسة ني ، اهيثم كيلا فيكتور فرنر ، الحرب العالمية الثالثة الخوف الكبير ، ترجمة .288
 .شرالعربية للدراسات وللنشر ، دون ذكر سنة الن

عدد ، سلسلة عالم المعرفة ، ال فيليب تايلور ، قصف العقول ، ترجمة سامي خشبة .289
 .1000، الكويت ، الطبعة الْولى  156رقم 

الطبعة  الإسكندرية ،نفادي ،  ، ترجمة السيد كارل بوبر ، المجتمع المفتوح وأعداؤه .290
 .1003الْولى 
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على ، المجلس الْ كارل بوبر ، خلاصة القرن ، ترجمة الزواوي بغورة ولخضر مذبوح .292
 .1004،  القاهرة ، الطبعة الْولى للثقافة 

مة حيدر حاج ، ترج ليندا هتشيون ، سياسة ما بعد الحداثة ، المنظمة العربية للترجمة .291
 .1009لبنان ، الطبعة الْولى  –اسماعيل ، الحمراء بيروت 

 منى البحر ونجيب الحصادي  شيلنج ، الجسد والنظرية الَّجتماعية ، ترجمةكر ِ  .293
 .1009الطبعة الْولى لعين للنشر ، الإسكندرية  ، مصر ، ، دار ا

 ترجمة في العلاقات الدولية ، مارتن غريفيثس وتيري أوكالَّهان ، المفاهيم الْساسية .294
 .1008ة المتحدة  ، الطبعة الْولى مارات العربيمركز الخليج للأبحاث ، دبي ، الإ

الإسلامي ، ترجمة محمد عبد  مالك بن نبي ، تبسيط مشكلة الْفكار في العالم .295
 .2997الإسكندرية ، الطبعة الْولى العظيم علي ، دار الدعوة ،

نوعها ؟ الثقافات البشرية نشأتها وت ،  لماذا ينفرد الإنسان بالثقافة مايكل كاريذر ِ .296
 .2998، الطبعة الْولى  119 جلال سلسلة عالم المعرفة العدد رقم، ترجمة شوقي 

في صعود ، ترجمة عادل المعلم  مراد هوفمان ، الإسلام في الْلفية الثالثة ديانة .297
  .ويسين إبراهيم ، مكتبة الشروق ، دون ذكر سنة النشر

ترجمة ة ، تدريبات عملي موريس أنجر ِ ، منهجية البحث العلمي في العلوم الإنسانية .298
 .1004ة الْولى بوزيد صحراوي وآخرون ، دار القصبة للنشر ، الجزائر ، الطبع

سعاد محمد خضر ، دار الشؤون  موريس ميرلو بونتي ، المرئي واللامرئي ، ترجمة .299
 .2987بغداد ، الطبعة الْولى  –مة الثقافية العا

احد والعشرين في القرن الو  كيف سيغير العلم حياتنا  –ميتشيو كاكو ، رؤى مستقبلية  .100
، الطبعة الْولى  170، ترجمة سعد الدين خرفان ، سلسلة عالم المعرفة ، العدد رقم 

1002 . 
ية ، في العلوم الَّجتماع ماعية  منطق البحثتمادلين غروايتز ، مناهج العلوم الَّج .102

ا ، سوري –المركز العربي للتعريب والترجمة والنشر ، دمشق  ترجمة سام عمار ،
 .2993الطبعة الْولى 
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عدنان حسن ، منشورات  مايك كرانغ وآخرون ، الجغرافيات الَّفتراضية ، ترجمة .101
 . 1022الطبعة الْولى  - سوريا –الهيئة العامة السورية وزارة الثقافة  ، دمشق 

موريس ميرلو بونتي ، العين والعقل ، ترجمة حبيب الشاروني ، منشأة المعارف ،  .103
 .الإسكندرية ، دون ذكر سنة النشر ورقم الطبعة

 لعربيا الإنماء معهد  ، شاهين فؤاد ترجمة ، الإدراك ظواهرية ، بونتي ميرلو موريس .104
 .الطبعة ورقم البلد ذكر دون ،

 مدمح سمر ترج مة ، الصورة بلاغة أجل من ال مرئية العلامة في ب حث ، مو م جموعة .105
 .1021 الْولى الطبعة ، لبنان ، بيروت ، للترجمة العربية ال منظمة ، سعد

مجموعة من النصوص المترجمة دون ذكر عناوينها ومؤلفيها ، العلاماتية وعلم النص   .106
الطبعة  ، المركز الثقافي العربي ، الدار البيضاء ، المغرب ، ترجمة منذر عياشي ،

 .1004لى و الْ
ميشال بوغنون موردون ، أمريكا المستبدة وسياسة السيطرة على العالم " العولمة "  .107

 .1002 ، دمشق،  منشورات اتحاد الكتاب العرب، ،  ترجمة الدكتور حامد فرزات 
ميشال وأرمان ماتلار، تاريخ نظريات الَّتصال ، ترجمة نصر الدين لعياضي والصادق  .108

،  لبنان ، الطبعة الْولى  ت، الحمراء بيرو  رابح ، مركز دراسات الوحدة العربية
1005. 

ميكل تومبسون وآخرون ، نظرية الثقافة ، ترجمة علي الصاوي سلسلة عالم المعرفة  .109
 .2997الكويت ، الطبعة الْولى  113العدد رقم 

 نوام تشومسكي ، ماذا يريد العم سام ، ترجمة عادل المعلم ، دار الشروق ، القاهرة .120
 .2998بعة الْولى مصر ، الط –

 ، نورينا هيرتس ، السيطرة الصامتة ، ترجمة صدقي حطاب ، سلسلة عالم المعرفة .122
 .1007، الكويت ، الطبعة الْولى  336العدد رقم 

سلسلة   ، ، ترجمة عدنان عبا ِ علي هارالد شومان ، فخ  العولمة هانس بيترمارتن ، .121
 .2998ولى ، الكويت ، الطبعة الْ 138عالم المعرفة ، العدد رقم 
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ة عالم ، سلسل هربرت شيللر ، المتلاعبون بالعقول ، ترجمة عبد السلام رضوان .123
 .2999الكويت ، الطبعة الْولى ،  143م المعرفة ،  العدد رق

سامة أ  الإثنوغرافيا والنظرية ، ترجمةوجميلة أحمد ، الْجساد الثقافية هيلين توما ِ  .124
 .1020القاهرة ، مصر ، الطبعة الْولى لغزولي ، المركز القومي للترجمة ، ا

 .2997سوريا ، طبعة  – المؤسسة العامة للسينما  ، دمشق -الثقافة  .125

 مةترج  ، سيميائية دراسات للمسرح براغ سيمياء ،  وآخرون موكاروفسكي يان .126
 .2997 ىالْول الطبعة ، سورية – دمشق ، الثقافة وزارة منشورات ، أدميركورية

لعربي ، ا يوري لوتمان ، سيمياء الكون ، ترجمة عبد المجيد نوسي ، المركز الثقافي .127
 .1022الدار البيضاء ، المغرب ، الطبعة الْولى 

صديق  ترجمة ، ديناميكية اللعب في الحضارات والثقافات الإنسانية ، يوهان هوتزينغا .128
 .1022، طبعة ( "كلمة" والتراثأبو ظبي للثقافة )محمد جوهر ، هيئة 
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  المجلات المحكمةثانيا: 
 
 العربية  -أ

 
 مجلة ، مةوالترج الْقلمة بين الفيديو ألعاب تكييف آليات ، صديق حمدان رمضاني .2

 رشادال مكتبة ، الجزائري المسرحي النص مخبر منشورات ، الثالث العدد ، النص
 .1026 جانفي ، الجزائر ، والنشر للطباعة

 
 : الْطاريح والرسائل : لثاثا
 
 العربية  -أ

 
زهير سعد عبا ِ ، ظاهرة العولمة وتأثيراتها في الثقافة العربية ، رسالة ماجيستير غير  .1

 .1008/   1007العربية بالدانمارك منشورة ، الْكاديمية
عادل بن محمد بن محمد العقيلي ، الَّغتراب وعلاقته بالْمن النفسي ، رسالة  .3

 .1004للعلوم الْمنية ، الرياض ،  منشورة ، جامعة نايف العربيةماجيستير غير 
عبيد بن مزعل عبيد الحربي ، فاعلية الْلعاب التعليمية الإلكترونية على التحصيل  .4

الدراسي وبقاء أثر التعلم في الرياضيات ، أطروحة دكتوراه غير منشورة ، جامعة أم 
 .1020 / 1009القرى 

قدية دراسة ن –النظرية والمنهجية لدراسات التلقي علي قسايسية ، المنطلقات  .5
ة غير منشورة ، جامع، أطروحة دكتوراه  -تحليلية  لْبحاث الجمهور في الجزائر

 .1006الجزائر 
مروة فوزي عبد الوارث ، العولمة كنظام عالمي جديد وأثره على الشركات السياحية  .6

 .1001، القاهرة  منشورة ، رسالة ماجستير فئة )أ( على منظقة القاهرة الكبرى
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 ثالثا : المجلات والجرائد الإلكترونية

العربية  –أ   

عدنان محمد الفسفو ِ ، مخاطر الْلعاب الإلكترونية على الْطفال ، صحيفة دنيا  .2
 .1006-05-07الوطن الإلكترونية ، بتاريخ : 

أحمد محمد يوسف ، صناعة الْلعاب العربية تعاني بسبب نقص كتاب السيناريو ،  .1
نوفمبر  8الصادر بتاريخ :  9841الشرق الَّوسط جريدة العرب الدولية ، العدد 

1005. 
 23104 دأحمد نعوف ، ظاهرة الْلعاب الإلكترونية في مجتمعاتنا ، يومية الفداء العد .3

 .1007-6-18بتاريخ الخميس 
، كشف مخاطر الْلعاب الإكترونية على الْطفال والشباب ، جريدة  أمان الخالد .4

 .1004جويلية  16بتاريخ : الإثنين الصادر  23248الرياض العدد 
 برهان غليون، العولمة وأثرها على المجتمعات العربية ، منشورات الإيسكوا ،  .5

 ( .1005ديسمبر  2بيروت : )
بيسان طي ، عسكرة الخيال الإلكترونية من أجل حضارة عالمية واحدة ، جريدة  .6

 .1008أفريل  27بتاريخ الخميس  503الْخبار العدد 
 .        1009أكتوبر  15قتصادية ، الْحد جريدة الرؤية الَّ .7
 .1007-09-03ثنين الصادر بتاريخ : الإ 21498جريدة اليوم الإلكتروني ، العدد  .8
سلمان السلمان ، الْلعاب الإلكترونية تنتج " ثقافة الغرفة " لدى الْحداث ، جريدة  .9

 .1004وت أ 13بتاريخ الإثنين  23121العدد  الرياض
عبد الإله الشريف ، الْلعاب الإلكترونية تغذي الْطفال بالعنف والمخدرات  .20

 .1008فيفري  11بتاريخ الجمعة  24487والجنس ، جريدة الرياض العدد 
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عوض آل سرور الْسمري ، الْلعاب الإلكترونية تشاركنا تربية أطفالنا ، صحيفة  .22
 .1007كتوير أ 05بتاريخ  5207لعدد الَّقتصادية الإلكترونية ا

 .1007قضايا عالمية تحديات العولمة ،  المجلة الإلكترونية يوا ِ أيه ، فيفري  .21
 .1006فيفري  USAلويز شيلي ، عولمة الجريمة والإرهاب ، المجلة الإلكترونية  .23
مأمون فندي ، ثقافة العولمة وعولمة الثقافة ، جريدة الشرق الْوسط العدد رقم  .24

 .1002سبتمبر  3ثنين الإ 8325
عبد الحفيظ ، ألعاب الكمبيوتر تحول الْطفال إلى مرضى نفسيين! نذبحهم  محمد .25

 .1008أوت  11بتاريخ الجمعة  291بأيدينا وأموالنا ، جريدة الرؤية العدد : 
مضواح بن محمد آل مضواح ، العولمة تجريدها من إيجابياتها وتضخيم سلبياتها  .26

بتاريخ  22378زيرة العدد إرهاب للشعوب المحرومة وقمع لتطلعاتها ، جريدة الج
 .1003نوفمبر  13الْحد 

ممدوح عبد الرؤوف ، خبراء البرمجيات المصريون يؤكدون وجود مشكلات جادة  .27
ة ، وسط جريدة العرب الدوليلعاب الإلكترونية ، الشرق الْأمام الإنتاج العربي للأ

 . 1003فيفري  23الصادر بتاريخ :  8843العدد 
 
الْجنبية  -ب  

1. LE JEU VIDÉO, JOUET MAG N°18. 
2. BURHAN GHALIOUN, GLOBALIZATION AND 

DEMOCRACY, TRANSLATED BY WALID SADEK, FIRST 
PUBLISHED IN NOUR MAGAZINE, CAIRO, 2003. 

3. PERSPECTIVES VOLUMES XXV, N3 1995.  
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   والندواتوالملتقيات رابعا: المؤتمرات 
 

 العربية -أ
محمد قيراط ،الآثار السلبية للجريمة والعنف والَّنحراف في وسائل الإعلام  .2

الجماهيري ، ندوة الإعلام والْمن ، جامعة نايف العربية للعلوم الْمنية بالتعاون مع 
 .ندوة منشورة  ، 1005أفريل  23،  22وزارة الداخلية السودانية ، الخرطوم ، 

 لخامسا الملتقى محاضرات ، والسيمياء اللسانيات بين العلاقة ، الْطرش يوسف .1
 ،  بسكرة خيضر محمد جامعة 1008 نوفمبر 26 -25 – الْدبي والنص السيمياء –

 محاضرات منشورة. 
 

 الْجنبية  -ب
 

1. LE JEU VIDEO, UN PHENOMENE SOCIAL, COLLOQUE 310 : 
LE 8 MAI 2007 A L’UNIVERSITÉ DU QUEBEC A TROIS- 
RIVIERES(UQTR) 

 
2. NICOLAS BRIZE, QUELLE POLITIQUE POUR LES JEUX 

VIDEO ?, COLLOQUE LUNDI 11 SEPTEMBRE 2006 – PARIS – 
PALAIS BOURBON, SALLE COLBERT. 
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 PDF خامسا: وثائق بصيغة

 
 العربية -أ 

 
الإيسكوا ، المحتوى الرقمي العربي : التحديات والْولويات والتوجهات ، نسخة  .2

 .PDF،  1005عربية أصلية : الْمم المتحدة نيويورك 
القانون الدولي للشباب ، إعداد الَّتحاد الكشفي للبرلمانيين العرب ، جامعة القاهرة  .1

 .PDFبدعم من البرنامج الإنمائي للأمم المتحدة ، 
الرحمن الري س وهاني بن عبد العزيز التويجري ، الْلعاب الإلكترونية  عبد إبراهيم بن .3

 .PDFالعربية ، 
، معهد اليونيسكو للإحصاء ،  مونريال ،  1009إطار اليونيسكو للإحصاءات لعام  .4

  .PDF، 1009الكيبك ، كندا ، النسخة العربية 
حسين عبد الرزاق الجزائري ، عولمة الصحة وعولمة المرض ، قضايا الشباب في  .5

العالم الإسلامي : رهانات الحاضر وتحديات المستقبل وقائع المؤتمر الدولي تونس 
 -والعلوم والثقافة منشورات المنظمة الإسلامية للتربية  1008نوفمبر  16 - 14

 .PDF. 1009إيسيسكو 
لات في مفهومي الشباب وثقافة الشباب ، كلية التربية ، علي أسعد وطفة ، تأم .6

  .PDFجامعة الكويت 
عماد المليتي ، ثقافة الشباب العربي : الْوضاع الحالية والرؤى المستقبلية ،  .7

 .PDF  1009منشورات الإيسكوا ، 
 .PDFمحمد شعبان علوان ، عولمة الثقافة وثقافة العولمة ) التحديات والمواجهة (  .8
 .PDFنجاعي ، صوشة ، عوينة ، العولمة والْسواق المالية  .9
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3. CATHERINE FRÉ TÉ , LE POTENTIEL DU JEU VIDEO POUR 
L’EDUCATION; (UNIVERSITE DE GENEVE : MEMOIRE EN 
VUE DE L’OBTENTION DU DESS STAF (SCIENCES ET 
TECHNOLOGIES DE L’APPRENTISSAGE ET DE LA 
FORMATION, SOUTENANCE : LE 28.10.2002), PDF 

4. CATHERINE GOLDSCHMIDT ET DANIELLE 
CHARBONNEAU, LA VIOLENCE DANS LES JEUX VIDEO 
SUR CONSOLES : COMMENT AMELIORER 
L’INFORMATION AUX CONSOMMATEURS ? , (MONTREAL 
: OPTION-CONSOMMATEURS 2002), PDF 

5. CLAIRE BRISSET, LES ENFANTS FACE AUX IMAGES ET 
AUX MESSAGES VIOLENTS PAR LES DIFFERENTS 
SUPPORTS DU COMMUNICATION, RAPPORT A 
DOMINIQUE PERBEN GARDE DE SCEAUX, 2002PDF 

6. CLAIRE BRISSET, LES ENFANTS FACE AUX IMAGES ET 
AUX MESSAGES VIOLENTS PAR LES DIFFERENTS 
SUPPORTS DU COMMUNICATION, RAPPORT A 
DOMINIQUE PERBEN GARDE DE SCEAUX, 

7. CLAIRE MAURY-ROUAN, BASE DE LA SÉ MIOLOGIE 
GENERALE, D’APRèS LE COURS :LANGAGUE ET 
COMMUNICATION 

8. DAMIEN DJAOUTI AND OTHERS ,THE NATURE OF 
GAMEPLAY: A VIDEOGAME CLASSIFICATION, PDF 
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 سادسا: المواقع الإلكترونية

أسماء المواقع -أ  

    لمتحدة : ا اختتام كركتر دبي ودبي العالمي للألعاب الإلكترونية ، الإمارات العربية .2
 .1009أكتوبر  32السبت 

الْوساط الطبية والعلمية تستعين بألعاب الفيديو كعلاج أساسي ، موقع البوابة  .1
 .1006أوت  10العربية للأخبار التقنية بتاريخ 

 التقنية بارللأخ العربية البوابة موقع ، الإلكترونية الْلعاب في المدمجة الإعلانات .3
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 الصدق الخارجي للاستمارة

 غ ص(/-)ص

 عدد المحكمين

 رقم البند / حكم الْساتذة صحيح غير صحيح

2 0 1 2 

2 0 1 1 

2 0 1 3 

2 0 1 4 

2 0 1 5 

2 0 1 6 

2 0 1 7 

2 0 1 8 

2 0 1 9 

2 0 1 20 

2 0 1 22 

2 0 1 21 

2 0 1 23 

2 0 1 24 

2 0 1 25 

2 0 1 26 
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2 0 1 27 

2 0 1 28 

2 0 1 29 

2 0 1 10 

2 0 1 12 

2 0 1 11 

2 0 1 13 

2 0 1 14 

2 0 1 15 

2 0 1 16 

2 0 1 17 

2 0 1 18 

2 0 1 19 

2 0 1 30 

    30المجموع = 

 0من خلال العملية التالية :

 صدق الَّستمارة %  %200أي نسبة  2= 30/30المجموع / عدد البنود 
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 الجمهورية الجزائرية الديمقراطية الشعبية

 وزارة التعليم العالي والبحث العلمي

 -بسكرة  –جامعة محمد خيضر 

 الَّجتماعيةكلية  العلوم الإنسانية والعلوم 

 قسم علم الَّجتماع

 تخصص علم اجتماع الَّتصال والعلاقات العامة

 

ادة : سيميائية الصورة في الْلعاب الإلكترونية وتأثيراتها في إع اِستمارة خاصة بإعداد رسالة الدكتوراه الموسومة ب             
  - بة جامعة تبسةدراسة ميدانية على عينة من طل –تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة 

تهدف هذه الدراسة إلى جمع المعلومات الخاصة بسيميائية الصورة في الْلعاب الإلكترونية وتأثيراتها في إعادة تشكيل 
ثقافة الشباب في عصر العولمة . لذا فإننا نشكر تعاونكم ومساهمتكم في الإجابة على محتويات هذه الَّستمارة لإتمام 

ما سوف تدلون به من آراء ووجهات نظر، أو بيانات ستكون موضع سرية تامة، ولن  هذا العمل، مؤكدين على أن
 تستخدم إلَّ لْغراض البحث.

 في الخانة المناسبة وملء الفراغ. X: يرجى وضع علامة ملاحظة

 الجزء الْول:  بيانات شخصية  

 ( الجنس:        ذكر           /    أنثى      2

( السن: أقل من عشرين سنة           / من عشرين إلى خمسة وعشرين سنة          / أكثر من خمسة وعشرين 1
 سنة 

 ( الحالة الَّجتماعية: متزوج           / أعزب           / مطلق            / أرمل 3
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 الجزء الثاني : البيانات الْساسية ) الخاصة بالدراسة (

 ة الصورة.لْلعاب الإلكترونية وسيميائيأولَّ : ممارسة ا

موافق  إلى  موافق موافق بشدة    البنود الرقم 
 حد ما

غير موافق  غير موافق 
 بشدة

ممارسة الْلعاب الإلكترونية  2
تثير إحساسك بالمتعة من 

خلال الفضاء الصوري بالغ 
 الدقة.

     

الصورة بالغة الدقة ثلاثية  1
الْبعاد تشعرك بالَّنتشاء 

والرغبة في معايشة تفاصيل 
 اللعبة.

     

تتيح لك الْلعاب التي تمارسها  3
حرية السيطرة على تغيير 

مجريات أحداثها من خلال 
الَّستمتاع بالسيولة البصرية 

 الصورية.

     

الَّستغراق الصوري المتاح في   4
الفضاء الَّفتراضي للعبة 

يساعدك كممار ِ في تجاوز 
 الواقعمشكلاتك اليومية في 

 الحقيقي.

     

التصميم بالغ الدقة للأفضية   5
الصورية في الْلعاب 
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الإلكترونية في رأيك قادر على 
استقطاب عدد أكبر من 

 الممارسين الشباب.

الصورة البصرية في الْلعاب   6
التي تمارسها تضيف إلى 
 ملكاتك مهارات جديدة.

     

الفضاء البصري الصوري  7
للعبة الممارسة الَّفتراضي 

يكون بديلا للواقع الحقيقي في 
 رأيك.

     

تتيح لك الرسائل الصورية   8
النصية البصرية التي تضخها 

الْلعاب الممارسة فرصة 
التواصل الجماعي بالْصدقاء 

 أثناء اللعب.

     

 

الصور البصرية الفائقة الدقة   9
تغريك بالَّنخراط في ممارسة 

 الْلعاب المختلفة.

     

النص الصوري ثلاثي الْبعاد  20
3D  يجعل اللعبة أقرب إلى

 الواقع وأكثر لَّعبية.

     

تستطيع النصوص الصورية  22
البصرية الفائقة الدقة في الْلعاب 
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الإلكترونية منافسة مثيلاتها في 
 .الْفضية السينمائية  والتلفزيونية

تطوير التصميم الصوري في   21
الْلعاب النصوص وبرمجيات 

الإلكترونية يجعلها أكثر انتشارا 
 في أوساط الممارسين الشباب.

     

تنتشر الْلعاب الإلكترونية كفن   23
صوري ما بعد حداثي جديد 

بكثرة في الوسط الجامعي الذي 
 تعيش فيه.

     

الْلعاب كعنصر فني ثقافي مثير   24
يعتمد على الصور البالغة الدقة  

المجتمع الذي تلقى قبولَّ في 
 تنتمي إليه حسب رأيك.

     

الإثارة الصورية الفائقة في   25
نصوص الْلعاب تجعلك تقبل 

على ممارستها للتخفيف من 
المشكلات التي تعيشها في 

 حياتك.

     

 

 تأثيراتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العولمة.ثانيا : 
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موافق  إلى  موافق موافق بشدة  البنود  قمالر 
 حد ما

غير موافق  غير موافق 
 بشدة

تساهم الْلعاب التي تمارسها   26
من خلال الدقة الصورية البالغة 
ة في نصوصها في الترويج للثقاف
 الغربية الدخيلة على مجتمعاتنا.

 

     

المضامين الثقافية في الفضاء   27
الصوري لهذه اللعبة أو تلك  

تحارب التعدد الثقافي 
 وتستهدف خصوصيتنا الثقافية.

     

النصوص البصرية المثيرة فائقة   28
الدقة تشجع الممارسين من 
الشباب على اكتساب ثقافة 

 جديدة.

     

أبطال اللعبة الممارسة ورموزها  29
من خلال النصوص المثيرة 

بالغة الدقة تعتبرهم قدوة لك 
 في واقعك الحقيقي.

     

 يتعارض التصميم الفائق البنود  10
الدقة للنصوص البصرية 

للألعاب التي تمارسها مع  
عقيدتك الإسلامية وتقاليدك 
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التي نشأت عليها في 
 مجتمعك.

الفضاءات النصية الصورية   12
للألعاب التي تمارسها تحمل 

 ثقافة العنف والإجرام والرذيلة.

     

الْلعاب الإلكترونية ظاهرة   11
صورية فائقة الدقة عالمية 

 يمارسها الشباب في العالم.

     

تحمل المضامين الرسالية التي   13
تضخها النصوص الصورية في 

الْلعاب الممارسة مخاطر 
أخلاقية تهدد سلامة واستقرار 

 المجتمع الذي تنتمي إليه.

     

تروج الْلعاب الممارسة من   14
خلال نصوصها المرئية الفائقة 

للثقافة الَّستهلاكية الدقة 
الرأسمالية وتعكس قيم الهيمنة 

والسيطرة الْمريكية على 
 العالم.

     

يشكل محتواها الثقافي   15
الترفيهي المرئي فائق الدقة 
 خطرا على هويتك الثقافية.

     

تساهم فضاءاتها المرئية بالغة   16
الدقة في إعادة تشكيل ثقافتك 
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وتغيير رؤيتك للعالم الذي 
 تعيش فيه.

تعكس النصوص الصورية   17
البصرية للألعاب الإلكترونية 
ثقافة منتجيها وصانعيها في 

 رأيك.

     

تستطيع الْلعاب الإلكترونية   18
التي تمارسها تغيير وجه العالم 

 ثقافيا كظاهرة شبابية عالمية.

     

تعيد الْفضية المرئية  البنود  19
سها تمار الصورية للألعاب التي 

 صياغة ثقافتك من جديد.

     

الَّنهماك في الفضاءات   30
الصورية للألعاب التي تمارسها 

تؤثر على محافظتك على 
الصلوات واغتنام الوقت فيما 

 ينفع.
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 إحصاءات على مستوى القسم.

 


